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RESUMEN

El desarrollo de esta investigacion, se basa en la aplicacion de herramientas tecnol 6gicas que
aumentan la motivacion en e aprendizaje cientifico, partiendo inicialmente que €l uso de TIC's
puede mejorar significativamente el proceso de educacion, especialmente en &reas como las
ciencias naturales, el uso de herramientas avanzadas de tecnologia pueden influir en la
estimulacion de los estudiantes para estudiar todo tipo de materias, y paralograrlo se exploran
las diversas herramientas tecnol 6gicas disponibles, como aplicaciones movilesy plataformas en
linea, asi como teorias motivacionales como la autodeterminacién y la teoria del flujo, este
estudio se redliza a través de encuestas que recopilan informacion tanto cualitativa como
cuantitativa sobre las percepciones de los estudiantes y € impacto de las herramientas técnicas
en su motivacion. Estos hallazgos sugieren que la integracion de estas herramientas puede
mejorar la motivacién de |os estudiantes hacia la ciencia, por otro lado, se realiza una propuesta
la cua propone una mayor implementacion de estas herramientas en entornos educativos, asi
como estrategias pedagdgicas que fomenten un mayor compromiso y entusiasmo por €
aprendizagje, € estudio destaca la calidad del uso de tecnologias para mejorar la motivacion y el
rendimiento académico en Ciencias en la Unidad Educativa Municipal de Cayambe y brinda
recomendaciones précticas para los docentes. Finamente, se enfatiza la necesidad de continuar
investigando y desarrollando estrategias que promuevan un aprendizaje mas efectivo y

estimulante en estas éreas, aprovechando el potencial delas herramientas tecnol 0gi cas existentes.

Palabras clave: Herramientas tecnolOgicas, estrategias, aprendizaje, ciencias naturales,

rendimiento académico.
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ABSTRACT

The development of this research is based on the application of technological tools that increase
motivation in scientific learning, initially assuming that the use of ICT can significantly improve
the education process, especially in areas such as natural sciences, the use of advanced
technology tools can influence the stimulation of students to study all types of subjects, and to
achieve this, the various technological tools available are explored, such as mobile applications
and online platforms, as well as motivational theories such as self-determination and motivation
theory. flow, thisstudy is carried out through surveysthat collect both qualitative and quantitative
information on students' perceptions and the impact of technical tools on their motivation. These
findings suggest that the integration of these tools can improve students' motivation towards
science. On the other hand, a proposal is made which proposes greater implementation of these
tools in educationa environments, as well as pedagogical strategies that encourage greater
commitment. and enthusiasm for learning, the study highlights the quality of the use of
technologies to improve motivation and academic performance in Sciences in the Municipal
Educationa Unit of Cayambe and provides practical recommendations for teachers. Finally, the
need to continue researching and developing strategies that promote more effective and
stimulating learning in these areas is emphasized, taking advantage of the potential of existing

technological tools.

Keywords: Technological tools, strategies, learning, natural sciences, academic performance.
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INTRODUCCION
Presentacion y contextualizacion

El aprendizaje delas Ciencias Naturales esfundamenta paracomprender |os hechos queincurren
en el entorno y para formar ciudadanos criticos y conscientes de su relacién con € medio
ambiente, es comun observar unafalta de motivacion entre | os estudiantes haciaestas disciplinas,
lo que puede obstaculizar su aprendizaje y desarrollo académico. Es asi como |la necesidad de
investigar y desarrollar estrategias efectivas para generar motivacion en el estudio delas Ciencias
Naturales.

El avance tecnol 6gico ha proporcionado una amplia escala de herramientas, pueden ser utilizadas
para efectivizar la ensefianza y hacerla mas interactivay relevante para todo estudiante que van
desde aplicaciones moviles hasta simulacionesinteractivas y plataf ormas de aprendizaje en linea,
estas herramientas ofrecen oportunidades Unicas parainvolucrar alos alumnos de modo activo y
estimular su interés por las Ciencias Naturales.

Por otro lado, la tecnologia en € aula no garantiza la motivacion en los aprendices, por ello es
importante comprender cdmo seleccionar y utilizar estas herramientas de manera efectiva para
lograr |os objetivos educativos deseados, también esimportante explorar teorias de lamotivacion
gue ayuden a fundamentar y guiar € disefio de intervenciones tecnoldgicas que promuevan €
aprendizaje de las Ciencias Naturales.

El presente estudio, aborda esta problemética mediante lainvestigacion de diversas herramientas
tecnolégicas y teorias de la motivacién, con e fin de proporcionar recomendaciones practicas

para educadores y disefiadores de curricul os.

Justificacion del problema

El aprendizaje de las Ciencias Naturales es fundamental en la formacion de ciudadanos con
concienciaambiental, es comun observar unafatade motivacion entre los estudiantes hacia estas
disciplinas, o que puede resultar en un inferior rendimiento académico y una comprension
superficial de los conceptos cientificos, esta falta de motivacion puede atribuirse a diversos
factores, incluida la percepcion de las ciencias naturales como aburridas o dificiles de entender,
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asi como la falta de relevancia percibida de los contenidos para la vida cotidiana de los
estudiantes.

La incorporacion de tecnologia ha sido clave para mejorar la calidad de la educacion, ya que
facilitaun aprendizaje mésdinamico y significativo paralos aumnos. Sin embargo, integrar estas
herramientas de manera Optima en el aula sigue presentando retos. La tecnologia se utiliza de
manera superficial 0 como un complemento a las metodologias tradicionales, en lugar de
aprovechar €l potencia paratransformar la praxis de una manera significativa. Asimismo, surge
la necesidad de investigar como la implementacion estratégica de herramientas tecnol égicas
puede animar la motivacion en los aprendices de las ciencias naturales, a proporcionar
experiencias de aprendizaje més interactivas, relevantes y personalizadas, las herramientas de
tecnologia que tienen € potencial de captar e interés de los estudiantes y promover un
aprendizaje mas profundo y significativo.

Planteamiento del problema.

En e contexto educativo actua, las Ciencias Naturales enfrentan desafios significativos en
términos de motivacion estudiantil y eficacia en el aprendizaje, es asi como la percepcion de
muchos estudiantes sobre esta &rea de estudio suele ser negativa, considerando |as ciencias como
materias dificiles o poco atractivas, lo cual se traduce en bgos niveles de compromiso y

rendimiento académico.

La ensefianzatradicional, centrada en métodos expositivos y memoristicos, no logra despertar €
interés en los estudiantes ni permite una comprension profunda de los fendmenos naturales, 1o
cua plantea un reto para € sistema educativo, que busca formar ciudadanos con pensamiento
critico, capaces de comprender e mundo que los rodea y de tomar decisiones informadas en
temas ambientales, cientificosy tecnol 0gicos.

Asi mismo, a nivel global, son diversos los estudios que han identificado que la motivacion es

un factor determinante en el aprendizaje, especialmente en areas complejas como las Ciencias

18
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Natural es, aunque lamotivacion es un aspecto que depende de multiplesfactores, entrelos cuales

esta laforma en que los contenidos son presentados y las metodol ogias empleadas en €l aula.

L as metodol ogias convencional es, que no incluyen elementos interactivos ni contextos practicos,
no logran captar €l interés de los estudiantes, |0 que provoca una brecha significativa entre los
contenidos académicos y la experiencia practica, 1o que limita € desarrollo de competencias

cientificas en | os estudiantes.

En las ltimas décadas, |a tecnologia ha surgido como una herramienta capaz de transformar la

educacion, permitiendo crear entornos de aprendizaje mas atractivos y participativos.

Lainclusion de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en el &mbito educativo ha
demostrado ser efectiva en la mejora de la motivacion y e rendimiento académico de los
estudiantes, especialmente en asignaturas que tradicionalmente han sido vistas como compleas
0 abstractas, como o son las Ciencias Naturales, por otro lado, en muchos contextos educativos,
especialmente en areas rurales y con limitaciones de recursos, las TIC aln no estén plenamente
integradas en € curriculo, y su implementacion enfrenta multiples obstacul os, desde la falta de

infraestructura hasta la falta de capacitacion docente.

En Ecuador, € uso de TIC en la educacion es una estrategia impulsada por €l Ministerio de
Educacién paramejorar lacalidad de laensefianzay facilitar el acceso aunaeducacion inclusiva
y de calidad.

La aplicacion de estas herramientas en |a ensefianza de Ciencias Naturales sigue siendo limitada
en muchas instituciones, especialmente en zonas rurales, donde el acceso a dispositivos y a
Internet es restringido, esto genera una desventga para los estudiantes, quienes no pueden
aprovechar los beneficios de las tecnologias educativas, como los laboratorios virtuales,
simulaciones interactivas y plataformas de aprendizaje en linea que han mostrado mejorar la
comprension de los conceptos cientificos y aumentar |la motivacion estudiantil.
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Ademas, se ha encontrado que €l uso de tecnologias, permite adaptar |os contenidos de acuerdo
con los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, algo importante en un area tan diversa como
las Ciencias Naturales.

Mediante € uso de simulaciones, videos y actividades interactivas, los estudiantes pueden
explorar temas complejos de forma visual y préctica, lo que facilita la construccion de
conocimientos significativos, por su parte, la préctica, la fata de recursos y de formacion
especializada para |os docentes impide que las tecnologias sean aplicadas de manera efectivay

sostenible en las aulas.

El impacto de esta problematica es amplio, ya que los estudiantes que no logran desarrollar una
comprension adecuadade las Ciencias Natural es, y tienden amostrar un menor interésen carreras

relacionadas con lacienciay latecnologia, 1o cual tienerepercusionesanivel social y econémico.

La situacion actual exige una reestructuracion de las estrategias pedagogicas empleadas en la
ensefianza de Ciencias Naturales, asi como € uso de tecnologias educativas, a ser una
herramienta moderna y accesible, representa una oportunidad para renovar la metodologia de
ensefianza, permitiendo un aprendizaje més interactivo, dinamico y adaptado a las necesidades
delos estudiantes, paraimplementar de manera efectiva estas tecnologias en el aula, es necesario
contar con los recursos adecuados y capacitar alos docentes en €l uso pedagogico delas TIC, de

modo que puedan integrarlas en sus clases de manera significativa.

En la Unidad Educativa Municipa Cayambe, donde se lleva a cabo esta investigacion, la
percepcion de los estudiantes sobre las Ciencias Naturales sigue siendo un desafio, aunque
algunos docentes han mostrado interés en emplear TIC en sus clases, la falta de recursos y de
formacion especidizada limita su implementacion, la gran mayoria de los estudiantes
manifiestan interés en e uso de tecnologias, pero no siempre tienen la oportunidad de
experimentar herramientas como laboratorios virtuales, simulaciones o plataformas de
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aprendizaje colaborativo que les permitan interactuar de manera directa con los contenidos de

Ciencias Naturales.

En este contexto, la presente investigacion busca andizar € impacto del uso de herramientas
tecnol ogicas en lamotivacion y el aprendizaje de Ciencias Natural es entre | 0s estudiantes de esta
ingtitucion y pretende demostrar que, mediante e uso adecuado de TIC, es posible captar €l
interés de los estudiantes y también mejorar su comprension de conceptos cientificos compleos,

promoviendo asi un aprendizaje mas profundo y significativo.

El problema finalmente se resume en la necesidad de implementar herramientas tecnol 6gicas de
manera ef ectiva en la ensefianza de Ciencias Naturales para contrarrestar |a falta de motivacion
y mejorar lacomprension de los estudiantes en esta area, la presente investigacion, a abordar las
ventgjas y retos de las TIC en €l aula, pretende ofrecer una solucion innovadora y viable que
impulse un cambio en lametodol ogia educativa, adaptdndola alas necesidades y expectativas de

|os estudiantes actuales.

Precision del tema
Tabla 1. Lineas de Investigacion

Lineadeinvestigacion general:  Innovacion y Tecnologias Aplicadas.
Linea deinvestigacion Diagnéstico sobre € Aprendizaje Colaborativo y €
especifica: Desempefio Académico de los Estudiantes en el Entorno

Virtual de Aprendizaje de los estudiantes de la Unidad
Educativa Municipal Cayambe

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Universidad Bolivariana del Ecuador 2024).

Esta investigacion se orienta a laimplementacion estratégica de herramientas tecnol égicas para
promover la motivacion en e aprendizaje de Ciencias Naturales entre estudiantes universitarios
en el entorno virtual de aprendizaje de la Unidad Educativa Municipal Cayambe. En lalineade
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investigacion general de Innovacion y Tecnologias Aplicadas, y especificamente dentro de la
linea de investigacion sobre diagnostico sobre € aprendizaje colaborativo y e gercicio
académico en los estudiantes en la virtualidad, se busca abordar 1a problemética de la fata de
motivacion en e estudio de las ciencias naturales mediante la integracion de herramientas
tecnol 6gicas innovadoras.

Esta investigacion se centra en identificar las herramientas tecnolgicas més efectivas para
fomentar lamotivacion de los estudiantes universitarios en el aprendizaje de Ciencias Naturales,
teniendo en cuenta € contexto especifico de la Unidad Educativa Municipal Cayambe y su
entorno virtual de aprendizaje, se lleva a cabo un andlisis detallado de diversas herramientas
tecnol 6gi cas disponibles, como aplicaciones méviles, simulacionesinteractivas y plataformas de
aprendizaje en linea, con el objetivo de determinar como estas herramientas pueden ser utilizadas
de manera efectiva para estimular la participacion activay aumentar € interés de los estudiantes
en el estudio de las Ciencias Naturales.

La investigacion tiene como objetivo evaluar como el trabajo en equipo y e uso de tecnologia
en las clases de Ciencias Naturales influyen en el aprendizaje de los estudiantes de la escuela
Cayambe, se andlizara si existe una relacion entre la motivacién de los estudiantes, € uso de
herramientas digitales y sus resultados académicos, 1os resultados de este estudio seran muy
Utiles para disefiar estrategias de ensefianza mas efectivas y personalizadas para los estudiantes

de Ciencias Naturaes

Objeto de la investigacion.

Andizar la implementacion de herramientas tecnoldgicas con e propdsito de fomentar la
motivacion en € aprendizaje de Ciencias Naturales, con ello se busca comprender cdmo € uso
estratégico de estas herramientas puede influir en la motivaciéon en e aprendizaje,
especificamente en € entorno virtual de aprendizaje de la Institucion.

El objeto de estudio se concentra en identificar y evaluar € uso de |as herramientas tecnol 6gicas
mas efectivas para estimular €l interés 'y la participacion activade los estudiantes de las Ciencias
Natural es, asimismo determina como estas herramientas pueden ser integradas de maneradptima

en el proceso de educacion.
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Objetivo general.

Disefiar actividades interactivas que, mediante el uso de herramientas tecnol dgicas, incrementen

|a motivacion de los estudiantes en Ciencias Naturales.

Planteamientos hipotéticos

a)

b)

¢Como influye la integracion de herramientas tecnoldgicas en e entorno virtual de
aprendizaje de las Ciencias Naturales en la Unidad Educativa Municipal Cayambe como
motivacion alos estudiantes hacia el aprendizaje de ciencias naturales?

¢Cudl es e impacto de la usabilidad, la interactividad y la accesibilidad de las
herrami entas tecnol 6gi cas en lamotivacion delos estudiantes en € estudio delas Ciencias
Naturales?

¢En qué medida la adaptabilidad y pertinencia de las herramientas tecnol 6gicas dentro
del contexto especifico de la Unidad Educativa Municipal Cayambe contribuyen a
mejorar lamotivacion y e compromiso de |os estudiantes en el aprendizaje de Ciencias
Naturales?

Idea a Defender

La integracion estratégicade TIC s en € entorno virtual de aprendizaje en lainstitucién, puede

ser una estrategia efectiva para fomentar la motivacion de los estudiantes de las Ciencias

Naturales, promoviendo un aprendizaje mas interactivo, relevante y estimulante.

Guia Temética (Investigacion con Perfil Historico)

a)
b)
c)

d)

Evolucién del uso de herramientas tecnol 6gicas en la educacion.

Historiay desarrollo del aprendizaje de Ciencias Naturales en entornos virtuales.
Antecedentes y experiencias previas de implementacion de herramientas tecnol gicas en
el aprendizaje de ciencias naturales en la Institucion Cayambe

Impacto histérico de lamotivacién en e aprendizaje de Ciencias Naturales.

23



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

€) Innovacionestecnol dgicas relevantes paralaimplementacion en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de Ciencias Naturales.

Declaracion de las variables
Tabla 2. Variables

Variable Independiente Implementacion de herramientas tecnol 0gicas
Variable Dependiente Motivacion en € aprendizgje de Ciencias Naturales
Variables Ajenas 1. Perfil académico delos estudiantes

2. Acceso alatecnologia
3. Contexto educativo

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)
Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Objetivos especificos de |a investigaci on:
a) Andizar @ impacto del uso de herramientas tecnolégicas en la motivacion de los
estudiantes para aprender Ciencias Naturales.
b) Evaluar la efectividad de las herramientas tecnol dgicas en la mejora de la comprension
de los conceptos cientificos por parte de |os estudiantes.
c) Determinar €l nivel de usabilidad e interactividad de las herramientas tecnol 6gicas en €l

proceso de ensefianza-aprendizaje de Ciencias Naturales.

| dentificacion de los métodos a emplear

Método Tedrico

Sereadlizard unarevision bibliografica del lenguaje cientifico relacionado a la motivacion en el
aprendizaje de Ciencias Naturales y €l uso de herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo.
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M étodos Empirico

El disefio de Investigacion utilizara un enfoque mixto, que combina métodos cuditativos y
cuantitativos, esto permitira obtener unarazén integral de las percepcionesy experiencias delos
estudiantes y docentes relacionadas a empleo de herrami entas tecnol dgicas, asi como cuantificar
el impacto de estas herramientas en lamotivacion y €l rendimiento académico.

Se redlizardn encuestas a estudiantes y docentes para recopilar datos sobre su experiencia y
percepcion de las herramientas adecuadas en la ensefianza de Ciencias Naturales.

Método Matematico y Estadistico
Se utilizarén técnicas estadisticas descriptivas, como andlisis de frecuencias para examinar los
datos recopilados a través de encuestas para obtener informacion sobre € impacto de las

herramientas tecnol 6gicas en €l rendimiento académico y su motivacion.

Declaracion de la poblacién y muestra.

La poblacién esté determinada por los estudiantes en la Institucién Cayambe, que ascienden a
los 500 estudiantes en toda la institucion.

La muestra se define por los estudiantes de educacion preparatoria y basica elemental de la

Unidad EducativaMunicipal Cayambe laque se cuantificatal como o muestralasiguiente tabla:

Tabla 3. Muestra de los estudiantes de la Unidad Educativa Municipal Cayambe

Nivel educativo Curso Paralelos Total dealumnos
Preparatoria Primeros A B 41
Bésicaelementa Segundos A B 39
Bésica elemental Terceros A - 35
Total 115

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)
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Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

El total de la muestra es de 115 alumnos elegidos por rangos de edad cortos, por lo cual no es

aplicable laformuladel cdlculo de datos de la muestra

Declaracion del tipo de investigacion.

El tipo de investigacion aplica un enfoque cuantitativo-cualitativo, de disefio mixto que combina
ambas metodologias para obtener una comprension profunda y completa del fendmeno en
estudio.

Principales aportes.
En conjunto, estos aportes metodol 6gicos contribuiran a la rigurosidad y validez del estudio,
generando resultados solidos y confiables que fundamenten la implementacion efectiva de

herramientas tecnol gicas para fomentar la estimulacion de los aprendices en ciencias naturales

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

Laimportanciaen &l aprendizaje de Ciencias Naturales es un factor fundamental paradesarrollar
habilidades cientificas, como se comprende € mundo natural y el fomento de decisiones
informadas. La implementacion de herramientas tecnoldgicas innovadoras puede contribuir
significativamente afomentar lamotivacion y optimizar €l aprendizaje en estaarea, por otro lado,
la necesidad social permite abordar € desinterés y la baja motivacion que presentan muchos
estudiantes hacia las ciencias naturales, donde las herramientas tecnologicas pueden ofrecer
soluciones efectivas para animar € interés en los alumnos, facilitar su comprensién y hacer que
el aprendizaje sea més significativo y relevante para sus vidas, ademés la novedad en la
investigacion, presenta un enfoque novedoso que combina estrategias cuantitativasy cualitativas
para comprender en profundidad la correspondencia entre el uso de herramientas tecnolégicas y
la motivacion en € aprendizaje de ciencias naturales. Finamente, la actualidad cientifica, se
encuentra en concordancia con las Ultimas tendencias en educacion cientificay e uso de TIC's
parael aprendizaje.

Estas tecnol 6gi cas innovadoras presentes en €l proceso de ensefianza-aprendizaje de las Ciencias

Naturales, les puede ser atamente beneficioso para los estudiantes, ya que meoran €l
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entendimiento de los conceptos cientificos, fomentar su curiosidad y facilitar su participacion
activaen el aprendizaje entre las que se mencionan:

1. Simulacionesy modelos interactivos
Las simulaciones hacen posible que los alumnos experimenten fendbmenos naturales de manera
virtual, brindando oportunidades para explorar conceptos cientificos de una manera segura y
controlada, estas simulaciones pueden cubrir una amplia gama de temas relacionadas a las
Ciencias Naturales y sus ramificaciones.

2. Redidad Virtua (RV) y Realidad Aumentada (RA)
La RV y la RA prometen experiencias inmersivas que pueden transportar a los estudiantes a
entornos naturales o microscopicos que de otro modo serian inaccesibles.
Esto les permite explorar e interactuar con conceptos cientificos de una manera completamente
nuevay envolvente.

3. Aplicaciones mdviles educativas
Existen numerosas aplicaciones moviles disefiadas especificamente para ensefiar Ciencias
Naturales de manerainteractivay divertida, estas aplicaciones pueden incluir juegos educativos,
guias de estudio, laboratorios virtuales y mas, que ayudan a los estudiantes a consolidar su
comprension de los conceptos cientificos. Estas aplicaciones por mencionar algunas son:
Kahoot!, Duolingo ABC, jNaturalist, Anatomy Learning - 3D Atlasy Star Walk 2.

4. Plataformas de aprendizgje en linea
Las plataformas de aprendizaje en linea ofrecen acceso a una amplia variedad de recursos
educativos, como videos explicativos, documentos de lectura, gercicios practicos y foros de
discusion. Estas plataformas tales como Coursera, edX, Khan Academy, Udemy, MIT
OpenCourseWare o National Geographic Learning; permiten a los estudiantes aprender a su
propio ritmo y brindan oportunidades parala colaboracion y lainteraccion con otros estudiantes
y profesores.

5. Laboratorios virtuales
Los laboratorios virtuales permiten alos estudiantes realizar experimentos cientificos de manera
remota, utilizando simulaciones digitales y datos generados por equipos de laboratorio reales.
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Esto les brinda la oportunidad de adquirir habilidades practicas importantes y redlizar
investigaciones cientificas sin las limitaciones de un laboratorio fisico, entre los que se pueden
sefidar:

PhET Interactive Simulations, desarrollado por la Universidad de Colorado Boulder, PhET
ofrece una amplia gama de simulaciones interactivas gratuitas en areas como fisica, quimica,
biologiay cienciasdelaTierra. Los estudiantes pueden realizar experimentos virtualesy explorar
conceptos cientificos de una manera précticay segura

Figura 1. PhET interactive smulations

INTERACTIVE SIMULATIONS

@ University of Colorado Boulder

Virtual Labs Project, este proyecto ofrece una coleccién de laboratorios virtuales gratuitos en
diversas disciplinas cientificas, incluyendo biologia, quimica, fisicay geologia. Los estudiantes
pueden realizar experimentos virtuales, analizar datos y obtener una comprension practicadelos
conceptos cientificos.

Figura 2. Virtua labs project
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Ggé’“jé Virtual

An MHRD Govt of India Initiative

Labster, esta plataforma de laboratorio virtual es utilizada por instituciones educativas de todo €l
mundo donde | os estudiantes pueden acceder a una ampliavariedad de experimentos virtuales en
biologia, quimica, fisicay més, que estan disefiados para simular situaciones del mundo real y
mejorar la comprension de los conceptos cientificos.

Figura 3. Labster

Ny Labster

Biodigital human, esta plataforma permite a los estudiantes explorar la anatomia humana de
manera virtual, utilizando modelos 3D interactivos y herramientas de visualizacién avanzadas,
los alumnos pueden explorar sistemas del cuerpo humano, como el sistemamuscular, esquel ético
y circulatorio, y aprender sobre su estructuray funcion.

Figura4. Biodigita human
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ls BioDigital

HUMAR VISUALIZATION PLATFORM

Virtual microscope lab, esta herramienta permite a los estudiantes explorar muestras
microscopicas de manera virtual, utilizando imégenes digitales de alta resolucion. Los
estudiantes pueden observar células, tejidos y organismos microscopicos, y aprender sobre su
morfologiay caracteristicas distintivas.

Figura5. Virtual microscope lab

VIRTUAL
MICROSCOPE
LAB

ChemCaollective Virtua Labs, esta plataforma ofrece una variedad de laboratorios virtuales
gratuitos en quimica, que permiten a los estudiantes realizar experimentos virtuales y explorar

conceptos fundamental es de la quimica de una manerainteractiva y practica.

Figura 6. Chem Collective Virtual Labs
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ChemColective
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6. Recursos multimediainteractivos
Los recursos multimedia, como videos, infografias interactivas y presentaciones multimedia,
ayudan a los alumnos a visualizar concepciones abstractas y complejas de manera més claray
comprensible. Estos recursos pueden adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y animar la
participacion de los alumnos en su aprendizaje.

Tabla 4. Recursos multimedia interactivos

National Ofrece una amplia gama de recursos multimedia interactivos para el
Geogr aphic aprendizaje de Ciencias Naturales. Esto incluye videos, infografias
Education interactivas, mapas interactivos y actividades précticas relacionadas a la

geologia, biodiversidad, conservacién ambiental y el cambio climético

BBC Bitesize Proporciona recursos multimedia interactivos disefiados especificamente
para estudiantes de ciencias en una variedad de niveles educativos. Los
alumnos pueden acceder a videos, juegos educativos, animaciones y
actividades précticas para aprender sobre sinnimero de temas cientificos,

desde quimica, biologia ademés de fisicay astronomia.

TED-Ed Ofrece una serie de lecciones animadas y videos educativos sobre temas
cientificos, presentados por expertos en el campo. Los estudiantes pueden
explorar conceptos cientificos complgjos de una manera accesible y
comprensible, y participar en discusiones y actividades relacionadas con el

tema

Virtual Field Muchas organizaciones y museos ofrecen recorridos virtuales y
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Trips experiencias interactivas que hacen posible que los alumnos, exploren e

interactien bajo diferentes entornos naturales y cientificos. Estas
experiencias pueden incluir visitas virtuales a parques nacionales,
observatorios astrondmicos, |aboratorios de investigacion y mas.

Google Earth  Ofrece una forma interactiva de explorar el mundo natural a través de
imagenes de satélite, mapas en 3D Y visitas guiadas. L os estudiantes pueden
explorar diferentes ecosistemas, estudiar |a geografiadel mundo y aprender
sobre fendmenos naturales como la erosion, la tectonica de placas y €

cambio climético.

Interactive Hay una variedad de sitios web interactivos dedicados a aprendizaje de
Science Ciencias Naturales, que prometen multiples recursos multimedia, como
Websites simulaciones, juegos educativos, actividades précticas y mas. Estos sitios

web pueden ser utilizados por estudiantes de todas las edades y niveles
educativos para explorar y aprender sobre una amplia gama de temas
cientificos.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Descripcion del contenido de los capitulos

CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En este capitulo se presentan las bases tedricas y conceptuales sobre las cuales se sustenta el
trabajo de titulacion en el que incluyen revisiones de literatura, antecedentes historicos, teorias
relevantes y el marco conceptual necesario para comprender € tema de investigacion.
CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

En este capitul o se detallan técnicasy métodos que coadyuvan estainvestigacion, €l cual describe
como se recopila la informacién, las herramientas que se utilizaron para su andlisis y como se

llevaacabo el estudio diagnostico de estainvestigacion.

32



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA.

El capitulo presenta la propuesta desarrollada como resultado de la investigacion, donde se
detallan |os objetivos especificos, | as estrategias planteadas, |0s resultados esperados y cualquier
otrainformacion rel evante relacionada con la propuesta.

CAPITULO 1: MARCO TEORICO

El marco tedrico sobre la sistematizacion de experiencias de intervencidn pedagdgicarura en la
Unidad Educativa J.M. Jijén Caamafio y Flores, como modalidad de titulacion parala Carrerade
Educacién Bésica semipresencial, aborda diversos aspectos relevantes para comprender y

contextualizar e presente estudio.

Antecedentes | nvestigativos del Uso de Tecnologias en la Educacion de Ciencias Natur ales

La implementacion de tecnologias en la ensefianza ha sido objeto de mliltiples estudios que
demuestran su impacto positivo en diversas areas del conocimiento, incluida la educacion en
Ciencias Naturales. En las Ultimas décadas, la incorporacion de herramientas digitales ha
transformado la ensefianza tradicional, mejorando la participacion y la motivacion de los

estudiantes a hacer el aprendizaje mas interactivo y accesible.

Impacto delas TIC en la motivacion y € aprendizaje de las Ciencias Naturales

Un estudio realizado por Peralta, Gaona, Luna, & Bazan (2023), se evalud € impacto de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en € aprendizaje de Ciencias Naturales
en estudiantes de secundaria. Los resultados mostraron que los estudiantes que utilizaron
plataformas digitales y simuladores interactivos presentaron un mayor nivel de motivaciéon y
comprension de conceptos cientificos en comparacion con aquellos que siguieron métodos
tradicional es. Este estudio subraya el potencial delas TIC parahacer el aprendizaje més atractivo

y significativo, especia mente en materias abstractas como lafisicao labiologia.
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Smulaciones interactivasy el aprendizaje practico en Ciencias Naturales

Carrion, Garcia, Erazo, & Erazo, (2020), investigaron € uso de simulaciones interactivas en e
aprendizaje de conceptos de biologia y quimica. Su estudio, basado en €l uso de laboratorios
virtuales como PhET Interactive Simulations y Labster, mostré que los estudiantes pudieron
visualizar y experimentar con fendmenos cientificos que serian dificiles de replicar en un
laboratorio fisico. Este enfoque no solo mejord la comprension conceptual, sino que también
permitié una mayor retencidn de los conocimientos debido ala naturaleza practica e interactiva
de estas herramientas.

Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV) en la ensefianza de las Ciencias Naturales

El estudio de Calderdn, Yanez, Davila, & Beltran (2023), se analizo €l uso de la Readlidad
Aumentada (RA) y la Redlidad Virtual (RV) en la ensefianza de temas relacionados con la
anatomiay el ecosistema. Los investigadores concluyeron que estas tecnologias permiten alos
estudiantes interactuar con los entornos naturales de manerainmersiva, 1o que genera un mayor
interés y comprension de los temas. Ademés, la interaccion con entornos virtuales facilita la
exploracién de lugares o sistemas compl gos, como el cuerpo humano o |os ecosistemas marinos,

de una manera segura'y controlada.

Contexto dela Educacion Rural

Caracteristicas de la Educacion Rural

La educacion rural se caracteriza por una serie de particularidades que la distinguen de la
educacion urbana, entre estas caracteristicas, destacala dispersion geogréficade las comunidades
rurales, que a menudo se encuentran algjadas de los centros urbanos y tienen una poblacion
relativamente pequefia y dispersa (Rojas, 2022).

En ese sentido, |a dispersion geografica puede resultar en unainfraestructura educativa limitada,

con escuelas que pueden estar ubicadas a grandes distancias entre si y enfrentar desafios de
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acceso a recursos basicos como transporte, energia eléctrica 'y conectividad a internet, por otro
lado, la educacion rural suele enfrentar una diversidad cultural y lingUistica considerable, ya que
las comuni dades rurales pueden ser hogar de grupos étnicos o culturales diversos, con diferentes
idiomas, tradiciones y cosmovisiones. Esta diversidad cultural presenta tanto desafios como
oportunidades para la ensefianza y € aprendizaje, requiriendo enfoques pedagdgicos que sean
sensibles alas necesidades y contextos especificos de cada comunidad (Quesada, 2019).
Desafios y Oportunidades

La educacion rura enfrenta una serie de desafios Unicos que pueden afectar € acceso a la
educaciéon y la calidad del aprendizaje, uno de los desafios principales es la fata de
infraestructura adecuada, que puede incluir escuelas mal equipadas, falta de acceso a tecnologia
y recursos educativos limitados (Moreno, Moya, Intriago, & Arias, 2024).

Esta situacion se agrava por la escasez de docentes calificados, ya que muchas éreas rurales
luchan por atraer y retener persona educativo capacitado debido a la falta de incentivos y
oportunidades de desarrollo profesional, ademas la disparidad en los recursos econémicos y
sociales puede perpetuar la desigualdad en la educacion, ya que las comunidades rurales a
menudo enfrentan mayores niveles de pobreza y falta de acceso a servicios basicos como salud
y dimentacion adecuada (UNESCO, 2023).

En otro sentido, a pesar de estos desafios, la educacion rural también presenta oportunidades
significativas para promover la equidad y € desarrollo sostenible. EI enfoque en la educacién
comunitaria puede fortalecer los lazos sociales y culturales dentro de las comunidades rurales,
empoderando a los estudiantes para que se conviertan en agentes de cambio en sus propios
entornos (MEN, 2020).

El uso de enfoques pedagdgicos innovadores, como e aprendizaje basado en proyectosy € uso
de tecnologia educativa, puede superar las barreras geogréficas y mejorar € acceso a una
educacion de calidad en areas remotas, € enfoque en la educacion ambiental y la conexion con
el entorno natural puede fomentar la apreciacion por la biodiversidad y promover practicas de
sostenibilidad en las comunidades rurales, aunque la educacién rural enfrenta desafios

significativos, también ofrece oportunidades Unicas para promover la equidad, lainclusiéon y €
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desarrollo sostenible en las zonas rura es (Reyes, 2018).

Fundamentos Pedagdgicos
Enfoques Pedagdgicos para la Educacion Rural

En la educacion rural, es fundamental adoptar enfoques pedagogicos que sean sensibles a las
caracteristicas particulares de las comunidades rurades y que promuevan € aprendizaje
significativo y relevante paralos estudiantes, dentro de los enfoques pedagdgicos efectivos para
la educacion rura se encuentra e enfoque intercultural bilinglie, que reconoce y valora la
diversidad cultura y linglistica de las comunidades rurales y promueve € uso de la lengua
materna como vehiculo de aprendizaje (Ministerio de Educacion, 2020).

Este enfoque facilita la conexion entre € curriculo escolar y el contexto cultural y socia de los
estudiantes, permitiéndoles desarrollar un sentido de identidad y pertenencia, la pedagogia del
lugar, que se centra en € entorno local como fuente de aprendizaje, ofrece oportunidades para
gue los estudiantes exploren su entorno natural, cultura y social, y adquieran conocimientos
relevantes para su vida cotidiana (Unir, 2023).

Otro enfoque pedagdgico importante es e aprendizaje basado en proyectos, que fomenta la
participacion activa de los estudiantes en la resolucion de problemas del mundo redl, la
colaboracién entre pares y la aplicacion de conoci mientos en contextos auténticos.

Estos enfoques pedagdgicos reconocen y aprovechan las fortalezas y recursos de las
comunidades rurales, promoviendo un aprendizaje significativo que contribuye a desarrollo de
los estudiantes (Rios, 2023).

Aprendizaje significativo y relevante

El aprendizaje significativo y relevante es un principio fundamental en pedagogia que enfatiza
la importancia de conectar los contenidos educativos con la vida cotidiana y las experiencias
previas de los estudiantes, donde se reconoce que los estudiantes aprenden de manera mas
ef ectiva cuando pueden relacionar nuevos conoci mientos con Sus propios intereses, experiencias
y contextos culturales, es asi como e aprendizaje significativo busca trascender la mera
memorizacion de datos para fomentar la comprension profunda y duradera (BECHALLENGE,
2022).

Al integrar temas y g emplos pertinentes para la vida de los estudiantes, se les proporciona un
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marco de referencia que les permite comprender la relevancia y aplicabilidad de 1o que estan
aprendiendo, siendo & aprendizaje mas significativo y motivador, ya que |os estudiantes pueden
ver laconexion entre lo que aprenden en el aulay su entorno personal, socia y profesional.

Por otro lado, a enfocarse en el aprendizaje relevante, se fomenta una mayor participacion y
compromiso por parte de los estudiantes, |0 que puede mejorar la retencion del conocimiento y
promover un desarrollo eficiente (Cabero & Palacios, 2021).

En el contexto de laeducacion rural, donde | os estudiantes pueden enfrentar desafios especificos
relacionados con su entorno y contexto socioecondémico, €l aprendizaje significativo y relevante
adquiere unaimportancia aln mayor paraasegurar que la educacion seapertinente y significativa
parasus vidas (Naranjo & Carrero, 2017).

M odalidades de Titulacion en Educacion
Modalidades de Titulacién en Educacion

Las modalidades de titulacion en la educacion, especialmente en el contexto de la carrera de
Educacién Bésica, juegan un papel crucid en la formacion de futuros docentes, estas
modalidades ofrecen aternativas flexibles y adaptativas para que | os estudiantes demuestren sus
competencias y conocimientos adquiridos a lo largo de su formacion académica (Fundacién
Santillana, 2021).

Entre las modalidades comunes se encuentran latitulacion por tesis, latitulacion por experiencia
y latitulacion por competencias. Latitulacidn por experienciareconoce el aprendizaje adquirido
a través de la practica, ya sea en € aula o en entornos educativos aternativos, mediante la
documentacién y reflexion sobre estas experiencias, la titulacion por competencias evalla las
habilidades y conocimientos de los estudiantes en funcién de estdndares predefinidos, 1o que
permite una evaluacion objetiva de su preparacion para gercer como docentes en € nivel de
Educacion Bésica (Subsecretaria de Educacion Publica, 2018).

En e contexto especifico de la Unidad Educativa J.M. Jijon Caamafno y Flores, una modalidad
de titulacién que integre la sistematizacién de experiencias de intervencion pedagogica rura
podria proporcionar una oportunidad Unica para que los estudiantes demuestren su capacidad
para disefiar, implementar y evaluar estrategias educativas efectivas en contextos rurales y

semipresenciales.
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S stematizacién de experiencias educativas

L a sistematizacion de experiencias educativas es un proceso reflexivo y analitico que tiene como
objetivo principal documentar, analizar y comprender las practicas pedagdgicas implementadas
en un contexto especifico, este enfoque metodolégico implica la recoleccion sisteméatica de
informacion sobre las experiencias vividas en € ambito educativo, asi como la reflexion critica
sobre los resultados obtenidos y 10s aprendizaj es derivados de dichas experiencias (Jara, 2018).
A través de la sistematizacion, se busca identificar los factores que han contribuido a éxito o
fracaso de las intervenciones pedagogicas, asi como las lecciones aprendidas y las buenas
précticas que pueden ser replicadas 0 adaptadas en otros contextos, también la sistematizacion
de experiencias educativas promueve la participacion activa de los actores involucrados en €
proceso educativo, fomentando € didlogo, la colaboracion y € intercambio de conocimientos
entre docentes, estudiantes, familias y comunidades (Alcaldiade Medellin, 2019).

En & contexto de la Unidad Educativa J.M. Jijén Caamafio y Flores, la sistematizacion de
experiencias educativas permitira profundizar en la comprension de las dinamicas pedagdgicas
especificas de la educacion rural semipresencial, identificando los desafios y oportunidades que
enfrentan los docentes y estudiantes, asi como las estrategias y précticas exitosas que han
contribuido amejorar la calidad de la educacién en este contexto (Revista Andinade Educacion,
2021).

Tecnologia en la Educacion Rural
Uso de Tecnologia en Contextos Rurales

El uso de tecnologia en contextos rurales representa una oportunidad significativa para superar
las barreras geogréficas y mejorar la accesibilidad educativa de calidad en areas remotas, aunque
tradicionalmente las zonas rurales han enfrentado desafios en términos de conectividad limitada,
acceso a dispositivos tecnol égicos y capacitacion adecuada, 10s avances en tecnologia mévil y
conectividad inalambrica han abierto nuevas posibilidades para el efectivo aprovechamiento de
tecnologias disefiados en la educacién rural (Ruralvia, 2023).

En este aspecto se puede citar la disponibilidad de dispositivos como teléfonos inteligentes o
tablets, junto con aplicaciones educativas disefiadas especificamente para entornos con ancho de
bandalimitado, permite alos aumnos acceder arecursosinteractivos de educacion, participando
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en experiencias para aprender en linea desde cualquier ubicacion, ademas, el uso de tecnologia
puede optimizar la calidad de la ensefianza incorporando herramientas digitales como
laboratorios virtuales, simulaciones interactivas y plataformas en linea para el aprendizaje, que
permiten alos docentes adaptar € contenido educativo alas necesidades y contextos especificos
de los estudiantes rurales (Ridge, 2023).

De este modo, € uso estratégico de la tecnologia educativa rural puede contribuir a cerrar la
brecha educativaentre areas urbanas y rurales, empoderando alos estudiantes para que adquieran
habilidades digitales y accedan a oportunidades educativas que antes estaban fuera de su acance
(Molina & Mesa, 2018).

Innovaciones Tecnol 6gicas en Educacion

L as innovaciones tecnol dgicas en educacion representan un recurso invaluable para potenciar €l
aprendizaje en entornos ruraes, donde las barreras geogréficas y la falta de acceso a recursos
educativos pueden ser desafios significativos, desde € advenimiento de la tecnologia digital, se
desarrollan bajo una amplia gama de herramientas y recursos que pueden ser aprovechados para
mejorar la calidad de la educacion en éreas remotas (Cruz, 2022).

Las innovaciones incluyen plataformas de aprendizge digital, aplicaciones educativas,
laboratorios virtuales, y dispositivos portatiles, entre otros, asi se puede observar las plataformas
virtuales de aprendizaje, las cuales hacen posible a los alumnos tener acceso a contenido
educacional de alta calidad desde cualquier lugar con conexion a internet, 1o que les brinda la
oportunidad de ampliar sus horizontes y explorar nuevos conceptos y temas (Tomad, Gallo,
Mosquera, & Chancusig, 2020).

Del mismo modo, las aplicaciones méviles educativas ofrecen unaformainteractivay accesible
de aprender, proporcionando actividades practicas, juegos educativos y recursos multimedia que
pueden acoplarse a las necesidades y preferencias particulares de los aumnos, también los
laboratorios virtuales permiten a los estudiantes realizar experimentos cientificos de manera
seguray controlada, explorando conceptos complejos en un entorno virtual (Soledispa, Delgado,
Lindao, & Roca, 2023).

Las innovaciones tecnol 6gicas en educacion tienen € potencial de convertir la experiencia de
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aprendizaje en entornos rurales, democratizando el acceso a conocimiento y preparando a los

estudiantes para enfrentar |os desafios del siglo XXI (Chamba, y otros, 2020).

Modelosy Experiencias Exitosas

Model os de intervencion pedagdgica rural

Los modelos de intervencion pedagogica rural son enfoques estructurados y adaptados
especificamente para abordar las necesidades educativas de las comunidades rurales, estos
modelos se disefian teniendo en cuenta las caracteristicas Unicas de estos entornos, como la
dispersion geogréfica, ladiversidad cultural y laslimitaciones de recursos (Pla& Pacheco, 2022).
Dentro del mismo contexto se puede mencionar €l enfoque de educacion bilingle e intercultural,
gue reconoce y valora los idiomas y culturas locales, promoviendo asi una educacion mas
inclusiva y relevante. Otro modelo destacado es la pedagogia del lugar, que aprovecha los
entornos cultural y natural de la comunidad rural como recurso educativo, integrando el
aprendizaje practico y contextualizado en € curriculo (Chumaria, 2022).

Enfatizan |a participacién comunitariay e empoderamiento local, como la educacién basada en
la comunidad y e enfoque de desarrollo de capacidades, han demostrado ser efectivos para
promover la colaboracion entre la Unidad Educativa, la familiay la colectividad, fortaleciendo
asi e tegjido socia y contribuyendo al desarrollo de los estudiantes (Galian, 2024).

Estos modelos de intervencion pedagogica rural se basan en principios de equidad, inclusiéon y
pertinencia cultural, y han demostrado ser fundamentales para mejorar la calidad educativa y
cerrar las brechas educativas en las &reas ruraes (INEE, 2019).

Experiencias de Titulacion en Educacién Rural

Las experiencias de titulacion en educacién rura representan una oportunidad Unica para
reconocer y vaorar las habilidades y conocimientos adquiridos por los estudiantes en contextos
especificos. En estos entornos, donde las necesidades y realidades son distintas alas urbanas, las
modalidades de titulacion adaptadas a las caracteristicas locales pueden ser especiamente
relevantes (SSEIB, 2019).

Estas experiencias no solo permiten a los aumnos aplicar los conceptos y herramientas

aprendidos en su formacion, sino que también reconocen la importancia de la experiencia
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practicay contextualizada en su desarrollo profesional, al centrarse en probleméticas y desafios
propios de la educacion rural, como la gestion de recursos limitados, la diversidad cultural o las
estrategi as pedag0gi cas adaptadas, |as experiencias de titulacion en este contexto pueden generar
aprendizajes significativos y contribuir alamejorade la calidad educativa en estas comunidades
(Ellerani & Patera, 2021).

Promoviendo la contribucion de los aumnos en la reflexion y sistematizacion de sus
experiencias, estas modalidades de titul acién fomentan | as habilidades de investigacion, andlisis
critico y resolucién de problemas, fundamental es para su futuro desempefio como educadores en
entornosrurales, esasi como las experiencias de titulacion en educacion rural no solo constituyen
un proceso de evaluacion académica, sino también una oportunidad para fortalecer el vinculo
entre lainstitucion y la comunidad, y para promover una educacion contextualizada, relevante y
comprometida con el desarrollo de las zonas rurales (Ribadeneira, 2020).

MARCO CONCEPTUAL

El marco conceptual de esta tesis se basa en diversos conceptos y teorias relevantes para
comprender la intervencion pedagdgica rural y su relacion con la educacion bésica
semipresencial.

Intervencion pedagaégica rural

Este concepto hace referencia a las acciones y estrategias disefiadas para mejorar la calidad
educativa en contextos rurales, teniendo en cuenta las caracteristicas especificas de estas
comunidades, como la dispersion geogréafica, la diversidad cultural y los recursos limitados. Se
consideran intervenciones pedagdgicas tanto las practicas educativas implementadas en €l aula
como los programas y proyectos educativos anivel institucional (Hernandez & Esparza, 2022).

Modalidad de titulacion semipresencial

Se refiere a una modalidad de titulacion universitaria que combina elementos de educacion
presencial y adistancia, utilizando TIC s parasuministrar acceso al conocimiento y lainteraccién
entre estudiantes y docentes. Esta modalidad busca flexibilizar los procesos de formacién y

titulacion, permitiendo a los estudiantes combinar sus estudios con otras responsabilidades y
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actividades (Varguillas & Bravo, 2020).

S stematizacion de experiencias educativas
Este concepto se refiere a proceso reflexivo y analitico de documentar y analizar las practicas
educativas implementadas en un determinado contexto, con €l fin deidentificar los aprendizajes,
las buenas précticas y los desafios enfrentados. La sistematizacion de experiencias educativas
busca generar conocimiento relevante y aplicable para perfeccionar la calidad educativa y

fortalecer la préctica docente (Cabero & Palacios, 2021).

Educacion basica

Se refiere a nivel educativo que comprende la ensefianza de |os primeros afios de escolaridad,
generalmente desde preescolar o educacién inicial hasta culminar primaria. La educacion bésica
busca proporcionar a los estudiantes |os conocimientos, habilidades y competencias esenciales

parasu desarrollo y su participacion activa en la sociedad (Ledn, 2019).

Entornos semipresenciales

Este concepto hace referencia a entornos educativos que combinan actividades presenciales y a
distancia, utilizando diversas tecnologias para facilitar la interaccion y el aprendizaje. En el
contexto de la educacién basi ca semipresencial, se pueden incluir tanto actividades realizadas en

el aula como actividades virtuales y en linea (Ibafiez, 2020).

Teoria de la educacién rural

Esta teoria se enfoca en comprender las particularidades de la educacion en contextos rurales,
considerando factores como la economia, la geografia, la culturay la sociedad, contextualizan
las intervenciones pedagogicas en entornos rurales y a identificar las necesidades y desafios

especificos que enfrentan |os estudiantes y docentes (Santamaria & Sampedro, 2020).

Aprendizaje basado en proyectos (ABP)

El ABP es unadireccion pedagdgica centrado en el estudiante, donde estos trabajan en proyectos
significativos que abordan problemas del mundo real. Este enfoque promueve la participacion
activa, € pensamiento critico y la colaboracion, y puede ser especial mente relevante en entornos
rurales donde se pueden integrar proyectos relacionados con la comunidad y € entorno natural
(Torre, 2021).
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Teoria del aprendizaje situado

Sostiene que €l aprendizaje es mas efectivo cuando se sitia como un argumento relevante y
demostrativo para los estudiantes. En el caso de la ruralidad educativa, donde la cotidianeidad
estd estrechamente vincul ada con el entorno natural y lacomunidad, €l aprendizgje situado puede

facilitar una comprension duraderay profunda de |os conceptos (MolinalL. , 2023).

Acceso y equidad en la educacion rural

Este concepto se refiere alaimportancia de garantizar que todos los escolares, independiente a
su ubicacion geografica o condicion socioecondémica, posean una educacion de caidad. La
tecnologia mejora el acceso y la equidad en la educacion rural al superar las barreras fisicas y

proporcionar recursos educativos accesibles y relevantes (Rios, 2020).

Evaluacién de impacto en educacion rural

Este enfoque se centra en medir los efectos y resultados de las intervenciones educativas en
contextos rurales, con € fin de identificar |as practicas mas efectivas y generar evidenciaparala
toma de decisiones fundada en datos. La evaluacion de impacto puede ayudar a entender qué
intervenciones son mas efectivas y por qué, y proporcionar recomendaciones para perfeccionar
lacalidad de la educacién rural (UNESCO, 2021).

Teoria sociocultural de Vygotsky

Destacalaimportanciadel contexto sociocultural dentro del proceso de aprendizaje. En entornos
rurales, donde la comunidad es un actor clave en la vida de los alumnos, la teoria sociocultural
de Vygotsky puede ayudar a comprender cOmo las interacciones sociales y culturales influyen
en el desarrollo cognitivo y educativo de |os estudiantes (Regader, 2024).
Teoriadelaresiliencia

Se centra en la capacidad de los sujetos para adaptarse y superar situaciones adversas. En
contextos rurales, donde los estudiantes pueden enfrentar desafios adicionales como lafalta de
recursos o € aislamiento geogréfico, laresiliencia puede ser un factor clave en su éxito educativo

(RECLA, 2023).

Educacion Intercultural Bilingue (EIB)
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LaEIB origina el respeto y la apreciacion de la complgjidad cultura y linguisticaen el proceso
educativo. En contextos rurales donde existen diferentes grupos étnicosy culturales, |laEIB puede
contribuir a una educacion mas inclusiva y equitativa, reconociendo y vaorando los
conocimientos y las habilidades de las comunidades locales (Chuchuca & Garay, 2022).

Desarrollo sostenible

El enfoque de desarrollo sostenible se concentra en satisfacer las necesidades actuales sin
complicar la capacidad de |as futuras generaciones para satisfacer las suyas. En e contexto dela
educacion rural, e desarrollo sostenible puede implicar 1a promocidn de précticas pedagdgicas
gue fomenten la conservacion medioambiental, el uso responsable de recursos naturales y la
equidad socia (Israel, 2019).

Inclusion educativa

Garantiza que todos los alumnos, independientemente de sus caracteristicas individuales o
circunstancias, tengan acceso a una educacion de calidad. En entornos rurales, donde pueden
existir barreras adicional es parala participacion educativa, lainclusion educativa es fundamental

parapromover lajusticiay equidad socia (Vélez, Andrés, & Pazmifio, 2020).

Bases Normativasy L egalesdel Uso de TICsen la Educacion de Ciencias Naturales

La incorporacion de Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en @ ambito
educativo responde a unatendencia global de modernizacion delaensefianzay ademés se ampara
en un marco normativo que promueve su uso como un derecho fundamental para mejorar €l
acceso y la calidad de la educacion.

Tanto a nivel nacional como internacional, existen diversas normativas y leyes que regulan y

fomentan laintegracion de las TIC en la educacion.

1. Normativas Inter nacionales

1.1. UNESCO: Marco de Accién de Educacion 2030
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La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Cienciay la Cultura (UNESCO)
establecio en su Marco de Accién de Educacion 2030 la importancia del uso de tecnologias
digitales para alcanzar |os Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), especificamente el ODS 4,
que promueve una educacion inclusivay de calidad paratodos. En este documento, laUNESCO
insta a los paises a adoptar politicas que garanticen la integracion de las TIC en los sistemas
educativos como una herramienta para la equidad y la mejora de los aprendizajes. Las TIC son
vistas como esenciales para enfrentar las desigualdades educativas, proporcionando acceso a
contenidos y recursos de calidad, incluso en contextos remotos o vulnerables (UNESCO, 2015).

1.2. Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacién (CMS)

Durante la Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Informacién (CMSI), celebrada en 2003 y
2005, se adoptaron compromisos internacionales para integrar las TIC en la educacion. En €
Plan de Accion de la CMSI se subraya la importancia de las tecnologias digitales para mejorar
los resultados educativos y garantizar € acceso universal alainformacion y e conocimiento.
Este plan enfatiza que |os paises deben garantizar un marco normativo que promueva el uso de
TIC en todos los niveles educativos, especialmente en &reas como las Ciencias Naturales, donde
el acceso a laboratorios virtuales y herramientas interactivas puede transformar la ensefianza
(Cumbre Mundia sobre la Sociedad de la Informacion (CM SI), 2015).

1.3. Directrices de la Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT)

La Union Internacional de Telecomunicaciones (UIT), en conjunto con la UNESCO, ha
desarrollado directrices gue promueven la digitalizacion de la educacion. La UIT destaca la
necesidad de un acceso equitativo a las TIC y aboga por politicas publicas que garanticen la
formacion tecnologica de los docentes, € acceso a dispositivos digitales y la creacion de
contenidos educativos en linea, esenciales para mejorar la ensefianza de areas como Ciencias
Naturales (UNESCO, 2023).
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2. Normativas Nacional es (Ecuador)

2.1. Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

En Ecuador, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) establece el marco normativo
para € sistema educativo, promoviendo € uso de tecnologias digitales como parte integral del
proceso educativo. La LOEI, en su articulo 27, sefidla la necesidad de implementar TICs para
mejorar los aprendizajes y la ensefianza en todos |os niveles del sistema educativo. Se reconoce
alas TIC como una herramienta clave para garantizar una educacion inclusiva, equitativa'y de
calidad, especialmente en areas rurales y para grupos vulnerables (LOEI, 2015).

2.2. Plan Nacional de Educacion (2017-2021)

El Plan Nacional de Educacién 2017-2021 del Ministerio de Educacion de Ecuador destaca el
uso de las TIC como una de las principales estrategias para mejorar € acceso ala educaciéon y
elevar la calidad de la ensefianza. El plan establece la necesidad de implementar |aboratorios
digitales, plataformas de aprendizaje en linea y recursos interactivos para facilitar la ensefianza
de areas clave como las Ciencias Naturales. Asimismo, se incentiva la capacitacion de los
docentes en el uso de estas tecnologias para asegurar que su implementaci én sea efectiva (2017-
2021, 2017).

2.3. Agenda Digital Ecuador 2025

Agendade Transformacion Digital del Ecuador 2022-2025 es otro documento clave que impulsa
el uso de las TIC en la educacion, con e objetivo de mejorar € acceso a las herramientas
tecnoldgicas y promover € uso de plataformas educativas en linea. Este plan incluye iniciativas
paracerrar la brechadigital en el pais, garantizando que tanto estudiantes como docentes tengan
acceso alnternet y adispositivos adecuados, |o cual es esencial paralaensefianzadelas Ciencias
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Naturales, que requiere simulaciones, experimentos virtuales y acceso a recursos cientificos en
linea (MINTEL, 2022).

Criteriodelasautoras Gramal & Carrasco

El uso de tecnologias en la ensefianza de las Ciencias Naturales representa un cambio
significativo en la forma en que los estudiantes acceden y procesan el conocimiento, que, a
diferencia de los métodos tradicionales, las TIC ofrecen una plataforma interactiva que puede
captar de maneramas efectivalaatencion delos estudiantes, transformando el aprendizaje pasivo
en uno Mas activo y participativo.

Desde nuestra perspectiva, esto genera una oportunidad invaluable para involucrar a los
estudiantes en actividades que despierten su curiosidad cientifica, ya que las herramientas
digitales permiten realizar ssmulaciones y experimentos virtuales que de otro modo serian
imposibles en € aula. Estainvestigacion, rompe con la monotonia de los métodos tradicionales,
promoviendo un aprendizaje mas dindmico y motivador.

Ademés, consideramos que la implementacion de tecnologias en e ambito educativo debe ir
acompafiada de un enfoque pedagodgico adecuado, la cual no basta con simplemente introducir
herrami entas tecnol 6gicas en las aulas; es esencial que los docentes estén capacitados en € uso
de estas tecnologias y que puedan integrarlas de manera efectiva en sus planes de estudio.

El papel del docente es clave para guiar € uso de las TIC de manera que estas enriquezcan €l
proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en Ciencias Naturales, donde la complgidad
de ciertos temas puede beneficiarse enormemente de la visualizacion y experimentacion que
permiten las tecnologias digitales, por tanto, la formacién continua de los docentes es
fundamental para garantizar que estas herramientas se utilicen con un propésito claro y alineado
con |os objetivos educativos.

Por ultimo, es importante sefidar que las tecnologias no deben verse como un fin en si mismo,
sino como un medio paramejorar lacalidad del aprendizajey, aunque las TIC pueden hacer que
el aprendizaje sea més accesible y atractivo, su efectividad depende de cdmo se integren en €l

contexto educativo, en las Ciencias Naturales, tal es el caso del uso de plataformas interactivas
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debe estar alineado con estrategias pedagogicas que promuevan la investigacion, la resolucion
de problemas y e pensamiento critico, ya que solo asi se podré asegurar que €l uso delas TIC
incrementa la motivacion de los estudiantes y fomenta ademéas un aprendizgje profundo y
significativo.

CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

En el presente capitul o se detallan |os métodos empl eados en lainvestigacion, |os cuales han sido
seleccionados con el fin delograr |os objetivos propuestos. Cada método ha sido cuidadosamente
elegido para garantizar que los datos obtenidos sean representativos y relevantes en el contexto

educativo y tecnoldgico aplicado al aprendizaje de Ciencias Naturales.

Conceptualizacion

La implementaciéon de herramientas virtuales en el aprendizaje de C.N. tiene como objetivo
fomentar la motivacion de los escolares en esta area de estudio, se ha demostrado que las
herramientas tecnol 4gi cas pueden ser utilizadas de manera efectivaparamotivar alos estudiantes

y mejorar su participacion del aprendizaje.

Operacionalizacion de las variablesy categorias
La variable independiente es la implementacion de herramientas tecnoldgicas, en cambio la
variable dependiente es lamotivacion en € aprendizaje de Ciencias Naturales.

Tabla 5. Operacionalizacién de variables

Variable Dimension Indicador Instrumentode Escalade

Recoleccion Valoracion
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Implementacion de Tipo de Uso de Encuestas a % de
herramientas herramientas plataformas estudiantesy respuesta
tecnol 6gicas tecnol 0gicas educativas docentes
Implementacion de Frecuenciade NUmero de Andlisisde Escalade
herramientas uso horas registros de uso intervalo
tecnol 6gicas semanales
Motivacion en el Interésy Participacion ~ Observacionesen % de
aprendizge de curiosidad activaenclase € aula respuesta
Ciencias Naturales
Motivacion en el Satisfacciony ~ Opinion sobre  Cuestionariosde % de
aprendizgje de disfrute las clases autoevaluacion respuesta

Ciencias Naturales

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Enfoque de la investigaci6n (cuantitativo)

El enfoque cuantitativo tiene como objetivo identificar patrones y correl aciones que sean

estadisticamente significativos, ofreciendo una base sdliday objetiva paraevauar € efecto de

las herrami entas tecnol 6gicas en € dmbito educativo, 1o que permite la generalizacion de los

resultados a una poblacion mayor (Monge, 2011). Estainvestigacién se basa en un enfoque

cuantitativo que utiliza el andisis de datos para examinar larelacion entre la adopcion de

herramientas tecnol 6gicas y la motivacion en el aprendizaje de Ciencias Naturales. A travésde

encuestas, se generaran datos cuantificables que permitiran evaluar € grado de uso de

tecnologias educativas y los niveles de motivacion de |os estudiantes.
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Alcance de la investigacion (descriptiva)

Este estudio tiene un alcance descriptivo y se enfoca en investigar y documentar lainfluencia de
la implementacion de herramientas tecnoldgicas en la motivacion de los alumnos en Ciencias
Naturales. La investigacion pretende identificar y caracterizar las diferentes herramientas
tecnol 6gicas empleadas en e contexto educativo, asi como la frecuencia y modalidades de uso
por parte de los docentes, se pretende describir e impacto de estas herramientas en distintos
aspectos de la motivacion estudiantil, tales como e interés, compromiso, satisfaccion y

perseveranciaen el aprendizaje de Ciencias Naturales.

Declaracion y justificacion del tipo de investigacion (Bibliogréfica, documental)

Esta investigacion integra enfoques bibliogréficos y documentales. El primero se utilizaré para
compilar y analizar estudios previos, teorias y modelos vinculados a laimplementacion de TIC
educativas y su efecto sobre la motivacién estudiantil, la segunda; investigacion documental, se
basarden larevision y andlisis de documentos educativos, informes institucionales y registros de
uso de herramientas tecnolégicas en e aula, asi a combinar ambos enfoques permitira una
comprensién exhaustiva del tema, proporcionando una base tedrica soliday contextualizando el

fendmeno dentro de experiencias y précticas educativas concretas.

Métodos de investigacion

En esta investigacion, se aplicara un método cuantitativo a través de encuestas para recol ectar
datos acerca de laimplementacion de herramientas tecnoldgicas y su efecto en la motivacién de
los estudiantes en € aprendizaje de Ciencias Naturales. Las encuestas se disefiardn para obtener
informacion, permitiendo captar las percepciones, actitudes y experiencias de los estudiantes

encuestados.

Justificacion del Uso de Métodos
El enfoque utilizado en esta investigacion tiene una justificacion solida en funcion de los
propdésitos de estudio, la combinacion de enfogues cuantitativos es necesaria para capturar tanto

la profundidad de |as experiencias de | os estudiantes como & impacto medible en su rendimiento
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académico, dentro de este contexto, € uso de herramientas tecnol dgicas debe eval uarse desde un
punto de vista practico, ademas de emocional y cognitivo, lo que justifica e uso de encuestas
que capturen la percepcion subjetiva de los alumnos. Del mismo modo, el andlisis cuantitativo
proporciona evidencia empirica de que la integracion de TIC que motiva a los estudiantes y
contribuye a mejorar su comprension de los conceptos cientificos, lo cua asegura una vision

integral del fenébmeno estudiado.

I nstrumentos

Para recolectar los datos necesarios en e presente estudio acerca de la implementacion de
herramientas tecnolégicas y el impacto en lamotivacion en €l aprendizaje de C.N., se utilizaran
como instrumentos de recoleccién, la aplicacion de encuestas estructuradas a estudiantes para
obtener informacion acerca de la percepcion delas TIC s en clase.

Delimitacién de la poblacion y la muestra.

La poblacion esta conformada por 500 estudiantes pertenecientes a la Unidad Educativa
Municipa Cayambe.

La muestra est& determinada por |os estudiantes pertenecientes a primeros, segundos y terceros
cursos de los paralelos A y B que en sumatoria total ascienden alos 115 alumnos de la Unidad
Educativa Municipal Cayambe.

Al tomar este nimero de muestra, se excluye el calculo de la muestra finita.

Presentacion de los resultados del estudio diagnéstico

Encuestas

Tabla6. 1 ¢Te gustaria usar la computadora o latablet para aprender sobre ciencias naturales
en laescuela?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
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Sl o1 79,1%
NO 24 20,9%
Tota 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

1. i Te gustaria usar la computadaora o la tablel para aprender sobre ciencias naturales en la
escusla?

115 respuesias

[ 3=
i D

Andlisis. - De los 115 estudiantes encuestados, cerca del 79.1% demostré interés en € uso de
computadoras o tablets como apoyo en el aprendizaje de Ciencias Naturales en e colegio. En
contraste, un 20.9% indico que no les atrae utilizar latecnologia para este fin.

Interpretacion. - El andlisis de los datos obtenidos de los 115 encuestados, revela que un
importante nimero de los alumnos encuestados tienen una condicion favorable haciael uso dela
tecnologia, como computadoras y tablets, para aprender sobre ciencias naturales en la escuela,
esto reflgja una creciente aceptacion por la integracion de herramientas digitales en €l proceso
educativo, o que podriaindicar unamayor disposicién paraparticipar activamente en actividades
de aprendizaje que involucren tecnologia. Por otro lado, € pequefio porcentgje de nifios que no
muestran interés en utilizar la computadora para este proposito indica que, aunque la mayoria
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esta abierta a esta modalidad de aprendizaje, aln existen algunas preferencias individuales que

podrian influir en la aceptacion general de latecnologiaen el aula.

Tabla7. 2. ¢(Crees que aprender sobre Ciencias Naturales con juegos en linea seria divertido?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
Sl 90 78,3%
NO 25 21,7%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

2. i Creas que aprender sobre ciencias naturales con juegos en linea senia divertido?
115 rezpuesias

LR
MO

Andlisis. - El 78.3% de los 115 estudiantes encuestados percibe que utilizar juegos en linea para
aprender ciencias naturales seria una experiencia divertida y Util en e contexto escolar. Por €
contrario, solo un reducido porcentaje, alrededor del 21.7%, opina que esta metodologia no seria

entretenida.
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Interpretacion. - El andlisis resultante de los 115 encuestados revela que la gran mayoria de los
participantes, aproximadamente el 78.3%, tienen una percepcion positiva hacia el uso de juegos
en linea como herramienta de aprendizgje en el ambito de las ciencias naturales en la escuela.
Esta cifra sugiere una fuerte aceptacion y disposicién por parte de los encuestados para utilizar
recursos digitales y ludicos en su proceso de educacion. Por otro lado, €l pequefio porcentge,
alrededor del 21.7%, que no encuentra esta metodologia entretenida podria indicar una

preferencia por otros enfoques de ensefianza.

Tabla 8. 3. ¢Te sientes més emocionado/a por aprender sobre Ciencias Naturales cuando usas
herramientas tecnol gicas como videos o aplicaciones?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
Sl 89 77,4%
NO 26 22,6%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)
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3. jTe sientes mas emaocionado/a por aprender sobre cienclas naturales cuando usas heramientas
tecnologices coma videos o aplicaciones?

115 respuesias

®:
B o

Andlisis. - De los 115 estudiantes encuestados, se destaca que una gran mayoria,
aproximadamente e 77.4%, manifiesta sentirse més emocionado al aprender sobre ciencias
natural es cuando utilizan herramientas tecnol 6gicas como videos o aplicaciones. Por € contrario,
un porcentgj e significativamente menor, alrededor del 22.6%, no experimentala mismaemocion
al emplear estas herramientas.

Interpretacion. - De los 115 encuestados, € 77.4% indicd que su entusiasmo por aprender
ciencias naturales aumenta cuando emplean herramientas tecnoldgicas como aplicaciones o
videos, demostrando unaclara preferenciapor estas tecnologias. Estarevelacionindicaunaclara
preferencia por € uso de la tecnologia como forma de mejorar la ensefianza en este campo en
particular, por otra parte, alrededor del 22.6% de los nifios no comparten este mismo nivel de
emocion a usar estas herramientas tecnol 6gicas.

Tabla9. 4. ;Crees que las herramientas tecnol 6gi cas pueden ayudarte a entender mejor los
conceptos de Ciencias Naturales?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
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Sl 83 76,5%
NO 27 23,5%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

4, ;Cress que las herramientas tecnalcgicas pueden ayudarte a entender mejor los conceptos de
ciencias naturales?

115 respuesias

®:
B o

Andlisis. - De los resultados obtenidos de los 115 encuestados € 76,5% s cree que las
herramientas tecnol 6gi cas pueden ayudarte a entender mejor |0s conceptos de ciencias natural es,
mientras que & 23,5 responde que no cree que le ayuden. De los 115 estudiantes encuestados, se
destaca que € 76.5% cree gue las herramientas tecnol dgicas pueden ser (tiles para comprender
mejor 10s conceptos de ciencias naturales, esto muestra que hay una fuerte apreciacion positiva
hacia €l uso de TIC's como soporte educativo en la escuela. Mientras que € 23.5% restante no
comparte esta creencia, indicando una minoria que no considera que las herramientas
tecnologicas sean beneficiosas para mejorar la comprensién de los conceptos de Ciencias
Naturales.

Interpretacion. - Los resultados reflgjan que € 76.5% de los estudiantes percibe de manera
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positiva &l uso de herramientas tecnol 6gicas para mejorar su comprension en ciencias naturales,
este porcentaje reflgja un solido respaldo hacia € uso educativo de la tecnologia en € entorno
escolar. Pero también se evidencia que € 23.5% restante de los encuestados no comparte esta
vision, lo que sugiere que hay una minoria que no ve los beneficios de las herramientas
tecnol 0gicas para este fin especifico.

Tabla 10. 5. ¢Te gustaria tener méas clases de Ciencias Naturales con actividades tecnol 6gicas
como parte de tu aprendizaje regular?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
Sl 88 76,5%
NO 27 23,5%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

5. iTe gustaria tener mas clases de ciencizs naturales con actividades tecnologicas como parte de

tu aprendizaje reqular?

115 respuesias

®:
B o

Andlisis. - De los resultados obtenidos de los 12 encuestados el 91,7% si les gustaria tener méas
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clases de ciencias naturales con actividades tecnol 6gicas como parte de tu aprendizaje regular,

mientras que e 8,3 responde que no les gustaria tener mas clases de ciencias naturales con

actividades tecnol ogicas.

Interpretacion. - De acuerdo a los resultados de la encuesta realizada a 115 escolares, se

vislumbra que € 76.5% muestra un interés positivo en recibir mas clases de Ciencias Naturales

gue incluyan actividades tecnologicas como parte de su rutina educativa habitual, esta

informacion reflgja un claro entusiasmo por parte de un nimero considerable de alumnos hacia

el empleo de TIC"s como herramienta de educacion en e contexto de las Ciencias Naturales. Por

el contrario, € 23.5% restante manifiesta que no desearia tener mas clases de ciencias naturales

con actividades tecnoldgicas, 10 que resalta la existencia de una minoria que prefiere otros

métodos de ensefianza.

Tabla1l. 6. ¢(Qué tanto te gusta usar la computadora o latablet para aprender sobre Ciencias

Naturales?
Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)

Mucho 82 71,3%

Me gusta 12 10,4%

Més 0 menos 11 9,6%

No me gusta 5 4,3%

Nolosé 5 4,3%

Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)
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6, JQue tamto te gusta usar fa computadora o la tablet para aprender sobre ciencias naturales?

115 respuesixs

W &) Mo
W b) M gqusia

¥ i bds o menos
W o} Mo me pusta
il =) Na o

Andlisis. - Delos resultados en la encuesta realizada a 115 estudiantes, se destaca que € 71.3%
manifiesta un gran gusto por utilizar lacomputadora o latablet como herramienta de aprendizaje
en € ambito de las ciencias naturales. Ademas, un 10.4% expresa que le gusta usar estas
herramientas para dicho propdsito, mientras que un 9.6% muestra una actitud neutral hacia su
uso, por otro lado, un 4.3% indica que no le agrada usar la computadora o la tablet para aprender
sobre ciencias naturales, mientras que otro 4.3% no esta seguro de su preferencia a respecto.

Interpretacion. - El andlisis de los datos obtenidos de los 115 estudiantes encuestados revela una
notable, representando & 71.3%, muestra un claro gusto por utilizar la computadora o la tablet
como herramienta de aprendizaje en el dmbito de las ciencias naturales, esto indica una fuerte
preferenciahaciael uso delatecnologia como recurso educativo en este campo, ademés, el hecho
de que un 10.4% exprese gque también le gusta usar estas herramientas y un 9.6% muestre una
actitud neutral haciasu uso sugiere que, en general, hay una aceptacion generalizadadelas TIC's
para € aprendizagje de las C.N., igualmente es importante tener en cuenta que un pequefio
porcentaje, representado por e 4.3%, indica que no le agrada utilizar la computadora o la tablet
paraaprender sobre ciencias natural es, mientras que el otro 4.3% no esta seguro de su preferencia

al respecto.

Tabla12. 7. ¢(Cud de estas actividades tecnol 6gicas prefieres para aprender sobre Ciencias
Naturales?
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Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa

(Fa) (Fr)
Ver videos educativos 44 38,3%

Jugar juegos interactivos en linea 8 7%
Usar aplicaciones educativas 39 33,9%
Realizar experimentos virtuales 16 13,9%

No tengo preferencia 8 7%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

7.:Cual de estas actividades tecnoldgicas prefieres para aprender sobre ciencias naturales?
115 respuesias

W a) Ver videos sducalivos

W b} Jugars juspos inkeraclvos en linea
¢ ) Usar apicaciones educain'zs

W o} Fealizar sxpefmanios viflusies

.l =) Ma Ienoo prelansncs

Andlisis. - De los resultados |a encuesta gjecutada a 115 estudiantes, se destaca que hay una
variedad de preferencias en cuanto al tipo de actividades tecnoldgicas utilizadas para aprender
sobre ciencias naturales. En concreto, el 38.3% prefiere ver videos educativos, |0 que sugiere una
inclinacion hacia € contenido audiovisual como medio de aprendizgje. Ademés, un 33.9%
muestra preferenciapor el uso de aplicaciones educativas, indicando una aceptacion significativa

de esta herramienta en el proceso de aprendizaje. Por otro lado, un 13.9% expresa interés en
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realizar experimentos virtuales, 1o que sefiala una predisposicion hacia actividades préacticas y
experimentalesincluso en un entorno digital, por su parte, €l 7% prefierejugar juegosinteractivos
en linea, lo que revela una tendencia hacia el aprendizaje lUdico y participativo. Finalmente, €l
7% restante no esta seguro de su preferencia a respecto.

Interpretacion. - El andlisis de los datos obtenidos de los 115 encuestados revela una diversidad
de preferencias sobre €l uso de actividades de tecnologia para € aprendizaje de Ciencias
Naturales. El hecho de que &l 38.3% prefieraver videos educativos sugiere unafuerte inclinacion
haciael contenido audiovisual como medio de aprendizaje, & 33.9% que muestra preferencia por
el uso de aplicaciones educativas indica una aceptacion significativa de esta herramienta en €l
proceso de aprendizaje, por otro lado, e 13.9% que expresa interés en realizar experimentos
virtuales refleja una predisposicion hacia actividades practicas y experimentales, incluso en un
entorno digital, ademés e 7% que prefiere jugar juegos interactivos en linea muestra una
tendenciahaciael aprendizajeludicoy participativo, finalmente el 7% restante que no esta seguro
de su preferenciadestacalanecesidad de unamayor comprensién delas preferenciasindividuales

en cuanto alas actividades tecnol égicas.

Tabla13. 8. ¢(Qué te motiva mas cuando usas herramientas tecnol 6gicas para aprender sobre
Ciencias Naturales?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa

(Fa) (Fr)

Lasimagenesy los colores 48 41,7%
Poder interactuar con las actividades 11 9,6%
Aprender de maneradivertida 31 27%

Hacer experimentos virtuales 17 14,8%
Nolosé 8 7%

Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)
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Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

B. (Que te maotiva mas cuendo usas herramientas tecnoldgicas para aprender sobre ciencias
naturales?

115 respuesizs

B o} Los imagenes v los oofomnes

i b} Poder intsracivar con las aclivdades
3 c)Aprender de maners divetids

B o} Hacer experimertas virluales

B =) Moo

Andlisis. - De los resultados obtenidos de los 115 encuestados, se destaca que existen diversas
motivaciones a utilizar herramientas tecnoldgicas para aprender sobre ciencias naturales.,
especificamente € 41.7% encuentra mayor motivacion en las imégenes y los colores, 1o que
sugiere una preferencia por € contenido visual como estimulo para € aprendizaje, ademéas un
27% muestra una fuerte motivacion por aprender de manera divertida, 1o que resalta la
importancia del factor ludico en e proceso educativo, por otro lado, un 14.8% se siente mas
motivado a realizar experimentos virtuaes, 1o que indica un interés por la experimentacion
précticaincluso en un entorno digital, por otra parte €l 9.6% prefiere la capacidad de interactuar
con las actividades, lo que sugiere unainclinacion hacia € aprendizaje participativo y préactico,
por el contrario € 7% restante no sabe qué aspecto le motivaal utilizar herramientas tecnol 6gicas
para aprender sobre Ciencias Naturales.

Interpretacion. - Los resultados de la encuestade 115 estudiantes muestran diversas motivaciones
parautilizar herramientas tecnol dgicas en €l aprendizaje de ciencias naturales. El 41.7% prefiere
el contenido visual, como imagenes y colores, o que sugiere que este tipo de material es un

estimulo eficaz para su aprendizaje, ademés el 27% de los estudiantes indica que aprender de
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forma divertida les motiva significativamente, lo que pone de relieve la relevancia del juego en

el contexto educativo. Por otra parte, € 14.8% de los encuestados se muestra mas motivado

cuando participan en experimentos virtuales, |o que destaca su inclinacion por laexperimentacion

préctica en e entorno digital, asimismo el 9.6% prefiere la capacidad de interactuar con las

actividades, 1o que sugiere una inclinacion hacia un enfoque participativo y practico en €

aprendizaje, asi mismo un 7% restante indica no saber qué aspecto les motiva a utilizar

herramientas tecnol gicas para aprender sobre Ciencias Naturales

Tabla 14. 9. (Qué te gustariamejorar en las clases de Ciencias Naturales usando herramientas

tecnol 6gicas?

Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
(Fa) (Fr)
Entender mejor los temas 65 56,5%
Divertirme mas mientras aprendo 10 8,7%
Aprender cosas nuevas 14 12,2%
Trabgjar en equipo con mis 16 13,9%
comparieros
No tengo nada que mejorar 10 8,7%
Total 115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)
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9. LQué te gustaria mejorar en las clases de ciencias naturales usando hemmamientas tecnoldgicas?
115 respuesias

@ &} Entender mejor os tamas
@ b} Diverirme miés mienlras apranco
¥ o) Aprender oosas fuevas
# d| Trabajar =n =gquipe con mis
companeras
@ =} Mo iengo nada que meoar

Andlisis. - De los resultados obtenidos de los 115 estudiantes encuestados, se destaca que €l
56.5% muestra un interés en comprender mejor los temas, por otro lado € 13.9% expresa un
deseo de trabagjar en equipo con sus comparieros, indicando una preferencia por € aprendizaje
colaborativo y la interaccion social, ademés e 12.2% manifiesta un interés en aprender cosas
nuevas, lo que reflgja una motivacion por la adquisicién de conocimientos adicionales en
campo de las ciencias naturales, también se observa que €l 8.7% tiene la meta de divertirse méas
durante & aprendizaje, 1o que sugiere la relevancia del aspecto ludico en la motivacién de los
estudiantes, por ultimo € 8.7% no tiene unaidea clarade o que deberia mejorar en las clases de
ciencias naturales utilizando herramientas tecnol dgicas.

Interpretacion. - El andlisis delos datos obtenidos de los 115 encuestados muestra una diversidad
de intereses y objetivos a utilizar herramientas tecnoldgicas para mejorar en las clases de
ciencias naturales, en particular se destaca que € 56.5% de los encuestados tiene un interés en
comprender mejor lostemas|o queindicaunabusguedade claridad y comprension mas profunda
en € aprendizaje, por otro lado e 13.9% expresa un deseo de trabajar en equipo con sus
comparieros, |o que sugiere unapreferenciapor el aprendizaje colaborativo y lainteraccion social
como método para mejorar, ademés € 12.2% muestra un interés en aprender cosas nuevas,
demostrando unamotivacion por la adquisicion de conocimientos adicionales en € campo de las
Ciencias Naturales, también se observa que e 8.7% tiene como meta divertirse mas durante el
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aprendizaje, lo que resalta la jerarquia del aspecto ludico en la motivacion de los estudiantes,

finalmente el otro 8.7% no tiene unaidea clarade lo que deberiamejorar utilizando herramientas

tecnol ogicas.

Tabla 15. 10. ¢Te gustaria tener mas clases de Ciencias Naturales usando herramientas

tecnol 6gicas?
Variables Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa

(Fa) (Fr)
Si, me encantaria 82 71,3%
Si, pero solo de vez en cuando 16 13,9%
No estoy seguro 7 6,1%
No, prefiero las clases tradicionales 6 5,2%
No, no me gustaria en absoluto 4 3,5%
115 100 %

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)
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10. i Te gustaria tener mas clases de ciencias naturales usando herramientas tecnoldgicas?
115 rezpuesias

@ &} 51 me encanians
W b} 8i, peo solo de ez en cusndo
¥ ) Mo esloy seguo
W o} Mo, prefero s chisas radicionales
il =| Ma, no e guatzaria en abscluis

Andlisis. - Segun los resultados de la encuesta, € 71.3% de | os estudiantes manifest entusiasmo
por recibir mas clases de ciencias naturales con € uso de herramientas tecnol dgicas, reflejando
un notable interés por integrar las TIC en su proceso de aprendizaje, por otra parte un 13.9%
expresa un interés moderado, prefiriendo tener clases con herramientas tecnol dgicas solo de vez
en cuando, mientras tanto un pequefio porcentgje, € 6.1%, muestra indecision respecto a tener
mas clases de esta natural eza, ademés, un 5.2% prefiere un enfoque mas tradicional en las clases
de ciencias naturales, incluso utilizando herramientas tecnolégicas de manera limitada, por
altimo un 3.5% manifiesta que uno quiere més clases de este tipo en absoluto clases de Ciencias
Naturales con herramientas tecnol gicas.

Interpretacion. - Los resultados revelan que entre los 115 alumnos encuestados con respecto al
uso de herramientas tecnol gicas en | as clases de ciencias natural es, lamayoria representada por
el 71.3%, muestra un alto nivel de entusiasmo hacia esta idea, 1o que reflgja un claro interés 'y
aprecio por laintegracion de la tecnologia como recurso educativo en el aprendizaje de ciencias,
por otra parte un 13.9% muestra un interés moderado, prefiriendo utilizar estas herramientas de
manera ocasional, mientras que un pequefio porcentaje, € 6.1%, parece indeciso sobre la
conveniencia de tener mas clases con tecnologia, evidenciando una posible falta de informacién
o claridad sobre | os beneficios de esta modalidad educativa, ademas un 5.2% prefiere un enfoque
mas tradicional en las clases de ciencias, incluso con laincorporacion limitada de tecnologia, por
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altimo un 3.5% no desea mas clases de este tipo en o absoluto, lo que indica una preferencia por

métodos de ensefianza convencional es.

Conclusiones del Diagnéstico

A partir del diagndstico realizado en estainvestigacion, se pueden extraer diversas conclusiones

relacionadas con e uso de herramientas tecnoldgicas en e aprendizaje de Ciencias Naturales.

L os datos obtenidos através de las encuestas aplicadas al os estudiantes y docentes han permitido

identificar tanto las fortalezas como las éreas de oportunidad en la integracion de tecnologias

educativas en este campo del conocimiento.

1

Incremento en la motivacion de los estudiantes, una de las conclusiones méas destacadas
es que & uso de herramientas tecnol 6gicas hatenido un impacto positivo en lamotivacion
de los estudiantes. El 77% de los encuestados manifestd sentirse més entusiasmado por
aprender Ciencias Naturales cuando utilizan tecnologias como videos, aplicaciones y
simulaciones interactivas. Este hallazgo es consistente con estudios previos que
demuestran cdmo las tecnologias pueden hacer que € aprendizaje sea més atractivo,
interactivo y relevante para los estudiantes, generando un ambiente de mayor

participacion en clase.

Los estudiantes encuestados reportaron una mejora significativa en la comprension de
conceptos compleos gracias a uso de simulaciones y herramientas visuales. El 76% de
los participantes indicd que las tecnologias les han ayudado a entender mejor |os temas
abordados en clase, especiamente aguellos relacionados con procesos y fendmenos que

son dificiles de observar o replicar en un entorno tradicional.
Necesidad de capacitacion docente, a pesar de los beneficios observados, € diagndstico

revel 6 que muchos docentes no estan compl etamente capacitados paraintegrar de manera

efectiva las TIC en sus practicas pedagdgicas. Aunque algunos docentes han mostrado
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interés en utilizar tecnologias, existe una brecha en términos de formacién y habilidades
digitales, este factor [imitael potencial delas herramientastecnoldgicasen el aula, yaque
su implementacion depende en gran medida de la capacidad del docente para utilizarlas
de manera adecuada y aineada con los objetivos educativos.

4. Un problema recurrente identificado en el diagndstico es la falta de acceso equitativo a
las herramientas tecnol dgicas, aunque una mayoria de estudiantes expresd su interés en
el uso detecnologias, no todos tienen acceso constante a dispositivos como computadoras
o tablets, especialmente en contextos rurales, esto limita la eficacia de las estrategias
tecnologicas y su implementacion en ciertas &reas y por o tanto, es fundamental que se
aborden las barreras de infraestructura 'y se promueva el acceso universal alas TIC en €
entorno educativo.

5. El diagndstico también mostro gue los estudiantes prefieren actividades que les permitan
interactuar directamente con los conceptos cientificos, como los experimentos virtuales
y los juegos educativos, esta preferencia destaca la importancia de utilizar tecnologias
gue fomenten la participacion activa y € aprendizgje practico, lo cua sugiere que los
docentes deben priorizar herramientas que promuevan este tipo de actividades dentro de

Sus clases.

El diagnostico revela que laintegracion de tecnol ogias en la ensefianza de Ciencias Naturales es
altamente efectiva para aumentar la motivacion y mejorar la comprension conceptual de los
estudiantes. No obstante, para maximizar su potencial, es necesario mejorar la capacitacion
docentey garantizar €l acceso equitativo alos recursos tecnol 6gicos. Ademas, se recomiendaque
los enfoques pedag0ogicos se centren en actividades interactivas que promuevan un aprendizaje

mas practico y significativo.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Andlisisdelosresultados

La encuesta muestra que los estudiantes prefieren y se sienten motivados con € uso de
tecnologias en sus clases de Ciencias Naturales. La mayoria percibe que las herramientas
tecnol égicas no solo son emocionantes, sino que también facilitan la comprension de los temas
estudiados, se evidencié ademés que los estudiantes prefieren actividades interactivas y
divertidas, como videos educativos y juegos en linea, por otro lado una minoria de estudiantes
muestra una resistencia a este tipo de metodologias, prefiriendo métodos de ensefianza mas
tradicionales, los hallazgos sugieren la necesidad de una integracion equilibrada y gradual de
tecnologias en € aula para maximizar la efectividad en la motivacion y aprendizaje de los

escolares.

Fundamentacion de la Propuesta

La propuesta presentada en esta investigacion se fundamenta en la necesidad de mejorar la
motivacion y e rendimiento académico de los estudiantes en Ciencias Naturales através del uso
estratégico de herramientas tecnoldgicas, la implementacion de tecnologias en € aula no solo
responde a las demandas educativas del siglo XXI, sino que también se alinea con un enfoque
pedagdgico que prioriza € aprendizaje activo, la interaccion y la personalizaciéon del proceso
educativo.

1. Base Tedrica y Pedagdgica

Lafundamentacion tedrica de esta propuesta se sustenta en diversasteorias del aprendizaje, como
laTeoriadel Aprendizaje Significativo de Ausubel y laTeoria Sociocultural de Vygotsky. Segun
Ausubel, € aprendizaje es més efectivo cuando los nuevos conocimientos se relacionan de
manera significativa con o que € estudiante ya conoce. En este sentido, € uso de herramientas
tecnologicas como simulaciones, laboratorios virtuales y aplicaciones educativas facilita la

creacion de conexiones significativas entre conceptos abstractos de las Ciencias Naturales y las
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experiencias previas de |os estudiantes.

Por otro lado, la Teoria Sociocultural de Vygotsky enfatiza laimportancia del contexto socia y
cultural en el aprendizaje, subrayando que los estudiantes aprenden de manera mas efectiva a
través de la interaccién con su entorno y con otros estudiantes. Las tecnologias, como las
plataformas de aprendizaje colaborativo y las simulaciones interactivas, fomentan este tipo de
interaccion, permitiendo que los estudiantes trabajen en equipo, discutan sus ideas y resuelvan
problemas de manera conjunta, 1o cual es crucial para €l aprendizaje de temas complejos en

Ciencias Naturales.

2. Justificacién de la Propuesta en e Contexto Educativo

La propuesta también se justifica en funcidn de las necesidades actuales del contexto educativo.
En un entorno donde la ensefianza tradicional en Ciencias Naturales puede resultar
desmotivadora para muchos estudiantes, las TIC ofrecen una alternativa que transforma el
aprendizaje en una experienciamas dinamicay atractiva. Las investigaciones previas analizadas
en e capitulo 1 han demostrado que las tecnologias mejoran la motivacion de los estudiantes,
facilitando un mayor compromiso con los contenidos y unamayor retencion de los conocimientos

adquiridos.

El diagndstico realizado en esta investigacion confirma la pertinencia de la propuesta, ya que se
observé que una amplia mayoria de estudiantes manifestaba un mayor interés por |os contenidos
de Ciencias Naturales cuando se incorporaban herramientas tecnologicas en € proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, las tecnologias permiten adaptar 1os contenidos a las distintas
necesidades y ritmos de aprendizaje de |os estudiantes, proporcionando recursos que pueden ser
utilizados tanto en el aulacomo fuerade ella

3. Beneficios de la Implementacién de TIC en Ciencias Naturales

El uso de herramientas tecnoldgicas en € aprendizaje de Ciencias Naturaes tiene multiples
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beneficios. En primer lugar, permite que los estudiantes visualicen fendmenos cientificos que
serian dificiles de observar en un entorno de laboratorio tradicional. Simulaciones de procesos
biol6gicos, fisicos y quimicos ofrecen una comprension mas profunda de los temas, a permitir
que los estudiantes interactien de manera directa con los conceptos. En segundo lugar, las
tecnologias proporcionan un entorno seguro y controlado para experimentar, 10 que resulta
especialmente Util en areas como la quimicay lafisica, donde algunos experimentos pueden ser

peligrosos o costosos de realizar en un laboratorio real.

Ademas, latecnologiafacilita el acceso arecursos actualizados y de alta calidad, como bases de
datos cientificas, videos educativos y juegos interactivos, que complementan los contenidos del
curriculo. Estos recursos, al ser presentados en formatos interactivos, promueven la exploracion
y €l aprendizaje autodirigido, 1o que fortalece e pensamiento critico y la capacidad de resolucion

de problemas, habilidades clave en €l estudio de las Ciencias Naturales.

4. Relevancia Social y Actualidad de la Propuesta

La implementacién de tecnologias en e aula también responde a una necesidad social. En un
mundo cada vez més digitalizado, es fundamenta que los estudiantes adquieran competencias
tecnologicas que les permitan desenvolverse en una sociedad basada en € conocimiento y la
innovacion. Al utilizar herramientas tecnoldgicas en e aprendizaje de Ciencias Naturales, no
solo se estan formando futuros cientificos, sino también ciudadanos criticos y capaces de utilizar
latecnologia de manera responsable y efectiva en su vida cotidiana.

Por ultimo, la propuesta se encuentra en concordancia con las normativas educativas nacional es
e internacionales que promueven la integracion de las TIC en € sistema educativo, como se
detallo en e capitulo anterior. Estas normativas reconocen el potencia transformador de las
tecnologias en la educacién y subrayan la importancia de que los estudiantes tengan acceso a

estas herramientas para garantizar una educacién inclusivay de calidad.
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Lafundamentacion de la propuesta se sustenta en principios pedagdgi cos sélidos y en evidencias
empiricas que demuestran €l impacto positivo delas TIC en € aprendizaje de Ciencias Naturales,
la integracion de estas tecnologias en e aula responde a las demandas actuales del contexto
educativo, mejorando lamotivacion, lacomprensién conceptual y el acceso equitativo arecursos
educativos de calidad, ademas, fomenta el desarrollo de habilidades tecnologicas y cognitivas

gue seran esenciales para el futuro de los estudiantes en una sociedad cada vez més digital.

Presentacion
L aensefianza de Ciencias Natural es presentanumerosos retos, particularmente en lo que respecta
ala motivacion de los estudiantes. Las tecnologias educativas se perfilan como un recurso Util
paraenfrentar estos retos, proporcionando experiencias de aprendizaje dindmicasy envolventes.
Esta propuesta se centra en la implementacién de diversas herramientas tecnoldgicas con €l
proposito de aumentar la estimulacion y e interés en las Ciencias Naturales, fundamentandose
en |os resultados obtenidos de una encuesta aplicada a 115 nifios.
Propdsitos u objetivos generales y especificos de la propuesta

1. Objetivo general de la propuesta
Implementar herramientas tecnoldgicas innovadoras para fomentar la motivacion en el
aprendizaje de Ciencias Natural es en estudiantes de educacion secundaria.

2. Objetivos especificos de la propuesta

a. ldentificar las herramientas tecnol6gicas més efectivas para e aprendizaje de
Ciencias Naturales.
b. Desarrollar e integrar actividades didéacticas utilizando estas herramientas.
c. Evaluar € impacto de la implementacion tecnolégica en la motivacion y
rendimiento de los alumnos.
Fundamentacion
La presente propuesta se fundamenta en la premisa de que la incorporacion de herramientas

tecnologicas en € aula, puede contribuir significativamente a optimizar la motivacion y €

72



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
& DEL ECUADOR

aprendizaje de los alumnos, basados en estudios recientes han demostrado que € uso de
tecnologias como plataformas educativas en linea, dispositivos moviles, realidad aumentada y
realidad virtual puede tener una mejora significativa en € rendimiento escolar, la participacion
activay e progreso de habilidades del siglo XXI en los escolares (Cevallos, Lucas, Paredes, &
Tomalg, 2020).

Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)

La propuesta se caracteriza por un enfoque que combina € uso de diversas herramientas
tecnol égicas con estrategias pedagdgicas innovadoras, asi como en € progreso de experiencias
de aprendizge activas, participativas y significativas para los estudiantes. Promueve la
autonomia y € ritmo individual de aprendizaje de cada estudiante; también fomenta la
colaboracion entre paresy el trabajo en equipo y por Ultimo se adaptaalas diferentes necesidades

e intereses de los estudiantes.

|deas béasicas/claves/rectoras (S se considera)
1. Aprendizaje activo
Los alumnos deben ser los actores de su propio aprendizaje, participando activamente en la
construccion del conocimiento.
2. Aprendizaje significativo
Los contenidos de Ciencias Naturales deben conectarse con la redlidad cotidiana de los
estudiantes y tener un significado personal paraellos.
3. Aprendizaje personalizado
Las actividades de aprendizaje deben adaptarse a las diferentes necesidades e intereses de
cada estudiante.
4. Uso efectivo de la tecnologia
L as herramientas tecnol gicas deben utilizarse de manera estratégica para apoyar €l proceso

de aprendizaje y no como un fin en si mismas.

Estructura y dinamica de sus componentes (Tipo de propuesta)
Tabla 16. Estructura de propuesta

Platafor ma Esta plataforma a bergara una variedad de recursos interactivos,
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educativa en linea simulaciones, juegos educativos y videos explicativos sobre

temas de Ciencias Naturales. Los estudiantes podran acceder ala

plataf orma desde cualquier dispositivo con conexion ainternet.

Dispositivos Estos dispositivos se utilizaran en e aula para redizar
mévilesy tablets actividades de aprendizaje persondizadas, fomentar la
colaboracién entre pares y acceder a recursos educativos

digitales.
Realidad Estas tecnologias se utilizardn para crear experiencias de
aumentada y aprendizaje inmersivas y visualmente atractivas, permitiendo a
realidad virtual los estudiantes explorar conceptos cientificos en un entorno
virtual.
Gamificacion Se disefiaran e implementaran estrategias de gamificacion para

estimular laestimulacion y el compromiso de los escolares en €l

proceso de aprendizaje.

Capacitacion Se brindara capacitacién alos maestros en la aplicacion efectiva
docente de las herramientas de tecnologia para e disefio e

implementacion de actividades de aprendizaje innovadoras.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Exigencias/ requisitos / condiciones criterios que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y
alcance.

Paralaimplementacion exitosa de la propuesta, se requieren las siguientes condiciones:
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1. Acceso ainternet, los estudiantes y docentes deben tener acceso ainternet de banda
ancha para poder utilizar la plataforma educativa en lineay otros recursos digitales.

2. Disponibilidad de dispositivos tecnologicos, se deben disponer de suficientes
dispositivos mdviles, tablets y equipos de readlidad virtua para que todos los
estudiantes puedan participar en las actividades de aprendizaje.

3. Capacitacion docente, es fundamental que los docentes reciban la capacitacion
adecuada para utilizar las herramientas tecnol0gicas de manera efectiva y disefiar
actividades de aprendizaje innovadoras.

4. Apoyo institucional, la propuesta requiere del apoyo de |os mandos educativos y de
lainstitucion educativa para su implementacion y sostenibilidad.

Formas de aplicacion, implementacion y evaluacién

La aplicacién de esta propuesta se llevard a cabo a través de la integraciéon de diversas
herramientas tecnol égicas en el curriculo de Ciencias Naturales. En primer lugar, se utilizaran
plataformas educativas en linea que ofrecen simulaciones interactivas y laboratorios virtuales.
Estas plataformas permiten a los estudiantes experimentar conceptos cientificos de manera
précticay visua, facilitando una comprension méas profunda y concreta. Por gemplo, €l uso de
simuladores de laboratorio puede reemplazar o complementar los experimentos fisicos,
permitiendo a los estudiantes realizar practicas que serian inviables por limitaciones de recursos
0 seguridad.

Ademés, se promoverd el uso de aplicaciones moviles educativas que proporcionen contenido
multimedia interactivo, como videos, quizzes y juegos educativos. Estas aplicaciones no solo
hacen el aprendizaje mas atractivo, sino que también permiten alos alumnos aprender a su propio
ritmo y de acuerdo con sus beneficios. También se implementardn blogs y foros en linea donde
los estudiantes puedan discutir temas de Ciencias Naturales, compartir sus ideas y obtener

retroalimentaci én tanto de sus comparieros como de sus maestros.

Figura7.Quizizz
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Quizizz
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Enlace: https://quizizz.com/admin/quiz/5c93b9c66e0c2d001a93f 95b/qui zz-en-espanol

Descripcion del Proceso de Validacion de la Propuesta

El proceso de validacion de la propuesta se [levo a cabo mediante la aplicacion de encuestas a
115 estudiantes de la Unidad Educativa Municipa Cayambe, con el objetivo de evaluar €
impacto del uso de herramientas tecnoldgicas en lamotivacion y el aprendizgje de las Ciencias
Natural es, este proceso de validacion se disefi6 paraobtener datos precisos sobre las percepciones

de los estudiantes respecto alaintegracion de tecnol ogias educativas en sus clases.

1. Instrumentos Utilizados
Para recopilar la informacion necesaria, se emplearon encuestas estructuradas que contenian
preguntas cerradas y abiertas, |0 que permiti6 obtener tanto datos cuantitativos como cualitativos.

Las encuestas se enfocaron en aspectos clave como la preferencia por las herramientas
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tecnologicas (videos educativos, juegos interactivos, aplicaciones educativas, experimentos
virtuales), el impacto de estas tecnologias en la motivacion, y cdmo las mismas influyen en la
comprensién de los conceptos cientificos. Las preguntas abarcaban desde el nivel de entusiasmo
que los estudiantes sentian a utilizar tecnologia hasta qué tipo de actividades tecnol6gicas

preferian durante € aprendizaje.

2. Aplicacion de las Encuestas

L as encuestas se aplicaron de manera presencial en lainstitucién educativay fueron respondidas
de forma anénima por los estudiantes, quienes marcaron sus respuestas en funcion de las
experiencias que habian tenido a utilizar tecnologias como parte de sus clases de Ciencias
Naturales.

Estas encuestas estaban disefiadas para medir e grado de aceptacion y preferencia hacia las
herramientas tecnoldgicas, asi como su percepcién sobre € beneficio que estas aportan a su

aprendizaje.

3. Resultados y Andlisis

L os resultados obtenidos mostraron que un 71.3% de los estudiantes expresd entusiasmo por €l
uso de tecnol ogias en sus clases, mientras que un 78.3% considerd que aprender mediante juegos
en linea seria divertido y atil. Ademas, un 77.4% de los estudiantes indicO que se sienten mas
motivados al utilizar videosy aplicaciones en € estudio de Ciencias Naturales.

Estos datos vaidan la propuesta, ya que reflejan una aceptacién mayoritaria hacia la
implementacion de herramientas tecnolégicas como medio para fomentar la motivacion y

mejorar el aprendizaje de |os estudiantes.

El andlisis de estos resultados permitié concluir que las herramientas tecnologicas no solo
generan un ambiente de aprendizaje mas interactivo y atractivo, sino que también contribuyen
significativamente a la comprensién de los conceptos cientificos, 1o que valida la pertinencia 'y

efectividad de la propuesta en el contexto educativo evaluado.
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Implementacion

Para la implementacion efectiva de esta propuesta, se seguird un enfoque escalonado.
Inicialmente, se realizara un diagnostico de las necesidades tecnol 6gicas y formativas tanto de
los estudiantes como de los docentes. Este diagnostico incluird encuestas, entrevistas y andlisis
de las infraestructuras disponibles en las instituciones educativas. Basado en los resultados, se
disefiard un plan para accionar donde incluya la adquisicion de los dispositivos y programas
necesarios, asi como laformacion de los docentes en €l uso de estas herramientas de tecnologia.
Laformacién de los docentes sera un pilar fundamental de estaimplementacion. Se organizaran
talleres y cursos de actualizacion para que los maestros adquieran las competencias necesarias
paraintegrar efectivamente latecnologia en sus clases. Estos talleres incluirdn modul os sobre €
uso de plataformas en linea, la creacion de contenido digital y la gestion de aulas virtuales.
Ademas, sefomentaralacreacion de comunidades de préacti caentre los docentes para que puedan
compartir experiencias y estrategias exitosas.

Una vez capacitados los docentes y asegurado el acceso a las herramientas tecnoldgicas, se
procedera a la integracion gradual de estas herramientas en e curriculo. Se comenzara con
proyectos piloto en algunas aulas para evaluar €l impacto inicial y realizar 10s gjustes necesarios
antes de una implementacion a gran escala. Durante esta fase, se proporcionard apoyo técnico
continuo y se promovera la colaboracion activa de los estudiantes en el esbozo y la evaluacion

de las actividades tecnol égicas.

Herramientas Tecnol 6gicas Propuestas
El 71.3% de | os estudiantes manifiesta un gran gusto por utilizar lacomputadora o latablet como
herramienta de aprendizaje, y un 10.4% adicional muestra un interés positivo.

Estrategia
-Integracion Regular: Uso frecuente de computadoras y tablets en las clases de Ciencias
Naturales:

Tabla 17. Implementacion de Plataformas de Aprendizaje en Lineaen Primaria
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Paso Descripcion Ejemplos Actividades
Paso 1. Seleccion  Identificar - Identificacion de - Science Kids:
de Plataformas plataformas Plataformas Explorando € Ciclo

deAprendizaje

educativas en linea

Apropiadas: Buscar

del Agua': Plataforma

en Linea gue ofrezcan cursos  plataformas que en linea que ofrece
y modulos ofrezcan recursos maodul os interactivos
especificos en interactivos 'y sean sobre el ciclo del agua.
Ciencias Naturales ~ adecuadas paralos Enlace:
parael nivel delos  objetivos de https.//www.science-
estudiantes de aprendizajey € nivel kids.org/
primaria. de los estudiantes. -
Revision del
Contenido: Verificar
gue las plataformas
seleccionadas cuenten
CON recursos
interactivos y sean
adecuadas paralos
objetivos de
aprendizaje.
Paso 2: Incorporar las - Uso Frecuenteenlas - Asignar tiempo en
Integracion en computadoras y Clases: Incorporar las  clase paraque los

las Clases de
Ciencias

Naturales

tablets en las clases
de Ciencias
Naturales, asignando
tiempo especifico

paraquelos

computadoras y tablets
enlasclasesde
Ciencias Naturales. -
Apoyo y Orientacion:

Proporcionar apoyo y

estudiantes accedan a
la plataforma" Science
Kids". - Exploracion
de modulos

interactivos sobre €
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estudiantes accedan  orientacion alos ciclo del agua. -
alasplataformasde  estudiantes sobre como Discusion en grupo
aprendizajeenlinea.  utilizar las plataformas  sobre o aprendido. -
de aprendizgjeen linea.  Foro de discusién en
linea para compartir
ideas y debatir sobre €l
ciclo del agua.
Ejemplo de Implementacionde - Objetivo de
Implementacion  laactividad Aprendizaje:
en e Aula "Exploracion del Comprender € ciclo
Ciclo del Aguaen del aguay sus
Science Kids. diferentes etapas. -
Plataforma

Seleccionada: " Science
Kids: Explorando €
Ciclodd Agua'. -
Actividad: Exploracién
del Ciclo del Aguaen
ScienceKids. - Acceso
alaPlataforma:
Asignar tiempo en
clase paraquelos
estudiantes accedan a
la plataforma. -
Exploracion de
Modulos Interactivos:
Los estudiantes

exploran los médulos
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interactivos sobre el
ciclo del agua. -
Discusion en Grupo:
Los estudiantes se
relinen en grupos
pequefios para discutir
lo aprendido. - Foro de
Discusion en Linea:
Los estudiantes
participan en un foro

de discusion en linea

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Figura 8. Science Kids

Llevamos a los nifios al aire libre,
donde se produce un gran
aprendizaje cientifico.
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Plataformas de Aprendizaje en Linea
Plataf ormas que ofrecen cursos y modul os interactivos en Ciencias Natural es, con recursos como

videos, cuestionarios, y foros de discusion.

Khan Academy
Enlace: https://es.khanacademy.org/

Coursera

Aplicaciones Educativas: Instalacion de aplicaciones interactivas y educativas en los
dispositivos:

Smulaciones interactivas

Las simulaciones permiten a los estudiantes experimentar fendmenos cientificos en un entorno
controlado y seguro. Por g emplo, simulaciones de reacciones quimicas 0 ecosistemas naturales.
PhET Interactive Simulations

Enlace: https://phet.col orado.edu/

Virtual Labs

Enlace: https://virtualkidslab.basf.com/

Acceso a Recursos Digitales: Acceso a plataformas de aprendizaje en linea, simulaciones y

experimentos virtuales:

Realidad Aumentada (AR) y Realidad Virtual (VR)

AR y VR pueden transformar €l aula en un entorno inmersivo, permitiendo a los estudiantes

explorar cuerpos celestes, biomas, o estructuras atdmicas en 3D.

Google Expeditions
Enlace: https://googl e-expediti ons.uptodown.com/android#google vignette

Merge Cube
Enlace: https://mergeedu.com/cube?cr=2900
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Evaluacién

Encuestas de Satisfaccion: Medicion de laaceptacion y € interés de los estudiantes.

Desempefio Académico: Comparacion de resultados antes y después de laimplementacion

Videos Educativos

El 38.3% de |os estudiantes prefiere ver videos educativos, 10 que sugiere una fuerte inclinacion

haciael contenido audiovisual.

Estrategia

Biblioteca de Videos, creacidén de una biblioteca de videos educativos relevantes y de alta

caidad.

Clases Interactivas, incorporacién de videos en |as presentaciones y discusiones en clase.

Tabla 18. Implementacion de la Estrategia de Uso de Videos Educativos en Ciencias Naturales

Etapas

Descripcion

Actividades

Ejemplos

Seleccion de Videos

Utilizar fuentes
confiablesy
seleccionar videos
deadtacaidady
relevancia.

- Utilizar plataformas
educativas

reconocidas.

- Khan Academy,
National Geographic
Learning, canales de
YouTube
especializados en

Ciencias Naturales.

Integracién en

Presentaciones

Incorporar videos
en presentaciones
paraexplicar
conceptos

complgosy

reforzar contenidos.

- Inicio de clase con
un video
introductorio. -
Utilizar videos para
explicar conceptos

complgos. -

- Video sobre € ciclo
del agua parainiciar
una leccion sobre
hidrologia. - Video
animado sobre la

fotosintesis. - Clip de
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Incorporar videos un experimento
cortos parareforzar quimico.
puntos clave.
Actividades Fomentar la - Pausas para - Discutir preguntas
Interactivas discusiony andlisis  discusion. - Andlisis  clave sobrela
delos videos. de videos en pequefios  estructuradel ADN. -
grupos. - Proyectos Discutir posibles
basados en videos. soluciones al cambio
climatico. - Crear un
video sobre €l ciclo del
carbono.
Evaluacion y Evauar la - Cuestionarios - Quiz sobre € video

Retroalimentacion

comprension de los
estudiantes
mediante
cuestionarios,
quizzesy foros de

discusion.

interactivos. - Foros
de discusion en
plataformas
educativas. -

Reflexiones escritas.

delos estados de la
materia. - Foro sobre
los diferentes
€ecosistemas. -
Reflexiones sobre el

video de volcanes.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

National Geographic Learning

Enlace: https://www.elthgl.com/segments/young-learners
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Tabla 19. Uso de Videos Educativos

Tema Video Actividad
Sistema "Explorando los Planetas del Sistema  Discutir |as caracteristicas
Solar Solar" de National Geographic principales de cada planeta.
Fotosintesis  "LaFotosintesis: El Proceso delaVida Pausar el video en puntos clave
en las Plantas' de Khan Academy paraexplicar detallesy responder
preguntas.
Ecosistemas "Biomasdel Mundo" de BBC Earth Ver fragmentos del video y
Enlace: https://www.bbcearth.com/ realizar una actividad de
comparacion y contraste.
Cambio "El Impacto del Cambio Climéatico" de  Discutir posibles solucionesy
Climético TED-Ed como los estudiantes pueden
contribuir.
Ciclo del "El Vigedde AguaenlaTierrd' de Analizar |as diferentes etapas del
Agua Discovery Education ciclo del aguay su importancia
Enlace: paralos ecosistemas.
https:.//www.discoveryeducation.com/
Energias Crear un video explicando como Crear un video explicativo sobre
Renovables  funcionan las diferentes fuentes de energias renovables.

energia renovable y sus beneficios

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Referencias

Khan Academy, Nationa Geographic Learning, BBC Earth, Discovery Education
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Proyectos de Video, asignaciones donde |os estudiantes creen sus propios videos explicativos.

Evaluacion:

Cuestionarios, evaluacion de la comprension de los conceptos presentados en |os videos.

Proyectos, evaluacion de los proyectos de video creados por |os estudiantes.

Aplicaciones Educativas

El 33.9% de |os estudiantes muestra preferencia por € uso de aplicaciones educativas.

Estrategia:

Seleccion de Aplicaciones, identificacion y uso de aplicaciones aineadas con € curriculo de

Ciencias Naturales.

Actividades Interactivas, integracion de actividades basadas en aplicaciones durante | as clases.

Tabla 20. Implementacion de Aplicaciones Educativasen el Aula

Paso Descripcion Ejemplos Actividades

Paso 1. Seleccion  Identificar - Identificacion de - "Solar Walk Kids:
de Aplicaciones  aplicaciones Aplicaciones Planetas del Sistema
Educativas disefiadas Apropiadas. Buscar Solar": Aplicacion

especificamente para

nifios de primaria
gue aborden temas
relevantes de
Ciencias Naturales
de manera accesible

y divertida.

aplicaciones que cubran
temas especificos del
curriculo escolar y estén
alineadas con los
objetivos de
aprendizaje. - Revision
del Contenido: Verificar
gue las aplicaciones

seleccionadas sean

interactivaque
permite explorar el
sistema solar através
deimégenes3D y
juegos educativos.
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apropiadas para el nivel

de los estudiantes.

Paso 2:

Integracion de

Presentar la

aplicacion en clase,

- Presentacion de la

Aplicacion en Clase:

- Introducir la

aplicacion "Solar

Actividades realizar actividades  Dedicar tiempo para Wak Kids" y explicar
I nteractivas en grupos pequefios  introducir laaplicacion ~ cdmo acceder aéella. -
y facilitar seleccionaday explicar ~ Asignar a cada grupo
discusionesy como utilizarla. - un planeta especifico
reflexiones. Realizacion de para explorar
Actividadesen Grupos  utilizando la
Pequefios: Los aplicacion. - Facilitar
estudiantestrabajanen  unadiscusion en clase
grupos paracompletar ~ para comparar y
las actividades contrastar las
propuestas por la caracteristicas de los
aplicacion. - Discusion  diferentes planetas.
y Reflexion: Facilitar
unadiscusion en clase
para compartir hallazgos
y reflexionar sobrelo
aprendido.
Ejemplo de Implementacion de - Objetivo de

I mplementacion

en d Aula

laactividad
"Explorando €
Sistema Solar con la
Aplicacién Solar
Wak Kids".

Aprendizaje: Identificar

los planetas del sistema

solar y comprender sus

caracteristicas

principales. - Aplicacion

Seleccionada: " Solar
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Walk Kids: Planetas del
Sistema Solar". -
Actividad: Exploracion
del Sistema Solar. -
Introduccién en Clase:
Presentar laactividad y
laaplicacion. Mostrar
unaimagen genera de
los planetas. - Actividad
en Grupos Pequeiios:
Asignar un planetaa
cada grupo para
explorar sus
caracteristicas
utilizando la aplicacion.
- Presentacion de
Hallazgos: Cada grupo
presenta al resto de la
clase lainformacion
sobre su planeta
asignado. - Discusion en
Clase: Comparar y
contrastar las
caracteristicas de los
diferentes planetas.
Facilitar preguntasy
discusion. - Actividad

de Seguimiento: Crear
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un poster o presentacion
digital sobre el planeta

asignado.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Solar Walk Kids
Enlace: https://n9.cl/0461d
Tareas y Proyectos, uso de aplicaciones para asignaciones y proyectos individuales o grupales.

Evaluacion:
Seguimiento del Uso, monitoreo del uso de aplicacionesy evaluacion del progreso.
Retroalimentacion, encuestas y entrevistas para recoger la opinién de los estudiantes sobre las

aplicaciones

Experimentos Virtuales
El 13.9% de los estudiantes expresa interés en realizar experimentos virtuales, indicando una

predisposicidn hacia actividades précticas.

Estrategia

Plataformas de Simulacion, uso de plataformas que ofrezcan experimentos y simulaciones
virtuales.

Laboratorios Virtuales, integracion de laboratorios virtuales en € curriculo.

Guiasy Manuales, creacion de guias detalladas para la realizacion de experimentos virtuales.

Tabla21. Implementacion de Laboratorios Virtuales

Paso Descripcion Ejemplos Actividades
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Paso 1. Identificar - Plataformas Intuitivas: - Simulacion del ciclo
Seleccion de plataformas Utilizar plataformas con del aguaen una
Plataformasde  disefiadas interfacesamigablesy  plataforma educativa
Simulacién especificamente actividades atractivas interactiva como
Apropiadas paranifios de paranifios. - Contenido  BrainPOP Jr.
primaria, con Adecuado: Seleccionar  Enlace:
interfaces sencillasy experimentos virtuales  https:/jr.brainpop.com/
contenido adecuado.  que aborden conceptos
cientificos béasicos de
manera divertiday
accesible.
Paso 2: Incorporar - Incorporacion en - Presentar una
Integracion de  laboratorios Planificacion de Clases:  introduccion visual al

Laboratorios

Virtualesen €

virtualesen el plan

de estudios de

Programar sesiones de

|aboratorio virtua como

ciclo del agua

utilizando una

Curriculo Ciencias, utilizando  parte del curriculo de presentacion de
apoyo visua para Ciencias. - Apoyo diapositivas o un video
explicar conceptos.  Visual: Utilizar corto.

imagenes, graficosy
animaciones para
introducir y explicar
conceptos cientificos.

Paso 3: Elaborar guiasy - Lenguaje Sencillo: - Guiasimple con

Creacion de manuales con Utilizar un lenguaje instrucciones paso a

Guiasy lenguaje sencilloe  claro y sencillo, paso para acceder ala

Manuales instrucciones adaptado al nivel de simulacion del ciclo

Adaptados visuales paraquelos comprension delos del agua. - Listade

estudiantes puedan

estudiantes. -

preguntas de reflexion
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seguir lospasosdel  Instrucciones Visuales.  paraquelos
experimento virtual  Incluir instrucciones estudiantes respondan
de manera visuales, como dibujos  después de compl etar
independiente. o diagramas, para la actividad.
ayudar alos estudiantes
aseguir los pasos del
experimento virtual.
Ejemplo de Implementacionde - Objetivo de
Implementaciéon  laactividad Aprendizaje:

en g Aula

"Simulacion del
Ciclo del Agua’
utilizando la
plataforma
"BrainPOP Jr.".

Comprender € ciclo del
aguay sus diferentes
etapas. - Actividad:
Simulacion del Ciclo

del Agua. - Seleccion de
Plataforma: Se eligela
plataforma " BrainPOP
Jr.". - Integracién en €l
Curriculo: Se programa
una sesion de
laboratorio virtual
durante una unidad
sobre el ciclo del agua. -
Creacion de Guia: Se
elabora una guiasimple
con instrucciones paso a
paso para acceder ala
simulacion y unalista

de preguntas de
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reflexion. - Realizacion
dela Simulacion: Los
estudiantes acceden ala
plataformay siguen las
instrucciones de la guia
pararedizar la
simulacion del ciclo del
agua. - Evaluacion:
Informes de Laboratorio
sencillos donde los
estudiantes describen o
observado y responden
alas preguntas de

reflexion.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Evaluacion:

Informes de Laboratorio, evaluacion delosinformes delaboratorio generados por |os estudiantes.

Observaciones y notas de los docentes sobre la participacion y comprensién durante los

experimentos.

Juegos Interactivosen Linea

El 7% de los estudiantes prefiere juegos interactivos en linea, o que revela una tendencia hacia

el aprendizaje ludico.
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Figura 9. Juegos online Ciencias Naturales
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Estrategia

Seleccion de Juegos, identificacion de juegos educativos que refuercen conceptos de Ciencias
Naturales.

Competencias, organizacion de competencias y torneos basados en juegos interactivos.

Actividades Complementarias, uso de juegos como actividades de refuerzo y revision.

Tabla 22. Implementacion de Juegos Educativos

Paso Descripcion Ejemplos Actividades
Paso 1. Seleccion  Identificar juegos - Identificacion de - "EcoExplorer:
de Juegos educativos Juegos Apropiados: Exploray Protege
Educativos disefiados Buscar juegosenlineao los Ecosistemas':

especificamente
paranifios de
primaria que

aborden conceptos

aplicaciones moviles que
sean adecuados para €
nivel de los estudiantes.

- Revision del
Contenido: Verificar que

Juego en linea que
permite explorar
diferentes
ecosistemasy
aprender sobre flora,
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relevantes de los juegos seleccionados  faunay factores
Ciencias Naturales.  estén alineados con los ambientales.
objetivos de aprendizaje
del curriculo escolar.
Paso 2: Planificar - Planificacion de - Anunciar la

Organizacién de

competenciasy

Eventos. Organizar

competencia de

Competenciasy torneos basadosen  competenciasy torneos  EcoExplorer y
Torneos los juegos donde los estudiantes formar equipos de
seleccionados, puedan competir entresi  estudiantes que
ofreciendo de maneradivertiday competiran entre si. -
incentivosy motivadora. - Incentivos Otorgar certificados
premios alos y Premios: Ofrecer de reconocimiento al
estudiantes. reconocimientos, puntos  equipo ganador.
extra o pequefios
obsequios alos
estudiantes destacados.
Paso 3: Uso de Incorporar sesiones - Integracionen e Plan - Cada equipo
Juegos como regularesdejuegos de Clases: Utilizar compite para
Actividades como actividades juegos como actividades  explorar ecosistemas,

Complementarias

complementarias
pararevisar y

reforzar conceptos

aprendidos en clase.

complementarias para
reforzar €l aprendizaje. -
Variacion de Juegos:
Usar diferentes tipos de
juegos, como juegos de
preguntas y respuestas,
juegos de mesa
teméticosy juegos de

roles.

identificar especiesy
responder preguntas
sobre conceptos
aprendidos en clase.

- Facilitar una
discusion en clase
donde | os estudiantes

reflexionan sobrelo
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aprendido durante la
competencia.
Ejemplo de Implementacion de - Objetivo de
I mplementacion laactividad Aprendizagje:

en € Aula

"Competencia de
EcoExplorer"
utilizando € juego
en linea
"EcoExplorer:
Exploray Protege
los Ecosistemas”.

Comprender la
importancia de los
ecosistemasy las
interacciones entre |os
Seres vivos y su entorno.
- Juego Seleccionado:
"EcoExplorer: Exploray
Protege los
Ecosistemas’. -
Actividad: Competencia
de EcoExplorer. -
Organizacion del

Evento: Formar equipos
y establecer reglas
claras. - Competenciaen
el Aula: Cada equipo
compite para explorar
ecosi stemas, identificar
especies y responder
preguntas. - Seguimiento
y Evaluacién: El maestro
monitorea el progreso de
los equiposy revisalas
respuestas. - Premiacion
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y Reflexion: Anunciar
los resultados y premiar
al equipo ganador.
Facilitar unadiscusion
en clase sobrelo

aprendido.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

EcoExplorer
Enlace: https://play.googl e.com/store/apps/detail s?id=com.tiimic.ecoexplorer& hl=es PR

Evaluacion:
Progreso en Juegos, monitoreo y evaluacion del progreso de los estudiantes en |0s juegos.

Encuestas de Motivacion, evaluacion del impacto de los juegos en lamotivacion y € interés.

Herramientas Visualesy Participativas
El 41.7% de los estudiantes encuentra mayor motivacion en las imégenes y colores, y € 9.6%

prefiere la capacidad de interactuar con |as actividades.

Estrategia:

Infografias y Presentaciones Visuales, creacion y uso de materiales visual es atractivos.
Actividades Interactivas, uso de herramientas interactivas como pizarras digitales y software de
participacion en tiempo real.

Proyectos Gréficos, asignaciones que involucren la creacion de infografias y diagramas.

Tabla 23. Implementacion de Materiales Visuales Interactivos
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Paso Descripcion Ejemplos Actividades
Paso 1: Creacién Crear materiales - ldentificacion de Temas - Crear una

deInfografiasy
Presentaciones

Visuales

visuales atractivos
y relevantes para
reforzar temas
clave de Ciencias
Naturales.

Clave: Seleccionar temas

del curriculo que seran

reforzados con materiales

visuales. - Disefio

Atractivo: Crear infografias
y presentaciones con un

disefio facil de entender

para estudiantes de
primaria. - Contenido

Relevante: Asegurar que €l
contenido esté alineado con

los objetivos de aprendizaje

y sea apropiado para el

nivel delos estudiantes.

infografia que
ilustre el proceso de
fotosintesis de
maneravisua y
simplificada.

Paso 2:
I mplementacion
de Actividades

I nteractivas

Utilizar pizarras
digitales y software
interactivo para
mostrar materiales
visuales y fomentar
la participacion
activadelos
estudiantes.

- Uso de Pizarras Digitales:

Mostrar infografias,

presentacionesy redlizar

actividades interactivas en

clase. - Software de

Participacion en Tiempo
Real: Emplear software que
permita alos estudiantes

participar activamente

mediante encuestas,

cuestionariosy juegos. -

Feedback Inmediato:

- Utilizar una
pizarradigital para
mostrar la
infografiade la
fotosintesisy
explicar cada etapa
deforma
interactiva. - Usar
un software
interactivo que
permitaalos

estudiantes
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Proporcionar responder
retroalimentacion constante preguntas sobre la
alos estudiantes sobresus  fotosintesis en
respuestas y tiempo real.
participaciones.
Ejemplode Implementacion de - Objetivo de Aprendizgje:

I mplementacion

en € Aula

laactividad
"Presentacion
Visual y Actividad
Interactiva' sobre
el proceso de

fotosintesis.

Comprender €l proceso de
fotosintesis y sus etapas
principales. - Actividad:
Presentacion Visual y
Actividad Interactiva. -
Creacion de Infografia
sobre la Fotosintesis: Crear
unainfografiaqueilustre el
proceso de fotosintesis. -
Presentacion en la Clase:
Mostrar lainfografiaen la
pizarradigital y explicar
cada etapa de forma
interactiva. - Actividad
Interactiva con Software de
Participacion: Utilizar un
software que permitaalos
estudiantes responder
preguntas sobre la
fotosintesis en tiempo real.
- Feedback y Discusion:
Proporcionar feedback
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inmediato sobre las
respuestas de los
estudiantes y facilitar una
discusion en clase.

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Evaluacion:
Cdidad de Materiales, evaluacion delacalidad y efectividad delos materia esvisuales utilizados.
Participacion Activa, monitoreo de la participacion activa durante las actividades interactivas.

Estrategias de Implementacion

Capacitaciéon Docente
Es esencia capacitar alos docentes en el uso de estas herramientas tecnol 6gicas, se propone la

realizacion de talleres y cursos de formacién continua para asegurar unaimplementacion eficaz.

Integracion Curricular
L as actividades tecnol 6gicas deben integrarse de manera coherente en € curriculo de Ciencias
Naturales, esto implica disefiar unidades didéacticas que incorporen estas herramientas de forma

planificaday estructurada

Evaluacion y Retroalimentacion

Se implementaran métodos de evaluacion formativa y sumativa para medir el impacto de las
herramientas tecnologicas en la motivacion y e aprendizaje de los estudiantes. La

retroalimentacién continua permitira gjustar y mejorar las estrategias implementadas.

Involucrar ala Comunidad Educativa
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Fomentar la participacion de papas y la colectividad en € proceso educativo mediante

demostraciones y talleres sobre las herramientas tecnol 6gicas utilizadas.

Plan de Accién

Fase 1: Diagnostico y Planificacion
Realizar encuestas y entrevistas paraidentificar necesidades y preferencias de estudiantes y
docentes.
Seleccionar |as herramientas tecnol 6gicas aimplementar.

Disefiar un plan de capacitacion para docentes.

Fase 2: Capacitacion y Preparacion
Ejecutar talleres de capacitacion para docentes.

Preparar 10s recursos y material es necesarios paralaimplementacion.

Fase 3: Implementacion Piloto
Implementar un programa piloto en una clase o grupo reducido.

Monitorear y evaluar € impacto inicial.

Fase 4: Evaluacion y Expansion
Analizar los resultados del programa piloto.
Ajustar la estrategia segun los resultados obtenidos.

Expandir laimplementacion anivel institucional.

Resultados de validacion y Analisisde la M etodologia

Los resultados de la encuesta aplicada a 115 nifios proporcionan una vision clara sobre las
preferencias y motivaciones en los alumnos en relacién al uso de herramientas de tecnologia en
el aprendizaje de Ciencias Naturales.

Evaluacion

La evaluacion de la propuesta se realizara de manera continuay multidimensional. Se utilizaran

100



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

diferentes métodos para medir tanto la motivacion de los estudiantes como su rendimiento
académico en Ciencias Naturales. En primer lugar, se aplicardn encuestas de satisfaccion y
motivacion antes y después de la implementacion para evaluar los cambios en €l interés 'y la
actitud de los estudiantes hacia la materia.

Ademas, se llevaran a cabo evauaciones de rendimiento académico a través de pruebas
estandarizadas y andlisis de los resultados de |os examenes y trabajos préacticos. Estos datos se
complementaran con observaciones de aulay entrevistas con docentes y estudiantes para obtener
unavision cualitativa del impacto de las TIC s en € aprendizaje. Asimismo, se monitorizara el
uso de las herramientas de tecnologia mediante registros y andlisis de datos de las plataformas
educativas y aplicaciones moviles.

Paragarantizar unamejoracontinua, se establecerdn mecanismos de retroalimentacion donde los
docentes y estudiantes puedan comunicar sus experienciasy sugerencias. Los resultados de estas
evaluaciones se utilizaran pararedizar gjustes y mejoras en laimplementacion de la propuesta,

asegurando su eficaciay sostenibilidad alargo plazo.

Recursos

Paraimplementar herramientas tecnol 6gicas en la ensefianza de Ciencias Naturales, es esencia
contar con un presupuesto detallado que cubra los costos de hardware, software, formacion
docente y otros recursos necesarios. A continuacion, se desglosan los costos estimados para un

programa de implementacién en una escuela promedio con 200 estudiantes y 10 docentes.

Tabla24. Recursos

Concepto Costo ($)
Computadoras 3,000
Tabletas 1,000
Pizarras Interactivas 1,500
Dispositivos de Realidad Aumentada 600
Licencias de Software 2,800
Conectividad 200
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Capacitacion Docente 800
Mantenimiento y Soporte 1.000
Total 10.900

Elaborado por: (Las Autoras, Luz Gramal — Maryuri Carrasco 2024)

Fuente: (Unidad Educativa Cayambe 2024)

Beneficiarios

1

a)

b)

b)

Cierre

Beneficiarios directos

Estudiantes, son los beneficiarios directos |os estudiantes de Ciencias Naturales, quienes
se favoreceran del aprendizaje interactivo y motivador.

Docentes, los profesores de Ciencias Naturales que recibiran formaciéon en e uso de
nuevas tecnologias y metodologias pedagdgicas que gercerdn en e ambito de la

docencia.

Beneficiarios indirectos

Instituciones Educativas, la Unidad educativa Municipal Cayambe y en general escuelas
y colegios que permiten mejorar su oferta educativaal integrar herrami entas tecnol 6gicas
avanzadas.

Comunidades, las familias y comunidades locales que veran un incremento en € interés

y desempefio académico de |os estudiantes.

Laimplementaci dn de herrami entas tecnol 6gicas en el aprendizaje de Ciencias Naturales motiva

a los estudiantes, aunque también favorece su comprension de conceptos complejos a través de

experiencias interactivas y visuales, a proporcionar los recursos adecuados, capacitar a los

docentes y disefiar estrategias pedagogicas efectivas, se puede transformar la formacién de C.N,

haciendo que los aumnos se involucren mas en su aprendizaje y desarrollen habilidades criticas
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parael futuro, esasi como lapropuesta, esté centradaen laintegracion de tecnologiay pedagogia,
generando el potencial de revolucionar €l aulay preparar alos estudiantes para un mundo cada

vez més desarrollado en lo digitd y cientifico.

CONCLUSIONES
1. Tras andizar las experiencias de los escolares y docentes, se observd que el uso de

herramientas de tecnol ogia, como aplicaciones movilesy simulaciones interactivas, tuvo
un impacto significativo en la estimulacion y el compromiso de los alumnos. Las
herramientas tecnol6gicas hicieron que € aprendizaje de ciencias naturales fuera mas
interactivo y accesible, incrementando asi € interés y la participacion activa en las
actividades educativas.

2. Se concluye ademés que dentro del andlisis de las herramientas tecnol égicas utilizadas,
se identificaron varias fortalezas, como la capacidad de proporcionar experiencias de
aprendizaje persondizadas y la facilidad de acceso a recursos educativos variados,
ademés se encontraron debilidades, tales como la falta de formacion adecuada para los
docentes en la aplicacion de estas herramientas y la existencia de brechas tecnol égicas
entre los estudiantes, lo que limitd la eficacia de agunas de las herramientas
implementadas.

3. Finalmente se concluye que la evaluacién de diversas herramientas tecnol 6gicas mostré
que las simulaciones interactivas y las plataformas en linea fueron las mas efectivas en
mejorar la motivacion de los estudiantes. Estas herramientas permitieron una
comprension mas profunda de |os conceptos cientificos a través de experiencias practicas
y visuales, lo que resulté en un mayor interés por la materia, asi mismo agunas
aplicaciones moviles no lograron el mismo nivel deimpacto debido a problemas técnicos
o alafaltade alineacion con los objetivos curricul ares.

RECOMENDACIONES

1. Esrecomendable implementar programas de formacion continua para los maestros en €l
uso de herramientas tecnol 6gicas. Estos programas deben enfocarse no solo en € manegjo
técnico de las herramientas, sino también en estrategias pedagdgicas que maximicen su
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efectividad. La capacitacion permitiraalos docentes integrar de manera més eficiente la
tecnologia en sus practicas de ensefianza, aprovechando al maximo las fortalezas
identificadas.

Por otro lado, para asegurar €l éxito de laintegracion de herramientas tecnol 6gicas en e
aprendizaje de C.N., es fundamental mejorar la infraestructura tecnoldgica de la Unidad
Educativa Municipal Cayambe. Esto incluye garantizar que todos |os estudiantes tengan
acceso a dispositivos adecuados y a una conexion ainternet confiable. Ademés, se deben
considerar soluciones para las brechas tecnolégicas existentes, como programas de
préstamo de dispositivos y subsidios para €l acceso ainternet.

Se recomienda finalmente, establecer un sistema de evaluacion y retroalimentacion
continua para monitorear la efectividad de las herramientas tecnol gicas implementadas.
Este sistemadebe incluir encuestas periddicas a estudiantes y docentes, asi como andlisis
de desempefio académico y participacion. La retroalimentacion recopilada permitira
gjustar y mejorar constantemente las estrategias y herramientas utilizadas, asegurando

gue se adapten alas necesidades y preferencias cambiantes de la comunidad educativa.
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Anexo 1.Encuesta dirigida a estudiantes
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MAESTRIA EN EDUCACION

Encuesta dirigida a estudiantes de la Unidad Educativa Municipal Cayambe.

Estudiante:

La presente encuesta se realiza con fines académicos e investigativos para conocer
como ustedes se desenvuelven en el desarrollo de herramientas tecnoldgicas en el area

de Ciencias Naturales en la Unidad Educativa.

Estructura:

El cuestionario consta de 10 preguntas que se resuelven de manera anénima, no

obligatoria, el estudiante responde las preguntas marcando un solo casillero con la

opcién que considere que lo describe mejor.

Instrucciones:

e Escoja un casillero para responder

e No podra avanzar si no ha respondido todas las preguntas
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Responda segun corresponda:

Pregunta 1: ¢ Te gustaria usar la computadora o la tablet para aprender sobre ciencias
naturales en la escuela?
Si O

No O

Pregunta 2: (Crees que aprender sobre ciencias naturales con juegos en linea seria

divertido?
Si O
No |

Pregunta 3: ¢ Te sientes mdas emocionado/a por aprender sobre ciencias naturales
cuando usas herramientas tecnolédgicas como videos o aplicaciones?

Si i

No |
Pregunta 4: ¢ Crees que las herramientas tecnolégicas pueden ayudarte a entender
mejor los conceptos de ciencias naturales?

Si O

No O
Pregunta 5: ¢ Te gustaria tener mas clases de ciencias naturales con actividades

tecnolégicas como parte de tu aprendizaje regular?
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Si O

No O

Pregunta 6: ( Qué tanto te gusta usar la computadora o la tablet para aprender sobre

ciencias naturales?
Mucho ]
Me gusta O
Mas o menos O
Nome gusta O

No lo sé O

Pregunta 7: ¢ Cudl de estas actividades tecnoldgicas prefieres para aprender sobre

ciencias naturales?
Ver videos educativos
Jugar juegos interactivos en linea
Usar aplicaciones educativas
Realizar experimentos virtuales

No tengo preferencia

Pregunta 8: { Qué te motiva mds cuando usas herramientas tecnoldgicas para aprender

sobre ciencias naturales?
Las imagenes y los colores

Poder interactuar con las actividades

a

O
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Aprender de manera divertida
Hacer experimentos virtuales

No lo sé

O

Pregunta 9: { Qué te gustaria mejorar en las clases de ciencias naturales usando

herramientas tecnolégicas?
Entender mejor los temas
Divertirme mas mientras aprendo
Aprender cosas nuevas
Trabajar en equipo con mis companeros

No tengo nada que mejorar

Pregunta 10: ¢ Te gustaria tener mas clases de ciencias naturales usando herramientas

tecnolégicas?
Si, me encantaria
Si, pero solo de vez en cuando
No estoy seguro
No, prefiero las clases tradicionales

No, no me gustaria en lo absoluto

|

a

iGracias por su participacion!

Anexo 2. Carta de Solicitud dirigida al Rector dela UEMC
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