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RESUMEN

Los entornos digitales son ampliamente utilizados en e ambito educativo y han ganado terreno
en la pedagogia contemporanea, visualizando |os problemas actuales del conocimiento o practica
de estas tecnologias por parte de los estudiantes.

Implementar un plan de capacitacion docente en la utilizacion de los entornos digitales como
Edmodo, Keynote, Socrative y Genially para mejora de las practicas didécticas en la Unidad
Educativa“11 de octubre”, con lafinalidad de mejorar € proceso de ensefianza aprendizaje.
Esta investigacion se desarroll6 en el campo cientifico didactico con un andlisis cuantitativo,
donde se utilizd una metodologia de corte experimental, descriptivay de andlisis de resultados.
El proceso de estudio se inicia aplicando una encuesta con una muestra de 79 estudiantes del
Bachillerato General Unificado-Bachillerato Técnico y 40 docentes Bachillerato General
Unificado-Bachillerato Técnico la misma que demuestra los niveles de inexperiencia que tiene
en e uso y aplicacion de las herramientas tecnoldgicas antes mencionadas, en € proceso de
ensefianza-aprendizge.

Laimplementacion de los entornos digitales conecta objetos de aprendizaje con un conjunto de
recursos digitales divertidos que ayudan a mejorar los aprendizges de los estudiantes en las
diferentes areas y asignaturas de estudio educativas que constan de componentes como:
contenidos ladicos, gamificacion, contextualizacion de las actividades de aprendizaje.

El resultado obtenido del diagndstico permite que se incluya una mejora evidente en todos los
aspectos débiles que los estudiantes y docentes han manifestado que desconocen, en definitiva.
La propuesta de capacitacion con los entornos digitales como son Edmodo, Keynote, Socrative
y Genially ayuden a las préacticas didacticas que faciliten al docente a crear clases innovadoras
dentro y fuera de sus clases; mejorando en € estudiante € interés por aprender de una manara

interactivaalavez le ayude a meoramiento del rendimiento académico.

Palabras Claves: (Estrategias Didéacticas, Entornos Digitales, Recursos Digitales)
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ABSTRACT

Digital environments are widely used in the educational field and have gained ground in
contemporary pedagogy, visualizing the current problems of students' knowledge or practice of
these technologies.

Implement a teacher training plan in the use of digital environments such as Edmodo, Keynote,
Socrative and Genially for improvement of practices in the “October 11” Educational Unit, with
the aim of improving the teaching-learning process.

This research was developed in the didactic scientific field with aquantitative analysis, where an
experimental, descriptive and results analysis methodol ogy was used.

The study process begins by applying a survey with a sample of 79 students from the Unified
General Baccalaureate-Technical Baccalaureate and 40 Unified Genera Baccalaureate-
Technical Baccalaureate teachers, which demonstrates the levels of inexperiencethey havein the
use and application of technological tools. mentioned above, in the teaching-learning process
The implementation of digital environments connects learning objects with a set of fun digital
resources that help improve student learning in different educational areas and subjects of study
that consist of components such as: recreational content, gamification, contextualization of
activities of learning.

The result obtained from the diagnosis alows for an evident improvement to be included in all
the weak aspects that the students and teachers have stated that they are unaware of, in short.
The training proposal with digital environments such as Edmodo, Keynote, Socrative and
Genialy help the didactic practices that it easier for teachers to create innovative classes inside
and outside their classes; Improving the student's interest in learning in an interactive way at the

same time helps improve academic performance.

Keywords (Didactic Strategies, Digital Environments, Digital Resources)
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INTRODUCCION

Hoy en dia, se emplean diversas herramientas digitales como respaldo en el ambito educativo,
las cuales facilitan un aprendizaje mas efectivo, brindan apoyo en el estudio en linea y
transforman por completo |la metodologia de ensefianza. Esto representa un gran reto para los
docentes, quienes deben adaptarse a unavariedad de estrategias innovadoras.

El aprendizaje virtua y el uso de las Tics (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion)
ofrecen alos estudiantes una educacion de ata calidad con algunas del as herramientas y equipos
tecnol6gicos que ayudan a los docentes y estudiantes a megorar € proceso de ensefianza-
aprendizaje.

L as herramientas tecnol dgicas se han convertido en medios mas atractivos para los estudiantes,
pero |os maestros son |os verdaderos responsables de aprovecharlas y aplicarlas en la ensefianza,
ademés lainnovacion educativa permite laintegracion de lacienciay latecnologia para mejorar
los métodos de ensefianza

El objetivo principal de este proyecto de investigacién es implementar entornos digitales como
herramienta didéctica donde se considera necesario proponer una capacitacion alos docentes del
BGU-BT en el uso de herramientas tecnol 6gicas, enfocandose en la aplicacion de los entornos
digitales. Esta propuesta busca mejorar |0s procesos de ensefianza mediante plataformas digitales
guefaciliten lacreacion deformatosy plantillasfaciles de entender, actividadesy presentaciones
interactivas que motiven a los estudiantes a fortalecer sus habilidades y alcancen mejor sus

aprendizgjes.

Justificacion del problema

El objetivo de este trabgjo de investigacion es implementar una propuesta de capacitacion
innovadora de ensefianza, utilizando recursos técnicos, pedagdgicos y digitales que ayuden las
précticas didacticas de los docentes. Esta iniciativa busca hacer que las clases sean més
dindmicas, colaborativas y participativas, permitiendo que tanto docentes como estudiantes

logren los objetivos y metas establecidos en € proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Segun Mgjia et al. (2020) plantean la utilizacion de tecnologias innovadoras que ayuden a los
docentes como estudiantes a desarrollar destrezas, habilidades en € uso de las herramientas
tecnol 6gicas permite crear entornos de aprendizaje més interactivos, atractivos 'y adaptados las
necesidades de ensefianza-aprendizaje.

Estas herramientas facilitan la comprension de los contenidos, fomentan la participacion y
promueven el desarrollo de habilidades tecnol égicas esenciales para e futuro. Ademas, permiten
alos docentes diversificar sus métodos de ensefianza, mejorando la calidad del proceso educativo
y respondiendo alos desafios de un mundo cada vez més digitalizado.

Laimplementacién de este plan de capacitacion en los docentes del BGU-BT enlas herramientas
tecnologias es para facilitar @ aprendizaje que les promueve e desarrollo de competencias
digitales en estudiantes de bachillerato con mira a sus estudios superiores, La digitalizacion de
los procesos educativos y el acceso a herramientas tecnol égicas no solo facilita €l aprendizaje,
sino gque también prepara a los jovenes para € entorno académico y profesional a que se
enfrentaran en e futuro maneraresponsabley efectiva.

Planteamiento del Problema

¢De qué manera influye la capacitacién de docentes en entornos digitales para megjora de la
préactica didacticaen la Unidad Educativa 11 de octubre?

LaUnidad Educativa 11 de octubre ofrece unaampliavariedad de jornadas y niveles educativos,
lo cual brinda una ventaja considerable para los estudiantes. La existencia de opciones como
jornadas matutinas, vespertinay nocturna permite que la educacion se gjuste a las necesidades y
horarios de cada alumno, facilitando su acceso a una formacion adecuada.

En € contexto actual, latecnologia juega un papel fundamental en & desarrollo educativo, por
lo que resulta esenciad que los docentes estén preparados para utilizar diversas herramientas
tecnol6gicas y posean competencias adecuadas en este dmbito. En esta investigacion, se enfoca
en los estudiantes del Bachillerato General Unificado y Bachillerato Técnico de la jornada
Matutina con un total de 380 estudiantes.
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La educacion contemporanea exige un enfoque mas digitalizado, con una fuerte integracion de
las tecnologias de lainformacidn y la comunicacion en e entorno educativo. Esto abarca el uso
de dispositivos como computadoras, tabletas, aplicaciones educativas y otras herramientas que
facilitan €l aprendizajey promueven la participacion de los estudiantes.

Laprincipal ventaja de que los docentes estén capacitados en competencias tecnol 6gicas es que
los aumnos pueden adquirir conocimientos de forma més efectiva y atractiva. La tecnologia
proporciona oportunidades para presentar |os contenidos de manera interactiva, llevar a cabo
actividades dindmicas y aumentar €l interésy laimplicacién de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje.

A partir de la problemética previamente mencionada, es importante subrayar que, aungue los
docentes muestran disposicion para capacitarse en € uso adecuado de las TIC, reconocen
plenamente que estas herramientas son de gran valor. No obstante, también son conscientes de
gue, para aprovecharlas de manera efectiva, es fundamental recibir una formacién continua. De
lo contrario, lafalta de capacitacion adecuada puede generar frustracion al enfrentar los desafios
gue conlleva el uso de estas tecnologias, 10 que podria derivar en un fracaso pedagégico tanto
para el docente como parael estudiante.

Segun (Mgias, 2020) Edmodo es otra herramienta que proporciona la posibilidad de enviar un
correo electrénico al usuario informandole que se ha publicado una publicacion relacionada con
é, ademas de notificarle sobrelastareas y las notas obtenidas en las mismas, brindalaopcion de
enviar mensgj es grupal es a conjuntos compl etos 0 mensgj es personal es, aalumnos o comparieros
de trabajo.

Keynote es otra herramienta que facilita la creacion de presentaciones impresionantes gracias a
sus potentes instrumentos y efectos. La aplicacion esté incorporada practicamente todos los
aparatos Appley puedes emplearla con el Apple Pencil en el iPad para crear esquemas o dibujos
gue afiadan vida a tus diapositivas.

Socrative es un instrumento que facilita la realizacion de evaluaciones en ambientes digitales y

gue brinda al profesor la oportunidad de conocer los resultados de manerainmediata. ES posible
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utilizarla desde la web o descargarla en la computadora, la Tablet o el teléfono moévil. Ademés,
cuenta con unaversion destinada al docentey otra destinada a los alumnos.

Seguin la autora Monzon (2023) menciona que actualmente hay muchas aplicacionesy recursos
gratuitos disponibles en linea es & Genialy ayuda e desarrollo diario de las clases de los
docentes les sirven como soporte para la ensefianza aprendizaje fomentan la innovacion, la
creatividad y ladiversion, facilitan laformacion y hacen que se lleve a cabo de una manera més

entretenida en cualquier temadentro de la planificacion curricul ar.

“Las tecnologias de empoderamiento y participacion se las denominaalas herramientas
digitales que facilitan la cohesion social, participacion y colaboraciéon de un grupo de
individuos que persiguen un fin en comun. Estas tecnologias |o que buscan es generar
espacios de participacion con la finalidad de generar cambios positivos dentro de la
sociedad, potenciar la construccion social mediante las comunidades digitales” Segun €
autor (Aguirre, 2023)
Este autor sefiala que las herramientas digitales promueven larelacion socia, la participacion y
la colaboracién dentro de un grupo de personas que buscan un objetivo comin se denominan
tecnologias de empoderamiento y participacion.
Estas tecnologias tienen como objetivo fomentar |a construccién social mediante la creacién de
espacios de participacion que fomenten el cambio social.
Seguin Motkoski (2023) menciona que las Plataformas Virtuales como Propuesta Innovadora en
las Précticas de Ensefianza y Aprendizaje, ofrecen espacios virtuales cada vez mas amplios y
complejos, que si bien facilitan la comunicacién e intervencién de los involucrados en el proceso
ensefianza — aprendizaj e requiere de dia a dia de una capacitacion continuay actualizada para su
manejo.

Precision del Tema

El presente trabajo de investigacion fue utilizado para desarrollar una nueva estrategia de
Capacitacion docente utilizando los entornos digitales adaptables para ensefianza y aprendizaje

basandose las lineas teméticas que serviran de apoyo, haciendo asi que la propuesta de
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investigacion permita promover el uso correcto de estas aplicaciones de las herramientas
digitales en las horas de clase.
Lineas Tematicas.
e Educacion virtua y herramientas digitales para el aprendizaje.
e Propuestas pedagdgicas aplicar en el aula con |las herramientas digital es.
e Aplicacion delaherramientadigital en e ambiente educativo.
Objeto delainvestigacion.
Capacitacion a docentes en entorno digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genially.
Delimitacién Espacial: Docentes de la Unidad educativa “11 de octubre”.
Delimitacion Temporal: en € afio lectivo 2024- 2025.
Objetivo General:
Elaborar un Plan de capacitacion Docente en Entornos digitales para la mejora de las practicas
didacticas en la Unidad Educativa “11 de octubre”
Planteamientos hipotéticos
Desconocimiento en el uso de entornos digitales como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially
por parte de los docentes desmotivan alos estudiantes en los aprendizajes en sus horas clases de
la Unidad Educativa “11 de octubre”
Variable Dependiente: Entornos digitales en Edmodo, Keynote, Socrativey Genially.
Variable Independiente: Précticas didacticas
Preguntas cientificas
1.- Qué dispositivos tecnol 6gicos utilizas con mayor frecuencia para estudiar?
2. ¢Qué recursos digitales consultas paraampliar o reforzar los contenidos?
3. ¢Qué ventgjas y desventajas encuentras al usar latecnologiaparael estudio?
4. ¢Qué beneficios obtiene & estudiante cuando €l docente utiliza recursos tecnol égicos para

impartir sus clases?
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|dea por defender.

Una estrategia didactica disefiada con herramientas tecnoldgicas en general y especificamente
permitira alos estudiantes del BGU-BT de la Unidad Educativa “11 de octubre”, les promueven
el interés por aprender de manerainteractivay ademés les ayude en rendimiento académico.
Con base en este antecedente, el presente trabajo de investigacion tiene como objetivo elaborar
un Plan de capacitacion Docente en Entornos digitales parala meora de | as practicas didécticas
en la Unidad Educativa “11 de octubre”.

Obj etivos especificos de la investigacion

1.- Definir fundamentos tedricos que sustenten e proceso de ensefianza aprendizaje con la
utilizacion de las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy.

2.- Andizar la percepcion que tienen los docentes sobre las herramientas Edmodo, Keynote,
Socrativey Genialy y su aplicacion en la ensefianza en las aulas de clases.

3.- Vdlidar € plan de capitacion docente en competencias tecnoldgicas para la optimizacion de
préctica didéctica del docente de la Unidad Educativa 11 de octubre.

4.- Impartir talleres a docentes con € fin de familiarizarse con las herramientas de entornos
digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genially y su aplicacion en la ensefianza.

M etodologia empleada

Se aplica una encuesta como muestra a 79 estudiantes del bachillerato General Unificado y del
bachillerato técnico de la Unidad educativa “11 de octubre” los resultados que se evidencien
permitirén validar nuestra propuesta de capacitacion, en implementar herramientas deinnovacion
como Edmodo, Keynote, Socrative y Genialy. Asi mismo, aplicacion de una encuesta a 40
docentes del bachillerato General Unificado y del bachillerato técnico como sobre la aplicacion
de las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy.

“La metodologia docente del Aprendizaje Basado en Casos (ABC) El objetivo del presente fue
analizar y comparar una actividad de ABC utilizando un razonamiento deductivo (analizar y
extragr conceptos tedricos en un caso proporcionado) frente a una actividad de ABC utilizando

un razonamiento inductivo (crear un caso introduciendo de forma implicita conceptos tedricos)
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respecto a rendimiento académico y satisfaccion de los estudiantes”. Seguin la autora (M éndez,

2023)

L os métodos que se utilizo para el presente trabajo de investigacion fueron los siguientes.
Tabla1— Métodos de investigacion

Teodricos Empiricos M atematicos estadisticos
Andlisis y Aplicacion deencuestasa Medidas de tendencia
descriptivo; estudiantes y docentes. central:

induccion y deducciéon andlisis estadistico.

Revision bibliogréficas

Declaracion de Paoblacion
La poblacion muestra est4 conformada por un total de 380 estudiantes del Bachillerato
Genera Unificado (BGU) y del Bachillerato Técnico (BT) pertenecientes lajornada matutina
delaUnidad Educativa “11 de octubre”. En lo referente ala muestra se procede a determinar
el tamafio con la aplicaciéon de la férmula de probabilidad estadistica que se presenta a
continuacion.

Tabla2 — Poblacion

No. Cursos Cantidad Por centaje

1 1ro.BGU 62 16.32%
2 2doBGU 66 17.36%
3 3ro.BGU 64 16.85%
4  1ro.B.T 60 15.79%
5 2doB.T 65 17.10%
6 3ro.B.T 63 16.58%

Total 380 100%
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Muestra
Formula de probabilidad estadistica:

Seguin Pardo (2000) esta formul a especifica los siguientes datos:

N = Poblacion o Universo, conjunto de elementos n =

Tamario de la muestra, subconjunto de la poblacion

P = Proporcién de la poblacién en lacual se estima, que existe una adecuada

presencia, de las variables en estudio, equiva ente al 50%

Q = Proporcion de la poblacién en la cual se estima que existe unainadecuada

presencia de las variables, equivaente a otro 50%

E = Error que acepta paralas muestras, el cual se hafijado entre el 3% y 5% (10%)
N=_ N(Px Q)
N= (E)2+(PxQ)

N= 380(50 x 50)

380 (5)2 + (50 x50)
N= 950000
9500 + 2500
N= 950000
12000
N= 79

La presente investigacion se enfoca en describir una realidad especifica, como el nivel de
desconocimiento de las herramientas digitales como es Edmodo, Keynote, Socrative y Genially
por parte de los docentes al aplicarlas en sus horas clase.

L os aportes que brinda estas herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrative y Genially es
mejorar el interés en aprender de los estudiantes asi mismo les permitira mejorar su rendimiento
académico en cada una de las asignaturas, ademas |les permite a los docentes desarrollar unas

clases mas dindmicas y participativas con €l uso de la aplicacion.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ]
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL FCUADOR

Es necesario analizar |os contenidos tecnol 6gi cos considerando la dindmica de la ensefianza para
tener un impacto significativo en el proceso de ensefianza aprendizaje a través de entornos
virtual es en comparacién con los model os tradicional es, es necesario que los docentes fortalezcan
el conocimiento tecnol égico, para eso se disefia este proyecto de investigacion lacual se trabgja
en capitulos.

Dentro de capitulo 1: Marco tedrico se planteadiferentes conceptos deinvestigacion que serviran
de sustento para este proyecto de investigacion parala utilizacién de las tecnologias y sobre todo
de las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrative y Genialy; ademés servira de aporte

paratrabajar en las diferentes éreas 0 asignaturas.

En € capitulo 2 se desarrollara € diagndstico aplicando una encuesta alos 79 estudiantes del e
bachillerato BGU-BT, como a los 40 docentes BGU-BT de la U.E “11 de octubre se procede
ampliar un andlisis de resultados del campo cuantitativo, |os mismos que serviran de estrategias
metodol 6gicas para la validacion de la propuesta, tomando en cuenta el modelo de validacion

empirica.

En e capitulo 3 se describe una propuesta de disefio de un Plan de capacitacion a los docentes
donde se describe una 0 més estrategias didacticas que permiten potenciar e proceso de
ensefianza aprendizaje en las asignaturas del BGU-BT, la cual se da con la validacion por

expertos en el mangjo de la Tecnologiasy las herramientas digitales.

Finalmente, para concluir con el trabajo de investigacion se procedera a presentar las

conclusiones y sugerencias como unasintesis de los principal es resultados.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En el transcurso de los afios se establece el enfoque comunicativo como el ge central parala
ensefianza, las clases comunicativas se centran en mejorar la atencién del estudiante, no sélo
como objeto, Sino como sujeto interactivo que prioriza e aprendizaje de manera significativo
y vivencial; como punto de vistaes of recer una clase con metodol ogias entretenidas que puedan
llegar atemas relacionados a un enfoque universal.

Seguin Quispilema (2023) planteaque lagamificacion y las Tics son unaestrategiaque se utilizan
para megjorar los aprendizajes de los estudiantes a través de juegos y tecnologias que buscan
optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la actualidad la gamificacion ayuda al docente a megjorar su manera de ensefiar, hace que
las clases sean més atractivas |os estudiantes presten més interés y motivacion en aprender.
ESTRATEGIASDIDACTICAS
L as estrategias didacticas son practicas tan necesarias que se debe utilizar para garantizar los
avances de los aprendizajes de los estudiantes, a nivel de Latinoamérica, las tecnologias
educativas se han convertido en una de las estrategias més empleadas por los docentes; su
trabajo es garantizar la calidad de la educacion y laformacion integral de cada estudiante.
Implementar aternativas metodologicas innovadoras, estrategias de ensefianza pertinentes,
estrategias de ensefianza dinamicas y colaborativas que permitan no solo observar, sino
comprender e impactar los métodos de aprendizaje con innovaciones pedagdgicas para
enfrentar los desafios y demandas cientifico-sociales de la actualidad.

LaComision Internacional sobre la Educacion para el Siglo X X1 establecio que laeducacion a

lo largo de lavida se basa en cuatro pilares: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a
vivir juntos y aprender a ser. Se mencionan cosas como € trabagjo en equipo, la comprension
mutua, € respeto, lainterdependencia, el pluralismo y la paz, que son actitudes y habilidades

gue se fomentan através del aprendizaje colaborativo.

Algunos de los paises latinoamericanos que lograron implementar entornos digitales exitosos
de educacion adistanciaen lapandemia son; Uruguay quien dedico muchos afios en asegurarse

de que la comunidad educativa estuviera con acceso a herramientas digitales, e incluso apoy6
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con la entrega de una laptop a cada estudiante de las escuelas publicas, donde cada docente
puede cargar materiales, enviar y calificar tareas, y diadogar de forma colaborativa con sus

alumnos.

Otro pais fue México donde ha invertido mucho esfuerzo y por muchos afios en € desarrollo
de unatelevision educativa multigrado, puso a disposicion herramientas digitales para
docentes, aumnos y familias, asi como copias online de todos los libros de texto de las

diferentes materias y niveles de educacion.

Colombia es otro pais de Latinoamérica que haido invirtiendo en valiosos portales educativos
gue se ha venido desarrollando desde hace tiempo, El aprender en la era Digital con una
plataforma del Ministerio Colombiano crea mas de 80.000 recursos educativos digitales

organizadas por grados, que incluye desde videos, hasta aplicacionesy juegos.

Por ultimo, Chile fue otro de los paises que aplico estrategias didacticas que ayudd a continuar
con la ensefianza a los estudiantes a pesar de la grave situacion que se estaba pasando. El
Aprender en Linea es una plataforma con recursos digitales para el autoaprendizaje que le ayuda

al estudiante, y de guiaparalafamilia.

Durante la pandemia en Ecuador, |as estrategias didacticas, se utiliz6 € curriculo priorizado, que
garantizaun proceso de aprendizaje integral en todas las areas del conocimiento, tanto de manera

disciplinaria como interdisciplinaria

Se orientaa desarrollar |os objetivos de aprendizaje a través de conceptos esenciales para cada
subnivel de Educacion General Basicay nivel de Bachillerato Genera Unificado en Ciencias-
BT.

Las Metodologias, son estrategias de acompafiamiento y mediacion de los docentes, las
actividades y participacion propuestas que se enfocan en e desarrollo de las destrezas en

pensamiento matematico, €l pensamiento racional y critico, € trabagjo individual y cooperativo,
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las habilidades paralavida, laformacion en valoresy € desarrollo de lainteligencia emocional

y social.

La Interdisciplinariedad, proceso de enseflanza que aborda desde todas las éreas del
conocimiento, puesto que los aprendizajes no se dan de forma parcelada o segmentada; en la
vida se presentan diversas conexiones entre las asignaturas.

Por ello es necesario desarrollar aprendizajes paralavida (ABP), estos proyectos se enfocaron

a las destrezas con criterios de desempefio de la priorizacion curricular, a las destrezas,
conceptos, actividades deportivas, formacion en vaores y desarrollo de habilidades
emocionalesy sociales con lamediacion de los docentes.

Dentro de la Unidad Educativa “11 de octubre” las herramientas se utilizan son Microsoft
Word, Power Point, entre otras algunos docentes utilizan herramientas digitales encaminadas
hacia una educacion de alta calidad con las que mgora los resultados académicos de los
estudiantes, sus habilidades sociales, y las nuevas practicas de ensefianzay aprendizaje.

Seguin € autor Alvarado (2023) e objetivo es establecer herramientas didacticas interactivas de
animacion mas efectivas con procesos organizados y estructurados de tal manera que permitan
el desarrollo de los diversos procesos de aprendizaje de |os estudiantes, se trata de proporcionar
alos docentes una guia que i mplementen varias estrategias en € aula, con € propdésito defacilitar
el proceso, formacién, € avance metodologico, utilizando métodos didacticos y tecnol bgicos
paramejorar su ensefianza.

Estrategias didacticas segin Alvarez (2023) hacereferenciaalaimplementacion de variasformas
0 mecanismos para reducir la brecha tecnoldgica que todavia existe en muchas instituciones
educativas, por 1o menos en la g ecucion de los procesos de formacion para promover el uso de
las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Existen algunas de las estrategias que los docentes puedan aprovecharlas e integrarlas en las
diversas teméticas que ayudan a desarrollar que proporcionan un plan especifico para organizar
y dirigir una experiencia educativa especifica.

En resumen, se pueden clasificar los aprendizajes de la siguiente manera:
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Fuente: (Irmina Hernadndez, Nelson Lay, Henry Herrera, Marcela Rodriguez, 2021)

Audiovisuales

+Proyeccion de videos o
peliculas

*Escucha y analisis de
Audiolibros o grabaciones

*Exposicién y sustentaciones

*Mesas redondas y paneles

*Discusién de casos yrole
plays

*Relatorias y ensayos

*Construccion de mapas
mentales o conceptuales

*Diarios de campo

De experimentacion ¥ .saidas de campo

*Laboratorios

*Ejecucion de proyectos de
aula,

Tecnologicas e
infonnéticas informaticos.

*Uso de plataformas virtuales.
*Uso de softwares y programas

[lustracion 1 — Estrategias didacticas

Estas estrategias se pueden utilizar dentro del aula, en el proceso de ensefianza aprendizaje, las

mismas sirven de apoyo alos docentes, para aplicarlas en diferentes metodol ogias de ensefianza.

La gamificacion, como estrategias didacticas

Lagamificacion es una estrategia mas actual que hoy en dia se estan utilizando, desde nuestra

perspectiva lo primero que mencionaremos son los elementos que proporcionan informacion

relevante para nuestra investigacion posterior; es importante destacar que € término

gamificacion es muy amplio y este texto no busca abordarlo en su totalidad, sino solo en

relacion con los objetivos que planteen desde una perspectiva educativa.

“Esta vision de la gamificacion, va centrada en la aplicacion en contextos reales,

permite conocer la experiencia del alumnado con relacion a esta técnica, pudiendo

valorar las aportaciones positivas en e desarrollo de su aprendizaje. Transmitir una

vivencia real, explicada por un/a docente que ha llevado a cabo esta técnica con un

grupo determinado, ofrece a otros profesionales un gemplo que pueden imitar,

conociendo las facilidades o los obstaculos con los que se pueden encontrar™. autores
(Riveraet a, 2019).
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En este parrafo los autores hacen mencién que la gamificacion permite utilizar diferentes
recursos, elementos y técnicas ludicas, las cuaes ayudan a cumplir con €l objetivo de hacer
gue la tarea sea entretenida y atractiva, brindando herramientas que las puedan interactuar
mediante el juego a descubrir y disefiar actividades que ayuden a potenciar el aprendizaje de

cada uno de |os estudiantes.

Existen diferentes herramientas innovadoras que ayudan a fomentar mejores précticas
educativas, desde las escuelas, colegiosy universidades, y sobre todo en la educacién superior
ya gue los estudiantes desde sus inicios deben tener conocimientos sobre el uso de estas
herramientas, €l docente para utilizar estas tecnologias primeramente debe capacitarse sobre €l
uso y mangjo de la aplicacién, para que asi vayan aeandose de los métodos tradicionales y
clasicos, formaran y ensefiaran a sus estudiantes utilizando las tecnol ogias innovadoras acordes
alaeradigita o recursos del entono.

Estrategiasinnovador as educativas

Seguin laautora Paredes (2023) propone el aprendizaj e basado en juegos como el descubrimiento
de palabras para reforzar la conciencia fonolégica, € reconocimiento de letras y palabras para
identificar la escritura y desarrollar los primeros rasgos, € uso de una cga de sonidos para
reconocer e sonido de las letras y los juegos de adivinanzas para estimular y eercitar la
lectoescrituraen €l nivel primario.

Las estrategias innovadoras tienen como objetivo mejorar la calidad educativa y agregar un
valor a proceso de aprendizaje, por 10 que es necesario promover estos cambios estructurales
apartir de la educacion infantil.

Autoaprendizaje. Aprender mediante € autoaprendizaje utilizando las TICs implica que los
estudiantes asumen un rol activo en su propio proceso de aprendizaje, gestionando su tiempo,
recursos y ritmo de estudio de manera auténoma. Las herramientas tecnoldgicas como
plataformas educativas, videos, simulaciones y aplicaciones interactivas, los aumnos pueden
acceder ainformacion de manera mas flexible y personalizada, sin depender exclusivamente de

|a ensefianzatradicional.
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Flipped classroom o aulainvertida: En esta estrategia, |os estudiantes deben estudiar y preparar
la leccion que luego se discutira en clase, los estudiantes llegan a casa con los conceptos
fundamentales comprendidos y |a clase puede concentrarse en resolver las preguntas que tengan
o lo que les haya llamado la atencién.

Gamificacién o ludificacion (juegos): El aprendizaje a través del juego probablemente sea la
estrategia més divertida, € estudiante aprende con ella casi sin darse cuenta.,, motiva a los
estudiantes a mejorar su comportamiento para que puedan resolver problemas de manera
dindmicay que @ aprendizaje se forje de manera de un juego, funciona a cualquier edad.

Design thinking (el método del caso): Se basa en casos reales mediante el andlisis grupal, la
creatividad y la innovacion, esta técnica en particular prepara a los estudiantes para el mundo
real al fomentar su curiosidad, creatividad y capacidad de analisis.

Retroalimentacién: Es fundamental para mejorar la comunicacion y las relaciones dentro del
aula. El maestro puede proporcionar a sus alumnos informacion sobre el desempefio de cada uno
utilizando esta estrategia que les permita estar bien informarles si estan de acuerdo con las
lecciones y como pueden mejorar.

Social media: En laactualidad, gracias alatecnologia de la comunicacién, |os maestros pueden
encontrar en las redes sociales una herramienta clave donde los estudiantes se relacionan lo que
genera una mayor motivacion para aprender de esta manera.

RECURSOSDIGITALES

Cuando hablamos de recursos educativos digitales, nos referimos a una amplia gama de
herramientas paralaeducacion completamente virtual o hibrida. Estetipo de recursosimpulsarén
una cultura educativa basada en la colaboracion, la cooperacion, laigualdad y constante esfuerzo
paralaintegracion digital.

Los autores Camacho et a. (2020) nos mencionan acerca de la innovacion y tecnologia en el
contexto actual latinoamericano establ ece sistemas que permitieran megjorar laproductividad con

resultados satisfactorios, administrar datos de maneraeficientey proporcionar respuestas rapidas.
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El sistema educativo en € siglo XXI ha buscado integrar los métodos de ensefianza, €l rol del
docente, la poblacion estudiantil, con latecnologia educativa, pero a pesar de muchos esfuerzos,
un gran porcentaje de la poblacion se encuentra fuera del acance tecnoldgico digital, trayendo
como consecuencia continuar con los métodos bésicos y presenciar la desercion estudiantil.
Cuatro paises |atinoamericanos que se menciond que lograron establecer estrategias tecnol bgicas
con la utilizacion de los recursos digitales parala brindar una mejor educacion adistancia
Encabezadapor Uruguay, €l cual yase destacaba el uso delaplataforma CREA, red socia donde
cada docente puede cargar materiales, enviar y calificar tareas, asi como diaogar con sus
alumnos. Asimismo, la plataforma gamificadade mateméticas Matific y Biblioteca Pais, con mas
de 7.000 libros recreativos y materiales de estudio en formato de texto, audio e imagenes.
México en segundo lugar, ha invertido mucho esfuerzo y por muchos afios en el desarrollo de
una television educativa multigrado, sacandole provecho a los medios tradicionales, como la
radio o la television, para llegar a los hogares més vulnerables. Como tercer pais citado, se

encuentra.

Colombia, teniendo de apoyo plataformas educativas creadas por empresas privadas o
fundaciones y a su vez, una plataforma del Ministerio de Educacién colombiano; hay mas de
80.000 recursos educativos digitales, organizados por grados, que incluyen desde videos hasta

aplicacionesy juegos.

Chile, usando tanto “Aprendo en Linea”, una plataforma con recursos digitales para el
autoaprendizaje en casay en familia, asi como, Aptus orientado a los centros educativos y que
incluye desde software educativo hasta capacitaciones para docentes y evaluaciones para los

alumnos.

En nuestro pais Ecuador paralograr aprendizajes en nifiosy jovenes através de laincorporacion
de Tics, brinda capacitaciones a los docentes mediante la Plataforma me capacito para que se
actualicen en la utilizacion de recursos digitales y puedan ofrecer una mejor ensefianza a los
estudiantes actuales.
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Dentro de la Institucion educativa“11 de octubre” se pretende desarrollar una propuesta de plan
de capacitacion a docentes siempre en mejora a una buena ensefianza, en la utilizacién uso delos
recursos digitales o equipos tecnol égicos.

Asi mismo crear metodologias de ensefianza, utilizando herramientas Edmodo, Keynote,
Socrative y Genially, se requiere del buen empleo de herramientas innovadoras y funcionales
gue les permitan adquirir conocimientos a través de plataformas de estudio que favorezcan la
mejora del aprendizaje significativo. Por tanto, los recursos educativos digitales cumplen con
objetivos de aprendizaj e especificos y se adaptan facilmente a las necesidades e intereses de los
maestros y los estudiantes.

Herramientas digitales parala construccion del conocimiento.

La utilizacion de la tecnologia en la educacion ofrece grandes desafios y grandes oportunidades
para todos los miembros del sistema, especialmente para |os maestros. oportunidades porque
proporciona una variedad de herramientas Utiles para la préctica de aula, como la gestion de
contenidos, los materiales didacticos y las evaluaciones del aprendizaje; pero también grandes

desafios porque requiere el conocimiento y € dominio de estas herramientas.

“La utilizacion de la tecnologia ofrece grandes desafios y grandes oportunidades para
todos los miembros del sistema, especiamente para los maestros y estudiantes, la
variedad de herramientas tecnol égicas es Util parala précticade aula, como la gestiéon de
contenidos, los materiales didacticos y las evaluaciones del aprendizaje; pero también
grandes desafios porque requiere el conocimiento y € dominio de estas herramientas”
Seguin los autores (Pérezy Larreal, 2023) .

Por lo tanto, la mediacién tecnoldgica se refiere a la combinacion de todos los avances
tecnoldgicos que permiten la creacion de recursos educativos que facilitan la interacciéon y la
apropiacién de conocimientos en las éreas de estudio.

Este tipo de herramientas satisfacen una de las muchas necesidades de los estudiantes en el

desarrollo del pensamiento critico, creativo y reflexivo.
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Segun Vélez y Delgado (2023) este articulo esta direccionada a la aplicacion de herramientas

digitales como recurso de aprendizaje innovador se propone las siguientes herramientas.
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llustracion 2 — Herramientas digitales
Fuente: (Sara, 2023)

L os autores nos incentivan aplicar estar estrategias digitales para mejorar € aprendizaje en €
de los estudiantes, se hace mencién algunas de las herramientas digitales como recurso
pedagdgico de aprendizaje digitalizado de manerainnovadoray dinamica.

Edmodo es una plataforma social de aprendizgje gratuita creada para vincular a docentes,
alumnos y en un ambiente de ensefianza y aprendizaje, permite alos profesores crear grupos de
clases, asignar tareas, compartir recursos y redizar evaluaciones en linea y ofrece una via de
comunicacion directa entre estudiantes, padres y docentes.

K eynote es unaaplicacion de software de presentaci on desarrollada por Apple, que permite alos
usuarios crear diapositivas visuales y dindmicas para presentaciones visua mente atractivas con
animaciones, transiciones, gréficos interactivos y dinamicas lo hacen una opcién popular entre
usuarios.

Socr ative esunaherramientaen lineagque permite al os educadores crear cuestionarios, encuestas

y actividades interactivas para evaluar en tiempo real la comprension de los estudiantes. Su
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funcién es ofrecer a los profesores una plataforma para reaizar evaluaciones rpidas, tanto
formativas como sumativas, y recibir respuestas de |os estudiantes en tiempo real.

Socrative es muy Util en entornos educativos, ya que proporciona retroalimentacion inmediata
tanto a los profesores como a los estudiantes. Esto permite a los docentes gustar € ritmo y €
contenido de las clases en funcion de las necesidades de los alumnos, mejorando la eficienciaen
el aprendizaje.

Genially el autor Sanchez (2023) la define como una herramienta educativa que permite la
creacion de contenidos de forma creativa e innovadora en relacion con la construccion de
infografias, presentaciones, afiches, etc. Ademés, este recurso ayuda a los estudiantes a
desarrollar su pensamiento creativo desde un enfoque mas emprendedor y contextualizado.

El autor manifiesta que la propuesta de la investigacion que realiza es en base ala necesidad de
incorporar nuevas estrategias docentes basadas en la gamificacion que permitan aumentar la
motivacion y la participacion de los estudiantes, adaptar contenidos mediante € uso de la
herramienta lUdica Genially para mgiorar laimplicacién y la participacién de los estudiantes en
las materias y facilitar la autorregulacion del aprendizaje.

ENTORNOSDIGITALES

En 1982, la UNESCO propone en la Declaracion de Grinwald sobre la educacion en relacion
con los medios de comunicacion que |a habilidad mediética combina caracteristicas rel acionadas
con la habilidad audiovisual y digital, las cuales estén relacionadas con "El tratamiento de la
informacion y competenciadigital”, una habilidad fundamental en el plan de estudios actual en
la ensefianza.

Por o tanto, estos entornos digital es se los debe asociar en cada una de las éreas de conocimiento
y asu vez en todos los componentes del curriculo: objetivos, contenidos, metodologia, recursos
y sistemas de evaluacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Competencias digitales de los docentes en la educacién media del Ecuador

Losautores Morales et al. (2021) hacen mencion en este articulo que se llevé acabo un estudio
de los elementos mas rel evantes acerca de las habilidades digital es de los profesores que trabajan

en laeducacion secundaria de Ecuador, particularmente en Manabi. Para su desarrollo, seredizd
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un estudio de exploracion, fundamentado en larecoleccion y andlisis sistematico de bibliografia
en internet y bibliotecas virtuales de universidades de renombre, tanto a escala nacional como
global, empleando una metodologia documental.

Se determind que la CD (competencia digital) de los maestros y su influencia en € proceso de
ensefianza-aprendizaje puede contribuir a optimizar |as tareas pedagégicas de los docentes en la
educaciéon del Ecuador, siempre que se emplee como herramientas didacticas que ayuden a
mejorar el aprendizaje del estudiante gestion de la red, asegurar €l uso Optimo y provechoso de
los contenidos por |os usuarios, ademés de su generacion y evolucion, tal como se especifica en
la siguiente imagen.

EDMODO

“Edmodo es una plataforma educativa que presenta una manera interactiva de aprender, a la cual
puede ingresar bgo tres roles, el docente, el cual es e encargado de crear € grupo, o clasey
plantear |as actividades, |os estudiantes pueden acceder en segunda instancia si tiene e codigo
paraingresar a curso, y € deinvitado, parafamiliares de los estudiantes.

Adiciona mente cuenta con una serie de ventajas para los profesores y alumnos (EDUCACION
3.0, 2018), entre estas (a) Gamificacion: se integra a través de las insignias, que son creadas por
el profesor y otorgadas a los alumnos (b) Seguridad: es una red segura para padres, alumnos y
profesores, los datos se muestran en la plataforma de manera confidencial. La plataforma
educativa Edmodo, también es una red social, en la que los estudiantes y profesores pueden
interactuar de manera positiva, frente a su avance en el proceso de ensefianza y aprendizaje”.
(Silvaet a. (2021)

Los autores mencionan el potencial como plataforma educativa interactiva promueve la
ensefianzay e aprendizagje através de roles concretos. profesores, alumnos e invitados (padres).
Un elemento crucia es la seguridad, pues resguarda los datos de los usuarios, creando asi
confianzaen su utilizacion. Ademés, lagamificacion mediante insignias promueve lamotivacion
y € involucramiento de los alumnos. Al fusionar funciones de red social, Edmodo fomenta un
didogo positivo entre docentes y estudiantes, respaldando el progreso académico de forma

seguray cooperativa.
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KEYNOTE

Hace que sea f&cil hacer presentaciones mientras estas en una videoconferencia en tu iPhone,
puedes usar las funciones de colaboraciéon para reproducir una presentacion de diapositivas
compartida en linea con varios presentadores, para establecer € tono subyacente y resumir €l
mensgje central o larevelacién més importante del evento.

Puedes abrir y editar una presentacion de Microsoft PowerPoint (archivos con la extension. pptx
0. ppt) en Keynote, y luego guardarla como presentacion de Keynote o PowerPoint.

Disefio y plantillas excepcionales

Una de las principales ventgjas de Keynote es la gran cantidad de disefios y plantillas
profesionales disponibles. Estas plantillas predefinidas facilitan la creacion de presentaciones
atractivas y con un aspecto profesional sin lanecesidad de ser un experto en disefio.
Transicionesy efectos de animacion

Keynote ofrece una amplia gama de transiciones y efectos de animacion para dar vida a las
presentaciones. Estas caracteristicas permiten agregar movimientos suaves y efectos visuales
llamativos alas diapositivas, |0 que ayudaa captar laatencion del pablicoy transmitir el mensgje
de manera impactante.

I ntegracion con otros productos Apple

K eynote seintegra perfectamente con otros productos permite alos usuarios importar facilmente
contenido de texto y hojas de célculo a sus presentaciones, |0 que agiliza €l proceso de creacion
y facilitala colaboracién en proyectos conjuntos.

Colaboracion en tiempo real

Keynote permite a los usuarios colaborar en tiempo real en la creacion de presentaciones. Esto
significa que varias personas pueden trabagar juntas en un proyecto, editar y realizar cambios

simultaneamente, o que resulta especialmente Util para equipos de trabajo y presentaciones

grupales.
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SOCRATIVE

Gutiérrez (2020) menciona como un instrumento que facilita la realizacion de evaluaciones en
ambientes digitales y que brinda al profesor la oportunidad de conocer |os resultados de manera
inmediata. Es posible utilizarla desde la web o descargarla en la computadora, la Tablet o €
teléfono mévil. Ademas, cuenta con una version destinada al docente y otra destinada a los
alumnos.

Para inscribirse, € docente necesita utilizar una cuenta de correo electronico, mientras que los
estudiantes solo deben ingresar ala paginay, unavez dentro, ingresar e nombre de la sala que
el docente ha designado dentro de la aplicacion y escribir su nombre a continuacion. Esta
herramienta cuenta con una version sin costo, ofrece alternativas para disefiar las distintas salas
0 aulas para nuestros estudiantes, realizar encuestas en linea y, ademés, incorporar la
gamificacion.

Es una aplicacion muy facil de usar para los profesores y los aumnos. Ademas de poder crear
los cuestionarios individuales y grupales, también podemos hacer test anonimos, donde los
alumnos pueden participar sin miedo a que se puedan ver sus respuestas equivocadas.
Menciona que una herramienta que facilita la realizacion de evaluaciones en ambientes digitales
y que brinda a profesor la oportunidad de conocer los resultados de manera inmediata. Se lo
utiliza desde la web o descargarla en la computadora, la Tablet o € teléfono movil. Esta
herramienta cuenta con una version sin costo, ofrece alternativas para disefiar las distintas salas
0 aulas para nuestros estudiantes, realizar encuestas en linea y, ademés, incorporar la
gamificacion.

GENIALLY

Segun los autores Ponce y Ochoa (2021) el estudio de la situacion actual del tema de la
investigacion de los autores, se han realizado numerosas investigaciones sobre los beneficios
de Genidly en € sistema educativo ecuatoriano. La herramienta Genialy ayuda en €l

aprendizaje del estudiante en todas las &reas del conocimiento.
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Genially permite:

Interactividad: Ayuda a explorar la informacion, generar contenidos que cobran vida en la

clase.

- Storytelling: Genialy permitey ayuda a narrar historias que ensefian. Todos |os contenidos
de laherramientafacilitan la creacion de un entorno de aprendizaje similar alavidareal.

- Animacién: Los efectos visuales enriquecen las clases y transforman |os contenidos estéti cos
en creaciones animadas”.

- Gamificacion: € juego incrementa la motivacion, mejora la concentracion y favorece la
resolucion de problemas.

- Plantillas: diversidad de plantillas para crear infografias, presentaciones, organizadores
graficos, imagenes interactivas, videos etc.

Genially: nuevas formas de difusion y desarrollo de contenidos

Seguin Silva (2020) mencionaque Genially ayudaen e desarrolloy creacion de los contenidos

los hace mas interactivos en su presentacion, ensefianza. El marketing y difusion la gran

mayoria son de acceso libre, y lasimplicidad para elaborar €l contenido deseado, Genialy se

encuentra entre los 100 primeros puestos del ranking mundia Tools 4 Learning. Esta

herramienta nos brinda una serie de ventajas con respecto a otras herramientas convencional es

de difusién de contenido:
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[lustracion 3 — Ventgjas del uso de Genially
Fuente: (CIENCIAMATRIA, s.f.)
Seguin € autor Poncey Ochoa (2021) habla de laimportanciade utilizar la herramienta Genially
como ayudaacrear contenido visual como imégenes, presentaciones einfografias. Laplataforma
también ofrece contenido interactivo, como animaciones que atraen a los usuarios. Esta
plataforma ofrece una amplia gama de contenidos interesantes, incluida la creacién de imagen
animadas, plantillas con disefios atractivos y contenido educativo, que permite a los usuarios
crear su propio contenido de acuerdo con las necesidades.

Como crear el Genially

» Cuando llegas ala pagina de Genially, solamente debes registrarte con tu correo y una
contrasefiay estas listo paraempezar acrear.
» Encontraras un menu del lado izquierdo que te ofrece en la primera opcion “crear con
Genially” aqui encontraras un menu con todas las posibilidades.
» Lo primero serdelegir qué tipo de recurso estés buscando y luego elegir una plantilla.
» Puedes hacerlatuyay empezar a modificarla o puedes crear tu recurso desde cero.
» Genially ofrece un chat dentro de la aplicacién por si hecesitas ayudaen linea.
Genially como una herramienta didéctica.
Los maestros buscan herramientas tecnoldgicas que brinden estrategias motivadoras e
interesantes para €l nativo digital en su constante deseo de ser competitivos e innovadores. Las
innumerables ventgjas que ofrece la internet y las TIC con discernimientos pedagdgicos y
metodol 6gi cos hacen posible conformar didécticas innovadoras que optimizan los medios apartir
de recursos audio visuales, lo que permite a los estudiantes adquirir anclajes de retencion y
asimilacion.
Seguin Tapia et al. (2020) presenta un estudio que se llevo a cabo con docentes y estudiantes a
comprender Genially como una herramienta didéctica donde pone énfasis en ensefiar a los
estudiantes, técnicas que les permite desarrollar sus habilidades creativas con la utilizacion de la

herramienta Genially.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

La investigacion actual se enfoca en describir una realidad especifica, como el nivel de
conocimiento, la percepcion y la utilidad de las herramientas didécticas Edmodo, Keynote,
Socrative y Genialy facilitan los aprendizajes en los estudiantes del bachillerato General
Unificado y bachillerato Técnico y en la utilizacion de las herramientas digitales por parte de los
docentes del BGU-BT de laUnidad Educativa”11 de octubre”. El alcance de lainvestigacion es
cientifico de campo didactico y detipo descriptivo, ya que este temano hasido objeto de estudios
anteriores en esta Unidad Educativa antes mencionada.
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Variables o categor ias de la investigacion a declarar/ Dimensiones (independiente, dependientey ajenas)
Tabla2 — Variable dependiente

Variableso | Declaracion | Definicion Importancia Necesidad Novedad Actualidad
categorias | del tipo de conceptual social Cientifica
investigacion
Edmodo, Keynote, Laimportancia | Lanecesidad Permite Las herramientas
Entornos Socrativey Genially | deincorporar en usar estas incorporar un | digitales avanzan dia
Dependient | digitales son herramientas los recursos herramientas | disefio de adia, estas
e Edmodo, digitales que permite | digitalesenlas | esparauna diferentes herramientas digitales
Keynote, crear contenido aulas ayuda a mejorar una actividades Edmodo, Keynote,
Socrativey interactivo, la los docentes a nueva aractivasy Socrativey Genially
Genially creacion de diversos | crear nuevos metodologia motivantes son importantes para
formatos, como procesos de deensefianza | paralograr los | laformacién
imégenes, infografias, | enseflanza- dgar los objetivos en los | académicay esde
presentaciones, aprendizaje tradicional e estudiantes y gran ayuda parala
micrositios, catdlogos, | motivar € incorporar la | fortalecer la implementacion e
mapas y evaluaciones | interés por tecnologia ensefianza de incorporacion en la
otros. aprender. digital. los docentes. institucién Educativa.
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Tabla 3 — Variable independiente

Independiente

Précticas
Docentes

Lapréctica
docente se
refiere a
conjunto de
actividadesy
estrategias que
los profesores
implementan en
el aulacon €
fin defacilitar
el aprendizaje.
Esto puede
incluir
herramientas,
recursos
tecnol6gicosy
técnicas de
evaluacion
métodos de
ensefanza.

El desempefio
académico se ha
evaluado desde una
perspectiva
estrechamente
relacionada con la
eficacia, que se mide a
traves de | as encuestas
aplicada a estudiantes
y docentes donde se
andizalaimportancia
de capacitar al docente
en €l uso de estas
herramientas y mejorar
laensefianzaalos
estudiantes.

Ademés de
actualizar sus
conocimientos
sobre € tema, se
desempefian
como
facilitadores del
aprendizaje,
organizan €
trabgjo, brindan
apoyo
psicol6gico
afectivoy
fomentan la
integracion social
delos
estudiantes.

Las novedades
del desempefio
académico en
e ambito
educativo son
las
capacidades
que
manifiestan,
en forma
estimativa en
e estudiante
ha
desarrollado
en el proceso
de aprendizge

Lasdiversas
investigaciones
con €l objetivo de
encontrar
explicaciones del
desinterés por
aprender de los
estudiantes cual
implicaun bajo
rendimiento
académico,
Aplicar una
capacitacion alos
docentesen la
utilizacion delas
herramientas
digitales megjora
las estrategias
didécticas en €
aula
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Objeto de I nvestigacion.
El presenta trabajo de investigacion se va a realizar en la Unidad Educativa “11 de octubre”
ubicada en e Cantén Urdaneta provincia de Los Rios pais Ecuador.
Fuente de I nformacion.
En este proyecto se utilizO con un enfogue cuantitativo de investigacion, se baso en la
recopilacién de datos e informacion; luego se llevd a cabo una investigacion exhaustivay se
obtuvieron evaluaciones numéricas y andlisis estadisticos para determinar los resultados.
Ademés, la recopilacion de datos se llevd a cabo a través de encuestas para determinar €l nivel
de viabilidad del proyecto, lo que resulté aplicar los siguientes métodos.
M étodo I nductivo-Deductivo:
“El razonamiento deductivo e inductivo es de gran utilidad para la investigacion, la
deduccién permite establecer un vinculo de unién entre teoria y observacion y permite
deducir apartir de lateorialos fendGmenos objeto de observacion, lainduccién conllevaa
acumular conocimientos e informaciones aisladas”. Segun laautora (Newman, 2006)
En e seguimiento del proyecto se elaborado de forma convenciona mediante observaciones y
preguntas a |los estudiantes acerca de las herramientas tecnologias de aprendizaje, |os hallazgos
permitieron ver el problema que esta afectando a cada uno de ellos sobre el desconocimiento del
uso de estas herramientas por parte de los docentes y estudiantes, con este resultado se pudo
identificar € problemay ver como se le puede dar solucién.
Parallegar aconclusiones coherentes, originalesy parainterpretar adecuadamente |os resultados
tedricos y empiricos obtenidos, este proyecto utilizara el método inductivo-deductivo en nuestro
proyecto de investigacion.
Analitico y Descriptivo:
Se utiliz6 estatécnica paraanalizar los estudios realizados y descubiertos sobre la aplicacion web
de seguimiento de proyectos, describiendo |os procesos de seguimiento de manerageneral. Como
resultado, la informacion recolectada facilito el conocimiento y se logré6 comprender las

necesidades de |os estudiantes.
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M étodo estadistico:
Este método recolectd datos sobre la utilizacion de las herramientas digitales, realizd calculos
estadisticos de las encuestas realizadas a los estudiantes y docentes demostro laimportancia de
desarrollar e implementar las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy, que
facilitaran la metodol ogia de ensefianza de los docentes y sera de gran ayuda para €l aprendizaje
de los estudiantes.
Revision Bibliogr afica:
Para recopilar informacion, se utiliz6 este enfoque y se consulté bibliografia y referencias
relacionadas con la investigacion requerida por varios autores sobre temas relacionados con las
tecnologiasy de las herramientas Edmodo, Keynote, Socrativey Genially y su importanciaen su
implementacion.
Técnica Encuesta:
Con esta técnica de la encuesta se realizd una serie de preguntas validadas por experto y poder
aplicarlas que fueron dirigidas a los 79 estudiantes del bachillerato General Unificado y del
Bachillerato Técnico y 40 docentes BGU-BT de la Unidad Educativa “11 de Octubre” para dar a
conocer el nivel de aceptacion del proyecto de investigacion.
Poblacion
La poblacion sobre la cual se redizo € trabgjo de investigacion fueron los 79 estudiantes
bachillerato General Unificado y bachillerato técnico jornada matutinay 40 docentes BGU-BT
dando un total de 119 personas encuestadas de la Unidad Educativa “11 de octubre” que
corresponde a 100%.

Tabla4 — Poblacion Encuestada

NRO ENCUENTADOS NRO. PORCENTAJE
ESTUDIANTES
1 Estudiantes BGU-BT 79 66.4%
2 Docentes BGU-BT 40 33.6 %
TOTAL 119 100%
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Muestra

La muestra incluy6 a los 79 estudiantes del BGU-BT y 40 docentes BGU-BT de la Unidad
Educativa “11 de octubre”.

Técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos empiricosy para su
inter pretacion.

Las técnicas e instrumentos de estudio se refieren a los métodos utilizados para recol ectar
informacion y registrarla en formatos previamente establecidos. En cuanto a las técnicas de
recoleccion de datos, se consideran como "procedi mientos viables para obtener informacion”
Arias (2012). En esta investigacion se empleara una encuesta basada en preguntas que derivan
de los indicadores obtenidos de la operacionalizacion de las variables de estudio. La encuesta es
una técnica destinada a la obtencion de informacién de manera rapida mediante formatos

previamente disefiados esto permitird una recoleccion eficiente de los datos.

Paralarecopilacion de datos en e estudio, se desarrollaré un cuestionario compuesto por quince
y diez (15-10) preguntas o items, que incluye 5 opciones de respuesta, como son; 5. Totalmente
de acuerdo, 4. De acuerdo, 3. No de acuerdo ni en desacuerdo, 2. En desacuerdo y 1. Totalmente
en desacuerdo. Asimismo, de seleccionar las herramientas como son (Power Point, Edmodo,
Keynote, Socrative y Genially) Se elaborara en dos versiones parecidas pero modificadas, una
paralosaumnosy otraparalos docentes, basandose en los indicadores derivados de las variables
de estudio operativas.
Procesamiento y Técnica de Andlisisde Datos

En este apartado |a informaci én que searecol ectada se organizara, codificaray presentard
en cuadros y graficos con sus respectivas inferencias, empleando para ello la estadistica
descriptiva que permitira trabajar con datos agrupados en base a categorias, frecuencias y

porcentgjes, facilitando la labor de andlisis, permitiendo establecer criterios cuantitativos y

cualitativos.
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Encuesta a estudiantes
Pregunta 1.- Durante las sesiones de clase € docente utiliza recur sos tecnoldgicos para la

exposicion y desarrollo de actividades.

Tabla 5 — Cuadro resultados pregunta No.1

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 4 5%

2 En desacuerdo 12 15.18 %

3 Ni de acuerdo ni desacuerdo 10 12.65 %

4 De acuerdo 26 32.91.4%

5 Totalmente de acuerdo 27 34.17%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 4 — Cuadro estadistico preguntaNo. 1

Pregunta 1

=TD =ED NA-ND = DA =TA
Andlisis:
Observamos que e 67 % de los estudiantes encuestados consideran que los docentes utilizan
durante las sesiones de clase en cada una de las asignaturas, |0s recursos tecnoldgicos para la
exposicion y desarrollo de actividades; y € otro 33% que no las utilizan en el desarrollo de sus

sesiones de clases.
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Pregunta 2.- ;Considera que € uso de las herramientas tecnol6gicas como Edmodo,
Keynote, Socrativey Genially son importantesen e proceso de ensefianza aprendizaj €?

Tabla 7 — Cuadro resultados pregunta No. 2

NRO Descripcion Frecuencia  Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 00,00 %

2 En desacuerdo 0 00.00 %

3 Ni de acuerdo ni desacuerdo 4 5%

4 De acuerdo 37 46.85 %

5 Total mente de acuerdo 38 48.15%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 5 — Cuadro estadistico pregunta No. 2

Pregunta 2

=TD =ED =NADE =DA =TA

Andlisis:

Observamos que € 95 % de los estudiantes encuestados consideran que es importante el uso de
la tecnologia utilizando las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrative y Genialy en el
proceso de ensefianza aprendizaje; si analizamos el caso contrario €l 5 % consideran que € uso

de latecnologia no es importante dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 3.- ¢La tecnologia y € uso de recursos tecnolgicos en las sesiones de clases ha
generado una motivacion adicional en el aprendizaje?

Tabla 8- Cuadro resultados pregunta No. 3

NRO Descripcién Frecuencia Porcentaje

1 Tota mente en desacuerdo 7 8.86%

2 En desacuerdo 8 10.12 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 12.65%

4 De acuerdo 29 36.70 %

5 Totamente de acuerdo 25 31,64 %
TOTAL 79 100.00%

[lustracion 6 — Cuadro estadistico preguntaNo. 3

Pregunta 3

=TD =mED = NAND =DA =TA

Andlisis:

Observamos que el 68.34 % de los estudiantes encuestados consideran que tecnologiay € uso
de herramientas digitales en las sesiones de clases generan una motivacion adicional en €
aprendizaje; y € 31.36 % consideran que no son importantes e uso de recursos tecnol 6gicos en

las sesiones de clases para motivar |as clases.
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Pregunta 4.- ¢Consideras que los recursos disponibles creados en herramientas
tecnolégicas como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially, deben ser incor porados como
recur sos didacticos que formen partedel curriculo?

Tabla 9- Cuadro resultados pregunta No. 4

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 5 6 %

2 En desacuerdo 0 0,00 %

3 Ni en de acuerdo ni en desacuerdo 6 7.59 %

4 De acuerdo 35 44.30 %

5 Total mente en acuerdo 33 41.79%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 7 — Cuadro estadistico pregunta No. 4

Pregunta 4

=TD =ED =NAND =DA =TD

Andlisis.

Observamos que el 10.91 % de los estudiantes encuestados no consideran que el uso de los
recursos tecnolégicos disponibles debe ser incorporados como recursos didacticos para que
formen parte del curriculo; y € 86.09 % si consideran a los recursos tecnol égicos disponibles

debe ser incorporados como recursos didacti cos que formen parte del curriculo institucional.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Pregunta 5.- Consideras que posees habilidades en € maneg o de herramientas tecnol égicas

paracrear recursosinteractivos como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially.

Tabla 10- Cuadro resultados pregunta No. 5

NRO Descripcién Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 32 40.50%

2 En desacuerdo 35 44,30%

3 Ni en acuerdo ni en desacuerdo 2 2.53 %

4 De acuerdo 2 2.53%

5 Totalmente de acuerdo 8 10.13%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 8 — Cuadro estadistico pregunta No. 5

Pregunta 5

253 1013

4

=TD =mED = NAND =DA =TA

Andlisis:
EL 84.48 % de los encuestados manifiestan que no poseen habilidades en € manego de
herramientas tecnol 6gicas como Edmodo, Keynote, Socrative y Genidly, y € 15.52 % de los

encuestados manifiestan que si poseen habilidades para e uso de estas herramientas.
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Pregunta 6.- Tiene acceso a herramientastecnolégicas (dispositivosy software) para su uso
en tareas, talleresy actividades enviadas a ser desarrolladas desde su domicilio.

Tabla 11- Cuadro resultados pregunta No. 6

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 0 0,00 %

2 En desacuerdo 0 0,00 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 12.67 %

4 De acuerdo 34 43,00 %

5 Totalmente de acuerdo 35 44.30 %
TOTAL 79 100 %

llustracion 92 — Cuadro estadistico pregunta No. 6

Pregunta 6

=TD =ED =NAND =DA =TD

Andlisis.

Mas del 87.30% de los encuestados manifiestan que si disponen de herramientas tecnol 6gicas
necesarias (computadora, Tablet, celular, etc.) parasu uso en e desarrollo de tareas y demés
actividades enviadas a ser desarrolladas desde su domicilio y el 12.67% no tienen acceso.
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Pregunta 7.- De las siguientes herramientas, ¢Cudl de élas utilizas durante € proceso de
ensefianza aprendizaj e?

Tabla 12 — Cuadro resultados pregunta No. 7

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 PP (Power Point) 62 78.48 %

2 K (Keynote) 13 14.45 %

3 GNL (Genially) 4 5.06 %

4 E (Edmodo) 0 0%

5 S (Socrative) 0 0%
TOTAL 79 100 %

llustracion 10 — Cuadro estadistico pregunta No. 7

Pregunta 7

5.06 -0 0
14.45 -

i

=PP =CV =GNL =P =CC

Andlisis:
Observamos que més del 92.93 % de los estudiantes encuestados utilizan la herramienta de

Microsoft de Power Point para realizar sus actividades académicas; y € 7.7% utilizan a la

herramienta digital Keynotey Genially alas otras no las conocen.
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Pregunta 8.- Consideras quetu nivel de atencién, captacion y aprendizaje mejorarian con
el uso delatecnologiay recursos tecnoldgicos desarrollados en herramientas como
Edmodo, Keynote, Socrativey Genially.

Tabla 13 — Cuadro resultados pregunta No. 8

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 00.00 %

2 En Desacuerdo 0 00.00 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 3,53 %

4 De acuerdo 31 39.24%

5 Totalmente de acuerdo 46 58,22%
TOTAL 79 100 %

llustracion 11 — Cuadro estadistico pregunta No. 8

Pregunta 8
3.53

= TD = EN NI,DA = DA =TD

Andlisis.
Mas del 97. 46 % de los estudiantes encuestados consideran que el nivel de atencién, captacion
mejorarian con € uso de la tecnologia sus aprendizajes, y € 2.54 % de los encuestados estan

indecisos en contestar la pregunta.
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Pregunta 9.- ;Consideras que los docentes poseen los conocimientos y habilidades para

incluir actividades inter activas desarrolladas con herramientas digitales?

Tabla 14 — Cuadro resultados pregunta No. 9

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 3 3.79%

2 En Desacuerdo 3 3.79%

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 10 12,65 %

4 De acuerdo 40 50.63 %

5 Totalmente de acuerdo 23 29.11 %
TOTAL 79 100 %

[lustracion 123 — Cuadro estadistico pregunta No. 9

Pregunta 9 3.79

=TD =EN =NLNA =DA =TD

Andlisis.
Mas del 79.742% de los encuestados manifiestan que los docentes tienes recursos tecnol 4gicos,
y posee los conocimientos necesarios para aplicar herramientas digitales con sus estudiantes, y

el 20.26 % de los estudiantes no consideran que tengan los conocimientos digitales.
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Pregunta 10.- ;Qué herramientas digitales utiliza con frecuencia los docentes par a ensefiar

en cada una delas éreas o asignaturas?

Tabla 15 — Cuadro resultados pregunta No. 10

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 O (Otros) 31 30.24 %

2 K (Keynote) 0 00.00 %

3 PP (Power Point) 48 60,75 %

4 E (Edmodo) 0 00,00%

5 Gnl (Genidly) 0 00,00%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 13 — Cuadro estadistico pregunta No. 10

Pregunta 10

=W =CV =PP =mEX = GNL

Andlisis:
Observamos que & 60.75% de |os estudiantes mencionan gue |os docentes utilizan Power Point,
como recursos de aprendizaje para ensefiar en sus horas clase, e 39.24% utilizan otras

herrami entas, dando a conocer que las demés herramientas digitales desconocen.
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Pregunta 11.- Las técnicas, recursos, estrategias desarrolladas con herramientas digitales

gue aplican los docentes impulsan € trabajo cooperativo y la participacion activa de los

estudiantes.
Tabla 16 — Cuadro resultados pregunta No. 11
NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 10 12,65 %
2 En Desacuerdo 45 56,96 %
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 8 12,10 %
4 De acuerdo 13 16.45 %
5 Totalmente de acuerdo 3 3,79 %
TOTAL 79 100 %
[lustracion 14 — Cuadro estadistico pregunta No. 11
Pregunta 11
3.79 12.65
= TD = EN NI,ND =DA =TD
Andlisis;

Mas del 69,61 % de los encuestado manifiestan que no aplican las técnicas y herramientas
digitales que impulsen € trabajo cooperativo y la participacion de los estudiantes, y € 30,39 %
indico que los docentes si aplican recursos bésicos tecnoldgicos y recursos tradicionales para el

trabajo colaborativo y participativo en los estudiantes.
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Pregunta 12.- Los docentes emplean métodos tradicionales, sin € uso de herramientas

tecnoldgicas, paramejorar € aprendizajedelosestudiantesen cada una delasasignaturas.

Tabla 17 — Cuadro resultados pregunta No. 12

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 2 253 %

2 En Desacuerdo 1 1.26 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 5,06 %

4 De acuerdo 29 36.70 %

5 Totalmente de acuerdo 43 54.43 %
TOTAL 79 100 %

llustracién 15 — Cuadro estadistico pregunta No. 12

Pregunta 12

2.53 1,26 5.06

a—
d =
e

=TD =ED = NI,DE = DA =TD

Andlisis:

Observamos que 91.13 % de los estudiantes encuestados manifiestan que los docentes utilizan
més |os métodos tradicionales en los procesos de ensefianza en cada una de las asignaturas, y €l
8,87% no utilizan procesos para ayudar a mejorar la ensefianza'y la comprension de contenidos

utilizando las tecnologias.
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Pregunta 13.- ;Consideras que en la institucion educativa promueven € uso de entornosy

recur sos digitales creados en Edmodo, Keynote, Socrativey Genially?
Tabla 18 — Cuadro resultados pregunta No. 13

NRO Descripcion

Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 29 36.70 %
2 En Desacuerdo 29 36.70%
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 6 7.59%
4 De acuerdo 5 6.32 %
5 Totalmente de acuerdo 6 7.59 %
6 No contestan 4 5.06 %
TOTAL 79 100 %

[lustracion 16 — Cuadro estadistico pregunta No. 13

7.59

6.32
7.59 '

=TD =ED

Analisis

Pregunta 13

/

NLNA = DA =TD = NC

Mas del 73.40 % de los estudiantes encuestados consideran que en lainstitucion educativano les

permiten'y promueven el uso de entornos digital es dentro de la Unidad Educativa, sobre todo no

se estd utilizando aplicaciones digitales como Edmodo, Keynote, Socrative y Genially y € 26.

60 % si 0 en ocasiones les permiten gue utilicen estos recursos tecnol 6gi cos.
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Pregunta 14.- ¢;Estas de acuerdo que seincor poren nuevas herramientas tecnoldgicas en la

institucion?
Tabla 19 — Cuadro resultados pregunta No. 14
NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje
1 Totalmente en desacuerdo 0 00,00 %
2 En Desacuerdo 0 00,00 %
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 00,00 %
4 De acuerdo 50 63.30 %
5 Totalmente de acuerdo 29 36.70%
6 No contesta 0 00.00%
TOTAL 79 100%
[lustracion 17 — Cuadro estadistico pregunta No. 14
Pegunta 14
0
0 0 0
s TD = ED NILNA = DA =TD NC
Andlisis

El 100 % de los estudiantes encuestados consideran que en lainstitucion se deben incorporar las
nuevas herramientas tecnolégicas para la ensefianza aprendizgje y ayuden a mejorar los

aprendizajes de los estudiantes.
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Pregunta 15.- ¢Crees que es posible desarrollar nuevos contenidos con Edmodo, Keynote,

Socrativey Genially en las asignaturas?

Tabla 20 — Cuadro resultados pregunta No. 15

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje
1 Total mente en desacuerdo 0 00,00 %
2 En Desacuerdo 0 00,00 %
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 00,00 %
4 De acuerdo 50 63.30 %
5 Tota mente de acuerdo 29 36.70%
6 No contesta 0 00.00%
TOTAL 79 100 %

[lustracion 18 — Cuadro estadistico pregunta No. 15

Pregunta 15

0
0 0 0

\

=TD =mED = NILNA =DA =TD =NC

Andlisis
Mas del 100 % de los estudiantes encuestados considera que es posible desarrollar nuevos
contenidos con las herramientas Edmodo, Keynote, Socrative y Genidly en todas las areas y

asignaturas dictadas por € docente.
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Encuetas a docentes

Pregunta 1.- Durante las sesiones de clase utilizas recur sos tecnoldgicos para la exposicion

y desarrollo de actividades.

Tabla 21 — Cuadro resultados pregunta No.1

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Ni de acuerdo ni desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 33 82.50%

5 Totalmente de acuerdo 17 17.5%
TOTAL 40 100 %

[lustracion 19— Cuadro estadistico pregunta No. 1

Pregunta 1

0

-
JE—

NA-ND = DA =TA

=TD = ED

Andlisis:

Observamos que e 100 % de los docentes encuestados mencionan que si utilizan durante las

sesiones de clase |0s recursos tecnol 6gicos parala exposicion y desarrollo de actividades en cada

unade sus asignaturas.
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Pregunta 2.- (Considera que € uso de las herramientas tecnoldgicas como Edmodo,
Keynote, Socrativey Genially son importantesen e proceso de ensefianza aprendizaj €?

Tabla 22 — Cuadro resultados pregunta No. 2

NRO Descripcion Frecuencia  Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 00,00 %

2 En desacuerdo 0 00.00 %

3 Ni de acuerdo ni desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 35 87.50 %

5 Total mente de acuerdo 5 12.50%
TOTAL 40 100 %

Ilustracion 20 — Cuadro estadistico pregunta No. 2

Pregunta 2 0

0 0

-
—

=TD =ED =NADE =DA =TA

Andlisis.
Observamos que € 100% de los docentes consideran que es importante € uso de la tecnologia
utilizando las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrative y Genialy en e proceso de

ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 3.- ¢(Crees quelas herramientas digitales propor cionan un entorno propicio
para garantizar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes?

Tabla 23 — Cuadro resultados pregunta No. 3

NRO Descripcién Frecuencia Porcentaje

1 Tota mente en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 25 62,5 %

5 Totamente de acuerdo 15 37,5%
TOTAL 40 100.00%

llustracion 21 — Cuadro estadistico pregunta No. 3

0 Pregunta 3

—

=TD =ED =NAND =DA =TA

Andlisis:
Observamos que &l 100 % de los docentes encuestados consideran que las herramientas digitales

proporcionan un entorno propicio para garantizar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en los

estudiantes
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Pregunta 4.- ¢Consideras que los recursos disponibles creados en herramientas
tecnolégicas como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially, deben ser incor porados como
recur sos didacticos que formen partedel curriculo?

Tabla 24 — Cuadro resultados pregunta No. 4

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 0%

2 En desacuerdo 0 0%

3 Ni en de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 31 77,5 %

5 Total mente en acuerdo 9 22,5%
TOTAL 40 100 %

llustracion 22 — Cuadro estadistico pregunta No. 4

Pregunta 4

0

=l

= TD mED = NAND =DA =TD

Analisis.
Observamos que el 100 % de los docentes encuestados consideran que los recursos disponibles
creados en herramientas tecnol égicas como Edmodo, Keynote, Socrative y Genially, deben ser

incorporados como recursos didacticos que formen parte del curriculo.
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Pregunta 5.- Posees habilidades en € mango de herramientas tecnolégicas para crear

recur sos inter activos como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially.

Tabla 25 — Cuadro resultados pregunta No. 5

NRO Descripcién Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 36 90.00%

2 En desacuerdo 4 10,00%

3 Ni en acuerdo ni en desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 0 0%

5 Totalmente de acuerdo 0 0%
TOTAL 40 100 %

[lustracion 23 — Cuadro estadistico pregunta No. 5

Pregunta 5

0 0

<

=TD =mED = NAND =DA =TA

Andlisis:
El 100% % de los docentes encuestados manifiestan que no poseen las habilidades € manegjo de
herramientas tecnoldgicas para crear recursos interactivos como las aplicaciones de Edmodo,

Keynote, Socrativey Genially.
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Pregunta 6.- Tienes acceso a las herramientas tecnolégicas (dispositivos y software) para
crear tareas, talleresy actividadesy enviar al estudiante para quelasdesarrolledesde casa.

Tabla 26 — Cuadro resultados pregunta No. 6

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 0 0,00 %

2 En desacuerdo 0 0,00 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 5,00 %

4 De acuerdo 38 95,50 %

5 Totalmente de acuerdo 0 0.00 %
TOTAL 40 100 %

Ilustracion 24 — Cuadro estadistico pregunta No. 6

Pregunta 6

=TD =ED =NAND =DA =TD

Analisis:
Mas del 95,50% de los docentes encuestados manifiestan que si disponen de herramientas
tecnol6gicas necesarias (computadora, Tablet, celular, etc.) para crear tareas, talleres y

actividades y enviar al estudiante para que las desarrolle desde casa y € 5% de los docentes no

contestan.
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Pregunta 7.- De las siguientes herramientas, ¢Cual de ellas utilizas durante € proceso de
ensefianza aprendizaj e?

Tabla 27 — Cuadro resultados pregunta No. 7

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 PP (Power Point) 40 100 %

2 K (Keynote) 0 0%

3 GNL (Genially) 0 0%

4 E (Edmodo) 0 0%

5 S (Socrative) 0 0%
TOTAL 40 100 %

llustracion 25 — Cuadro estadistico pregunta No. 7

Pregunta 7
6

=PP =CV =GNL =P =CC

Andlisis.
Observamos que més del 100 % de los docentes encuestados mencionan que utilizan la
herramienta de Microsoft de Power Point para redlizar sus actividades académicas; y que

desconocen de las herramientas digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy.
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Pregunta 8. ¢Las estrategias que Ud. planifica cumplen las expectativas para generar

nuevos conocimientos en € estudiante?

Tabla 28 — Cuadro resultados pregunta No. 8

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 0 0%

2 En Desacuerdo 0 0%

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0%

4 De acuerdo 26 65,00 %

5 Totalmente de acuerdo 14 35,00 %
TOTAL 40 100 %

[lustracién 26 — Cuadro estadistico pregunta No. 8

Pregunta 8 o0

=TD =EN =NLNA =DA =TD

Andlisis.
Mas del 100% de los docentes encuestados manifiestan que aplican estrategias que cumplen las

expectativas para generar nuevos conocimientos en el estudiante.
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Pregunta 9.- ¢Estas de acuerdo es capacitarte en estas nuevas herramientas tecnoldgicas

Edmodo, Keynote, Socrativey Genially para aplicarles en tu ensefianza?

Tabla 29 — Cuadro resultados pregunta No. 9

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Totalmente en desacuerdo 0 00,00 %

2 En Desacuerdo 0 00,00 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 00,00 %

4 De acuerdo 33 82,50 %

5 Totalmente de acuerdo 7 17,50%
TOTAL 40 100%

[lustracion 274 — Cuadro estadistico pregunta No. 19

Pegunta 9
0 0 o

g

=TD =ED = NLNA =DA =TD

Andlisis
El 100 % de los docentes encuestados estan de acuerdo es capacitarte en estas nuevas

herramientas tecnolégicas Edmodo, Keynote, Socrative y Genially para aplicarles en tu

ensefianza.
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Pregunta 10.- (Crees que es posible desarrollar nuevos contenidos con la utilizacion delos
entornos digitales como Edmodo, Keynote, Socrativey Genially en las asignaturas?
Tabla 30 — Cuadro resultados pregunta No. 10

NRO Descripcion Frecuencia Porcentaje

1 Total mente en desacuerdo 0 00,00 %

2 En Desacuerdo 0 00,00 %

3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 00,00 %

4 De acuerdo 37 92,50 %

5 Totalmente de acuerdo 3 7.50%
TOTAL 40 100 %

[lustracion 28 — Cuadro estadistico pregunta No. 10

Pregunta 10

=TD =mED = NILNA =DA =TD =NC

Andlisis
Mas del 100 % de los docentes encuestados consideran que es posible desarrollar nuevos
contenidos con la utilizacion de los entornos digitales como Edmodo, Keynote, Socrative y

Genially en las asignaturas.
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Diagnostico General

Después de aplicar € instrumento ala poblacién conformada por docentes y estudiantes

de la Unidad Educativa 11 de octubre, quienes compartieron sus respuestas basadas en sus

experiencias en el aula, esrelevante sefidar que los datos obtenidos difieren de las concepciones

gue sustentan la formacion docente en competencias tecnolégicas, especialmente en lo

relacionado con el disefio de estrategias innovadoras parala ensefianza. Entre los resultados mas

destacados de las entrevistas realizadas a los docentes y estudiantes, se pueden mencionar los

siguientes:

L os docentes hacen un uso limitado de los recursos digitales disponibles, o que restringe la
oportunidad para gque los estudiantes exploren nuevos conocimientos. Esto indica que el
proceso de ensefianza-aprendizaje no se esta desarrollando de manera tradicional, los
estudiantes no estan aprovechando completamente las ventajas y beneficios que ofrecen las
tecnologias.

L os estudiantes valoran € uso de plataformas virtuales y reconocen las oportunidades que
estas ofrecen para compartir experiencias y conocimientos con otros, 1o que contribuye a
fortalecer e sentido de colaboracién y comunicacion.

Se considera que por parte de los docentes a utilizar estas herramientas tecnol égicas en sus
planificaciones como recursos les ayudara a crear estrategias de aprendizges motivadoras
las mismas que les permite una buena participacion de los estudiantes de cooperacion,
ayudando a mejorar su rendimiento académico.

Considera que e 100% de los estudiantes y docentes encuestados es posible desarrollar
nuevos contenidos adicionando las herramientas tecnol 6gicas Edmodo, Keynote, Socrative
y Genialy, en actividades de las asignaturas de los estudiantes del bachillerato porque les
permitira aplicarlas dentro de sus estudios universitarios.

Losdocentes consideran ser capacitados en las herramientas tecnol 6gi cas Edmodo, K eynote,
Socrative y Genidly, razdn por 1o que es necesario crear un plan de capacitaciéon con la

utilizacion de los recursos tecnologicos que generan clases més interactivas € uso de
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estrategias participativas, colaborativas, innovadoras y de autoaprendizaje con material
interactivo que mejoren sus contenidos y competencias.

A través de las encuestas a los estudiantes y docentes, se corroboraron las dificultades

planteadas con respecto al escaso uso y poco aprovechamiento de los entornos digitales. Seguin

los datos alcanzados se evidencia la necesidad de la aplicacion del plan de capacitacion docente

en entornos digitales para mejorar la préctica didactica en laUnidad Educativa 11 de octubre.

Conclusiones:

e Actuamente, la instituciéon educativa "11 de octubre" no ha logrado integrar de manera
efectiva las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Aungue se dispone de la
tecnologia, persisten dificultades en la interaccion entre estudiantes, docentes y las
herramientas tecnol ogicas.

e Losresultados indican que los estudiantes sugieren utilizar estas herramientas para mejorar
su aprendizaje, pero sefialan que algunos docentes no las emplean como recurso educativo.

e De esta manera, las encuestas redlizadas a los estudiantes y docentes se pudo observar los
resultados |os mismos que nos ayudan a validar nuestra propuesta de plan de capacitacion a
docentes con respecto a uso de herramientas tecnolégicas especificamente Edmodo,
Keynote, Socrative y Genially; mismos que se implementaran en sus métodos de ensefianza,
y paralos estudiantes les permite aprender mejor de manera atractiva e interactiva ale vez

ayuda amejorar sus conocimientos.

Recomendaciones:
e Serecomiendarealizar una capacitacion alos docentes sobre la utilizacion de estos estas
herramientas tecnol 0gicas como es Edmodo, Keynote, Socrativey Genially ademas pedir
gue actuaice la metodologia de ensefianza-aprendizaje donde se implemente estas

tecnologias y garantizar una educacion de calidad a nuestros estudiantes.

La Universidad para todos

S7



UBE UNIVERSIDAD )
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DFL. ECUADOR

e Fomentar espacios herramientas que of rece este sistema de entornos digitales y se pueda
ayudar atodalacomunidad educativaa utilizar este tipo de herramientas que les permitiré
mejorar sus habilidades tecnol 6gicas.

e Proporcionar el tiempo disponible para ensefiar sobre e uso 0 mango de estas
herramientas Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy alos docentes, alos estudiantes les
facilitara un mejor aprendizaje, donde ellos puedan desarrollar o realizar sus trabgjos de
manera atractiva e interactiva afomentar espacios de confianza por los inconvenientes o

necesidades en cuanto van a utilizar esta herramienta brindar € asesoramiento correcto.
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CAPITULO 3
PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
Modelacién de la propuesta
Esta investigacion propone desarrollar un Plan de Capacitacion Docente para el uso de entornos
digitales como Edmodo, Keynote, Socrative y Genially. El objetivo principal es capacitar alos
docentes para que conozcan, utilicen e implementen estas herramientas en sus planes de clase. A
través del uso de contenido visual, presentaciones, infografias y otros recursos interactivos y
animados, se busca crear experiencias de aprendizaje mas atractivas para los estudiantes,
favoreciendo su comprension y adaptacion a los temas de acuerdo con sus necesidades
educativas.
Presentacion
El plan de capacitacion estd compuesto por un objetivo general y objetivos especificos, ademéas
del marco lega que sustenta la propuesta, la metodologia del programa de formacion, y los
mecanismos de evaluaciony presentacion del plan. Este Plan de Capacitacion Docente se concibe
como un conjunto de estrategias, procesos y acciones de gestion académica, disefiado con €
propésito de actualizar y fortalecer los conocimientos, habilidades y competencias tecnol 6gicas
de los docentes, mejorando asi su préctica pedagogica.
Laestructura del plan de formacion incluye 4 modul os organizados de la siguiente manera:

e Contenidos con los temas y subtemas correspondientes

e Horas de clase (tanto presenciales como online)

o Actividades.

o Evauacion.
Justificacion
El enfoque delainvestigacion se baso con laaplicacion de unaencuesta aplicadaalos estudiantes
y docentes, donde sus resultados nos permiten validar que no se esta utilizando estos entornos
digitales en la Institucion Educativa “11de Octubre”
Con baseen € diagnéstico y el andisis delos resultados obtenidos, se plantealaimplementacion

de un Plan de Capacitacion orientado afortal ecer |as competencias digitales. Este plan tiene como
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finalidad fortalecer e conocimiento y las habilidades de los docentes en € uso de recursos
digitales, permitiéndoles responder de manera efectiva a las exigencias del entorno educativo
institucional.
A través de este enfoque, |os docentes podran optimizar laplanificacion de sus clases, desarrol lar
talleres y llevar a cabo evauaciones utilizando herramientas digitales. Todo esto contribuira a
hacer mas eficiente el proceso de ensefianza-aprendizaje, |0 que se reflgjara en una mejora del
rendimiento académico de los estudiantes, evidenciada en |os resultados de sus evaluaciones.
Los entornos digitales Edmodo, Keynote, Socrativey Genialy ofrece un enfoque innovador para
el aprendizagje al permitir alos estudiantes interactuar con contenido visual -atractivo y dinamico,
paraintegrar elementos multimedia como imagenes, videos y animaciones, a una comprension
mas profunda de los temas tratados en clase. Al incorporar interactividad en las lecciones, los
estudiantes no solo reciben lainformacion de manera pasiva, sino que se involucran activamente
en su propio proceso de aprendizaje.
Objetivo general
Fortalecer las competencias tecnoldgicas del docente através de un plan de capacitacion
utilizando los entornos digitales Edmodo, Keynote, Socrative y Genidly para la mejora de la
préactica didacticaen laUnidad Educativa 11 de octubre.
Obj etivos especificos
e Sistematizar las perspectivas tedricas que orientan la capacitacion en herramientas
(TIC_TAC) virtuales “Edmodo, Keynote, Socrative y Genially” para mejorar las
competencias digitales de los docentes y |a propuesta de solucion.
e Facilitar al docente las herramientas necesarias para el uso adecuado de las competencias
tecnol6gicas.

e Retroaimentar laevaluacion en base ala herramienta digital
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Fundamentacion legal

Constitucion de la Republica del Ecuador Art. 234.- El Estado garantizard la formacién
y capacitacion continuade las servidorasy servidores publicos através de las escuel as, institutos,
academias y programas de formacion o capacitacion del sector publico; y la coordinacion con
instituciones nacional es e internacional es que operen bajo acuerdos con e Estado.

Asi mismo el Art. 27 establece que la educacion debe estar centrada en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en € marco del respeto a los derechos humanos, a medio
ambiente sustentable y alademocracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyentey diversa, de calidad y calidez.

Art. 80.- El estado fomentaralacienciay latecnologia, especialmente en todoslosniveles
educativos, dirigidas a mejorar la productividad, la competitividad, el manegjo sustentable de los
recursos naturales, y a satisfacer las necesidades béasicas de la poblacién. Garantizaré la libertad
de las actividades cientificas y tecnoldgicas y la proteccion lega de sus resultados, asi como €l
conocimiento ancestral colectivo. El estado establece que la educacion es un derecho de las
personas alo largo de su viday un deber ineludible e inexcusable. Constituye un &rea prioritaria
de la politica publica y de la inversiéon estatal, garantia de la igualdad e inclusién socia y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el
derecho y laresponsabilidad de participar en € proceso educativo. Por otra parte, promoverala
cienciay latecnologia en todos los niveles educativos.

En Relacion Socioeducativa:

Tomado dd libro del autor Pozo (2020) sefiala que la pedagogia socia se construye sobre tres
pilares fundamentales: lateoria, la practicay los valores. El autor enfatiza laimportancia de los
valores, subrayando que, como educadores socides, se debe integrar y promover
comportamientos que reflg en actitudes positivas, y contribuyan ala construccion de un mundo
basado en la democracia participativay unavision descolonizada de |os derechos humanos.
Pozo define como uno de los principales objetivos de la teoria pedagdgica socioeducativa la

mejora de la calidad de vida de quienes buscan optimizar sus aprendizgjes. El nlicleo de esta
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teoria radica en formar educadores con una vision transformadora, capaces de facilitar una
educacién que construya, apoyey guie aquienes desean crecer y avanzar en su vida profesional.
Fundamento didéctico:

Segun Torres (2023) nos hablade como estimular € desarrollo del aprendizaje delos estudiantes
en lo académico, las competencias, destrezas, habilidades personal es, mencionaquela Educacion
tiene como objetivo formar profesionales competentes, transformadores del medio y de si
mismos y comprometidos con la calidad del proceso profesional que dirigen.

Se cree que la propuesta de este estudio mejorara la formacion didéctica de los docentes y esto
se reflgara en los estudiantes. En cuanto a una elaboracion de una adecuada planificacion de
clases es necesario saber, conocer y utilizar las diversas herramientas de entornos digitales en
Edmodo, Keynote, Socrative y Genialy que les permitira desenvolverse de una mejor manera
paraimpartir una ensefianza de sus conoci mientos.

Fundamento Curricular:

En € proceso del disefio curricular, garantiza e aprendizaje y las competencias dentro del
contexto donde se requiere implementar nuevos métodos, estrategiasy recursos parael desarrollo
de competencias, reflexionando sobre el proceso del cambio de los espacios, |0s componentes de
evauacion, la motivacion, las estrategias de aprendizaje, las herramientas digitales y la
reglamentacion del curriculo.

Segun los autores Sinche et a. (2023) mencionaque la construccion curricular es el cimiento del
conocimiento, lacapacidad de ser, la capacidad de hacer y la capacidad de convivir se debe tener
en cuentaal disefiar un plan de estudios.

Saber conocer; se basaen el enfoque de formacion docente que establece que el disefio curricular
debe enfocarse en laformacion docente, conocimientos, métodos de ensefianza, de investigacion
y de orientacion docente, teniendo en cuenta las caracteristicas y criterios de sus actores.

Saber Ser; se basa en e enfoque en la capacitacion de docentes, donde € protagonista principal
es el docente como guia mentor que aplica los principios o lineamientos plasmados en € disefio

curricular, asumiendo su funcion de formador en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Saber Hacer: Al igua gue los anteriores, el disefio curricular debe garantizar €l desarrollo de las
competencias, lacreatividad, €l pensamiento criticoy los criterios de sus actores segun el enfoque
en formacion docente disciplinar.

Saber Convivir: El disefio curricular debe garantizar € desarrollo critico de sus actores, en
particular alumnos y docentes, segun e enfoque en la formacién docente institucional.

En este articulo, el autor sefialalaimportanciade implementar un disefio curricular que responda
a las necesidades de los estudiantes. En & contexto actual, esto implica integrar recursos
tecnoldgicosy diversas herramientas digitales, con e objetivo de transformar la educacién hacia
un enfoque moderno y orientado a futuro. Este nuevo paradigma educativo busca que los
estudiantes asuman un rol mas activo en su aprendizaje, fomentando la colaboracion y
promoviendo una educacion transformadora que reemplace e modelo tradicional.

Metodologia del plan de formacion

Se empleara una metodologia constructivista, dialdgica y aplicada, tomando en cuenta los
principios fundamentales de la ensefianza. Estos principios son: (1) El aprendizgje se facilita
cuando los estudiantes participan en la resolucion de problemas basados en situaciones del
mundo real; (2) El aprendizaje se potencia cuando se activa el conocimiento previo como base
para adquirir nuevos saberes; y (3) El aprendizaje se optimiza cuando es nuevo conocimiento:
(a) se demuestra a estudiante, (b) es aplicado por € alumno, y (¢) se integra en su contexto
aprende Garcia (1992)

La jornada de formacion se disefiard con un enfoque principa mente préactico. Los contenidos y
temas se presentaran mediante ejempl os funcionales, combinados con ejercicios progresivos que
permitirdn a los participantes poner en practica cada una de las funcionalidades previstas. Los
giemplos estaran, en la medida de lo posible, adaptados al contexto especifico de la Unidad
Educativa““11 de octubre”.
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Evaluacion del Plan de Formacion

Paraevaluar los resultados obtenidos apartir delas acciones formativas, serealizan evaluaciones

gue permiten determinar Si estas deben continuar, modificarse o si estan generando los

aprendizajes esperados. Los niveles de evaluacion de la capacitacion seran os siguientes:

1. Evaluacién dereaccion: Se enfocaen medir el grado de satisfaccion de los participantes con
aspectos como la metodologia, los instructores y los contenidos, entre otros. Generalmente,
seredizaal finaizar € curso através de encuestas-cuestionarios o préacticas.

2. Evaluaciéon de aprendizaje: Evala en qué medida los participantes han adquirido las
técnicas, modelos, principios y habilidades presentados durante la actividad formativa.

3. Evaluacion de transferencia: Mide los cambios en € comportamiento de |os participantes
y € grado en gque han aplicado los conocimientos, habilidades y actitudes adquiridos en su
desempefio diario.

4. Evaluacion de impacto: Andiza el antesy e después de la formacién, con el objetivo de
identificar los beneficios tangibles obtenidos gracias a los recursos invertidos en la

capacitacion.
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PLAN DE CAPACITACON
Tabla 30- Estructura del Plan de capacitacion
MODULO 1
Horas
Contenido Temas Teorl_cas Prac_tlcas Total, Actividades Evaluacion
/Online online/ Horas
Presencial
Desarrollo -Fundamentacion de la tecnologia.
docente - Motivacion. Clasevirtual Evauacion
- Aprendizaje colaborativo. Se abordan las | diagndstica
- Desafio de la educacion en el 3 6 teorias atendiendo los
siglo XXI. concernientes criterios
- Internet las redes sociaes en la a  desarollo | pertinentes.

docenciade siglo XXI.
Integracién de las TIC en la
ensefianza.

Competencias
digitales

- Entornos Digitales.

- Introduccién a las competencias
Digitales.

- Herramienta Digitales para la
Ensefanza.

-Uso de los recursos Abiertos.

- Seguridad y Etica Digital.

- Integracion efectiva de la
tecnologia en la ensefianza.

docente
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Tabla 31- Estructura del Plan de capacitacion
MODULO 2
Horas
Contenido Temas Teorl_cas Prac_tlcas Total, Actividades Evaluacién
/Online online/ Horas
Presencial

Conocimiento Aplicacién Edmodo 6 8 14 Clasevirtual
Entornos - Introduccion a Edmodo.
digitales - Creacion de una cuenta. Se abordan las | Aplicacionderubrica

teorias referentes | una clase basados a
a la educacion, | los entornos
plataformas digitales,

educativas.

- Navegacion por Interfaz.
-Creacion de grupos.
-Publicacion de contenido.

- Gestion de taress.
-Comunicacion.

-Uso de Recursos Adicionales.
-Evauaciony Retroalimentacion.
- Ejemplos.

Keynote

-Introduccion a Keynote.
-Instalacién y configuracion.
-Navegacion por Interfaz.
-Creacion de una presentacion

(elementos visuales-
animaciones-presentaciones  de
compartir)

- Ejemplos.

Socrative
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-Introduccién a Socrative.
-Registro y Configuracion.

- Navegacion por Interfaz.
-Creacion de Cuestionarios.
-Uso de actividades Interactivas.
-Administracién de resultados.
-Retroalimentacion.

Ejemplos.

Genially

-Conceptos Basicos de la
herramienta Genially.

-Importancia de utilizar Genialy
como Recursosdelas Tics

-Préactica de como crear una
cuenta en Genially.

-Disefio de plantillas educativas.
-Genidly como gamificar vy
dinamizar en clases.

-Dindmicas para incentivar el

trabgjo colaborativo.

-Ejemplos de elaborar
planificaciones micro
curriculares implementado

Genially como recurso didactico
en las asignaturas.
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Tabla 32- Estructura del Plan de capacitacion

MODULO 3
Horas
Contenido Temas Tedricas|  Practicas | 145 Actividades Evaluacion
/Online online/ Horas
Presencial
Métodosy -Préctica trabgjo 4 4 8 Clasevirtual Rubrica
estrategias colaborativo utilizando Se aborda la préctica
didacticas los entornos digitales. utilizando los entornos
enla -Método interactivo. digitales.
ensefianza -Aprendizaje
colaborativo.
-Gamificacion.
- Ejemplos aplicando
en lasdiferentesareaso
asignaturas.

La Universidad para todos

69



UBE UNIVERSIDAD )
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR
Tabla 33- Estructura del Plan de capacitacion
MODULO 4
Horas
Contenido Temas Teor Practi Total Actividades Evaluacio
icas cas , n
/Onli | online/ |  Hora
ne Presen s
cial
Disefioy Crear una clase con la herramienta Edmodo (actividades, 4 8 12 Disefio delas Evauacio
aplicaci examenesy lacomunicacion maximizando €l aprendizaje clases n
on delos colaborativo y mejorar |a gestion de recursos). persondizadas practica-
entorno utilizando los demostrat
digitales Disefiar una clase con presentacion atractiva en Keynote entornos iva
en las gue combine textos, imagenes, graficos y videos, digitales.

areasde visualizacion clara, interactividad, accesibilidad.
estudio

Disefiar una evaluacidon utilizando la herramienta

Socrative adaptada planificacion curricular de manera

flexibley efectiva.

Integrar dentro del plan de clase la herramienta Genially

creacion de contenidos interactivos (presentaciones,

infografias, mapas interactivos, entre otros).

Total dehoras 17 23 40
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Validacion dela Propuesta por expertos
Es fundamental que la propuesta sea validada tanto tedrica como empiricamente. Por lo tanto, se
procede a socializar el documento con un grupo de especialistas (expertos), con e proposito de
evaluar su viabilidad y factibilidad. Para ello, se elabora una rdbrica que detalla criterios
especificos destinados a contribuir a la validacion del documento. Los expertos fueron
seleccionados por su idoneidad en éreas relacionadas con las competencias tecnoldgicas y la
préctica docente, considerando su conocimiento y experiencia dentro del ambito educativo.

Unavez finalizado € proceso de socializacion y recibidas las sugerencias del grupo de expertos,

se procede a la validacién de la propuesta, incorporando las recomendaciones y modificaciones

realizadas. Como constanciadel proceso, se adjunta el actade validacion debidamente legalizada
por los expertos del area.

Conclusiones

e Se ha constatado que las competencias tecnol égicas de los docentes son limitadas, 10 que
resaltala necesidad de implementar un plan de capacitacion con lautilizacion de los entornos
digitales. Estas competencias resultan esenciales paramejorar la practica docente y elevar la
calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Lashabilidades quelosdocentes deben fortalecer en el contexto de laensefianzavirtual deben
estar orientadas al aprendizge, ya que son clave para proporcionar a los estudiantes €l
conocimiento necesario, permitiéndol es ser |os protagonistas de su propio proceso formativo.

e El uso de latecnologia en | as instituciones educativas ha evolucionado constantemente, por
lo que es esencia que los docentes posean los conocimientos, destrezas y habilidades
necesarias en competencias tecnoldgicas para garantizar un proceso educativo de mayor
calidad. Es fundamental, por tanto, iniciar una alfabetizacion digita enfocada en €
aprendizaje basado en competencias, lo cual es clave paraintegrar tanto a docentes como a
estudiantes en la cultura digital.

e La practica docente en la educacion se constituye en una herramienta clave para la

comprension e interpretacion de los fendmenos que ocurren en €l proceso de ensefianza. Esta
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préctica se concibe como un sistema integrado que, en su conjunto, facilita la construccién
de significados, promoviendo transformaciones significativas através del aprendizaje.

El docente debe poseer habilidades pedagdgicas, investigativas, tecnoldgicasy de evaluacion
formativa, las cuales son indispensables parafomentar el desarrollo cognitivo, procedimental
y actitudinal de los estudiantes.

Finalmente, se present6 un plan de capacitacion dirigido a los docentes, €l cual fue validado
positivamente por expertos. Este plan beneficiard directamente a los estudiantes, ya que
fortalecera sus conocimientos mediante el uso de competencias y recursos tecnol6gicos de
manera practicay accesible, promoviendo una ensefianza mas dindmicay dejando atrés los

enfoques tradicionales.

Recomendaciones

Es fundamental que |os docentes se mantengan en constante formacion y actualizacién, con
el objetivo dedisefiar y desarrollar clasesdindmicasy atractivas, queintegren el uso adecuado
de las competencias digitales.

Es necesario fortalecer |as habilidades y en e manejo de recursos digitales para potenciar las
competencias tecnologicas, |0 que permitira optimizar y facilitar €l proceso de ensefianza-
aprendizagje en € entorno de la educacién en linea.

El cambio en los métodos de ensefianza, aprovechando las herramientas y competencias
tecnoldgicas, resulta crucia paralograr aprendizajes significativos en las distintas areas del
conocimiento.

El uso de nuevas tecnologias en las practicas docentes facilita un andlisis mas dinamico y
profundo de los resultados obtenidos, promoviendo experiencias educativas mas
innovadoras, significativasy ludicas.

Este enfogque no solo permite evaluar de maneramés efectiva el grado de comprension delos
contenidos por parte de los estudiantes, sino que también dinamiza el proceso de ensefianza
sin desvirtuar su esencia. De esta manera, se promueve un proceso de aprendizaje en

constante reconstruccion, tanto para los docentes como paralos estudiantes.
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Es fundamental implementar de manera periddica un plan de capacitacion docente que se

gjuste a las necesidades especificas del profesorado. Este plan debe centrarse no solo en €

desarrollo de competencias tecnolégicas, sino también en areas como la motivacién, €

crecimiento profesional y lagestion de proyectos. De este modo, se motive aque los docentes

adquieran las capacidades y aptitudes necesarias para desempefiar su labor pedagdgica de
manera eficaz en laUnidad Educativa“11 de octubre”. (Anexo 4)
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