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RESUMEN

El avance de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) ha permeado a la
sociedad, redefiniendo la forma en que interactuamos, aprendemos y nos
comunicamos, influyendo en la toma de decisiones, la economia, la cultura y la
educacion, convirtiendo a las innovaciones en un punto clave para el progreso. En el
ambito educativo, las TIC han protagonizado una transformacion radical en los métodos
de enseflanza y aprendizaje. La introduccién de plataformas educativas en linea,
recursos multimedia interactivos y herramientas de colaboracion digital ha
revolucionado la manera en que los estudiantes acceden a la informacion y participan
en el proceso educativo. Sin embargo, a pesar de estos avances, en la Unidad Educativa
"Jacinto Collahuazo" se evidencia una serie de limitaciones en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora, principalmente por el uso de recursos de
aprendizaje poco innovadores, por lo que el objetivo principal de esta investigacion fue
disefiar una estrategia metodolégica destinada al mejoramiento de la comprension
lectora mediante el uso del video-cuento. Este enfoque se dirigi6 especificamente a
estudiantes de educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa. Para llevar a cabo
la investigacion, se ha planteado un estudio descriptivo, de corte transversal, con un
enfoque mixto y descriptivo, orientado por el paradigma sociocritico. Se utilizaron
instrumentos como el pretest, la encuesta y la ficha de observacion para recopilar datos
esenciales, mismo que fueron validados mediante una prueba pedagdgica. Como
resultados, se logré que el estudiante describa verbalmente las imagenes gréaficas,
ademds participan en conversaciones complejas, asi como la reproduccién de
trabalenguas para mejorar la comprension lectora en nifios de educacion inicial en la
Institucion. Esta estrategia ha sido validada por criterios de expertos y responde
directamente a las necesidades identificadas durante la investigacion.

Palabras clave: Comprension lectora, Educacion inicial, Video-cuentos, Estrategia
metodoldgica, Innovacion educativa.
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ABSTRACT

The advancement of Information and Communication Technologies (ICT) has
permeated society, redefining the way we interact, learn and communicate, influencing
decision-making, the economy, culture and education, making innovations at a key point
for progress. In the educational field, ICT has led to a radical transformation in teaching
and learning methods. The introduction of online educational platforms, interactive
multimedia resources and digital collaboration tools has revolutionized the way students
access information and participate in the educational process. However, despite these
advances, in the "Jacinto Collahuazo" Educational Unit a series of limitations are evident
in the teaching-learning process of reading comprehension, mainly due to the use of
non-innovative learning resources, therefore. The main objective of this research was to
design a methodological strategy aimed at improving reading comprehension through
the use of video stories. This approach was specifically aimed at 4-year initial education
students in the Educational Unit. To carry out the research, a descriptive, cross-sectional
study has been proposed, with a mixed and descriptive approach, guided by the socio-
critical paradigm. Instruments such as the pretest, the survey and the observation sheet
were used to collect essential data, which were validated through a pedagogical test. As
results, it was possible for the student to verbally describe the graphic images, they also
patrticipated in complex conversations, as well as the reproduction of tongue twisters to
improve reading comprehension in children of initial education at the Institution. This
strategy has been validated by expert criteria and directly responds to the needs
identified during the research.

Keywords: Reading comprehension, Initial education, Video stories, Methodological

strategy, educational innovation.
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Justificacion

INTRODUCCION

El creciente desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ha
marcado una revolucion sin precedentes en la sociedad contemporanea. Desde el inicio
de la era de la informética hasta actualidad, las TIC han evolucionado constantemente,
transformando la manera en que las personas interactdan, se informan y participan en
la vida cotidiana (De las Salas, 2023).

Entre las facetas mas destacadas de la evolucion de las TIC, esté la contribucion a la
comunicacion y al acceso a la informacion, esto debido a la proliferacion de internet, la
expansion de las redes sociales y la conectividad ubicua que han derribado barreras
geogréficas (Bridle, 2020), permitiendo una interconexion instantanea entre individuos y
comunidades de todo el mundo. Este cambio tecnolégico ha impulsado una
democratizacion del conocimiento, asi como una mayor participacion ciudadana,
generando nuevos desafios en términos de seguridad y privacidad (Suérez et al., 2022).
Por otra parte, la evoluciéon de las TIC ha impactado tanto el &mbito laboral hasta el
entretenimiento y la educacioén; por medio de la implementacion de diversos dispositivos
inteligentes, aplicaciones moviles y servicios en la nube han transformado la manera en
que las personas trabajan, se divierten y aprenden (Malpica, 2020), generando nuevas
dinamicas en la construccién de identidades digitales, desencadenado con ello un
impacto profundo en la sociedad.

En el contexto educativo, las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC), han
transformado los métodos tradicionales de ensefianza y aprendizaje (Cruz & Arias,
2019). La introduccion de dispositivos digitales, plataformas educativas en linea y
recursos multimedia ha permitido una personalizacién del proceso educativo,
adaptandose a los diversos estilos de aprendizaje de los estudiantes (De las Salas,
2023). La interactividad y accesibilidad proporcionadas por las TIC han ampliado las
posibilidades de aprendizaje, fomentando la participacion y el desarrollo de habilidades
esenciales para la era digital (Ortiz, 2019).

Otro aspecto fundamental del impacto de las TIC en la educacion es la democratizacion
del acceso a la informacion, puesto que el internet ha convertido el conocimiento en un
recurso globalmente accesible, rompiendo barreras geograficas y socioeconémicas
(Paredes et al., 2023). Estudiantes y educadores ahora tienen la capacidad de acceder
a una amplia gama de recursos educativos, investigaciones y materiales didacticos en
tiempo real (Montecé et al., 2023). Esta democratizacion no solo ha enriquecido el
proceso educativo, sino que también promueve la diversidad de perspectivas y la
construccion de un pensamiento critico.
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Por lo tanto, el impacto de las TIC en la educacion no se limita solo al contenido, sino
gue también influye en el desarrollo de habilidades necesarias para la sociedad digital
(Paredes et al., 2020). La integracion de herramientas tecnolégicas en el aula prepara
a los estudiantes para enfrentar los desafios de un entorno laboral y social cada vez
mas digitalizado (Vara, 2019). Habilidades como la alfabetizacion digital, la resolucion
de problemas en entornos virtuales y la colaboracion en linea se convierten en
componentes clave de la educacion contemporanea. Es decir, las TIC han dejado una
marca indeleble en la educacion al catalizar una transformacion profunda y equitativa
en la forma en que se accede, comparte y construye el conocimiento (Paredes et al.,
2020).
Asi también, en el Ecuador, el sistema educativo ha experimentado una integracion
progresiva de las TIC como parte de los esfuerzos para modernizar las practicas
pedagdgicas y mejorar la calidad educativa, las instituciones gubernamentales, como el
Ministerio de Educacion, han promovido iniciativas para dotar a las escuelas de recursos
tecnoldgicos y capacitar a los educadores en el uso efectivo de estas herramientas
(Calero, 2019). Esto ha llevado a una mayor presencia de dispositivos digitales y
aplicaciones educativas en las aulas para enriguecer la experiencia de aprendizaje de
los estudiantes.
Sin embargo, y pese a los avances, la implementacion de las TIC en el sistema
educativo ecuatoriano también ha enfrentado desafios, entre ellos esta la brecha digital
y la disponibilidad desigual de recursos tecnolégicos entre las zonas urbanas y rurales,
aspectos que han sido areas de preocupacion (Bridle, 2020). En este contexto se
considera que las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) han impactado
significativamente en diversas esferas de la vida cotidiana y la educacién no es una
excepcion.
Sin embargo, en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”, en el nivel de Educacion
Inicial I, la comprension lectora se caracteriza por un enfoque principalmente tradicional.
A través de la técnica de la observacién se evidencié una falta de integracion de recursos
tecnoldgicos, lo que afecta la interactividad y la exploracion activa por parte de los
estudiantes en el proceso de comprension lectora, dado que su Unico material didactico
es el texto escolar. Ademas, los datos obtenidos mediante la ficha de observacion
determinaron que los estudiantes presentaron dificultades respecto a la comprension de
la trama, demostracion de la expresion facial y emociones, coparticipacion e
interacciones sociales, asi como la entrega de un feedback posterior en cuatro de las
diez fichas con las cuales se trabaj6 en el aula.
Mediante el pretest se evidencié que los estudiantes presentaban dificultades para
representar ideas complejas, comprender trabalenguas, llevar una conversacion
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mediante el uso de oraciones cortas, e interpretar imagenes graficas y digitales. El
pretest como la observacién evidenciaron que los recursos que utiliza el docente se
centran en los textos y el pizarron, ya que la institucion no cuenta con recursos
tecnoldgicos interactivos que fomenten la motivacion y el compromiso de los estudiantes
en el aprendizaje.
En la entrevista al docente se determin6 que no ha recibido capacitaciones respecto al
uso de recursos digitales como el Video-cuento que se lo puede aplicar positivamente
para mejorar la comprension lectora en los estudiantes.
De igual forma, la dependencia de meéetodos tradicionales limita la percepcion de la
lectura como una actividad estatica y unidireccional. A partir de lo planteados se define
el problema cientifico de la presente investigacion.
Planteamiento del problema
¢, Como influye el uso del video-cuento en el mejoramiento del proceso de la ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de educacion inicial de 4 afios en
la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” en el periodo marzo — noviembre 20237
Esta investigacion cobra una importancia extraordinaria en una sociedad que demanda
cada vez mas habilidades de lectura en un mundo altamente tecnoldgico y centrado en
la informacién. Ademas, esta investigacion contribuye en gran medida a la comunidad
educativa al presentar un enfoque innovador y eficaz para mejorar la comprension
lectora en la educacion inicial, lo que podria servir de inspiracion y modelo para otras
instituciones educativas.
En general, esta investigacion aborda la carencia de recursos didactico-innovadores en
el ambito educativo, empleando los video-cuentos como recurso didactico en la
ensefianza para enriquecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora de los estudiantes de educacioén inicial Il de la Unidad Educativa “Jacinto
Collahuazo”. Al hacerlo, promueve el desarrollo de habilidades esenciales para la vida
y fomenta una mayor igualdad de oportunidades en el aprendizaje de la lectura.
Precision del tema
Este trabajo de investigacion se enfoca en el uso de los video-cuentos para el
mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en
estudiantes de educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”
en el periodo marzo — noviembre 2023.
Objeto de la Investigacion
El proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” en el periodo
marzo — noviembre 2023.

Objetivo general
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Diseflar una estrategia metodoldgica para el uso del video-cuento como recurso de
apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en
estudiantes de educacion inicial de 4 afios de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”
durante el periodo marzo — noviembre 2023.
Preguntas cientificas
¢,Cudles son los fundamentos tedéricos que sustentan el uso del video cuento como
recurso de apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora
en estudiantes de nivel inicial de 4 afios de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo™?
¢, Cudles son las caracteristicas que presenta el proceso de comprension lectora en
estudiantes de educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”
en el periodo marzo — noviembre 20237
¢, Qué componentes debe tener una estrategia metodolégica para el uso del video cuento
como recurso de apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora en estudiantes de educacion inicial de 4 afios de la Unidad Educativa “Jacinto
Collahuazo” durante el periodo marzo — noviembre 2023?
¢Como valorar el impacto del uso del video-cuento para mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora mediante en estudiantes de
educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” en el periodo
marzo — noviembre 2023?
Declaracion de las Variables de la Investigacion
En esta investigacion sobre la implementacion de video-cuentos como recurso didactico
de aprendizaje para el mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en estudiantes de educacion inicial de 4 afios en la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo” en el periodo marzo — noviembre 2023, asume como
variables las siguientes categorias.
Variable Independiente
El video-cuento como recurso de apoyo al aprendizaje.
Variable Dependiente
Proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial de 4 afos de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” en el periodo
marzo — noviembre 2023.
Objetivos especificos
e Analizar los fundamentos tedricos que sustentan el uso del video-cuento como
recurso de apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension
lectora en estudiantes de nivel inicial de 4 afios de la Unidad Educativa “Jacinto

Collahuazo” durante el periodo marzo — noviembre 2023”.
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e Realizar una caracterizacion detallada del proceso de ensefianza- aprendizaje
de la comprension lectora en los estudiantes de educacion inicial de la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo” durante el periodo de abril a octubre de 2023.

e Definir los componentes de la estrategia metodologica para el uso del video-
cuento como recurso de apoyo en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en estudiantes de educacion inicial de 4 afios de la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo” durante el periodo marzo — noviembre 2023.

e Valorar mediante una prueba pedagodgica el impacto del video-cuento para
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién lectora en
estudiantes de educacion inicial de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto

Collahuazo” en el periodo marzo — noviembre 2023.
Métodos empleados

De acuerdo con los objetivos planteados la presente investigacion se desarrollo
mediante la utilizacion de métodos de caracter tedrico, empirico y matematicos

estadisticos., A continuacién, se detallan los métodos que fueron empleados:
e Métodos Teodricos

En cuanto a los métodos tedricos utilizados en esta investigacion, se usaron estrategias
para abordar el uso de videos-cuentos para mejorar el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la comprension lectora en el contexto de la educacion inicial 1l. Se
aplicaron métodos de analisis y sintesis para desglosar y recombinar informacion
relevante sobre el tema. Ademas, se utiliz6 un enfoque deductivo-inductivo para
examinar de manera exhaustiva la literatura existente y derivar conclusiones especificas
en relacion con la comprension lectora en estudiantes de educacion inicial. EI método
de enfoque de sistema se aplicd para comprender la interrelacion de varios elementos
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, considerando la comprensién lectora como un
sistema complejo.

Asimismo, se adopt6é un método dialéctico para explorar las contradicciones y tensiones
inherentes al tema, permitiendo una comprension mas profunda de los factores que
afectan la integracion de la tecnologia en la ensefianza de la lectura. Estos métodos
tedricos se combinaron estratégicamente para proporcionar un marco integral y reflexivo
para el andlisis de la comprension lectora en el contexto especifico de la educacion
inicial II.

Métodos Empiricos.
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En el marco de los métodos empiricos empleados en esta investigacion, se utilizaron
diversas estrategias para recopilar datos tangibles y observables relacionados con el
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial 1l. Se llevé a cabo un pretest para obtener una valoracion de los
estudiantes respecto a los recursos que se utilizan para mejorar con el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora, asi como una observacion directa
para dar cuenta de la metodologia aplicada por el docente y los materiales didacticos
gue se utilizan al respecto. También se realiz6 la encuesta con el docente para dar
cuenta de la metodologia y los recursos didacticos que utiliza en el aula al momento de
desarrollar la comprension lectora de los estudiantes.

La observacion directa en las aulas permitié analizar cdmo se desarrolla el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en situaciones reales de aprendizaje.
Se llevo a cabo una revision documental para contextualizar y respaldar teGricamente
los hallazgos empiricos. Estos métodos empiricos se combinaron para proporcionar una
base soélida y completa respecto a la manera en que se puede mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora mediante el uso del video-cuento en
estudiantes de educacion inicial de 4 afios (pretest y pos test) Ver anexo 1.

Métodos Matematico-Estadisticos

En el ambito de los métodos matematico-estadisticos aplicados en esta investigacion,
se llevaron a cabo procesos fundamentales para el tratamiento y la interpretacion de
datos. La tabulacién se utilizé como una herramienta efectiva para organizar la
informacion recopilada de manera sistematica, facilitando la identificacion de patrones y
tendencias. Ademas, se aplicé un andlisis descriptivo que permitié explorar y presentar
de manera detallada las caracteristicas esenciales de los datos, como la media, la
mediana y la desviacién estandar. Estos métodos matematico-estadisticos no solo
proporcionaron una vision clara de la distribucion de los datos, sino que también
establecieron la base para interpretaciones mas profundas en relacion con el proceso
de ensefianza- aprendizaje con la comprension lectora y su evolucién en respuesta a

la implementacion de estrategias especificas, como el uso de video-cuentos.
Declaracion de la poblacién y muestra

En esta investigacion, la poblacion objetivo de estudio la forman 615 participantes,
estudiantes y docentes de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. Estos estudiantes

tienen entre 4 y 16 afios.

Muestra
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Para la realizacion de la investigacion, se optd por una muestra no probabilistica
intencional, acorde con la naturaleza de la investigacion educativa. La seleccién de la
muestra incluy6 a 19 estudiantes y cuatro docentes, siendo elegidos conscientemente.
Esta eleccion se baso en la disponibilidad de recursos autofinanciados y en la restriccion
temporal para llevar a cabo la investigacion de manera efectiva. Ademas, se incorporé
la observacion participante como un componente crucial, considerando que uno de los
autores de la investigacion ejerce como docente en la institucién y tiene una perspectiva
directa sobre el grado analizado. Este enfoque metodoldgico se disefi6é cuidadosamente
para optimizar la validez y relevancia de los resultados en el contexto especifico de la
Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”.

Declaracion del Tipo de Investigacion:

Esta investigacion se enmarca como un estudio de tipo aplicado, de campo, descriptivo,
con un enfoque mixto y un disefio de corte transversal. En su esencia aplicada, busca
proporcionar soluciones practicas a problemas especificos en el ambito educativo,
centrandose en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora de
estudiantes de educacion inicial Il. EI componente de campo implica la recopilacion de
datos directamente en el entorno educativo relevante, mientras que la naturaleza
descriptiva del estudio se concentra en describir y caracterizar detalladamente el estado
actual del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectoray laintegracion
tecnolbgica en este contexto.

El enfoque mixto combina métodos cuantitativos y cualitativos, permitiendo una
comprension mas completa del fendmeno estudiado, y el disefio de corte transversal
implica la recopilacién de datos en un solo punto en el tiempo para analizar y comparar
diversas variables de interés. Este enfoque integral brinda una vision holistica y
contextualizada de la situacion, fundamentando las recomendaciones practicas que
pueden surgir de los hallazgos obtenidos.

Principales aportes

La investigacién sobre la implementacion de video-cuentos como recurso didactico para
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién lectora en los
estudiantes de educacion inicial 1l en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” busca
ofrecer varios aportes significativos tales como:

Contribucion a la préactica educativa. La implementacion de video-cuentos como
recurso didactico puede enriquecer el proceso de ensefianza- aprendizaje de la

comprension lectora en los estudiantes de educacion inicial 1l. Los resultados de esta
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investigacién proporcionaran informacion valiosa para docentes sobre como utilizar esta
estrategia de manera efectiva.
Mejora en la comprensidn lectora. Uno de los aportes centrales es la evaluacion del
impacto de los video-cuentos en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora de los estudiantes. Si se demuestra que esta estrategia mejora
significativamente las habilidades lectoras, se ofrece una herramienta valiosa para
elevar el nivel de competencia lectora de los nifios.
Fundamentacién tedrica La investigacion se basa en fundamentos teoricos solidos
relacionados con el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora y el
uso de recursos visuales y auditivos en el aprendizaje. Esto contribuye a la base te6rica
de la educacion inicial.
Modelo para otros contextos. Los resultados y las practicas exitosas obtenidas
pueden servir como modelo para otras instituciones educativas que busquen mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en educacion inicial
utilizando recursos tecnolégicos.
Generacion de conocimiento. La investigacion contribuye a la generacion de
conocimiento en el campo de la educacion al explorar una estrategia innovadora y su
impacto en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en nifios
de educacion inicial.
Estos aportes tienen el potencial de influir en la practica educativa y en la promocién de
un enfoque efectivo para fomentar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en la educacion inicial, beneficiando tanto a los docentes como a
los estudiantes.
Los principales beneficiados de esta investigacion son los propios estudiantes de
educacion inicial Il de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”, asi como también los
docentes encargados de implementar la estrategia basada en los video-cuentos. El
proposito fundamental es ayudar a los estudiantes a mejorar su capacidad de
comprension lectora, y se dota a los docentes de una herramienta eficaz para enriquecer
sus métodos de ensefanza.
Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualidad Cientifica
La investigacion es importante debido a que se centra en mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes de educacion
inicial. El proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora es fundamental
para el éxito académico y desarrollo personal de los estudiantes. Mejorar esta habilidad
en edades tempranas tiene un impacto duradero en su educacion y su vida futura.
Asi mismo, existe una clara necesidad social de abordar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora en la educacion inicial, ya que una base sélida
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en esta area es esencial para el desarrollo cognitivo y la participacion en la sociedad.
La falta de competencia lectora puede llevar a desafios académicos y limitar las
oportunidades futuras de los estudiantes.
Por otra parte, la implementacion de video-cuentos como recurso didactico en educacion
inicial en el contexto de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”, es una estrategia que
representa un enfoque innovador para mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje
de la comprension lectora en nifios de 4 afios. Su novedad radica en la combinacién de
narrativas visuales y auditivas para enriquecer el proceso de aprendizaje.
Finalmente, la investigacion se corresponde con la actualidad cientifica en educacion y
tecnologia. La integracion de recursos tecnolégicos en la ensefianza se ha convertido
en un tema relevante y actual en la investigacion educativa. La actualidad de este
enfoque se basa en la comprension de que la tecnologia puede desempefiar un papel
crucial en la mejora de la educacion y el aprendizaje.
En general, esta investigacion aborda una necesidad social apremiante, introduce una
novedad en el contexto educativo y se alinea con la actualidad cientifica al explorar el
uso de video-cuentos para mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en la educacion inicial. Sus resultados tienen el potencial de tener
un impacto significativo en la practica educativa y en el desarrollo académico de los
estudiantes
La estructura de esta investigacion se organiza sistematicamente para abordar la
problemética del uso de recursos tecnoldgicos de apoyo al aprendizaje para mejorar el
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial Il en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. Esta organizada en tres
capitulos.
En el primer capitulo, se abordan los fundamentos ted6ricos que respaldan la utilizacién
del video-cuento como herramienta en el proceso de ensefianza- aprendizaje de
comprension lectora. Este capitulo se organiza en secciones que incluyen antecedentes
e investigaciones previas, el analisis de las principales teorias respaldando la
integracion de tecnologias en el proceso el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora, una revision de las bases legales que respaldan el uso de
tecnologias en la educacion ecuatoriana, y finalmente, una conceptualizacion de las
teorias fundamentales de la investigacion.
En el segundo capitulo, se presenta el recorrido metodoldgico de la investigacion. Se
procede a la operacionalizacion de variables, seguido por la caracterizacion del proceso
de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en la Unidad Educativa “Jacinto
Collahuazo”, especificamente para estudiantes de nivel inicial. Ademas, se exponen los
resultados obtenidos a través del diagndstico realizado.
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En el tercer capitulo, se detalla la propuesta de la estrategia metodologica centrada en
el uso del video-cuento como recurso de apoyo para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de educacion inicial. Este capitulo

presenta la sintesis de los resultados de la propuesta a través de la prueba pedagdgica
realizada a los estudiantes.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
En este capitulo se analizaron los pilares tedricos que respaldan la investigacion. Para
ello, se inici6 examinando la base tetrica que proporciona el sustento para el uso del
video-cuento en el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién lectora en
nifios de educacién inicial, especificamente aquellos de 4 afios. Este andlisis se
estructura con los siguientes elementos clave del marco tedrico: antecedentes, bases
tedricas, fundamentos legales y conceptualizacion.
1.1 Antecedentes

En la construccion de los antecedentes de este estudio, se realizd una revision de
investigaciones a nivel internacional, nacional y local que se centren en la utilizacion de
video-cuentos como recurso como recurso didactico para el mejoramiento del proceso
ensefianza- aprendizaje den la comprension lectora en nifios de educacion inicial. Esta
informacion permitié enriquecer la propuesta de investigacion. A continuacién, se
detallan los principales aportes encontrados en la literatura existente.

El estudio de Olvera et al. (2022), con el tema “La animacién como herramienta para la
comprension lectora en nifios durante la pandemia del COVID-19”, cuya problematica
de la educacién durante la pandemia del COVID-19 ha impulsado la busqueda de
estrategias innovadoras para el aprendizaje. La investigacion se enfocé en el disefio y
desarrollo de una aplicacién movil basada en video-cuentos animados para nifios de
educacion basica para mejorar la comprension lectora. La metodologia se centrd en
proporcionar a padres y madres de familia una aplicacion que sus hijos pudieran utilizar
en casa durante las clases en linea.

Los resultados de esta investigacion revelaron que la implementacion de la aplicacion
movil con video-cuentos animados fue bien recibida por los nifios, ya que la animacion
2D y 3D captur6 su atencion y fomentd un aprendizaje autbnomo. Los comentarios de
los padres y madres de familia fueron positivos, destacando la eficacia de esta
herramienta en el proceso de aprendizaje de sus hijos. Este enfoque innovador de
utilizar la animacién para mejorar la comprension lectora demostré ser efectivo y
atractivo para los estudiantes de educacion basica.

Este antecedente demuestra la eficacia de utilizar video-cuentos animados como
recurso didactico para mejorar la comprension lectora en nifios. Los resultados positivos
respaldan la viabilidad de implementar video-cuentos en la estrategia de ensefianza de
la Unidad Educativa "Jacinto Collahuazo," ya que esta metodologia innovadora puede
ser atractiva y efectiva para los estudiantes de educacion inicial. La experiencia previa
destaca la importancia de involucrar a los nifios a través de medios visuales y atractivos

en su proceso de aprendizaje.
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El estudio, titulado "Los video cuentos como estrategia para mejorar la comprension
lectora literal en los estudiantes del grado primero de la Institucion Educativa Juan
Humberto Baquero Soler de Acacias, Meta," realizado por Cardenas (2019). La
investigacion se centra en la implementacion de video cuentos como una estrategia
pedagdgica para mejorar la comprension lectora literal en estudiantes de primer grado
en la Institucion.
Este proyecto surge de la necesidad de abordar las dificultades en la comprension
lectora que algunos estudiantes de primer grado enfrentan. Los nifios de esta edad
suelen requerir apoyo visual y ejercicios interactivos para mantener su atencion durante
periodos mas largos. En este contexto, la investigacion propuso la utilizacion de video
cuentos y ejercicios de PowerPoint para promover la lectura y comprension literal de
textos.
El estudio reconoce la importancia de abordar las dificultades en el proceso de lectura
y su impacto en el aprendizaje. Las deficiencias en la lectura, escritura y habilidades de
razonamiento a menudo desmotivan a los estudiantes en las primeras etapas de su
educacion.
Calero (2019) en su estudio, sostiene que para maximizar el potencial de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la educacion, el papel del
docente es fundamental. Este enfoque subraya la importancia de que los educadores
dispongan de los recursos digitales apropiados, mientras que, al mismo tiempo, se
garantice un acceso supervisado a dispositivos digitales para los estudiantes. Aunque
los estudiantes son considerados nativos digitales, suele observarse que su interaccion
con la tecnologia se limita mayormente a propositos recreativos.
En consonancia con este marco teorico, se aplic6 una metodologia cualitativa con un
disefio de corte descriptivo. La investigacion se centrd en la observacion participante y
entrevistas para obtener una comprension profunda del papel del docente y del uso
actual de las TIC por parte de los estudiantes. Este enfoque metodolégico proporciond
una perspectiva rica y detallada, permitiendo una interpretacion contextualizada de la
relacion entre los docentes, los recursos digitales y la interaccion tecnolégica de los
estudiantes en el ambito educativo.
Como conclusion se obtiene que los video cuentos se presentan como un recurso
pedagdgico valioso para mejorar la comprension lectora literal. Este antecedente aporta
una perspectiva relevante para la investigacion actual sobre Video cuentos como
recurso didactico para mejorar la comprension lectora en alumnos de educacion inicial,
destacando la importancia de las TIC y el papel del docente en este proceso (Calero,
2019).
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En el marco de la investigacion "Los video cuentos para mejorar la comprension lectora
ennifios de 5 afios de la I.LE.I N.° 322 - Chimbote - Ancash, 2021," realizada por Vazquez
(2022), se identificaron ciertas dificultades en la capacidad de comprension y criterio de
los nifios de 5 afios al captar y retener informacion. El objetivo principal de este estudio
fue determinar de qué manera los video cuentos podrian mejorar la comprension lectora
en estos nifios.
El enfoque de esta investigacion fue cuantitativo y explicativo, con un disefio
preexperimental que aplico tanto un pretest como un pos test en un solo grupo. Se utilizé
la observacion como técnica y una matriz valorativa de 20 items como instrumento. La
muestra seleccionada para este estudio consté de 15 nifios del aula denominada. Los
resultados demuestran que el 87% de los nifios logré alcanzar un nivel destacado,
demostrando la capacidad de extraer ensefianzas y relatar la historia con sus propias
palabras, revelando un aumento significativo de la comprension lectora, concluyendo
gue eluso de video cuentos tiene un impacto positivo en el desarrollo de la comprension
lectora en nifios de 5 afios.
Este antecedente destaca la efectividad de los video cuentos como herramienta para
mejorar la comprension lectora en nifios de corta edad, lo cual aporta valiosa
informacion para la investigacion actual sobre video cuentos como recurso didactico
para la mejora de la comprension lectora en alumnos de educacion inicial.
La investigacion denominada "Los video cuentos y su influencia en la comprensién de
textos en infantes de 5 afnos de la I.E.l. N°621 Pacastiti en el distrito de Asillo, Puno
2021" efectuada por Mamani y Mamani (2022) tiene como objetivo principal determinar
cémo influyen los video cuentos en el desarrollo de la comprensién de textos en infantes
de 5 afos.
La metodologia empleada en esta investigacion corresponde a un disefio cuasi
experimental. Se utilizaron instrumentos que incluyeron una prueba de entrada y otra de
salida para evaluar el impacto de los video cuentos en el desarrollo de la comprensién
de textos en los nifilos. La muestra estuvo compuesta por 16 nifios. Los hallazgos
revelaron que los estudiantes mejoraron significativamente la compresion lectora una
vez implantada la herramienta didactica
Este antecedente resalta la influencia positiva de los video cuentos en el desarrollo de
la comprensién de textos en nifios de 5 afos, lo que se alinea con la propuesta de utilizar
video cuentos como recurso didactico para mejorar la comprension lectora en alumnos
de educacion inicial.
Por otra parte, la investigacion efectuada por Castafieda (2022) cuyo objetivo es
determinar la influencia de los audiocuentos como recurso didactico de aprendizaje en
la comprension de textos de los estudiantes del segundo grado de la institucién
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educativa N.° 35001 "Cipriano Proafio". La investigacion se enmarca en un enfoque de
nivel explicativo, con un disefio de corte cuasi experimental que involucra dos grupos no
aleatorios sometidos a pruebas pre y post test: a un grupo de 62 estudiantes.
Las pruebas pre y post test se aplicaron a ambos grupos, mientras que la intervencion
con el uso del audio cuentos se realizé exclusivamente con el grupo experimental en el
area de Comunicacion, enfocado en la competencia de comprension de diversos tipos
de textos. La prueba piloto se utiliz6 para evaluar la confiabilidad del instrumento a
través del coeficiente de Cronbach.
Los resultados demuestran la efectividad de la estrategia didactica en la ensefianza y
aprendizaje de los nifios, concluyendo que los audios cuentos, utilizados como recurso
didactico de aprendizaje, influyen positivamente en la mejora de la comprension lectora
de los estudiantes. Esta investigacion proporciona evidencia sélida que respalda la
efectividad de los audio cuentos como herramienta pedagdgica para la comprension de
textos.
Desde otro ambito, a nivel nacional el estudio efectuado por Iza (2021) demuestra la
necesidad de mejorar el habito lector y la comprensiéon en los estudiantes, el objetivo
principal de la investigacion es analizar el cuento como recurso didactico para fortalecer
el habito lector, la comprension y el pensamiento critico en los estudiantes. Es
importante destacar que la investigacion se enfoca en la utilidad didactica de los
cuentos.
La metodologia utilizada se describe como cualitativa y de nivel descriptivo. Se utilizé
una investigacion de campo que incluyé entrevistas a docentes para obtener informacion
sobre sus experiencias relacionadas con el uso de cuentos en la ensefianza de la
lectura. Uno de los resultados relevantes es que la aplicacion del cuento se considera
factible para promover un habito lector y mejorar la comprension cuando se integra de
manera efectiva con actividades previas y posteriores a la lectura. La investigacion
sugiere que el cuento como recurso didactico puede ser beneficioso para la ensefianza
de la lectura, especialmente cuando se adapta a las necesidades de los estudiantes y
se integra con actividades relevantes.
Este antecedente destaca la importancia de utilizar cuentos como una herramienta para
el desarrollo de la comprension y el habito lector. También ofrece una propuesta
académica que incluye un cuademillo de actividades basadas en cuentos
seleccionados.
Asi mismo, el trabajo de investigacion realizado por Toapanta (2023) se enfoca en el
desarrollo de la conciencia fonolégica en nifios del Nivel Preparatorio a través del uso
de audio cuentos. La problematica se relaciona con la importancia de la conciencia
fonolégica en la etapa de preparacion y cdmo los audios cuentos pueden influir en ella.
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El objetivo se enfoca en analizar el impacto del audio cuentos en el desarrollo de la
conciencia fonoldgica en nifios del nivel preparatorio. El enfoque de la investigacion es
mixto y combina la investigacion pura o basica con la investigacién de campo. Se utiliza
un disefio concurrente, y la metodologia tiene un alcance descriptivo y exploratorio. Se
aplican técnicas de entrevistas a docentes y pruebas estandarizadas a un grupo de
nifios del nivel preparatorio.
La investigacion presenta resultados relacionados con la conciencia fonémica en los
nifios evaluados. Se describen los porcentajes de nifios con calidad de conciencia
fonologica normal, en riesgo y en déficit. Se concluye que la mayoria de los nifios tienen
una calidad de conciencia fonémica normal, pero un porcentaje se encuentra en riesgo
o en déficit. Esto sugiere que los audios cuentos pueden influir en la conciencia
fonoldgica, pero existen diferencias en el desarrollo.
El antecedente contribuye a la comprension de como el uso de audio cuentos puede
influir en la conciencia fonolégica de los nifios en el nivel preparatorio. Ademas,
proporciona informaciéon sobre la calidad de la conciencia fonémica en un grupo de
nifios, lo cual es un aspecto importante por considerar en la propuesta de investigacion
sobre video cuentos y comprension lectora en nifios de educacion inicial.
Es estudio efectuado por Ojeda (2023) analiza la influencia del cuento como estrategia
didactica en el proceso de comprension lectora de estudiantes de Cuarto y Quinto afio
de Educaciéon Baésica en la escuela "Agustin Constante" en el cantén Pelileo. La
problematica destaca una preocupacion por la escasa comprension lectora en estos
estudiantes., por lo que el objetivo de la investigacion se enfoca en determinar cémo el
cuento influye en el proceso de comprension lectora.
La metodologia combina enfoques cualitativos y cuantitativos, incluyendo encuestas
para estudiantes y entrevistas para docentes, lo que permite recopilar informacion
relevante sobre la situacion de la comprension lectora en la que se encuentran los
estudiantes.
Los resultados demuestran que el cuento influye de forma significativa en la mejora de
la comprension lectora, ademas de motivar la atencion de los estudiantes y desarrollar
técnicas que mejoren el proceso de ensefianzay aprendizaje. Este antecedente destaca
la importancia de utilizar el cuento como una herramienta motivadora y efectiva en el
proceso de ensefianza, lo cual es relevante para la propuesta de video cuentos como
recurso didactico para mejorar la comprension lectora en nifios de educacion inicial.
La investigacion realizada por Quinatoa y Tayopanta (2020) se enfoca en el
fortalecimiento de la comprensioén lectora en nifios del subnivel de educacion inicial Il de
la Unidad Educativa Belisario Quevedo, en la cual se identifica una escasa comprension
lectora en estos nifios, por lo que se busca abordar este problema con el objetivo de
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fortalecer la comprension lectora en los nifios de educacion inicial Il utilizando el cuento
como estrategia metodoldgica de ensefianza-aprendizaje.
La investigacion emplea una metodologia que combina enfoques cualitativos y
cuantitativos, incluyendo encuestas para docentes y fichas de observacion para los
nifios, asi como también la realizacion de encuestas y fichas de observacion, lo que
permitid recopilar datos relevantes para comprender la situacion de la comprensiéon
lectora en la Unidad Educativa Belisario Quevedo.
Los resultados de la investigacion demuestran como la estrategia del cuento mejora la
comprension lectora de los nifios. Se mencionan variedades de cuentos y recursos
didacticos, como teatro de sombras, titeres, cuentacuentos, delantal cuentacuentos,
entre otros, que captaron la atencién y comprension de los nifios.
La investigacion concluye que el cuento como estrategia metodoldgica es efectivo para
fortalecer la comprension lectora en nifios de educacion inicial Il. Se destaca el papel de
recursos ludicos y did4cticos en la mejora de la comprension lectora.
Finalmente, el trabajo de investigacion realizado por Ledn (2021) se centra en la
problematica de la comprension lectora en estudiantes de tercer afio de la Escuela de
Educacion General Basica Manuela Cafiizares. En el cual se identifica que la falta de
material didactico motivador para la edad de los estudiantes contribuye a la
incomprension lectora.
El objetivo principal es proponer estrategias y recursos didacticos para mejorar la
comprension lectora en estos estudiantes. Se basa en conceptos de lectura,
comprension lectora, niveles y estrategias. La metodologia utlizada en el desarrollo es
mixta, combinando enfoques cuantitativos y cualitativos. Como intrumentos se utilizd
encuestas y entrevistas a estudiantes y padres de familia para comprender la
problematica de la incomprension lectora. Los resultados del analisis indican que la falta
de material didactico motivador es uno de los factores que contribuyen a la
incomprension lectora en los estudiantes.
Este antecedente respalda la idea de utilizar video cuentos como un recurso didactico
para mejorar la comprensién lectora en nifios de educacion inicial, ya que comparte la
preocupacion por la falta de material motivador y la busqueda de estrategias para
fortalecer la comprension lectora, considerando que la creatividad y el uso de recursos
variados permiten captar la atencion y comprensiéon de los nifios.
Ibarra (2022) llevé a cabo un estudio con el propdsito de evaluar el impacto del uso de
cuentos digitales interactivos en la mejora de la comprension lectora de los nifios de
nivel de preparatoria. El trabajo de investigacion se centro en tres hipotesis clave: ¢Los
cuentos digitales interactivos tienen un efecto positivo en la comprension lectora? ¢Son
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mas efectivos que los cuentos impresos en este sentido? ¢ Ofrecen una mayor retencion
en lamemoria a largo plazo en comparacion con los cuentos impresos?

Para poner a prueba estas hipétesis, se crearon tres tipos de cuentos: cuentos digitales
interactivos, cuentos digitales no interactivos y cuentos impresos. Los estudiantes
participaron en la lectura de estos cuentos en grupos. Tras finalizar la lectura, se
administr6 una prueba para evaluar su comprension lectora. El analisis de datos
involucré técnicas de estadistica descriptiva e inferencial.

Los resultados del estudio indicaron que el uso de cuentos digitales interactivos mejoro
la atencion, la concentracion y la retencion de informacion tanto a corto como a largo
plazo en los estudiantes. Estas conclusiones destacan que los cuentos digitales
interactivos se presentan como una herramienta eficaz que genera resultados positivos
en el desarrollo de la comprensioén lectora de los estudiantes de la Institucién Educativa
"Ciudad de San Gabriel" durante el afio lectivo 2021-2022.

Estos hallazgos respaldan la idea de que la incorporacion de elementos interactivos y
tecnoldgicos en los video cuentos podria resultar en una mayor efectividad para mejorar
la comprensién lectora en los nifios de educacion inicial. Ademas, la investigacion de
Ibarra ofrece un punto de referencia importante al resaltar la eficacia de los cuentos
digitales interactivos, lo que podria informar el disefio y la implementacion de los video
cuentos propuestos en la investigacion en curso.

Los antecedentes han proporcionado una vision diversa de enfoques pedagdégicos,
metodologias, y recursos empleados para fortalecer la comprension lectora en
estudiantes. Algunos de los estudios han demostrado la eficacia de los video cuentos,
los cuentos digitales interactivos y otras estrategias didacticas en la mejora de la
comprension lectora. Otros han destacado la importancia de considerar factores
contextuales y la adaptacion de recursos a las necesidades especificas de los
estudiantes.

En general, los antecedentes subrayan la relevancia de abordar la comprension lectora
desde una perspectiva multifacética y adaptable, que tenga en cuenta las caracteristicas
individuales de los estudiantes y aproveche las ventajas de la tecnologia y otros
recursos didacticos.

Estos hallazgos respaldan la pertinencia de la investigacion en curso sobre la
implementacion de video-cuentos como recurso como recurso didactico para mejorar de
para mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en
estudiantes de educacion inicial Il en la Unidad Educativa "Jacinto Collahuazo". De igual
forma proporciona un marco sélido para la investigacion propuesta, al ofrecer evidencia

de que la implementacion de video-cuentos como recurso didactico tiene el potencial de
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mejorar significativamente el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora en los estudiantes de educacion inicial.
Los video-cuentos se presentan como relatos narrados que incorporan elementos
animados, como imagenes en movimiento y sonidos sincronizados, captando
especialmente la atencion de los nifios de 4 afios. Segun Cardenas (2018), estos
constituyen textos animados multimedia que cuentan historias, brindando la oportunidad
de estimular la imaginacion y despertar los sentidos, permitiendo que la experiencia se
viva de manera integral.
Los aportes de los estudios revisados determinan la importancia del video-cuento como
un recurso didactico que fomenta de manera positiva el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora en los estudiantes. Esto se debe a que gracias
al apoyo de las imagenes que intervienen como un apoyo visual, los nifios mejoran su
capacidad de atencién y entendimiento del contenido que se muestra en cada una de
sus historias.
1.2 Bases teoricas del uso del video-cuento como recurso didactico al
mejoramiento de la comprension lectora en educacion inicial.
1.2.1 Teorias del aprendizaje
La teoria de aprendizaje se refiere a un conjunto de enfoques y modelos que ayudan a
comprender como las personas acceden al conocimiento, adquieren habilidades,
desarrollan destrezas, razonan y adquieren conceptos (Morinigo y Fenner, 2019). La
teoria del aprendizaje es un campo de estudio que se enfoca en comprender como las
personas adquieren conocimientos, habilidades, actitudes y comportamientos a lo largo
de su vida (Castafieda, 2022).
Para efectos de esta investigacion se asume que las teorias del aprendizaje ofrecen un
marco tedrico para comprender como las personas aprenden y como se produce este
proceso. Estas varian en sus enfoques y explicaciones, y van desde enfoques
conductuales como hasta teorias cognitivas que se centran en la construccion del
conocimiento. Segun Ledn (2021), estas teorias son fundamentales en el campo de la
educacion y la psicologia, ya que ayudan a los educadores y psicologos a comprender
y mejorar la forma en que las personas adquieren y aplican el conocimiento.
1.2.1 El Cognitivismo
El cognitivismo es una teoria de la psicologia que se enfoca en el estudio de los
procesos mentales y cognitivos, como la percepcion, la memoria, el pensamiento, el
lenguaje y el razonamiento, con el objetivo de comprender como las personas adquieren
conocimientos, resuelven problemas y procesan la informaciéon (Altez et al., 2021). A
diferencia del conductismo, que se centra en el comportamiento observable, el

cognitivismo presta atencion a los procesos internos de la mente.
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El cognitivismo es un enfoque multidisciplinario que aborda el estudio de la
cognicion humana a través de diversas disciplinas, como la psicologia, la
filosofia, la inteligencia artificial, la neurolinglistica, la antropologia y las
neurociencias. Este enfoque se caracteriza por su énfasis en los procesos
mentales, los procesos internos y cognitivos, y se relaciona estrechamente con
el mentalismo. El cognitivismo busca comprender como se procesa y adquiere
el conocimiento. A menudo se denomina "una ciencia objetiva de la mente.
(Altez et al, 2021, p.4)
De la cita anterior se entiende que el cognitivismo busca abordar el estudio de la mente
de manera sistematica y basada en evidencia. En vez de depender de la observaciéon
de conductas externas, el cognitivismo analiza los procesos internos de la mente
humana. Este enfoque ha llevado al desarrollo de teorias y modelos que intentan
explicar como las personas piensan, aprenden, recuerdan y resuelven problemas. Es
decir, el cognitivismo se enfoca en comprender y explicar la mente humana desde una
perspectiva mas interna y procesal.
Segun Manrrique (2020), las figuras mas influyentes en el desarrollo del cognitivismo
incluyen a Jean Piaget, Lev Vygotsky, Albert Bandura y Jerome Bruner, entre otros. El
cognitivismo ha tenido un gran impacto en la psicologia, la educacion y otras disciplinas,
y ha contribuido a comprender mejor cémo las personas adquieren conocimientos y
procesan la informacién en sus mentes.
Segun la teoria de Piaget, la construccion del conocimiento se basa en dos procesos
fundamentales: la asimilacion y la acomodacion. La asimilacién implica que el sujeto
adopta el conocimiento como una relacion indivisible entre él y el objeto, y en este
proceso, la actividad del sujeto predomina (Cruz, 2020). Sin embargo, la acomodacién
entra en juego cuando el objeto modifica la asimilacién, lo que lleva a una adaptacion y
ajuste del conocimiento por parte del sujeto. Esta dinamica refleja la interaccion
constante entre el sujeto y el objeto en la construccion del conocimiento.
Elementos del proceso de aprendizaje de acuerdo con la teoria del cognitivismo
Los elementos clave del aprendizaje, desde la perspectiva del cognitivismo, destacan
los procesos cognitivos fundamentales, como la atencién, percepcién, memoria,
pensamiento y resolucion de problemas, enfatizando la importancia de la construccion
activa del conocimiento mediante mecanismos como la asimilacion, la acomodacion y
la adaptacion, segun la teoria de Piaget.
La organizacion de conocimientos previos en esquemas mentales y la comprension de
coémo estos esquemas afectan la percepcion y asimilacion de nueva informacion son

elementos cruciales, ademas, se exploran aspectos motivacionales cognitivos,
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incluyendo incentivos, expectativas y la autodeterminacién como factores que influyen
en la disposicién a aprender.

La metacognicion, implica la conciencia y regulacién de los procesos mentales,
esenciales para la autorreflexion y mejora continua del aprendizaje. Las interconexiones
entre estos elementos resaltan la complejidad y la sinergia intrinseca de los procesos
cognitivos durante el aprendizaje. cuyos resultados se centran en la adquisicion de
conocimientos, el desarrollo de habilidades cognitivas y la transformacion de la
estructura cognitiva del individuo, cuyos parametros se evidencia en la figura 1.

Figura 1.
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1.2.2 Constructivismo
Esta teoria del aprendizaje se centra en la idea de que los individuos construyen
activamente su propio conocimiento a través de la interaccion con el entorno y la
asimilacion de nueva informacién en funcién de sus conocimientos previos (Vargas y
Acuia, 2020). Esta teoria sugiere que el aprendizaje es un proceso activo en el cual los
estudiantes no son receptores pasivos de informacién, sino que son participantes
activos en la construccion de su comprension y significado.
El constructivismo postula que el aprendizaje es un proceso individual y subjetivo, y que
cada persona interpreta la informacion de manera Unica en funcidén de su experiencia y
contexto (Guerra, 2020). Los educadores constructivistas enfatizan la importancia de
crear entornos de aprendizaje que fomenten la exploracién, la experimentacion y la
resolucion de problemas para que los estudiantes puedan construir su propio
conocimiento de manera significativa (Ordofiez et al., 2020).
Principales representantes del constructivismo
El constructivismo, como enfoque educativo y teoria del aprendizaje, ha sido
influenciado y desarrollado por varios pensadores a lo largo del tiempo. Uno de los
principales representantes es Jean Piaget, un psicologo suizo, cuyo trabajo revoluciond
la comprension del desarrollo cognitivo infantil. Piaget postulé que el aprendizaje es un
proceso activo en el que los individuos construyen su propio conocimiento a través de
la interaccion con su entorno. Su teoria destaca las etapas de desarrollo cognitivo,
desde la sensoriomotora hasta la operacional formal, y la importancia de la adaptacion
y la asimilacién en la construccion del conocimiento (Medina et al, 2019).
Otro destacado representante del constructivismo es Lev Vygotsky, un psicélogo y
educador ruso. Vygotsky propuso la teoria sociocultural del desarrollo cognitivo,
subrayando la importancia de la interaccion social en la construccion del conocimiento.
Su concepto de la Zona de Desarrollo Proximo sostiene que los aprendices pueden
realizar tareas con el apoyo de otros que no podrian realizar de manera independiente.
Vygotsky también introdujo el concepto de andamiaje, destacando la necesidad de
proporcionar apoyo estructurado a los estudiantes para facilitar su aprendizaje. Estos
dos pensadores, Piaget y Vygotsky, son cruciales para la comprension y aplicacion de
los principios constructivistas en la educacion y han influido profundamente en la forma
en que se concibe el aprendizaje y el desarrollo en el ambito educativo (Galindo y
Bonilla, 2019).
Principios del constructivismo
Para Guerra (2020), el constructivismo es un enfoque educativo y teoria del aprendizaje
gue sostiene varios principios fundamentales. A continuacién, se destacan algunos de

los principios clave del constructivismo.
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Aprendizaje como Construccion Activa. Los estudiantes no son receptores pasivos
de informacion, sino constructores activos de su propio conocimiento. El aprendizaje
implica la construccién de significado a través de la experiencia y la reflexion.
Construccion del Conocimiento sobre Conocimientos Previos. ElI nuevo
conocimiento se construye sobre las estructuras cognitivas existentes. Los estudiantes
utilizan sus experiencias y conocimientos previos como base para integrar nuevas ideas
y conceptos.

Aprendizaje Social y Colaborativo. El aprendizaje se facilita a través de la interaccion
social y la colaboracion. La participacion con otros, la discusion y la resolucion conjunta
de problemas son elementos esenciales del proceso de aprendizaje.
Contextualizacién del Aprendizaje. El contexto en el que se aprende es crucial. El
aprendizaje se da de manera mas efectiva cuando se sitla en contextos significativos y
relevantes para la vida del estudiante.

Autonomiay Responsabilidad del Aprendiz. Se fomenta la autonomia del estudiante.
Los aprendices son responsables de su propio proceso de aprendizaje, tomando
decisiones y evaluando su progreso.

Diversidad de Perspectivas. Se valora la diversidad de perspectivas y enfoques. Los
estudiantes son alentados a explorar diferentes formas de pensar, a considerar maltiples
puntos de vista y a desarrollar su capacidad critica.

Evaluacion Formativa. La evaluacion se concibe como una herramienta formativa para
informar y mejorar el aprendizaje. Se busca comprender el proceso de pensamiento de
los estudiantes en lugar de simplemente medir resultados finales.

Flexibilidad y Adaptabilidad. Se reconoce la diversidad en la forma en que los
estudiantes aprenden. Los educadores deben ser flexibles y adaptarse a las
necesidades individuales, proporcionando oportunidades para diversas expresiones de
comprension.

El constructivismo ha influido en la educacion y ha dado lugar a enfoques pedagogicos
gue promueven la participacion activa de los estudiantes, el aprendizaje colaborativo y
la construccién de significado mediante la reflexién y la discusion.

Elementos del proceso de aprendizaje desde el Constructivismo.

El enfoque constructivista presenta elementos clave del proceso de aprendizaje desde
esta perspectiva pedagogica, donde los estudiantes son considerados agentes activos
en la creacién de su propio entendimiento. Este proceso implica la reflexion sobre
experiencias previas y la interaccion significativa con el entorno, reconociendo la
importancia de las experiencias individuales en la construccion del conocimiento.

La Colaboracién y Aprendizaje Social, resalta la interconexion entre los individuos como
fuente de enriquecimiento del aprendizaje. Aqui, la discusion, el trabajo en grupo y el
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intercambio de perspectivas son componentes esenciales para la construccion colectiva
del conocimiento. Se enfatiza la nocién de que el aprendizaje no ocurre de manera
aislada, sino en comunidad.

La Contextualizacién del Aprendizaje es otro aspecto que subraya la importancia de
situar el aprendizaje en contextos significativos y aplicables a la vida cotidiana,
promoviendo una comprension mas profunda y una transferencia de conocimientos a
nuevas situaciones.

Finalmente, la "Autonomia del Aprendiz® emerge como un principio fundamental,
destacando la capacidad del estudiante para tomar decisiones, autorregular su
aprendizaje y asumir responsabilidad en el proceso educativo. Este elemento refleja la
creencia constructivista de que los estudiantes son agentes activos y autbnomos en su
propio desarrollo, lo cuales se detallan en la figura 2.

Figura 2

Elementos del aprendizaje desde segun la teoria constructivista
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1.2.2.1 El constructivismo como una teoria educativa
El constructivismo es un tema frecuentemente abordado en libros, revistas, teorias e
investigaciones, y se refleja en reformas educativas y planes de estudio en todos los
niveles de educacion
Segun Bolafio (2020), el constructivismo, como teoria epistemolégica que busca
comprender cdmo el ser humano construye su conocimiento, ha influido profundamente
en el @mbito educativo. La principal preocupacion de los profesionales de la educacion
se centra en determinar qué métodos y técnicas son efectivos para que los estudiantes
adquieran conocimientos. Segun esta teoria:
e El sujeto construye su conocimiento interactuando con su entorno.
e Utiliza representaciones internas para interpretar y explicar lo que
observa.
e Aplica el conocimiento previo para reestructurarlo, creando nuevas
representaciones internas.
e Laconstruccién de conocimiento es un proceso evolutivo que transforma
la cognicion del sujeto.
e El sujeto experimenta cambios constantes a través de su interaccion con
el entorno y los objetos de conocimiento que lo rodean.
El constructivismo es un tema frecuentemente abordado en libros, revistas, teorias e
investigaciones, y se refleja en reformas educativas y planes de estudio en todos los
niveles de educacion. Sin embargo, esto no garantiza que el entendimiento del
constructivismo haya alcanzado los niveles de profundidad deseados.
Elementos del proceso de aprendizaje.
A continuacion, en la figura 3 se representar visualmente la interconexion y la sinergia
entre los elementos del aprendizaje segun el constructivismo. Se refleja la idea central
de que el aprendizaje es un proceso activo, socialmente construido, contextualizado y
auténomo, con resultados que van mas alla de la mera acumulacion de informacion.
Figura 3
Elementos del proceso de aprendizaje segun la teoria constructivista
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Resultados del Aprendizaje:

Ty

Desarrollo de pensamiento critico, comprension profunda de conceptos, transferencia de conocimientos a situaciones nuevas.

1.2.4 Constructivismo social. Aprendizaje significativo

El constructivismo social, como enfoque pedagdgico, se basa en la teoria de Vygotsky
(1978), que postula que el desarrollo humano es un proceso intrinsecamente ligado al
desarrollo cultural. En este contexto, la actividad humana se convierte en el motor
impulsor del crecimiento y la evolucién del individuo. Vygotsky atribuye una importancia
central al concepto de "actividad" en su teoria social, considerandola fundamental para
la formacién de las funciones psicolégicas superiores (Pinto et al., 2019).

Segun Vygotsky, el proceso de desarrollo de estas funciones se lleva a cabo a través
de la participacion y practica del individuo en su entorno, pero con un énfasis especial
en la dimensién social. Para él, el aprendizaje y la adquisiciébn de estas funciones
psicoldgicas superiores no ocurren de manera aislada o individual, sino mas bien en el
contexto de la interaccion y cooperacion social (Guerra, 2020). El individuo se convierte
en un agente activo en su proceso de desarrollo, pero es a traves de la colaboracion
con otros y la participacion en actividades sociales que estas funciones alcanzan su

maxima expresion.
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El constructivismo social y el aprendizaje significativo son dos enfoques clave en la
educacién que enfatizan la importancia de la interaccion social y la construccion activa
del conocimiento por parte de los estudiantes (Miranda, 2020).
El constructivismo, como enfoque pedagdgico y filoséfico en educacion, parte de la
premisa de que los individuos son constructores activos de su propio conocimiento. En
esta perspectiva, se reconoce que los estudiantes ya poseen ciertos conocimientos
previos relacionados con los temas a tratar, Io que puede facilitar o dificultar nuevos
procesos de aprendizaje. El constructivismo promueve el aprendizaje significativo, que
se produce cuando los estudiantes establecen conexiones entre los nuevos conceptos
y aquellos que ya tienen en su repertorio, asi como con sus experiencias previas (Cruz,
2020).
En este contexto, el papel del docente se transforma en el de un guia y facilitador del
proceso educativo. Su tarea consiste en crear un entorno de aprendizaje propicio,
proporcionar los recursos y materiales necesarios, y orientar a los estudiantes hacia la
consecuciéon de sus objetivos de aprendizaje. De esta manera, el constructivismo
reconoce la importancia de la interaccion del estudiante con el contenido, sus
conocimientos previos y sus experiencias, lo que contribuye a un aprendizaje mas
profundo y significativo.
Elementos del proceso de aprendizaje segun la teoria del Constructivismo social
A continuacién, en la figura 4 se representa la integracion de los principios del
Constructivismo Social, que destaca la importancia de la interaccion social y la
colaboracién en la construccion del conocimiento, con la teoria de Aprendizaje
Significativo de Ausubel, que pone énfasis en la relevancia y la conexion con
conocimientos previos para lograr aprendizajes mas profundos y significativos.
Figura 4
Elementos del aprendizaje segun la teoria

41



UNIVERSIDAT
BOLIVARIAN &
DEL ECUADOR

Constructivismo Social y Aprendizaje

Significativo
L
A4 Y
" e Interconexiones - -
Praceso de Construccion Aprendizaje Significativo > Principios del Aprendizaje
: o " Praceso de Construccion S
Social del Conocimiento segun Ausubel Socil Significativo
Y Y Y f
Explorar cémo la o
Interaccion social, Integracion de nuevos interaccion social y la Relevancia, claridad,
colaboracion, conocimientos con los colaboracion contribuyen disponibilidad de
construccion colectiva del existentes, relevancia y al proceso de conocimientos previos.
significado. significado personal. construccion colectiva del Ejemplficar como la
significado conexion con conocimientos
existentes y la percepcion
de larelevancia contribuyen
Resultados del al aprendizaje significativo.
Aprendizaje

A

Desarrollo de significados personales,
transferencia a situaciones de la vida real,
retencion a largo plazo

1.2.5 Teoria de los juegos.

La teoria de juegos es un campo de estudio interdisciplinario que se enfoca en analizar
y modelar situaciones estratégicas en las que las decisiones de un individuo o grupo de
individuos afectan no solo sus resultados personales, sino también los resultados de
otros patrticipantes (Villa et al., 2020). Esta teoria se aplica en diversas areas, como la
economia, la ciencia politica, la biologia, la psicologia y otros campos, para comprender
y predecir el comportamiento estratégico de los agentes en situaciones competitivas o
cooperativas.

Principales representantes de la teoria de los juegos

Varios tedricos y pensadores abordan la teoria del juego a lo largo del tiempo, cada uno
contribuyendo con perspectivas valiosas sobre el papel y la importancia del juego en el
desarrollo humano. Uno de los principales representantes es Johan Huizinga, cuya obra
"Homo Ludens" es fundamental en la comprension del juego como una actividad cultural

inherente a la naturaleza humana. Huizinga sostiene que el juego no es simplemente
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una actividad ladica, sino una forma de expresion cultural que abarca aspectos sociales,
politicos y creativos. Destaca la naturaleza libre y voluntaria del juego, asi como su
capacidad para establecer y reforzar normas sociales (Miranda, 2020).
Otro destacado tedrico del juego es Lev Vygotsky, cuya perspectiva sociocultural influye
en la comprension del juego como una actividad que refleja y facilita el desarrollo
cognitivo y social de los individuos. Vygotsky destaca la importancia del juego simbdélico
en el desarrollo del pensamiento y la internalizacién de normas sociales. Considera que
el juego no solo es una expresion de la cultura, sino también una herramienta para la
adquisicion de habilidades y la construccion de significado. Ambos pensadores,
Huizinga y Vygotsky, han contribuido significativamente a la teoria del juego,
proporcionando marcos conceptuales para comprender su funcién en la vida humana y
su impacto en el desarrollo integral de las personas (Guerra, 2020).
Principios de la teoria de los juegos
La teoria de juegos, desarrollada en gran medida en el &mbito de la matematica y la
economia, presenta varios principios fundamentales que guian su analisis y
aplicaciones (Martinez y Esparza, 2021). Algunos de los principales principios de la
teoria de juegos incluyen.
Jugadores Racionales. Los jugadores se consideran racionales y actian con el
objetivo de maximizar su utilidad o beneficio. Este principio asume que los individuos
toman decisiones logicas y estratégicas basadas en sus propios intereses.
Estrategias y Decisiones. Los jugadores eligen estrategias con el conocimiento de que
las decisiones de los demas afectaran los resultados. La eleccion de estrategias se
realiza con la consideracion de las posibles respuestas y elecciones de los otros
jugadores.
Equilibrio de Nash. Un equilibrio de Nash se alcanza cuando cada jugador elige la
mejor estrategia posible, dada la eleccion de estrategia de los demas. Este equilibrio
implica que ningun jugador tiene incentivos para cambiar unilateralmente su estrategia.
Juegos de Suma Cero y No Suma Cero. Los juegos de suma cero se caracterizan por
la distribucion de ganancias y pérdidas entre los jugadores, lo que uno gana, el otro
pierde. En contraste, los juegos no suman cero permiten situaciones en las que los
participantes pueden obtener beneficios mutuos.
Informacién Completa o Incompleta. La teoria de juegos considera si los jugadores
tienen informacion completa sobre las estrategias y pagos de los demas. Juegos con
informacion completa son aquellos en los que los jugadores conocen todas las variables
relevantes, mientras que los juegos con informacion incompleta implican incertidumbre

sobre las decisiones y preferencias de los demas.
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Juegos Cooperativos y No Cooperativos. En los juegos cooperativos, los jugadores
pueden formar coaliciones y llegar a acuerdos para maximizar sus ganancias conjuntas.
En juegos no cooperativos, cada jugador actla de manera independiente y no hay
garantia de colaboracion.

Teoria de Juegos Evolutiva. Considera como las estrategias exitosas pueden
evolucionar y propagarse en una poblacién de jugadores a lo largo del tiempo,
explorando dinamicas evolutivas en juegos repetidos.

En la teoria de juegos, se usan modelos matematicos y conceptuales para representar
situaciones en las que los jugadores toman decisiones racionales y asi maximizar sus
propios beneficios. Cada jugador debe considerar las acciones posibles de los demas y
como estas afectan sus propias decisiones (Matus, 2021).

Elementos del proceso de aprendizaje de la teoria de los juegos

En la figura 5 se presenta un mapa conceptual centrado en los elementos del proceso
de aprendizaje basado en la teoria de juegos, originaria de la economia y matematicas,
se ha aplicado en el &mbito educativo, para comprender las interacciones estratégicas

entre los participantes y como estas afectan el aprendizaje.

Figura 5.
Elementos del proceso de aprendizaje segun la teoria de los juegos
| Tiaona e ks ke g }
1
i ! |
Ao | Rackes ol s | (il s e Arandinaa E"m“'."'"
i~ -'_J N f I-
S alamienn nockes: estabioron o S i | . )
ey e ommmzia || o soreon
pardcip anies an o Imlmmﬁfﬁmﬂ rmn'.:lp'mm I o .
procesn sl ol i el Pucdon aprordizala, abancads e T TR
Conn e, i o s el e, 1 o 25 e e Eh Ok
oo, oo FRTTEs G ot o habildoaders el v iy e
S ok Nt ha greciickon i parsanal I. SR

[l

Lo dinamicas da comund cackin o colaberackin anfna ks uacsod o son o dal e Exboinchrve lalnsracd dnon of ada nebaf o an
oL, el kot o o el e ot

r
TE— | E—

S0 Bl
=

La capackiad doeaf edar edran g da aprandizals an repoes a camndies an o
O D e, s chorsnn B oo s s 1 ke GO

=

S onpenanda
Zd absorcad S

Esires of amanias repnesantn B d walded anfo b
ootk ndkAdies ¢ b colabhorackin angsl. s
(O TR SR [ ] ol i L syinem
ahathan

44



LUNIWERSIDATE
@
1.2.5.1 Teoria del video-cuento
La Teoria del video cuento es un enfoque que se centra en el uso de videos y
narraciones visuales, especialmente cuentos, como una herramienta para la ensefianza
y el aprendizaje. Esta teoria reconoce la importancia de la narracion y la imagen en
movimiento como medios efectivos para la transmision de informacion y la creacion de
experiencias de aprendizaje significativas.
Los video cuentos ofrecen a los nifios una experiencia dinamica y Gnica al acercarse a
la lectura. Segun (L6pez-Valek, 2019), estos constituyen recursos tecnolégicos que
enriquecen las actividades de aprendizaje al combinar imagenes, audio y, en ocasiones,
texto. Su objetivo es estimular el interés de los nifios por la lectura y potenciar el
desarrollo de habilidades vinculadas a la comprension lectora.
Ortiz (2019) sefiala que los video cuentos se reconocen como recursos educativos
digitales con formato virtual, disefiados para ser almacenados en dispositivos
electronicos como celulares, tabletas y laptops. Estos recursos tienen un enfoque
educativo, incorporando elementos como imagenes estaticas o en movimiento, masica
de fondo, narraciones, audio, textos y actividades de comprension lectora. Su utilidad
radica en enriquecer las practicas de aprendizaje, fomentar el interés por la lectura y
cultivar el habito lector entre los estudiantes.
En los ultimos afos y especialmente durante la pandemia de la Covid-19, los video
cuentos han emergido como una estrategia efectiva, aprovechando las experiencias
positivas derivadas de la implementacion de la estrategia educativa "Aprendo en casa".
Segun Mero-Ponce, (2021), los Video cuentos se posicionan como una excelente
alternativa para los nifios en los primeros grados de primaria. Esta efectividad se
atribuye a diversos elementos, como la facilidad de difusién, el lenguaje empleado, el
dinamismo de las imagenes, la paleta de colores, la armonia musical y la secuencia
narrativa, que contribuyen a atraer a los estudiantes. Ademas, para los docentes,
representan una propuesta pedagdgica innovadora.
En este contexto, los video-cuentos no solo se perfilan como un recurso adicional, sino
como un complemento perfecto para fomentar el interés de los estudiantes en la lectura
de cuentos. Mas que reemplazar las experiencias de lectura tradicionales, estos video-
cuentos tienen el propdsito de enriquecerlas. Se presentan como recursos pedagogicos
que deben integrarse durante las actividades de aprendizaje, ya que facilitan y
promueven el desarrollo de la comprensién lectora, y la capacidad critica y la reflexion
sobre lo aprendido. La inclusion de elementos propios de los recursos digitales, como
imagenes atractivas y un uso creativo de texto y sonido, convierte a los video-cuentos
en aliados ideales para estimular la fantasia de los nifios de educacion inicial.
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1.2.5.2 Principio metodolégico de los Video-cuentos

La integracion de video cuentos se fundamenta en los principios metodol6gicos
aplicados en la Educacion Primaria. En primer lugar, el rol del docente se concibe como
guia, mediador y facilitador de los procesos de aprendizaje. En segundo lugar, se valora
el empleo de recursos para la motivacion como estrategia clave para suscitar el interés
y la atencion de los estudiantes. En tercer lugar, la incorporacién de tecnologias digitales
respalda la labor pedagogica y mediadora de los docentes, contribuyendo al desarrollo
de competencias, capacidades y desempefios en los estudiantes. Finalmente, esta
préactica no solo mejora el desempefio docente presencial tradicional, sino que también
potencia el trabajo cooperativo durante las actividades de aprendizaje, facilita el acceso
interactivo a la informacién y crea diversos ambientes y contextos de aprendizaje
(Malpica, 2020).

Segun Fombella (2019), en el contexto estudiantil, los video cuentos no solo estimulan
y despiertan el interés, sino que también fomentan la participacion activa y la escucha
atenta de los estudiantes. Estos recursos multimedia potencian el desarrollo cognitivo,
contribuyen a la alfabetizacion, mejoran los niveles de lectoescritura, familiarizan a los
estudiantes con las herramientas y recursos tecnoldgicos, y elevan sus niveles de
comprension lectora. Ademas, se ha observado que el uso de videocuentos esta
relacionado con el desarrollo de la competencia comunicativa, especialmente en lo que
respecta a la expresion oral.

Es crucial considerar que, para una implementacion efectiva de los video cuentos en las
actividades de aprendizaje, los docentes, en su papel de mediadores, deben llevar a
cabo una cuidadosa seleccion de estos recursos digitales. De esta manera, se garantiza
gue la utilizacién de los videocuentos sea pedagogica y logre cumplir con los objetivos
establecidos (Vara, 2019). Ademas, se debe tener en cuenta las caracteristicas
individuales, necesidades, habilidades e intereses de los estudiantes, asi como evaluar
el contenido de los videocuentos, las condiciones del entorno educativo y la
disponibilidad de recursos.

1.3 Sustentos normativos del uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje

Las normas del uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje en Ecuador
estan respaldadas por diversas leyes y reglamentos que establecen el marco legal para
el sistema educativo. Entre los principales sustentos normativos se destacan:

1.3.1 Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

La Constitucién de la Republica del Ecuador, promulgada en 2008, sienta las bases del
sistema educativo del pais, priorizando y aportando relevancia al derecho a la educacion

como un elemento esencial a lo largo de toda la vida de las personas. Este derecho se
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consagrado como ineludible e inexcusable para el Estado, sino como una politica
publica prioritaria, reflejando su importancia como garantia de igualdad, inclusion social
y condicién indispensable para el logro del buen vivir.
El Articulo 26 de la Constitucion destaca la coparticipacion de las personas, las familias
y la sociedad en el proceso educativo, subrayando la corresponsabilidad en el desarrollo
de esta area. Ademas, se reconoce la educacion como un derecho y deber del Estado,
asegurando la inversion estatal necesaria para su cumplimiento efectivo.
En cuanto al Articulo 27, se delinean los principios rectores que deben regir la educacion
en Ecuador. Se destaca el enfoque centrado en el ser humano, garantizando su
desarrollo holistico en concordancia con el respeto a los derechos humanos, al medio
ambiente sostenible y a la democracia. La educacion se concibe como participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, inclusiva y diversa, con énfasis en la equidad de
género, lajusticia, la solidaridad y la paz. Asimismo, se promueve el estimulo al sentido
critico, al arte, a la cultura fisica, a la iniciativa individual y comunitaria, asi como al
desarrollo de competencias y capacidades para la creatividad y el trabajo. (Constituciéon
de la Republica del Ecuador , 2008).
UNESCO. Los objetivos del milenio
En correspondencia con la constitucion, LA UNESCO, la Organizaciéon de las Naciones
Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura, desempefia un papel fundamental en
la promocion de la paz y el desarrollo sostenible a través de la colaboracion internacional
en areas clave. Uno de los hitos mas significativos en el ambito global fue la formulacién
y adopcion de los Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM), un conjunto de ocho metas
acordadas por lideres mundiales en la Cumbre del Milenio de la ONU en 2000. Estos
objetivos buscaban abordar desafios criticos como la pobreza extrema, el hambre, la
igualdad de género, la salud materna e infantil, la educacion universal, la sostenibilidad
ambiental y la colaboracién global para el desarrollo (Gaete, 2020).
A lo largo de los afios, la UNESCO ha desempefiado un papel destacado en la
promocién de la educacion como una herramienta central para lograr los Objetivos de
Desarrollo del Milenio. La organizacion ha trabajado incansablemente para mejorar el
acceso a la educacion de calidad en todo el mundo, especialmente para las
comunidades marginadas y vulnerables. Ademas, la UNESCO ha abogado por la
preservacion del patrimonio cultural y natural, reconociendo su importancia para el
desarrollo sostenible. A medida que se avanzo en el tiempo, los Objetivos de Desarrollo
del Milenio evolucionaron hacia los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), y la
UNESCO sigue desempefiando un papel crucial en su promocién y realizacion,
destacando la necesidad de un enfoque integral y global para abordar los desafios del
mundo contemporaneo (Gaete, 2020).
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Por otra parte, segun el autor Gaete, (2020), el Informe Delors, oficialmente conocido
como "La educacion encierra un tesoro", es un informe elaborado por la Comisién
Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI, presidida por Jacques Delors.
Publicado en 1996 por la UNESCO, este informe propuso cuatro pilares fundamentales
para la educacién que deben ser abordados de manera integral para promover un
aprendizaje significativo y sostenible.

e Aprender a Conocer. Destaca la importancia de adquirir conocimientos
y habilidades de manera amplia y profunda. Se enfoca en el desarrollo
de la capacidad de aprender a aprender, fomentando la curiosidad, la
investigacion y la comprension critica.

e Aprender a Hacer. Hace hincapié en la importancia de desarrollar
habilidades practicas y aplicar conocimientos en situaciones del mundo
real. Incluye la promocién de la creatividad, el pensamiento critico y la
resolucion de problemas.

e Aprender a Vivir Juntos.Resalta la necesidad de cultivar el
entendimiento intercultural, la cooperacion y la aceptacion de la
diversidad. Busca promover valores como la tolerancia, el respeto y la
ciudadania global.

e Aprender a Ser. Reconoce la importancia de desarrollar la personalidad
y la autonomia. Se centra en la formacion de individuos equilibrados,
capaces de tomar decisiones éticas y responsables, contribuyendo asi al
bienestar personal y social.

Estos cuatro pilares del Informe Delors proporcionan un marco conceptual integral que
va mas alla de la adquisicion de conocimientos académicos y aborda la formacion de
individuos completos, capaces de enfrentar los desafios de la vida en una sociedad en

constante cambio.

1.3.2 Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI)

En correspondencia con la UNESCO, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)
es una legislacion clave que complementa y detalla los principios fundamentales
establecidos en la Constitucion de 2008 con respecto a la educacion en Ecuador
(Asamblea Nacional. Ecuador, 2008). La LOEI aborda la equidad y la inclusién en la
educacién ecuatoriana, asegurando acceso igualitario a la calidad educativa para todos,
independientemente de caracteristicas como origen étnico o género. Esta ley enfatiza
la educacién como un proceso holistico, abordando aspectos emocionales y culturales.
Garantiza la calidad mediante estandares que incluyen formacion docente, actualizacion
de planes de estudio y evaluacion continua de instituciones educativas.
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1.3.3 Régimen de buen vivir
El proyecto educativo se configura como un sistema dindmico centrado en el estudiante,
alineado con los principios constitucionales. Se busca desarrollar las capacidades
individuales y colectivas, fomentando un enfoque educativo significativo. La flexibilidad
y adaptabilidad son fundamentales, respondiendo a las cambiantes necesidades
educativas y sociales (Mideros-Mora, 2014). La integracién activa de las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion (TIC) se compromete a fortalecer la ensefianzay vincular
la educacion con actividades productivas y sociales (Asamblea Nacional. Ecuador,
2008).
1.3.4 Codigo de la Nifiez y Adolescencia
Junto con el Plan Del Buen Vivir, el articulo 37 del Codigo de la Nifiez y Adolescencia
enfatiza la necesidad de un sistema educativo que garantice el acceso y permanencia,
el respeto a las culturas y la flexibilidad para atender las necesidades educativas
especiales de los nifios. Desde la Educacion Inicial hasta el bachillerato, este enfoque
integral abarca no solo los aspectos académicos, sino también los éticos, morales y
religiosos. Se subraya el respeto a la diversidad cultural y linguistica, reconociendo el
ritmo Unico de crecimiento y aprendizaje de cada nifio, centrando la atencion en
potenciar sus capacidades, habilidades y destrezas (Congreso Nacional. Ecuador,

2013).

1.3.5 Curriculo nacional

En consonancia con el Cédigo de la Nifiez y a Adolescencia, en el marco del Curriculo
Nacional de educacion inicial, se establecen elementos organizadores esenciales que
definen el alcance y la secuencia de los aprendizajes, garantizando una formacion
integral ajustada a las necesidades individuales de los nifios en todas las modalidades
educativas (Ministerio de Educacion, 2023).

El perfil de salida, como punto de referencia, describe los desempefios esperados al
finalizar la Educacion Inicial, guiando estrategias pedagogicas para alcanzar resultados
especificos. Los ejes de desarrollo y aprendizaje, centrados en desarrollo personal y
social, descubrimiento natural y cultural, asi como expresion y comunicacion, orientan
oportunidades de aprendizaje de manera integradora.

Las destrezas, entendidas como conjuntos de habilidades, conocimientos y valores, se
graduan adaptandose a las potencialidades individuales y respetando la diversidad
cultural, reconociendo el ritmo variable de aprendizaje entre los nifios. La organizacion
curricular establece tres ejes para toda la Educacion Inicial, cada uno abarcando
ambitos adaptados a la evolucion de las capacidades y necesidades de los nifios,
subrayando la flexibilidad y pertinencia en el proceso educativo determinados
(Asamblea Nacional. Ecuador, 2008).
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1.4 Conceptualizacion de las categorias de andlisis de la investigacion
A continuacién, se dan las definiciones adoptadas para cada categoria que constituye
el andlisis de esta investigacion.
1.4.1 El cuento
Segun Mero-Ponce (2021), el cuento se define como una narracion literaria, ya sea de
forma oral o escrita, que abarca una extension variable. En esta manifestacion artistica,
se relatan vivencias fantasticas, experiencias, suefios, y hechos reales, combinando
elementos tanto de lo fantastico como de lo real con un propdsito intencionadamente
artistico. Los objetivos centrales de esta expresion narrativa son tanto entretener como

educar.

1.4.2 Video-Cuento

El video-cuento es un relato audio-visual, con imagenes, sonidos, movimientos y
narracion animada de manera exacta, que al ser utilizado en el ambito educativo permite
abrir todos los sentidos para comprender de mejor los conocimientos. Segun (Lépez-
Valek, 2019), estos constituyen recursos tecnoldgicos que enriquecen las actividades

de aprendizaje al combinar imagenes, audio y, en ocasiones, texto.

1.4.3 Caracteristicas del video-cuento

Las caracteristicas del video, segun la perspectiva de Jiménez (2019), abarcan diversos
aspectos clave:
¢ Confieren permanencia a los mensajes, posibilitando su intercambio.
e Permiten la reproduccion instantanea de los contenidos grabados.
e Utilizan un soporte reutilizable, con un nimero determinado de repeticiones.
¢ Facilitan la ordenacion de diferentes planos y secuencias mediante procesos
de edicién apropiados para una narrativa educativa.
e Presentan baja definicion de imagen para asegurar su visualizacion en diversas
plataformas.
e Generan procesos de micro comunicacion originales en comparacion con la
clase expositiva tradicional.
Estas caracteristicas, al incorporarse en la actividad pedagogica, resultan beneficiosas
para su aplicacion en el aula. La permanencia de imagenes en movimiento, el audio y
el sonido contribuyen a un aprendizaje significativo. El video educativo, al captar la
atencion de los estudiantes, favorece la concentracién y la comprensiéon de temas mas
complejos. En este contexto, el docente desempefia coparticipacion de los estudiantes
se convierte en el vinculo crucial en el proceso de aprendizaje.

e Importancia del video-cuento
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En la era actual, nos sumergimos en una sociedad digitalizada donde el acceso a
internet a través de dispositivos permite explorar contenidos audiovisuales a nivel global.
Segun Pablos (2021), el video destaca como el medio audiovisual mas completo al
integrar la imagen en movimiento con el sonido, proporcionando funciones versatiles
gue abren un abanico de posibilidades. Este medio no solo estimula la imaginacion, sino
gue también mejora la expresion, enriquece el habla, refuerza valores y fomenta el
trabajo colaborativo, contribuyendo asi al proceso de aprendizaje.
Cuando se incorpora el video en la actividad pedagodgica, se logra llegar a los
estudiantes desde diversas perspectivas, permitiendo que el conocimiento llegue a
través de sus sentidos. Esto no solo facilita la comprension lectora desde edades
tempranas, sino que también contribuye a la transmision efectiva de valores, ideales,
cultura, historia, y mas.
e Ventajas de los videos-cuentos
Los video-cuentos logran una conexion directa con la tradicion oral que ha existido
desde tiempos remotos. En este sentido, los docentes cuentan con una amplia variedad
de video-cuentos como recurso enriquecedor que tiene el potencial de despertar el
interés de los estudiantes hacia la lectura, fomentar el habito lector, facilitar su proceso
de aprendizaje y elevar sus niveles de comprension lectora, especialmente en el caso
de los nifios de primer grado de primaria (Pablos, 2021).
Los videos-cuentos digitales e interactivos emergen como un recurso significativo que
contribuye al desarrollo de competencias en el @mbito de la comunicacién, asi como al
fortalecimiento de las habilidades lectoras y linglisticas de los estudiantes. Al utilizar de
manera apropiada los video cuentos que incorporan imagenes interactivas y programas
animados se motiva a los nifios de manera integral (Vara, 2019).
Los videos-cuentos ofrecen ventajas educativas significativas al introducir a nifios en la
lectura. A continuacion, se detallan los beneficios del uso de video cuentos en el aula:
e Fomenta el desarrollo de competencias lectoras y habilidades linguisticas.
¢ Incorpora elementos multimedia y recursos digitales interactivos.
e Preserva el valor pedagogico inherente al cuento.
e Estimula la imaginacién de los estudiantes.
e Genera interés y motivacion en el proceso de aprendizaje.
e Contribuye al desarrollo de la comprension lectora.
¢ Facilita un enfoque de aprendizaje por descubrimiento.
e Permite la participacion activa de los estudiantes.
e Apoya el desarrollo de la motricidad fina.

¢ Fomenta la adquisicién de competencias tecnoldgicas.
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e Estimula la autonomia y responsabilidad en el aprendizaje.

e Cultiva el habito lector entre los estudiantes.

1.4.4 Tipos de video-cuentos

Los videos-cuentos son accesibles en diversos formatos y a través de diferentes
plataformas, siendo Google y YouTube las mas comunes (Mero-Ponce, 2021). Estos
cuentan con narrativas adaptadas a situaciones significativas y buscan desarrollar
competencias, capacidades y desempefios especificos en los estudiantes de primer
grado. Entre las opciones disponibles se encuentran: cuentos populares (que incluyen
narrativas tradicionales que han perdurado a lo largo de generaciones de forma oral),
fantasticos y de hadas, realistas, de misterio, histéricos, comicos y de terror.

1.4.5 Proceso de ensefianza aprendizaje de la Comprensién lectora

La comprension lectora constituye un proceso cognitivo esencial que capacita al lector
para asimilar la informacion, descifrar el contenido y expresar con sus propias palabras
la interpretacion del texto. Segun Medina et al.(2019), este proceso cognitivo se
despliega para analizar un texto, siendo la clave para la comprensién efectiva del mismo.
Este procedimiento no solo implica entender las palabras y su significado, sino también
extraer ideas pertinentes del texto leido. La comprension lectora, segin Tangino et al.
(2021), surge de procesos previos donde se descifra el codigo escrito para atribuirle
significado. Para mantener la continuidad de la lectura, es esencial que el lector pueda
analizar y entender lo que los parrafos intentan comunicar. Quesada, Simén y Cathcart
(2021) por su parte destacan que la comprension lectora es una habilidad comunicativa
fundamental en la ensefianza, caracterizada por su dinamismo, flexibilidad y
participacion.

Guaman et al. (2020) la definen como la capacidad de entender lo que se lee,
destacando su importancia en la decodificacion de mensajes, adquirida mediante un
proceso de andlisis, reflexion e interpretacion. Por lo tanto, en la etapa inicial de la vida,
las narrativas como cuentos, canciones y poemas motivan el desarrollo de la

comprension lectora.

1.4 6 Estrategia Metodologica

La estrategia metodologica se refiere al enfoque o plan sistematico que se implementa
para llevar a cabo una investigacién o abordar un problema especifico (Campohermoso,
2020). En el contexto de la investigacion académica, la estrategia metodoldgica describe
el disefio general que se utilizar4 para recolectar, analizar e interpretar datos con el
objetivo de responder a las preguntas de investigacion planteadas (Matienzo, 2020).
Puede incluir la eleccion de métodos de recolecciéon de datos, técnicas de andlisis y el

marco tedrico que guiara la investigacion.
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Conclusion del capitulo

En este capitulo, se exploraron diversos conceptos y teorias fundamentales que
sirvieron para comprender y abordar el objeto de estudio, partiendo de la revision de la
literatura hasta la contextualizacion de modelos tedricos relevantes para aplicar los
video-cuentos en el desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora.

En este marco tedrico, se ha identificado patrones, relaciones y lagunas en el
conocimiento existente, destacando la importancia de comprender las diversas
perspectivas y enfoques que enriquecen el analisis. Las teorias revisadas, como la
cognitivista, constructivista, la teoria de los juegos, entre otra, proporcionaron lentes

conceptuales a través de las cuales se examiné criticamente el tema de la investigacion.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y

ESTUDIO DIAGNOSTICO

En este capitulo, se inicia delineando el recorrido metodolégico empleado en el
desarrollo de la investigacion. En la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” se
caracteriza del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora,
enfocandose en los estudiantes de educacion inicial Il. Se presentan los resultados
derivados de la aplicacion del pretest aplicado a los estudiantes, asi como los datos
obtenidos de la observacion directa implementada con fichas, y las respuestas

brindadas por el docente a través de una entrevista.
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2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias
Tabla 1
Operacionalizacion de variables

Variable Definicidn Dimensiones Indicadores Técnicas items

El video- De acuerdo a Ortiz (2019), los e Entender 1. ¢Puede distinguir las ideas

cuento video-cuentos son recursos principales de las secundarias después
educativos digitales con Comprensiéon e Interpretar de ver un video-cuento?
formato virtual, disefiados para lectora e Observacion 2. ¢(Comienza la experiencia de ver un
ser almacenados en e Cuestionar directa cuento a partir de la interpretacion de
dispositivos electrénicos como e Encuesta titulos e imagenes?
celulares, tabletas y laptops. e Realiza 3. ¢Puede identificar facilmente el
Estos recursos incorporan actividades escenario y los personajes que
elementos como imagenes aparecen en el video-cuento?
estaticas o en movimiento, e Forma 4. ¢Es capaz de comprender el
musica de fondo, narraciones, Adquisicion de hébitos de mensaje que el video-cuento intenta
audio, textos y actividades de conocimiento atencion. transmitir?
comprensién lectora. 5. ¢Exprese su opinion sobre el

e Desarrolla la e Pretest contenido del video-cuento?

6. ¢ Tiene la habilidad de crear un final

Imaginacion
diferente al que se presenta en el video-
cuento?
Comprension  La comprensién lectora de Capacidad e Percepcion 7. ¢Es capaz de identificar en el video-
lectora acuerdo con Quesada, Simén para didactica cuento el momento en el que se
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Estrategia

metodoldgica

& Cathcart (2021) es la
habilidad

esencial en el proceso de la

comunicativa

ensefianza, posee caracter
dinamico, flexible y
participativo, sus distintas
etapas ayudan a fortalecer el

proceso.

Entender

Significado de

palabras

Comprension

global

e Observacion

directa

e Encuesta

Vocabulario
de ideas
Andlisis
e Observacion
Sintesis directa

presenta la resolucion del conflicto o
desenlace?

8. ¢Aplica el nuevo vocabulario
aprendido a través del video-cuento
tanto dentro como fuera del aula?

9. ¢Puede distinguir entre los hechos
imaginarios y los reales presentados en
el video-cuento?

10. ;Tiene la habilidad de realizar una
exposicidn narrativa sobre el contenido

del video-cuento?
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2.2 Enfoque de la Investigacion

Para alcanzar los objetivos propuestos en esta investigacion, se adopté un enfoque
mixto, que integra métodos cuantitativos y cualitativos. Este enfoque permitid una
comprension mas completa y profunda de los fendmenos relacionados con esta
investigacion.

El enfoque mixto de investigacion es un disefio metodoldgico que integra tanto
elementos cuantitativos como cualitativos en una sola investigacion. En lugar de
depender exclusivamente de un tipo de datos, este enfoque busca aprovechar las
fortalezas de ambos métodos para proporcionar una comprension mas completa y
holistica del fenébmeno bajo investigacion (Hernandez et al., 2016).

En esta investigacién, se empleé un enfoque mixto, aprovechando tanto métodos
cuantitativos como cualitativos. El enfoque cuantitativo permitira medir de manera
objetiva el impacto de los video-cuentos el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora, mientras que el enfoque cualitativo brindard una comprension mas
profunda de las experiencias y percepciones de los nifios.

2.3 Alcance de la investigacion

El enfoque descriptivo de la investigacion se adopta con el objetivo de presentar una
descripcion detallada y sistematica de la eficacia de los video-cuentos como recurso
didactico en la mejora del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora en nifios de 4 afos en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. Este alcance
especifico se elige para analizar de manera exhaustiva el impacto de la introduccién de
video-cuentos en la rutina educativa.

En el marco del enfoque descriptivo, se busca proporcionar una presentacion objetiva
de los hechos y caracteristicas relevantes relacionados con la implementacién de video-
cuentos. Este enfoque permitird documentar de manera detallada los patrones y
tendencias observados, asi como identificar posibles relaciones entre la introduccion de
video-cuentos y el desarrollo de habilidades de comprension lectora. Ademas, se
recogera informaciéon detallada sobre las experiencias y percepciones de docentes y
estudiantes con respecto a esta estrategia pedagodgica, contribuyendo asi a una
comprension comprehensiva del fenémeno (Galarza, 2020).

Aungue los resultados obtenidos a través del enfoque descriptivo no se generalizaran a
otras instituciones educativas ni a poblaciones diferentes (Hernandez, 2016), este
enfoque dara una vision detallada y estructurada que servird como punto de partida para
investigaciones futuras mas amplias y generalizables.

2.4 Tipo de investigacion

La investigacion llevada a cabo adoptd un enfoque de tipo aplicado, en consonancia con

la perspectiva definida por Acosta (2023), quien describe la investigacion aplicada como
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aquella que, siendo pragmatica y utilitaria, aprovecha los conocimientos obtenidos a
través de la investigacion basica o tedrica para abordar y resolver problemas inmediatos.
En este contexto, el presente estudio se enmarca como una investigacion aplicativa, con
el proposito fundamental de construir, mejorar y abordar los problemas asociados al
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora mediante la
implementacion de video-cuentos donde este enfoque se materializé en los estudiantes
de educacion inicial Il de 4 afios de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. La
intencion primordial fue utilizar los conocimientos adquiridos para contribuir
directamente a la resolucion de desafios concretos en el ambito educativo, promoviendo

asi un impacto tangible en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Corte de la Investigacion: Transversal

Este estudio adopta un disefio de investigacion de corte transversal, el cual se
caracteriza por la recopilacion de datos en un solo punto en el tiempo, permitiendo un
andlisis simultaneo de diversas variables. En este contexto, se busca conocer la utilidad
de los recursos tecnologicos innovadores como apoyo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”,
centrdndose especialmente en los estudiantes de educacion inicial Il desde marzo a
noviembre de 2023.

El enfoque transversal proporciona una instantdnea representativa de la situacion
educativa en un periodo especifico, posibilitando la evaluacion de relaciones y patrones
existentes en ese momento particular (Herndndez, 2016). Este disefio resulta pertinente
para abordar los objetivos de la investigacion al capturar de manera eficaz la realidad
educativa en un Unico momento temporal.

Paradigma socio- critico

La presente investigacion se enmarca en un nivel explicativo, conforme a la
conceptualizacion proporcionada por Ramirez (2019). Este enfoque se seleccioné para
identificar, explicar y abordar los problemas inherentes del proceso de ensefianza-
aprendizaje de ala comprension lectora en nifios de 4 afios en el contexto de educacion
inicial. La eleccion de un paradigma explicativo responde a la necesidad de comprender
a fondo las deficiencias identificadas en la variable de estudio y proporciona la base
para la intervencion mediante estrategias pedagogicas especificas. La investigacion
busca, de esta manera, no solo identificar las problematicas, sino también ofrecer
soluciones concretas que mejoren el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora de los nifios a través de la implementacion de video-cuentos como

recurso didactico.
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2.6 Métodos de investigacion

Segun los objetivos en los procesos de investigacion se emplearon los siguientes
métodos.

Métodos tedricos

2.6.1. Método Inductivo-Deductivo.

En el contexto de la investigaciéon sobre "Los video-cuentos como recurso didactico para
mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes
de educacion inicial Il en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”, se ha adoptado el
método inductivo-deductivo. Segun Hernandez et al. (2016), el método deductivo, que
parte de propiedades generales hacia propiedades especificas, se ha empleado para
dirigir la actividad del pensamiento desde un conocimiento general hacia las
caracteristicas particulares de los nifios y sus conocimientos previos.

Durante una semana, se observé minuciosamente las caracteristicas y conocimientos
previos de los nifios, utilizando fuentes como estudios de psicologia del desarrollo y
evaluaciones educativas. Este enfoque deductivo proporcioné la base general necesaria
para disefiar e implementar talleres de video-cuentos de manera personalizada,
considerando las particularidades y necesidades especificas de los estudiantes.

Por otro lado, se aplicd el método inductivo, segun la perspectiva de Galindo y Bonilla
(2019), que implica llevar la actividad del pensamiento desde un nivel menor de
generalizacién hasta uno mayor en la caracterizacion de cosas o fenémenos. Este
método se empled concretamente al ejecutar los talleres de video-cuentos,
disefiandolos de lo simple a lo complejo. Las fuentes consultadas incluyeron estudios
sobre estrategias pedagogicas efectivas y teorias de aprendizaje en la primera infancia.
La estrategia inductiva busco facilitar el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora, partiendo de conceptos mas accesibles y avanzando
gradualmente hacia niveles méas desafiantes, adaptandose a las capacidades y ritmos
de aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial Il.

2.6.2. Método analitico sintético.

Como indican Rodriguez y Pérez (2017), citados por Somano y Ledn (2020), el método
analitico-sintético se presenta como una herramienta altamente efectiva en la busqueda
y procesamiento de informacion empirica, tedrica y metodoldgica. Se ha empleado este
método para realizar un andlisis detallado de la informacion, descomponiéndola para
identificar elementos esenciales relacionados con el objeto de estudio.

La fuente consultada, especificamente los trabajos de Rodriguez y Pérez (2017), aporta
fundamentos tedricos sobre la aplicabilidad del método analitico-sintético en la
investigaciéon cientifica. Este analisis de la informacion se centré en desglosar las
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dificultades en la comprension lectora, identificando elementos clave para comprender
en profundidad los desafios que enfrentan los estudiantes de educacion inicial Il en la
Unidad Educativa "Jacinto Collahuazo”.
Por otro lado, la sintesis, segun la misma metodologia, se utilizé para generalizar y
contribuir gradualmente a la solucién del problema cientifico. En este caso, la fuente
proporciond un marco conceptual para comprender como la sintesis de informacion
contribuird a la identificacion y desarrollo de estrategias efectivas mediante el uso de

video-cuentos.

2.6.3 Enfoque del sistema.

En cuanto al enfoque de sistema, se apoy0 en la perspectiva de Rodriguez y Pérez
(2017), segun lo citado por Somano y Leodn (2020), quienes destacaron la utilidad de
este enfoque para comprender y abordar fenébmenos complejos desde una perspectiva
integral. Las fuentes consultadas ofrecieron un fundamento teérico sobre la aplicabilidad
del enfoque de sistema en la investigacion cientifica, proporcionando una base
conceptual sélida.

Este enfoque se empled especificamente para analizar y comprender las complejidades
inherentes a las dificultades en la comprension lectora. La fuente contribuy6 a identificar
elementos interrelacionados y su impacto en el sistema general de aprendizaje,
permitiendo una comprension profunda de las variables que influyen en la lectura de los
estudiantes de educacion inicial Il en la Unidad Educativa "Jacinto Collahuazo™.
Asimismo, el enfoque de sistema se aplicé para sintetizar informacion y visualizar las
conexiones entre los distintos componentes del proceso el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprensiéon lectora. Esta metodologia contribuyé a desarrollar
estrategias pedagogicas mas holisticas y adaptadas a las necesidades especificas de
los estudiantes, y se alined con el objetivo general de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora mediante el uso de video-cuentos.

2.6.4. Método Dialéctico

La aplicacion del método dialéctico en esta investigacion sobre la comprension lectora
en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” implica la identificacién y analisis de
contradicciones presentes en el proceso educativo. Se examinan interacciones entre
docentes, estudiantes y el entorno, contextualizando histéricamente el desarrollo
educativo. Se observa como estas contradicciones evolucionan, generando cambios y
adaptaciones en la ensefianza y aprendizaje. La participacion activa del investigador en
la observacion y el didlogo con los patrticipantes permite una comprension profunda y
contextualizada. Los hallazgos del analisis dialéctico se integran en conclusiones y
recomendaciones, contribuyendo a una comprension mas rica y holistica del fendbmeno

estudiado.
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Métodos empiricos

2.6.5. La observacion.

En el marco de los Métodos Empiricos, se ha adoptado la observaciéon como
herramienta central en la recopilacion de datos. Siguiendo el enfoque de Galarza (2020),
la observacion se revela como una metodologia fundamental para obtener informacion
directa y detallada sobre el fenébmeno estudiado.

En este contexto, la observacion se ha empleado para recopilar informacion sobre las
caracteristicas y comportamientos de los estudiantes de educacion inicial Il durante la
implementacion de los talleres de video-cuentos. Esta fuente de datos directa permite
una comprension mas profunda de las interacciones y reacciones de los estudiantes
frente a la estrategia pedagdgica propuesta.

La aplicacion de la observacion permitio identificar con precision las dificultades
especificas en la comprension lectora, contribuyendo a elaborar estrategias
pedagdgicas mas ajustadas a las necesidades individuales de los estudiantes.

2.6.6. Encuesta

La encuesta es un instrumento de recoleccion de datos que consiste en preguntas
estructuradas destinadas a recopilar informacién especifica de los participantes
(Hernandez, 2016). Su objetivo principal es obtener datos cualitativos sobre actitudes,
opiniones, conocimientos de las personas encuestadas. En el contexto de la
investigacién, la cuesta recoge percepciones, experiencias y preferencias de los
docentes de la Unidad Educativa “Jacinto Collaguazo.”

Los resultados de la encuesta muestran las opiniones y actitudes de los participantes,
complementando el andlisis cualitativo y enriqueciendo la comprension global de la
efectividad de la intervencién pedagdgica propuesta.

La encuesta se dirigié especificamente al docente de Educacion Inicial 1l, para conocer
sus experiencias con los video-cuentos como recurso didactico. Este método empirico
permiti6 captar percepciones subjetivas, desafios identificados y sugerencias para

mejorar la efectividad de esta estrategia pedagogica.

2.6.7. Prueba Pedagdgica (Pre y Post)

La prueba pedagdgica (pre y post) se refiere a una herramienta evaluativa disefiada
para medir el rendimiento de los estudiantes antes y después de la aplicacion de una
intervencion pedagoégica especifica (Bolafio, 2020). La fase "pre" se realiza antes de la
implementacion de la estrategia 0 método educativo, y la fase "post" se lleva a cabo
después de que los estudiantes han sido expuestos a la intervencion.

El proposito principal de esta prueba es evaluar el impacto de la intervencion en el
desarrollo de habilidades especificas, como la comprension lectora en este caso.
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Comparar los resultados obtenidos antes y después de la intervencién proporciona
informacion valiosa sobre la eficacia y el progreso de los estudiantes, permitiendo
ajustes y mejoras continuas en la metodologia educativa.

2.7 Poblacion y muestra

2.7.1 Poblacion

Para Hernandez et al. (2016), la poblacion se refiere al conjunto completo de elementos,
individuos o casos que comparten caracteristicas especificas y son objeto de estudio.
Es el grupo total que se quiere analizar, pero que, debido a su tamafio, puede no ser
préactico o posible estudiar en su totalidad.

La poblacion objetivo de este estudio la forman los estudiantes y docentes de la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo”, cuyo grupo alcanza a 615 participantes. Los cuales se
detallan a continuacion.

Tabla 2

Poblacién de Estudio

Participantes Total
Docentes area administrativa 2
Docentes de aula 29
Estudiantes inicial | y Il 45
Estudiantes de E.G B 372
Estudiantes de basica media 92
Estudiantes de basica superior 75
Poblacion total 615

Nota: En la tabla 1 se detalla el total de participantes de la poblaciéon. Fuente: Tomado
del Ministerio de Educacion (2023)

2.7.2 Muestra

La muestra es una parte representativa y cuidadosamente seleccionada de la poblaciéon
total, siendo un subconjunto reducido destinado a observaciones, mediciones o andlisis
para hacer inferencias o generalizaciones sobre la poblacion mas extensa. Es
fundamental que la muestra sea representativa para asegurar la aplicabilidad de los
resultados a la poblacion de la cual se extrajo (Acosta, 2023).

En este proyecto, la muestra representativa se ha conformado con la totalidad de
participantes, compuesta por 9 nifios, 10 nifias y 1 docente. La eleccién de este grupo
especifico se basa en observaciones aulicas que han evidenciado dificultades en la
comprension lectora en el nivel de educacion inicial Il, que abarca a los estudiantes de

4 afos. Es relevante destacar que esta seleccion se realiza con el propésito de focalizar
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y aplicar estrategias especificas, como el uso de video-cuentos, con el objetivo de
mejorar la comprension lectora en este segmento particular.
Este enfoque en un grupo especifico, bajo la categoria de muestra no probabilistica
intencional, se justifica por la identificacion de problematicas especificas en este
contexto educativo. La eleccién deliberada de esta muestra permitira una evaluacion
detallada de la efectividad de la intervencion y generara percepciones valiosas para

futuras implementaciones a nivel institucional.

2.7.3 Método de muestreo

El muestreo por conveniencia, en el marco de esta investigacion, se refiere a una técnica
no probabilistica y no aleatoria empleada para seleccionar a los participantes segun su
accesibilidad, disponibilidad y conveniencia (Galarza, 2020). La eleccion de este método
se fundamenta en la practicidad de acceso a la poblacién objetivo, especificamente a
los estudiantes de educacién inicial Il de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto
Collahuazo”.

Este enfoque permite la formacion de la muestra de manera eficiente, considerando
aspectos practicos como la disponibilidad de los participantes en un periodo de tiempo
determinado. Asi, se busca maximizar la cooperacion de los estudiantes y facilitar la
implementacion exitosa de la intervencién propuesta, que incluye el uso de video-
cuentos como estrategia didactica para mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje
de la comprension lectora en estas edades tempranas.

2.8 Técnicas e instrumentos de investigacion

Para recolectar datos necesarios para este estudio, se emplearan técnicas e
instrumentos diseflados para obtener informacién precisa y relevante. A continuacion,
se detallan las herramientas metodologicas seleccionadas:

Observacion Participante:

La observacion participante es una metodologia de investigacion en la cual el
investigador se integra activamente en el entorno o grupo que esta estudiando,
participando en las actividades cotidianas y directamente involucrado en la vida del
grupo. Este método implica una participacion directa y prolongada, permitiendo al
investigador obtener una comprension mas profunda de la cultura, comportamientos y
dinamicas sociales del grupo en estudio (Hernandez et al., 2016).

e Proposito. Obtener informacion detallada sobre las interacciones de los
estudiantes con los video-cuentos y su impacto en la comprension
lectora.

e Descripcion. Se llevara a cabo una observacion activa durante las
sesiones de video-cuentos, registrando comportamientos, reacciones y
niveles de participacion.
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Registro Audiovisual:

e Proposito. Capturar de manera objetiva las reacciones y participacion de
los nifios durante las sesiones de video-cuentos.

e Descripcion. Se utilizardn camaras para grabar las interacciones,
permitiendo un analisis detallado de las respuestas y comportamientos.

Pruebas de Comprension Lectora:

e Propoésito. Evaluar los niveles de comprension lectora de los nifios antes
y después de la implementacion de video-cuentos.

e Descripcion. Se disefi6 una prueba adaptada para evaluar aspectos
clave de la comprensién lectora de los estudiantes de educacion inicial.

e Guia de observacion: Se establecieron criterios e indicadores
observados como: Comprension de la trama, expresion facial y
emociones, coparticipacion, interacciones sociales, feedback posterior,
conclusiones y recomendaciones, fortalezas, areas de mejora y
recomendaciones

Guia para la encuesta:

e Propésito. Evaluar la percepcion del docente respecto a los niveles de
comprension lectora de los nifios después de la implementacion del
video-cuento.

e Descripcion. Se disefié una guia de encuesta con preguntas abiertas
para evaluar la percepcion del docente respecto a los niveles de
comprension lectora de los nifios después de la implementacion del
video-cuento.

Estas técnicas e instrumentos se aplicaron de manera integrada, proporcionando una
vision holistica de los efectos de los video-cuentos en la mejora del proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en la poblacién estudiantil de
educacion inicial Il de 4 afos de la unidad educativa.

Cuestionario estructurado (presty post test):

Es un instrumento disefiado para recopilar datos de manera sistematica y
consistente, compuesto de una serie de preguntas predisefiadas que se presentan en
el mismo orden y con las mismas opciones de respuesta para todos los participantes.
Aplicados antes y después de la intervencion, respectivamente, para evaluar si existe
algun cambio significativo.

2.8.1 Estadigrafos y Técnicas Estadisticas
Para el procesamiento, analisis y cuantificacion de los datos recopilados durante la
investigaciéon, se aplicaron diversas técnicas estadisticas que permitiran obtener
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conclusiones significativas. Los estadigrafos y métodos seleccionados son los
siguientes:
Estadisticos Descriptivos

e Propésito. Proporcionar una descripcion detallada y resumida de las variables
estudiadas.

e Descripcion. Se utilizaran medidas como la media, la mediana, la moda y la
desviacion estandar para analizar la tendencia central, la dispersion y la forma
de la distribucion de los datos.

Analisis de Contenido:

e Propésito. Explorar patrones y tematicas emergentes en las respuestas de los
nifios durante las sesiones de video-cuentos.

e Descripcion. Se realizara un analisis cualitativo del contenido de las
observaciones y entrevistas, identificando tendencias y categorias relevantes.

Estas técnicas estadisticas se aplicaran de manera integrada para proporcionar una
evaluacion completa de la eficacia de los video-cuentos en la mejora del proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora. La interpretacion de los resultados
se llevara a cabo considerando el contexto educativo y las metas establecidas en la
investigacion.
2.9 Estrategia investigativa.

La estrategia investigativa adoptada se estructuré bajo el modelo ADDIE (Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implantacion y Evaluacion). Este modelo tiene fases, cada una
disefiada de acuerdo con los objetivos especificos de la investigacién que contribuyeron
al desarrollo integral del estudio. A continuacion, se detallan estas etapas:
Diagnoéstico Inicial:
El propésito se centro en identificar la factibilidad que tiene la implementacion de video-
cuentos para el desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora de los estudiantes de educacion Inicial 1l de 4 afios en la Unidad Educativa
“Jacinto Collahuazo”.
Actividades

e Observacion directa en el aula.

e Pretest aplicado a los estudiantes.

e Encuesta al docente.
Resultados Esperados

¢ |dentificacion de areas de oportunidad en la comprension lectora.

e Determinacion de factores que influyen en el rendimiento lector.

Modelacion de la Propuesta
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El objetivo es un taller para la implementacion de video-cuentos como recurso didactico.
Actividades
e Revision de literatura sobre el uso de video-cuentos en la educacion
inicial.
e Desarrollo de talleres piloto con la participacion de las docentes y
estudiantes.
e Ajuste de la propuesta segun retroalimentacion y resultados obtenidos.
Resultados Esperados:
e Disefio detallado del taller de implantacion.
e |dentificacion de posibles ajustes y mejoras
Validacion:
e Permitir evaluar la efectividad de la propuesta mediante una validacion
tedrica y empirica.
Actividades
e Implementacion de los talleres de video-cuentos en el aula.
e Evaluacion de la comprension lectora antes y después de la intervencion.
e Analisis cualitativo y cuantitativo de los resultados.
Resultados Esperados:
e Evaluacion de la mejora del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora.
e Validacién de la propuesta como recurso didactico efectivo.
Esta estrategia investigativa se desarrollard de manera secuencial, permitiendo una
comprension profunda de las necesidades, el disefio efectivo de la intervencion y la
validacion practica de la propuesta en el contexto educativo especifico.
2.10 Andlisis de los resultados
En esta seccion, se abordaron las conclusiones del diagndstico inicial, que es la base
para comprender la situacién en relacion del proceso de ensefianza- aprendizaje de
con la comprension lectora de los estudiantes de Educacion Inicial Il de 4 afios en la
Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. Las observaciones y datos recopilados durante
esta fase proporcionaran una vision integral de las dificultades y desafios que enfrentan
los nifios en este aspecto especifico.
e Proceso de Diagnostico
Para este diagnostico, se emplearon las técnicas de la observacién directa en el aula,
el pretest aplicado a los estudiantes y la encuesta al docente para comprender el
desarrollo de la habilidad de aprendizaje de la comprension lectora en esta etapa

educativa.
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e Conclusiones Preliminares
Los resultados preliminares revelan ciertas tendencias y patrones en las habilidades de
comprension lectora de los estudiantes. Se identificaron areas especificas de mejora,
como la interpretacion de textos, el vocabulario y la capacidad de retener informacion
clave. Asimismo, las entrevistas con el docente proporcionaron percepciones valiosas
sobre las practicas actuales en el aula y las areas de interés para la implementacion de
estrategias de mejora.

e Desafios Detectados
Entre los desafios identificados se encuentran la falta de recursos especificos para
fomentar el proceso de la comprension lectora, la necesidad de adaptar estrategias
didacticas y la importancia de abordar las diferentes velocidades de aprendizaje entre
los estudiantes.

e Proximos Pasos
Las conclusiones extraidas en este analisis dirigiran la siguiente etapa del estudio, que
se enfocara en la implementacién de las estrategias propuestas. Se dara especial
enfasis al uso de video-cuentos como recurso didactico clave. Se anticipa que estas
iniciativas desempenfaran un papel fundamental en la mejora sustancial del proceso de
la comprension lectora de los estudiantes educacién inicial Il de 4 afios en la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo”.
2.10.1 Analisis de los resultados del pretest aplicado a los estudiantes
A continuacion, se exponen las siguientes respuestas obtenidas
Figura 6.1 ¢Los estudiantes pueden distinguir las ideas principales y secundarias
después de la narraciéon del cuento?

45% —

35%

n

= SIEMPRE CASI SIEMPRE A VECES NUNCA

Nota. En la figura 7 se los resultados del pretest en la pregunta 1

El analisis de la primera pregunta revela que la mayoria de los estudiantes (45%) nunca
pueden distinguir las ideas principales y secundarias después de la narracion del cuento,
mientras que el 35% a veces puede hacerlo. Estos resultados sugieren una dificultad
generalizada en la capacidad de los estudiantes para identificar las ideas principales y

secundarias en un texto narrativo después de ser expuestos a la narracion del cuento.
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Una posible causa de esta dificultad podria ser una falta de practica en técnicas de
comprension de lectura, asi como una posible falta de comprensién sobre cémo
identificar y diferenciar entre ideas principales y secundarias en un texto narrativo.

Esto puede tener efectos significativos en la comprension lectora, ya que la habilidad
para identificar las ideas principales y secundarias es fundamental para entender la
estructura y el significado de un texto, lo que podria afectar negativamente la capacidad
general de comprension lectora de los estudiantes.

Figura 7. ¢ Los estudiantes al observar la portada del cuento pueden interpretar la

trama del cuento?
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20%

45%

= Siempre Casi siempre A veces Nunca

Nota. En la figura 8 se los resultados del pretest en la pregunta 2
El analisis de la segunda pregunta revela que el 45% de los estudiantes nunca pueden
interpretar la trama del cuento al observar la portada, seguido por el 35% que a veces
pueden hacerlo. Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes enfrentan
dificultades para interpretar la trama del cuento basandose Unicamente en la
observacion de la portada. Una posible inferencia es que los estudiantes pueden carecer
de habilidades para hacer inferencias visuales y conectar la portada con el contenido
del cuento.

Esto podria ser resultado de una falta de préactica en la interpretacion de elementos
visuales en textos narrativos, lo que puede impactar negativamente en su comprension
lectora. La incapacidad para interpretar la trama del cuento basandose en la portada
podria limitar su comprension global de la historia y dificultar su participacion activa en
la lectura y discusion del texto.

Figura 8. ¢Los estudiantes pueden identificar con facilidad los personajes y

escenarios del cuento?
0% 15%

o
60% 25%

}V{

= Siempre Casi siempre A veces Nunca
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Nota. En la figura 9 se los resultados del pretest en la pregunta 3

El analisis de la tercera pregunta indica que el 60% de los estudiantes nunca pueden
identificar con facilidad los personajes y escenarios del cuento, mientras que el 25% a
veces pueden hacerlo. Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes
enfrentan dificultades para identificar los personajes y escenarios del cuento de manera
consistente.

Una posible inferencia es que los estudiantes podrian tener dificultades para hacer
conexiones entre los personajes y los entornos descritos en el cuento, lo que podria
reflejar una falta de comprension sobre cémo los elementos del cuento interacttian entre
si.

Esta dificultad puede afectar negativamente su capacidad para visualizar la historia y
comprender las relaciones entre los personajes y su entorno, lo que podria limitar su
comprension general del texto. La incapacidad para identificar facilmente los personajes
y escenarios del cuento podria afectar su disfrute de la lectura y su participacion en
actividades relacionadas con la comprension lectora.

Figura 9 ¢Los estudiantes comprenden el mensaje del cuento marrado?
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Nota. En la figura 10 se los resultados del pretest en la pregunta 4

El andlisis de la cuarta pregunta refleja que el 85% de los estudiantes nunca
comprenden el mensaje del cuento narrado, seguido por el 15% que a veces pueden
hacerlo. Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes enfrentan
dificultades significativas para comprender el mensaje del cuento

Una posible inferencia es que los estudiantes podrian tener dificultades para extraer los
temas y lecciones centrales del cuento, lo que podria reflejar una falta de habilidades
para analizar y sintetizar la informacion presentada en el texto narrativo. Esta dificultad
podria ser resultado de una falta de practica en la identificacion de mensajes implicitos
y la comprensién de la moraleja de la historia.

Como consecuencia, los estudiantes podrian perderse los aspectos mas profundos y
significativos del cuento, lo que afectaria su comprension general de la lectura y su

capacidad para aplicar los mensajes del cuento a su propia vida.
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Figura 10 ¢Los estudiantes expresan su opinion al finalizar la narracién del
cuento?
5%
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- 85% /

= Siempre Casi siempre A veces Nunca

Nota. En la figura 11 se los resultados del pretest en la pregunta 5
El analisis de la quinta pregunta revela que el 85% de los estudiantes nunca expresan
su opinion al finalizar la narracion del cuento, mientras que el 10% lo hacen casi siempre
y el 5% a veces. Estos resultados sugieren una falta generalizada de participacion y
expresion de opiniones por parte de los estudiantes al concluir la narracion del cuento.
Una posible inferencia es que los estudiantes podrian sentirse poco motivados o
inseguros para compartir sus opiniones sobre el cuento, lo que podria reflejar una falta
de confianza en sus habilidades de expresion y comunicacion. Esta falta de participacion
puede tener un impacto negativo en su desarrollo cognitivo y social, ya que la expresion
de opiniones y el intercambio de ideas son componentes importantes del proceso de
aprendizaje y desarrollo personal. Fomentar un ambiente de confianza y apoyo podria
ayudar a aumentar la participacion de los estudiantes y promover una discusion mas
activa y significativa al finalizar la narracion del cuento.
Figura 11 ¢Los estudiantes logran crear un final diferente al terminar la narracion?
0% _ 0%
35%
65%
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Nota. En la figura 12 se los resultados del pretest en la pregunta 6

El andlisis de la sexta pregunta muestra que el 65% de los estudiantes nunca logran
crear un final diferente al terminar la narracién, mientras que el 35% lo hacen a veces.
Estos resultados sugieren que la mayoria de los estudiantes enfrentan dificultades para
generar un final alternativo para el cuento. Una posible inferencia es que los estudiantes
podrian carecer de habilidades para pensar de manera creativa y desarrollar ideas

originales.
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Esto podria ser resultado de una falta de practica en la escritura creativa o de una
limitada exposiciéon a diferentes estilos de narracion. La incapacidad para crear un final
diferente podria limitar su capacidad para pensar criticamente y explorar nuevas
posibilidades en el contexto del cuento, lo que podria afectar su comprension general
de la historia y su capacidad para participar activamente en actividades relacionadas
con la comprensiéon lectora. Fomentar el pensamiento creativo y proporcionar
oportunidades para la expresion artistica podria ayudar a mejorar esta habilidad en los
estudiantes.
Figura 12 ¢Los estudiantes pueden identificar el conflicto y el desenlace al

finalizar la narracién?
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Nota. En la figura 13 se los resultados del pretest en la pregunta 7

El andlisis de la séptima pregunta revela que el 100% de los estudiantes indicaron que
nunca pueden identificar el conflicto y el desenlace al finalizar la narracién del cuento.
Estos resultados sugieren una falta generalizada de comprension sobre los elementos
fundamentales de la trama narrativa. Una posible inferencia es que los estudiantes
podrian tener dificultades para identificar y comprender la estructura basica de un
cuento, incluyendo el conflicto y su resolucion. Esto podria ser resultado de una falta de
familiaridad con los elementos narrativos o una limitada capacidad para analizar la
estructura de una historia.

La incapacidad para identificar el conflicto y el desenlace puede limitar su comprensiéon
de la trama y su capacidad para apreciar la complejidad de la narrativa, lo que podria
afectar negativamente su desarrollo en habilidades de comprension lectora. Se podria
considerar proporcionar actividades especificas para ensefiar estos conceptos basicos
de narracién y fomentar una comprension mas profunda de la estructura narrativa en los
estudiantes.

Figura 13 ¢Los estudiantes logran narrar un cuento usando un nuevo vocabulario?
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Nota. En la figura 14 se los resultados del pretest en la pregunta 8
El analisis de la octava pregunta indica que el 75% de los estudiantes indicaron que
nunca logran narrar un cuento usando un nuevo vocabulario, mientras que el 20% lo
hacen a veces y el 5% siempre. Estos resultados sugieren una falta generalizada de
habilidades para utilizar un vocabulario variado y enriquecido al narrar un cuento. Una
posible inferencia es que los estudiantes podrian carecer de exposicion a palabras
nuevas y de practica en su uso en contextos narrativos.
Esto podria ser resultado de una limitada atencion al desarrollo del vocabulario en el
curriculo escolar o una falta de oportunidades para explorar y experimentar con nuevas
palabras durante la narracién de cuentos. La incapacidad para utilizar un nuevo
vocabulario puede limitar su capacidad para expresarse de manera efectiva y enriquecer
sus narrativas, lo que podria afectar su desarrollo en habilidades de comunicacion y
comprension lectora. Se podria considerar incorporar actividades especificas para
enriquecer el vocabulario y fomentar una mayor diversidad linguistica en los estudiantes.
Figura 14. ¢Los estudiantes pueden identificar entre hechos imaginarios de los
reales al finalizada la narracion?
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Nota. En la figura 15 se los resultados del pretest en la pregunta 9

El andlisis de la novena pregunta muestra que el 60% de los estudiantes indicaron que
nunca pueden identificar entre hechos imaginarios y reales al finalizar la narracion del
cuento, mientras que el 40% lo hacen a veces. Estos resultados sugieren que la mayoria
de los estudiantes enfrentan dificultades para distinguir entre hechos imaginarios y
reales en una narracion. Una posible inferencia es que los estudiantes podrian tener
dificultades para discernir la diferencia entre la ficcion y la realidad, lo que podria reflejar
una falta de comprension sobre los elementos de la narrativa y la naturaleza de la ficcion
literaria.
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Esta dificultad podria afectar su capacidad para analizar criticamente la informacién
presentada en un cuento y comprender el propésito y la intencién del autor al incluir
elementos ficticios en la historia. La incapacidad para identificar entre hechos
imaginarios y reales podria limitar su comprension general del cuento y su capacidad
para interpretar la informacidbn de manera precisa y contextualizada. Se podria
considerar proporcionar actividades especificas para ensefiar a los estudiantes cémo
distinguir entre hechos ficticios y reales en una narracion y fomentar una comprension
mas profunda de los elementos de la narrativa.

Figura 15 ¢Los estudiantes loga narrar el cuento escuchado en sus propias palabras?
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Nota. En la figura 16 se los resultados del pretest en la pregunta 10

El analisis de la décima pregunta muestra que el 75% de los estudiantes indicaron que
nunca pueden narrar el cuento escuchado en sus propias palabras, mientras que el 20%
lo hacen a veces y el 5% siempre. Estos resultados sugieren una falta generalizada de
habilidades para sintetizar y expresar el contenido del cuento de manera propia. Una
posible inferencia es que los estudiantes podrian tener dificultades para procesar la
informacion auditiva y transformarla en una narracién coherente y comprensible.

Esto podria reflejar una limitacién en su capacidad para comprender y retener la
informacion presentada oralmente, asi como una falta de habilidades para la expresion
oral y la narracion. La incapacidad para narrar el cuento con sus propias palabras podria
afectar su comprension global del texto y su capacidad para comunicar ideas y
conceptos, lo que podria afectar negativamente a su desarrollo en habilidades de
comunicacion y el proceso de la comprension lectora. Se podria considerar proporcionar
actividades especificas para desarrollar habilidades de narracion y fomentar la
expresion oral en los estudiantes.

Analisis general del pretest

El andlisis general de los datos del pretest revela una serie de dificultades significativas
en el proceso de aprendizaje de la comprension lectora entre los estudiantes evaluados.
Los resultados muestran consistentemente altos porcentajes de respuestas negativas
en relacion con habilidades clave, como la identificacion de ideas principales y
secundarias, la interpretacién de la trama del cuento basandose en la portada, la
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identificacién de personajes y escenarios, y la comprension del mensaje del cuento.
Ademas, los estudiantes muestran una escasa participacion en actividades posteriores
a la narracion, como expresar opiniones, crear finales alternativos y narrar el cuento en
sus propias palabras. Estas dificultades sugieren una falta de habilidades
fundamentales en la comprensién lectora, que pueden tener consecuencias
significativas en su desarrollo académico y personal.
La falta de métodos innovadores para el desarrollo de del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora puede agravar estas dificultades y tener diversas
consecuencias. La falta de exposicion a estrategias pedagogicas innovadoras puede
limitar la capacidad de los estudiantes para comprometerse con el contenido de manera
efectiva y fomentar una comprension mas profunda de los textos.
Esto puede resultar en una menor motivacion para leer y una menor participacion en
actividades relacionadas con la lectura, lo que a su vez puede afectar su rendimiento
académico y su desarrollo del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién
lectora. Ademas, la falta de métodos innovadores puede contribuir a una brecha
persistente en el rendimiento de lectura entre los estudiantes, ya que aquellos con
dificultades pueden no recibir el apoyo necesario para cerrar esa brecha.
En dltima instancia, la falta de enfogues innovadores para el desarrollo de la
comprension lectora puede limitar el potencial de los estudiantes para tener éxito en la
educacion y mas alla, lo que subraya la importancia de implementar estrategias
pedagdgicas innovadoras y efectivas para abordar estas dificultades.
2.10.2 Andlisis de la encuesta al docente

Para el docente se realizé una encuesta para obtener informacién que permita
comprender cOmo se efectla el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension
lectora entre los estudiantes de educacion inicial 1l de 4 afios en la Unidad Educativa
“Jacinto Collahuazo”. Para ello se realizaron cinco preguntas cuyas respuestas se
detallan a continuacion.

1. (,Como caracterizaria el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en los estudiantes de educacion inicial?

Se trata de un proceso que busca ser interactiva con la participacion de los nifios
mediante los recursos con los que se cuenta en el aula. Se busca desarrollar sus
habilidades y asi puedan comprender el contenido y mensaje al abordar un texto.

2. ¢Como describiria la estrategia metodoldgica que se utiliza en el aula
para el mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension

lectora de los estudiantes de educacion inicial?
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Es una estrategia participativa y activa, ya que busca que los nifios interactien
con el material que se les brinda como los textos, y asi fortalecer el proceso de la
comprension lectora de textos de acuerdo a su edad.

3. ¢Cuédles son los recursos didacticos que se utilizan en el aula para el
mejoramiento del proceso de ensefanza- aprendizaje de la comprensién lectora
de los estudiantes de educacioén inicial?

Principalmente usamos textos escolares, laminas con dibujos, explicaciones en
el pizarrdn y la lectura en voz alta de los cuentos infantiles para atraer la atencion de los
nifios y desarrollar su comprension lectora.

4. ¢Cuales son las principales dificultades que surgen en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en los estudiantes de
educacion inicial?

Creo que a veces los recursos se vuelven un poco monotonos, haciendo que los
nifios se distraigan y no pongan atencién en lo que se esta haciendo. Esto genera que
la comprension lectora se vuelva dificil de desarrollar, mas si los padres no contribuyen
en casa con el desarrollo de las lecturas enviadas al hogar para reforzar lo que se hace
en el aula.

5. Ha utilizado en el aula el video-cuento como herramienta para mejorar el
proceso de comprension lectora de los estudiantes de educacion inicial?

En internet se han indagado posibles cuentos, pero en la institucion no siempre
hay recursos como computadores o parlantes para que los nifios usen adecuadamente
de este material educativo, muy interesante e innovador para despertar la atencion y

curiosidad de los alumnos.

2.10.3 Analisis de la ficha de observacion

El proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en la etapa inicial de
la educacion es un componente fundamental para el desarrollo académico y cognitivo
de los nifios. La capacidad de entender y procesar informacion a partir de textos
esencialmente contribuye al crecimiento del vocabulario, la adquisicion de
conocimientos y el fomento de habilidades criticas. En este contexto, la observacion
directa a través de fichas de observacion se revela como una herramienta invaluable
para evaluar las habilidades de comprension lectora en nifios de 4 afios. Las fichas de
observacion, en particular, proporcionan una vision detallada de cémo los estudiantes
interactian y responden a video-cuentos, ofreciendo informacion valiosa sobre su
atencion, comprension de la trama, expresiones emocionales y coparticipacion.
Considerando la importancia de fortalecer del proceso de ensefianza- aprendizaje de
la comprension lectora desde una edad temprana, se plantea la propuesta de

implementar estrategias pedagdgicas centradas en el uso efectivo de video-cuentos
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como herramienta educativa. Estos recursos audiovisuales no solo capturan la atencion
de los nifios, sino que también estimulan su imaginacién y comprension de historias. La
observacién detallada de las reacciones y patrticipacion de los estudiantes en las fichas

analizadas proporciona una base solida para disefiar estrategias especificas que
aborden tanto las fortalezas identificadas como las areas de mejora.
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Tabla 3

Resumen de las Fichas de observacion
Parametros / Ficha 1lraFicha 2da Ficha 3ra Ficha 4ta Ficha 5ta Ficha 6ta Ficha 7ma Ficha 8va Ficha 9na Ficha 10ma Ficha
Atencion SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE CASI CASI CASI CASI SIEMPRE SIEMPRE

SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE SIEMPRE

Comprension de la X X X X X X X X X X
Trama
Expresion Facial y X X X X X X X X X X
Emociones
Coparticipacion X X X X X X X X X X
Interacciones X X X X X X X X X X
Sociales
Feedback Posterior X X X X X X X X X X
Conclusiones y X X X X X X X X X X
Recomendaciones
Fortalezas X X X X X X X X X X
Areas de Mejora X X X X X X X X X X
Recomendaciones X X X X X X X X X X

Nota: Este resumen proporciona una vision general de la presencia o ausencia de ciertos indicadores en cada ficha de observacion. Cada "X"

indica la presencia de la observacién o recomendacion correspondiente
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.2.10.1 Analisis general de las fichas de observacion

En el andlisis de las 10 fichas de observacién, destacan resultados importantes que dan

una vision general del desempefio de los estudiantes en del proceso de ensefianza-

aprendizaje de la comprension lectora a lo largo de diferentes contextos y temas.

Resultados Destacados

Atencion. En la mayoria de las observaciones, se evidencia un nivel alto
de atencion por parte de los estudiantes, indicando un interés constante
en los video-cuentos.

Comprension de latrama. Se observa una consistencia en la capacidad
de los estudiantes para resumir de manera sencilla las historias después
de ver los video-cuentos, demostrando una comprension adecuada de
los eventos clave.

Expresion facial y emociones. Los estudiantes reflejan emociones
relacionadas con las historias, como risa, sorpresa y empatia, indicando
una conexion emocional con el contenido.

Participacién activa. La mayoria de los estudiantes intentan participar
activamente durante la reproduccion de los video-cuentos, mostrando
interés en el contenido y realizando preguntas o comentarios relevantes.
Interacciones sociales. Se observa que los estudiantes comparten sus
impresiones sobre los video-cuentos con compafieros y buscan compartir
la experiencia con el docente, fomentando interacciones sociales
positivas.

Feedback Posterior: En la revision posterior, los estudiantes pueden
recordar y discutir partes especificas de la historia después de un periodo
de tiempo, indicando una retencion y reflexion adecuadas.
Conclusiones y Recomendaciones. Las conclusiones resaltan la
identificacion de fortalezas, como el conocimiento del mapa del Ecuador
o la comprension del significado de la Navidad. Las areas de mejora
incluyen el enriquecimiento del lenguaje y la promocion de la autoestima.

Fortalezas y Falencias

Fortalezas.

Conocimiento solido de los contenidos geogréficos y culturales (fichas 1
y 2).

Identificacion de elementos especificos, como el arbol de Navidad y sus
adornos (ficha 9).

Comprension del significado de la Navidad y valores asociados (ficha 10).
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Falencias
e Necesidad de reforzar la presentacion de platos tipicos y vestimenta
regional en el contexto geografico (ficha 1).
e Oportunidades para mejorar el enriquecimiento del lenguaje y la
creatividad en las respuestas (ficha 9).
Conclusiones y Areas de Mejora:
Conclusiones
e Los estudiantes muestran fortalezas en la identificacion de elementos
especificos y comprension de conceptos geograficos y culturales.
e Existe una conexién emocional con las historias, evidenciada por
expresiones faciales y participacion activa.
Areas de Mejora
e Se identifica la necesidad de trabajar en el enriquecimiento del lenguaje
y la creatividad en la expresion verbal.
e Se sugiere fortalecer la autoestima y promover interacciones mas
diversas y expresivas durante las actividades.
Este analisis general ofrece una vision equilibrada de los logros y areas de mejora,
proporcionando una base para desarrollar estrategias educativas especificas y
personalizadas para cada estudiante. Por lo tanto, el andlisis detallado de las fichas de
observaciéon ha permitido identificar tanto las fortalezas como las areas de mejora del
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprensién lectora de nifios de cuatro afios
a través del uso de video- cuentos.
Este diagndéstico proporciona una base sélida para la formulacién y desarrollo de
estrategia metodoldgica para el mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje
de de la comprension lectora mediante el uso del video-cuento en estudiantes de
educacion inicial Il de 4 afios", la informacion recopilada en las fichas servira como punto
de partida para disefiar e implementar estrategias pedagdgicas especificas que aborden
las necesidades particulares de los estudiantes, maximizando asi el potencial educativo
de los video-cuentos.
En el siguiente capitulo se buscarda proponer un enfoque metodoldgico efectivo y
centrado en el estimulo de la comprension lectora, para enriquecer la experiencia
educativa y contribuir al desarrollo integral de los nifios en sus primeros afos de

educacion.
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CAPITULO 3. PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

El presente capitulo expone una propuesta educativa fundamentada en la incorporacion
del video-cuento como una estrategia metodolégica para mejorar del proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes de educacion
inicial 11 de 4 afios.
3.1. Presentacion
La propuesta de una estrategia metodolégica para el uso del video-cuento como recurso
de apoyo didactico para mejorar del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora se destaca por su enfoque centrado en el aprendizaje grupal y el
uso de herramientas y materiales didacticos basados en las TIC. Las docentes,
conscientes de la importancia de desarrollar destrezas y habilidades en los estudiantes,
han concebido un enfoque que coloca a los nifios en el epicentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje.
Esta propuesta se respalda en el uso de materiales didacticos y tecnolégicos, busca
abordar las dificultades del proceso de ensefianza- aprendizaje de en la comprensién
lectora, permitiendo a los estudiantes de educacion inicial Il de la Unidad Educativa
“Jacinto Collahuazo”, lograr aprendizajes significativos.
La practica diaria con materiales didacticos desde una perspectiva creativa se plantea
como la clave para evaluar y mejorar de manera efectiva la comprension lectora. Las
estrategias propuestas reflejan una actualizacion pedagoégica y buscan abordar las
dificultades especificas del proceso de la comprension lectora, promoviendo el
desarrollo de micro habilidades y destrezas esenciales en el area de lengua y literatura,
adaptadas al nivel de madurez y desarrollo psicolégico de los estudiantes.
Ademas, se reconoce que las dificultades en la comprension lectora pueden estar
vinculadas al rendimiento escolar, por lo que esta propuesta se presenta como una
herramienta integral para abordar y superar estos desafios educativos.
Por lo que, en este capitulo, se presenta una propuesta que surge como respuesta a las
observaciones detalladas en las fichas de observacion, prueba pedagdgica aplicada a
los estudiantes en el tiempo y la encuesta realizada al docente que ha permitido
identificar areas especificas que requieren fortalecimiento.
3.1.2 Fundamentos tedéricos
La propuesta se sustenta en diversos fundamentos teéricos que respaldan la efectividad
del uso del video-cuento para mejorar del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en estudiantes de educacion inicial Il de 4 afios. A continuacion, se
detallan los principales fundamentos.

Teoria del Constructivismo.
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Inspirada en las ideas de Jean Piaget y Lev Vygotsky, la propuesta reconoce que los
estudiantes construyen su propio conocimiento a partir de interacciones significativas
con su entorno. El uso de video-cuentos sirve como una herramienta para la
construccion activa del significado, fomentando la conexion de nuevas ideas con el
conocimiento existente de los estudiantes.

Teoria del Aprendizaje Social.

Se toma en cuenta el papel de Albert Bandura en la influencia del entorno social en el
aprendizaje. La propuesta promueve la coparticipacion y la interaccion entre los
estudiantes, creando un entorno propicio para el aprendizaje colaborativo y compartido,
donde las experiencias de lectura se comparten y discuten.

Teoria del Desarrollo Cognitivo.

La propuesta considera las etapas de desarrollo cognitivo de Piaget, reconociendo que
los nifios de 4 afios se encuentran en la etapa preoperacional. El enfoque visual de los
video-cuentos se alinea con la naturaleza concreta y simbdlica del pensamiento de los
nifios en esta etapa, facilitando la comprensién de conceptos abstractos.

Teoria del Constructivismo Tecnoldgico.

Inspirada en las ideas de Seymour Papert, esta teoria destaca el papel de la tecnologia
como facilitador del aprendizaje. La incorporacion de video-cuentos aprovecha la
tecnologia de manera educativa, brindando una experiencia multimedia que estimula
multiples sentidos y canales de procesamiento de informacion.

La integracion de estos fundamentos tedricos en la propuesta proporciona una base
sélida para abordar las complejidades de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial, reconociendo sus caracteristicas cognitivas y fomentando un
aprendizaje activo, colaborativo y significativo.

3.2 Componentes de la propuesta

La propuesta se compone de elementos clave disefiados para maximizar el impacto en
la comprension lectora de los estudiantes de educacion inicial Il de 4 afios. Cada
componente ha sido cuidadosamente seleccionado para abordar aspectos especificos
del proceso de ensefianza- aprendizaje . A continuacion, se detallan los componentes
esenciales:

Misién.

La propuesta es impulsar la comprension lectora en estudiantes de educacion inicial Il
de 4 afos, mediante la incorporacién innovadora de video-cuentos en el entorno
educativo de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”. Se propone crear un ambiente
educativo estimulante, centrado en el estudiante, que fomente el amor por la lectura y
proporcione herramientas efectivas para comprender, interpretar y disfrutar narrativas.
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La mision busca establecer una base sélida para el desarrollo integral de habilidades
linguisticas y cognitivas desde una edad temprana. Se aspira a cultivar la capacidad de
decodificacion y comprensién profunda de contextos narrativos, personajes y mensajes
subyacentes en las historias. Al hacerlo, se busca sentar las bases para un éxito
continuo en el proceso educativo y en la formacién de individuos criticos y reflexivos.
Esta mision se alinea con el compromiso de la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”
de ofrecer una educacion de calidad que no solo cumple con los estandares
académicos, sino que también promueve el desarrollo emocional e intelectual de los
estudiantes. La incorporacion de video-cuentos como herramienta pedagdgica refleja la
vision de adaptar y enriquecer las practicas educativas para satisfacer las necesidades
y expectativas cambiantes de la educacion inicial en el siglo XXI.
3.3. Objetivos General y Especificos:
Objetivo General
Mejorar de manera significativa del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en estudiantes de educacién inicial de 4 afios en la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo” mediante la implementacién de video-cuentos.
Objetivos Especificos
¢ Identificar y abordar posibles dificultades del proceso aprendizaje de la
comprension lectora a través de actividades y ejercicios adaptados a las
necesidades individuales de los estudiantes.
e Fomentar la coparticipacion de los estudiantes durante la reproduccion
de video-cuentos, promoviendo la interaccién y el dialogo en el aula.
o Desarrollar la capacidad de los estudiantes para comprender y retener
informacion clave de narrativas presentadas en video-cuentos.
e Fomentar la expresion verbal de ideas y emociones relacionadas con las
historias, promoviendo la comunicacion efectiva.
e Evaluar el progreso de los estudiantes en cuanto a la comprension lectora
mediante indicadores observables y mediciones cualitativas.
3.4. Acciones, Métodos y Procedimientos:
A continuacién, se presenta una tabla que detalla las acciones, métodos y

procedimientos que se llevaran a cabo en la estrategia metodoldgica

Tabla 4.
Acciones y Procedimientos
N° Acciones Métodos Procedimientos
Especificas Educativos Pedagogicos
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1 Seleccionar video- Método Expositivo Realizar una investigacion
cuentos apropiados previa para identificar video-
para la edad y nivel cuentos que aborden temas
de los estudiantes. relevantes y sean visualmente

atractivos.

2 Programar sesiones Método Audiovisual Establecer un calendario para
regulares de las proyecciones, asegurando
proyeccion de video- gue sea parte integral del plan
cuentos en el aula. de estudios.

3 Facilitar discusiones Método Participativo Fomentar la coparticipacion,
grupales sobre los alentar preguntas y
video-cuentos comentarios para promover el
después de cada pensamiento critico.
proyeccion.

4 Disefiar actividades Método de Desarrollar actividades
practicas Resolucion de interactivas que refuercen los
relacionadas con los Problemas conceptos presentados,
video-cuentos para adaptadas a estilos de
la aplicacion de aprendizaje diversos.
conceptos.

5 Monitorear y evaluar Método de Utilizar herramientas de
el progreso individual Evaluacion Continua evaluacion formativa, como
de los estudiantes. rubricas y observaciones, para

realizar  seguimiento del
desempefio de cada
estudiante.

6 Adaptar las Método Diferenciado Identificar y abordar las
actividades  segun dificultades individuales de
las necesidades comprension lectora,
especificas de cada proporcionando apoyo
estudiante. adicional segun sea necesario.

7 Involucrar a padres Método Colaborativo Proporcionar material

en actividades de

refuerzo en el hogar.

informativo y actividades para
involucrar a los padres en el
proceso de aprendizaje de la

comprension lectora.
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8

10

Integrar recursos

tecnologicos

adicionales para
enriguecer la
experiencia.

Fomentar un

ambiente positivo y

motivador en el aula.

Realizar sesiones de
retroalimentacion
para  ajustar la
estrategia segun las
necesidades

emergentes.

Método Tecnolégico

Método Motivacional

Método Reflexivo

Utilizar herramientas digitales
interactivas 'y plataformas
educativas para diversificar el
contenido 'y mejorar el
aprendizaje.

Implementar estrategias que
promuevan la autoestima y el
lectura,

entusiasmo por la

como reconocimientos y
recompensas.
Evaluar  regularmente la

efectividad de la estrategia
mediante retroalimentacion de
los estudiantes, docentes y
ajustando

padres, en

consecuencia.

3.4.1 Recursos

A continuacion, se presenta una tabla que identifica y asegura los recursos necesarios

para la implementacion exitosa de la estrategia metodolégica.

Tabla 5.

Recursos

N° Recursos Fisicos Recursos Recursos
Materiales y Humanos
Tecnoldgicos

1 Proyector multimedia y pantalla Video-cuentos Docentes de aula
para la proyeccion de video- seleccionados y responsables de la
cuentos. adaptados a la planificacion y

edad y nivel de los ejecucién de la
estudiantes. estrategia.

2 Espacio adecuado para Dispositivos de Padres de familia
proyecciones con comodidades reproduccion  de involucrados en
para los estudiantes. video actividades de

(computadoras, refuerzo en el
tabletas). hogar.
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Material didactico

complementario para
actividades practicas (papel,

lapices, etc.).

Carteleras y material visual para
crear un entorno estimulante en
el aula.

Recursos financieros para
adquirir o mantener los recursos

necesarios.

Herramientas
tecnoldgicas
interactivas
(plataformas
educativas,
aplicaciones).
Acceso a internet
para la descarga y
visualizacion de
Video-cuentos.
Juegos didacticos y
libros impresos
relacionados con
los temas de los

video-cuentos.

Profesionales en
tecnologia
educativa para

asesoramiento

técnico.

Personal de apoyo
para la logistica y

coordinacion de
actividades.
Personal de
orientacion
educativa para

apoyo emocional y

motivacional.

3.4.2. Responsables de las Acciones
A continuacion, se detalla la asignacién de responsabilidades para los diferentes actores

involucrados en la implementacion de la estrategia metodolégica

Tabla 6.
Responsables
N° Responsable Responsabilidades
1 Docentes de e Planificar y ejecutar las sesiones de video-cuentos,
aula asegurando la adecuacion a los objetivos de
comprension lectora.

e Facilitar actividades practicas y de refuerzo en el
aula.

e Evaluar el progreso de los estudiantes en el proceso
de ensefianza- aprendizaje de la comprension
lectora.

2 Padres de - Apoyar las actividades de refuerzo en el hogar,
familia promoviendo la interaccion y discusion sobre los video-

cuentos.
- Colaborar en la creacion de un ambiente favorable para
el aprendizaje en casa. - Participar en reuniones y jornadas

informativas sobre la estrategia.
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Esta distribucion de responsabilidades garantiza una ejecucién efectiva y colaborativa
de la estrategia, involucrando a todos los actores relevantes para el proceso de mejora
de la comprension lectora mediante el uso de video-cuentos

3.4.3 Tiempo de Implementacion

El siguiente cuadro detalla el calendario de implementacion de la estrategia
metodoldgica para el mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora mediante el uso del video-cuento en estudiantes de educacion

inicial 1l de 4 afios, con un periodo maximo de tres meses.

Tabla 7.
Cronograma de implementacion
Fase Inicio Fin

Planificacion y [julio 2023] [julio 2023]
capacitacion docente.
Seleccion y adquisicion de [agosto 2023] [agosto 2023]
recursos.
Sesiones iniciales de [septiembre 2023] [octubre 2023]
video-cuentos en aulas.
Actividades de refuerzo en [septiembre 2023] [octubre 2023]
el hogar.
Evaluacion del progreso y [septiembre 2023] [ noviembre 2023]

ajustes necesarios.

Este calendario proporciona un marco temporal claro para cada fase de la estrategia,
permitiendo una implementacion ordenada y la posibilidad de realizar ajustes necesarios
en el proceso.

La estructuracion clara y detallada de estos componentes no solo proporciona un marco
organizativo, sino que también facilita la comprension y aplicacion efectiva de la
estrategia, asegurando un enfoque integral y coordinado para el mejoramiento del
proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en estudiantes de
educacion inicial.

3.5 Disefio de la estrategia metodolégica

El disefio y elaboracion de la estrategia se llevd a cabo siguiendo tres fases
secuenciales (Diagnostico, planificacion y validacion), asi mismo, la estrategia
metodoldgica esta integradas en las doce planificaciones, siguiendo la metodologia del
Ministerio de Educacién, que abarca la anticipacion, construccién del conocimiento y
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consolidaciéon. Luego se exponen los componentes de la estrategia y los elementos
considerados para cada una de las fases.
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Tabla 8.
Estrategia metodoldgica
Fases Objetivo Acciones Responsables Recursos Estrategia Tiempo de | Indicadores Resultados
necesarios metodologica ejecucion de alcance esperados
para su o duracién
desarrollo.

Diagnéstico | Evaluar el | Accién 1 Equipo de | Pruebas Utilizar pruebas | 1 semana Porcentaje Identificacion
nivel actual de | Aplicacion de | docentes y | diagnésticas, | estandarizadas de precisa de las
comprension pruebas coordinadores adaptadas a la estudiantes areas de mejora
lectora en | diagnésticas | pedagdgicos edad de |los con nivel de | en comprension
estudiantes de | Accién 2. | Equipo de | Material  de | estudiantes para | 2 semana comprension | lectora.
educacion Observaciéon | docentes y | observacion evaluar aspectos lectora. bajo,
inicial Il de 4 | directa en el | coordinadores clave de la medio y alto.
anos. aula. pedagogicos comprension

Accién 3. | Equipo de | Cuestionarios | lectora. 3 semana
Encuesta a | docentes y | para docentes | Incorporar
docentes. coordinadores actividades
pedagdgicos practicas, como la
Accion 4 Equipo de | Cuestionarios | harracion de | 3 semana
Encuestas. docentes y | para padres | cuentos, para
coordinadores de familia. evaluar la

pedagdgicos

comprensién oral

y la capacidad de
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seguir una
historia.
Fase de Disefiar la | Accion 1 Coordinadores Material de | Talleres de | Semana 4
planificacion | estrategia Desarrollo pedagdgicos  y capacitacion opinidn critica y
metodoldgica | del plan de . .
equipo de construccion
en base a los | capacitacion ) o
tados del docentes. colectiva Participacion | Plan de
resultados del | para
diagnostico docentes colaborativa de y nivel de | intervencién
Accion 2 Coordinadores Video cuentos | video-cuentos Yy [ Semana4 | compromiso | detallado y
Seleccion de pedagégicos vy | seleccionados disefio de docentes | recursos
Video- equipo de participativo  de en la | adquiridos
cuentos docentes actividades. planificacion.
adecuados.
Accion 3 Coordinadores Material Semana 4
Disefio  de | nedagsgicos v | didactico
actividades .
equipo de
de refuerzo.
docentes.
Accion 4 Coordinadores Material Semana 5
Adquisicion | hedagégicos v | tecnolégico
de recursos .
equipo de
necesarios.
docentes.
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Fase de

validacién

Implementar y
evaluar la
estrategia

metodoldgica

en el aula.

Acciéon 1
Inicio de

sesiones de

Docentes
coordinadores

pedagdgicos

Dispositivos
para

reproduccion

video- de video-
cuentos en cuentos

las aulas

Accién 2 Docentes Material
Actividades coordinadores didactico

de refuerzo | pedagdgicos

en el hogar

Accion 3 Docentes Cuestionarios
Evaluacion coordinadores para
continua del | pedagégicos evaluacion
progreso

Accion 4 Docentes Material
Ajustes coordinadores didactico
necesarios pedagdgicos

en la

estrategia.

Observacién

directa,
seguimiento
regular y
reuniones de

retroalimentacion.

Semana 6

Semana 6

Semana 10

Semana 10

Mejora en el
nivel de
comprensién
lectora,
participacién
de padres en
actividades

de refuerzo.

Progreso visible
en la comprension
lectora y
retroalimentacion

para ajustes

necesarios.
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3.5 Interaccién de fases y elementos

La interaccion de fases y elementos en la estrategia metodolégica es esencial para
garantizar una implementacion fluida y eficiente, contribuyendo de manera significativa
a la mejora continua del proceso de ensefianza- aprendizaje en la comprension lectora
de los estudiantes de educacion inicial Il de 4 afos.

En la fase de diagndstico, se realizaron acciones especificas, como talleres de opinion
critica y construccion colectiva, para validar la funcionalidad y pertinencia de la
estrategia, que permitira identificar las necesidades y caracteristicas particulares de los
estudiantes, como punto de partida para la planificacion.

Durante la fase de planificacion, se elaboraran doce micro-planificaciones detalladas,
considerando la metodologia del Ministerio de Educacién, que abarca desde la
anticipacion hasta la consolidacion del conocimiento. Cada accion especifica en esta
fase se diseflara para fortalecer aspectos clave de la comprensién lectora,
proporcionando actividades interactivas y practicas que se alineen con los objetivos
generales y especificos.

La fase de validacion se hara mediante encuestas de satisfaccion, que evaluaran la
efectividad y relevancia de la estrategia, permitiendo ajustes necesarios para optimizar
la implementacion y asegurar que las necesidades de los estudiantes se aborden
adecuadamente. Estas fases y elementos forman un ciclo integral que impulsa el
proceso de ensefianza- aprendizaje y contribuye a lograr resultados esperados para
mejorar del proceso de ensefianza- aprendizaje en la comprension lectora.

3.5.2 Cualidades o caracteristicas

La estrategia metodoldgica se distingue por su enfoque integral, que se manifiesta en la
consideracién de mdultiples aspectos para promover del proceso de ensefianza-
aprendizaje de una comprension lectora completa en los estudiantes de educacion
inicial Il. Abarca elementos tedricos fundamentales, actividades practicas y una
evaluacion continua, creando un entorno educativo que aborda de manera holistica el
desarrollo de habilidades lectoras.

La adaptabilidad es otra caracteristica fundamental de la estrategia. Se disefi¢ para
ajustarse dinAmicamente a las necesidades identificadas durante la fase de diagndstico,
lo que permite realizar modificaciones en tiempo real segun el progreso y los desafios
encontrados. Esta flexibilidad asegura que la estrategia no sea estatica, sino que
evolucione para satisfacer las demandas especificas de cada grupo de estudiantes,
optimizando asi su efectividad a lo largo del tiempo.

Ambas cualidades, el enfoque integral y la adaptabilidad, trabajan en conjunto para

proporcionar una experiencia de aprendizaje rica y personalizada. La estrategia se limita
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a la entrega de informacion tedrica y se ajusta continuamente para garantizar la atenciéon
de las necesidades individuales de los estudiantes, contribuyendo a una mejora
significativa en su comprension lectora.
Etapas
La estrategia metodoldgica sigue una secuencia logica de etapas para asegurar una
intervencion coherente y efectiva. La primera etapa es la fase de diagndstico, donde se
realiza una evaluacion detallada de las habilidades de comprension lectora de los
estudiantes. Esta informacion proporciona la base necesaria para la fase de
planificacion, que se centra en el disefio de intervenciones especificas y personalizadas.
La implementacion de estas intervenciones se lleva a cabo en la fase de validacion,
donde se monitorea de cerca el progreso de los estudiantes y se ajusta la estrategia
segln sea necesario.
Esta secuencia légica asegura que cada etapa se construya sobre la anterior,
permitiendo una intervencion fundamentada en datos reales y adaptada a las
necesidades especificas identificadas durante el diagndstico. La coherencia entre las
etapas fortalece la efectividad de la estrategia, ya que cada fase contribuye al éxito
general y mejora del proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora en
los estudiantes de educacion inicial de 4 afios.
Formas de implementacion
La implementacion de la estrategia se destaca por su enfoque participativo y progresivo.
Inicialmente, se llevan a cabo talleres de opinién critica y construccion colectiva que
involucran activamente a los docentes en el disefio y revision de la estrategia. Esta
capacitacion participativa no solo promueve un sentido de propiedad entre los
educadores, sino que también aprovecha sus conocimientos y experiencias para
mejorar la funcionalidad y pertinencia de la estrategia.
Ademas, la estrategia se introduce de manera gradual y progresiva en el entorno
educativo. Este enfoque permite que tanto los docentes como los estudiantes se
familiaricen de manera escalonada con las actividades propuestas. La incorporacion
progresiva asegura una transicion suave y facilita la adaptacién de todos los
involucrados, creando un ambiente propicio para el aprendizaje y la mejora continua en
el proceso de ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes de
educacion inicial de 4 afos.
Formas de evaluacion
La evaluaciéon de la propuesta se llevé a cabo mediante una encuesta aplicada al
docente. Esta encuesta recopild percepciones mas amplias sobre la funcionalidad y
pertinencia de la propuesta, proporcionando una vision completa y equilibrada del
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impacto y la eficacia de la estrategia para mejorar del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprensioén lectora en estudiantes de educacion inicial de 4 afios.

3.5.3 Valoracion de impacto del video-cuento en el proceso de comprension

lectora en los nifios

Para corroborar la eficacia de la estrategia metodolégica, se llevo a cabo un post test

con los estudiantes, seguida de la aplicacion de una encuesta dirigida a las 4 docentes.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos de ambas evaluaciones,

ofreciendo una validacién integral de la propuesta aplicada.

Resultados de la Validacion

e Andlisis de las encuestas a las docentes sobre el impacto del video-cuento en
el proceso del proceso de ensefianza- aprendizaje de comprensién lectora de
los nifos.

Figura 16. ¢Considera que los estudiantes, puede distinguir las ideas principales

de las secundarias después de ver un video-cuento?

100%

= Muy de acuerdo Algo de acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 17 se presenta los resultados de la primera pregunta

Interpretacion

La primera pregunta tuvo como objetivo evaluar la habilidad de los estudiantes para
distinguir las ideas principales de las secundarias después de visualizar un video-
cuento. Los resultados revelaron que el 100% de los docentes expresaron un acuerdo
unanime, indicando una fuerte inclinaciéon hacia esta capacidad.

Esta respuesta unanime subraya la efectividad del uso de video-cuentos como una
herramienta para cultivar la destreza de distinguir conceptos clave en la narrativa.
Destaca el potencial pedagdgico de esta estrategia, especialmente en el contexto de la
del proceso de ensefianza- aprendizaje de comprension lectora de los estudiantes de
4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo”

Discusion

En relacién con esta observacion, los resultados se alinean con las afirmaciones de

Fombella (2019), quien destaca las ventajas que las Tecnologias de la Informacion y la
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Comunicacion (TIC) ofrecen para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje,
especialmente en la primera etapa de escolaridad de los estudiantes.
Por ende, es crucial continuar explorando y evaluando estas percepciones a medida
gue se avanza en la implementacion de estrategias. Se debe garantizar una adaptacion
y mejora continua de las metodologias educativas basandose en la retroalimentacion y
los resultados obtenidos. Este enfoque reflexivo y evolutivo contribuira a optimizar la
efectividad de las estrategias pedagogicas empleadas.
Figura 17. ;Considera que los nifios comienzan la experiencia de ver un cuento

a partir de la interpretacion de titulos e imagenes?

= Muy de acuerdo De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 18 se presenta los resultados de la segunda pregunta

Interpretacién

De los resultados de la encuesta aplicada a las docentes se puede evidenciar que el 50
% consideran estan muy de acuerdo con que la experiencia de ver un video-cuento
comienza a partir del titulo, lo que sugiere una tendencia positiva hacia la importancia
de la interpretacion visual en el inicio de la experiencia de ver un cuento. El otro 50% se
muestran segun estas afirmaciones.

Discusion

Estos resultados se alinean con los expuesto por Vigotsky, quien afirma que la
interpretacion visual, como la proporcionada por titulos e imagenes, puede actuar como
una herramienta mediadora que facilita la construccion de significados, mediante esto
se sustenta la importancia de la interpretacion visual en la comprension de un cuento.
En este sentido, la visualizacibn desempefia un papel clave en la activacion de
experiencias sensoriales y cognitivas que enriquecen la comprension del contenido
narrativo.

Es decir, la mayoria de las docentes respaldan la idea de que la incorporacién de video-

cuentos es beneficiosa para el desarrollo de la comprension lectora en los nifios de
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educacion inicial, respaldando asi la propuesta de integrar esta herramienta en el
proceso educativo.

Figura 18.;Considera que los nifios pueden identificar facilmente el escenario y

los personajes que aparecen en el video-cuento?

%

= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 19 se presenta los resultados de la tercera pregunta

Interpretacion

La totalidad de los participantes encuestados, es decir, el 100%, indicaron estar "Muy
de acuerdo" con la afirmacion de que los estudiantes pueden identificar facilmente el
escenario y los personajes que aparecen en el video-cuento que se les presenta antes
de iniciar una sesion de clases.

Discusion.

Estos resultados revelan un consenso significativo entre las docentes encuestadas,
demostrando que sus estudiantes se sienten seguros al identificar tanto el escenario
como los personajes presentes en los video-cuentos. Esta habilidad para reconocer
elementos visuales y narrativos en los cuentos audiovisuales influye positivamente en
la experiencia de aprendizaje de los nifios.

Desde la perspectiva tedrica, se puede entender la importancia de la identificacion y
comprension de elementos narrativos en el proceso de aprendizaje, este resultado se
sustenta por lo expuesto por Piaget, quien destaca la importancia de la asimilacion y la
acomodacion en la construccion del conocimiento. En este contexto, las docentes, al
poder identificar facilmente el escenario y los personajes, pueden facilitar la asimilacion
de nuevos conceptos y la acomodacion de la informacion en la estructura cognitiva de
los nifios.

Ademas, la capacidad de reconocer escenarios y personajes se vincula a la riqueza de
la experiencia sensorial y cognitiva proporcionada por los video-cuentos. Elementos
visuales, auditivos y narrativos trabajan en conjunto para crear una representacion

103



@ LINIVERSIDAT

BOLIVARIAY A

OEL ECUALOR

comprensible y atractiva, se respalda también la efectividad de los video- cuentos como
herramienta para mejorar la alfabetizacién visual y narrativa de los nifios.

Figura 19.¢El niflo es capaz de comprender el mensaje que el video-cuento

intenta transmitir?

= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 20 se presenta los resultados de la cuarta pregunta

Interpretacion.

Segun los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes, el 100% de los
participantes afirmé estar "Muy de acuerdo” con la afirmacion de que los estudiantes
pueden comprender el mensaje que el video-cuento transmite, logrando captar su
interés y motivacion. Este hallazgo es significativo, ya que subraya la percepcién
unanime de los docentes sobre el impacto positivo que los video-cuentos tienen en la
comprension y motivacion de los estudiantes.

Discusion

Estos resultados encuentran respaldo en las ideas presentadas por Salas (2023), quien
postula que la motivacién intrinseca, derivada de intereses personales y satisfaccion,
constituye un poderoso motor para el aprendizaje y la participacion. En este contexto, la
alta motivacion expresada por los docentes para patrticipar en actividades vinculadas
con el video-cuento se vincula directamente con la percepcion de relevancia, interés y
satisfacciéon personal asociada a estas practicas.

Siguiendo la linea argumentativa de Salas (2023), la alta motivacién de los estudiantes
para patrticipar en actividades relacionadas con el video-cuento no solo es un indicador
positivo y un factor crucial que respalda la viabilidad y el impacto de estas actividades
en el ambito educativo. Esta alta motivacion puede entenderse como un elemento clave
para la construccion de un compromiso mas profundo y significativo con el material

educativo.
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En conclusién, la coherencia en la percepcion de los docentes sobre la capacidad de
comprension y el nivel de interés generado por los video-cuentos entre los estudiantes
sugiere que estas herramientas tienen un impacto significativo en el proceso educativo.
Este descubrimiento puede ser aprovechado estratégicamente para el disefio de
enfoques pedagogicos que capitalicen y amplifiguen esta motivacion intrinseca,
fomentando asi un compromiso mas profundo y duradero con el contenido educativo.
Figura 20. ;Como califica el uso de del video-cuento como herramienta de apoyo

para la ensefianza de la comprension lectora?

0%

= Muy de acuerdo De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 21 se presenta los resultados de la quinta pregunta

Interpretacién

Segun los resultados de la pregunta sobre si las docentes expresan sus opiniones sobre
el contenido del video-cuento, se destaca que el 100% de las docentes entrevistadas
estan "Muy de acuerdo” con esta afirmacion.

Este alto nivel de acuerdo sugiere que las docentes no solo ven los video-cuentos como
simples herramientas educativas, sino que también los perciben como espacios para
expresar sus opiniones. Este hallazgo se alinea con la idea de la importancia de la
subjetividad y la conexion personal en la ensefianza, como lo plantea Freire (1970) en
su teoria de la educacion liberadora.

La expresion de opiniones puede ser vista como un medio para establecer una conexion
mas auténtica y significativa con los estudiantes. Ademas, este enfoque puede fomentar
un ambiente educativo mas participativo y colaborativo, donde las experiencias
individuales y las perspectivas personales contribuyan a la construccion colectiva de
conocimiento.

Por lo tanto, la unanimidad en la respuesta "Muy de acuerdo” indica que las docentes
valoran expresar sus opiniones en los video-cuentos, lo que puede enriguecer la
experiencia educativa y fortalecer la relacion entre el contenido del cuento y las

experiencias personales de las docentes.
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Figura 21. ¢ El nifio tiene la habilidad de crear un final diferente al que se
presenta en el video- cuento?

= Muy de acuerdo De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 22 se presenta los resultados de la sexta pregunta

Interpretacion.

Segun los resultados obtenidos de la pregunta sobre si las docentes tienen la habilidad
de crear un final diferente al presentado en el video-cuento, se evidencia una distribucion
equitativa entre la respuesta "Muy de acuerdo” (100%). Este equilibrio sugiere que hay
una predisposicion significativa por parte de las docentes para ejercitar su creatividad al
generar finales alternativos a la narrativa predeterminada.

Discusion

Este fendmeno puede ser vinculado a las teorias de Piaget (1970), quien sostiene que
la capacidad de expresar creatividad y pensamiento divergente es inherente al
desarrollo cognitivo. La creacion de finales diferentes a los propuestos en el video-
cuento implica la capacidad de las docentes para ir mas alla de la informacion dada,
fomentando asi procesos cognitivos mas complejos.

La participacion activa en la creacion de finales alternativos también esta alineada con
las teorias de Vygotsky (1978) sobre la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP). Al ejercitar
la habilidad de crear finales diferentes, los docentes pueden estar proporcionando a los
estudiantes oportunidades para avanzar en su comprension narrativa y habilidades
creativas dentro de su ZDP.

Es decir, la distribucién equitativa de respuesta "Muy de acuerdo” sugiere que los
docentes perciben y valoran la importancia de fomentar la creatividad y el pensamiento
divergente en los estudiantes, en linea con las teorias de Piaget y Vygotsky. Esta
practica no solo enriquece la experiencia educativa, sino que también contribuye al
desarrollo cognitivo y creativo de los estudiantes.

Figura 22. ¢ El nifio puede identificar en el video-cuento cuando se presenta la
resolucion del conflicto o desenlace?
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= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 23 se presenta los resultados de la séptima pregunta

Los resultados de la pregunta sobre la capacidad de las docentes para identificar el
momento en el que se presenta la resolucién del conflicto o desenlace en el video-
cuento muestran que el 100% de los docentes encuestados estan "Muy de acuerdo” con
esta afirmacion.

Este alto nivel de acuerdo indica que los docentes se sienten seguros y competentes al
reconocer el momento crucial en el que se resuelve el conflicto en un cuento. Este
hallazgo es coherente con la idea de que las docentes, al tener experiencia en la
ensefianza, desarrollan una comprension aguda de la estructura narrativa y reconocen
los elementos clave de un relato, incluido su desenlace.

Desde una perspectiva tedrica, se puede asociar este resultado con los principios de la
teoria narrativa de Propp (1928), quien identificd funciones especificas en los cuentos,
incluida la funcion que resuelve el conflicto. La capacidad de las docentes para
identificar este momento crucial puede contribuir a una ensefianza més efectiva al
enfocarse en discusiones significativas sobre como se desarrolla y resuelve la trama.
En este sentido, la unanimidad en la respuesta "Muy de acuerdo" sugiere que las
docentes pueden identificar la resolucién del conflicto en los video-cuentos, lo que puede
ser beneficioso para guiar a los estudiantes en la comprension profunda de la narrativa.
Figura 23. ¢ El nifio aplica el nuevo vocabulario aprendido a través del video-
cuento tanto dentro como fuera del aula?
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= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 24 se presenta los resultados de la octava pregunta

La pregunta sobre si las estudiantes aplican el nuevo vocabulario aprendido a través del
video-cuento tanto dentro como fuera del aula revela que el 100% de las docentes
entrevistadas estan "Muy de acuerdo” con esta afirmacion.

Este resultado sugiere que las docentes reconocen la utilidad y relevancia del
vocabulario adquirido a través de los video-cuentos, y estan comprometidos en aplicarlo
tanto en el entorno educativo como en situaciones cotidianas. Este comportamiento
refleja una integracion exitosa del contenido del video-cuento en la practica linguistica
mas amplia de las docentes.

Desde una perspectiva tedrica, este hallazgo puede asociarse con la teoria del
aprendizaje contextual de Bruner (1986), que destaca la importancia de situar el
aprendizaje en un contexto significativo y aplicar el conocimiento en diversas
situaciones. La aplicacion del nuevo vocabulario tanto dentro como fuera del aula indica
una transferencia exitosa de habilidades linguisticas, respaldando la idea de que la
ensefianza a través de video-cuentos puede tener beneficios duraderos y practicos.

En este contexto, el 100% sugiere que la estrategia de utilizar video-cuentos no solo
enriquece el vocabulario de las docentes, sino que también fomenta la aplicacion
efectiva de ese conocimiento en diferentes contextos, promoviendo un aprendizaje mas
integral.

Figura 24. ¢ El nifio puede distinguir entre los hechos imaginarios y los reales

presentados en el video-cuento?
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= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo

Nota: En la figura 25 se presenta los resultados de la novena pregunta

Interpretacién

En respuesta a la pregunta sobre si las docentes pueden distinguir entre los hechos
imaginarios y los reales presentados en el video-cuento, los resultados indican que el
100% de las docentes entrevistadas estan "Muy de acuerdo".

Esta alta concordancia sugiere que las docentes tienen una capacidad solida para
diferenciar entre elementos de ficcién y hechos reales dentro del contexto de un video-
cuento. Este resultado es coherente con la idea de que los video-cuentos, al ser una
forma de narrativa visual, ofrecen a las docentes la oportunidad de desarrollar y
fortalecer la capacidad de discernir entre la fantasia y la realidad.

Desde la perspectiva tedrica de la educacion literaria, se puede vincular este resultado
con las teorias de Rosenblatt (1978) sobre la lectura estética, donde se destaca la
importancia de la habilidad de distinguir entre lo imaginario y lo real como parte integral
de la comprension de la literatura.

En este sentido se entiende que, la alta concordancia en "Muy de acuerdo” sugiere que
las docentes poseen una competencia solida para interpretar narrativas visuales,
identificando de manera efectiva los elementos ficticios y los hechos reales, lo que
contribuye a un mayor desarrollo de habilidades literarias y de comprension.

Figura 25. ¢ El nifio tiene la habilidad de realizar una exposicién narrativa sobre

el contenido del video-cuento?

= Muy de acuerdo = De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo = Algo en desacuerdo

= Muy en desacuerdo
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Nota: En la figura 26 se presenta los resultados de la décima pregunta
La pregunta 10 indaga sobre la habilidad de las docentes para realizar una exposicion
narrativa sobre el contenido del video-cuento. Los resultados muestran una unanimidad
del 100% en la respuesta "Muy de acuerdo”.
Este hallazgo sugiere que las docentes entrevistadas se sienten altamente competentes
y seguros al realizar exposiciones narrativas sobre el contenido de los video-cuentos.
Desde el punto de vista tedérico, esta habilidad se puede conectar con las teorias de
Bruner (1986), quien destaca la importancia de la narracion como un medio efectivo
para la construccion y transmision de significado.
La capacidad para realizar exposiciones narrativas puede considerarse un indicador de
la comprension de las docentes sobre el contenido del video-cuento, asi como de su
capacidad para comunicar efectivamente esos conceptos a los estudiantes. Esto, a su
vez, respalda la eficacia de los video-cuentos como herramienta pedagdgica y resalta la
competencia narrativa como un aspecto crucial en la ensefanza.
En resumen, la totalidad de respuestas "Muy de acuerdo" sugiere que las docentes se
sienten altamente capacitados para realizar exposiciones narrativas sobre el contenido
de los video-cuentos, respaldando la utilidad de esta herramienta en el contexto
educativo.

3.5.4 Beneficios, Viabilidad y Factibilidad de la Propuesta
La propuesta de disefio de estrategia metodoldgica para mejorar del proceso de
ensefianza- aprendizaje de la comprension lectora con el video-cuento en estudiantes
de educacion inicial Il de 4 afios en la Unidad Educativa “Jacinto Collahuazo” presenta
beneficios sustanciales, junto con aspectos de viabilidad y factibilidad que fortalecen su
impacto positivo.
Beneficios
e Mejora significativa en comprension lectora. La estrategia busca
generar un impacto positivo y significativo en del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la comprension lectora de los estudiantes, permitiéndoles
desarrollar habilidades de lectura critica y analisis desde temprana edad.
e Desarrollo de habilidades linglisticas. La exposicion regular a video-
cuentos contribuira al enriquecimiento del vocabulario, asi como al
desarrollo de habilidades linguisticas y de expresion oral.
e Estimulo al interés por la lectura. La metodologia centrada en video-
cuentos crea un ambiente ladico y atractivo que estimula el interés de los

nifios por la lectura, fomentando el habito de manera temprana.

110



UNIVERSIDAT
@

e Aprendizaje significativo. La propuesta se basa en principios de
aprendizaje significativo, donde la conexion entre la experiencia
audiovisual y la comprension de historias contribuira a una retencion mas
profunda de conocimientos.

Viabilidad

e Adecuacién a programas educativos. La propuesta se alinea con los
programas educativos actuales y las directrices del Ministerio de
Educacion, lo que facilita su integracion en el curriculo de educacion
inicial.

e Accesibilidad a recursos tecnolégicos. En la era digital, la
accesibilidad a dispositivos para la reproducciéon de video-cuentos es
amplia, lo que garantiza la viabilidad técnica de la implementacion.

e Formacion docente disponible. Las docentes, siendo responsables
clave en la ejecucion de la estrategia, cuentan con la capacidad y
disposicion para recibir la formacion necesaria en la metodologia
propuesta.

Factibilidad

e Apoyo institucional. La propuesta cuenta con el respaldo de la
institucion educativa, lo que garantiza la asignacion de recursos y el
compromiso institucional para su implementacion.

e Aceptacion de la comunidad educativa. La estrategia ha sido disefiada
considerando las necesidades y caracteristicas especificas de la
comunidad educativa, asegurando una mayor aceptacion y participacion.

e Evaluacién continua. La estructura de la propuesta incluye mecanismos
de evaluacion continua, permitiendo realizar ajustes en tiempo real y
asegurando su adaptacion a las dinamicas del aula.

En conjunto, los beneficios, la viabilidad técnica y la factibilidad institucional y
comunitaria respaldan la implementacion exitosa de la estrategia metodologica
propuesta para el mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora en estudiantes de educacion inicial Il de 4 afios en la Unidad
Educativa “Jacinto Collahuazo”.

3.5.5 Resultados del aprendizaje

Los resultados detallados en la rabrica revelaron que los estudiantes no solo alcanzaron,
sino que superaron las expectativas al demostrar habilidades significativas. Se
evidencio que fueron capaces de comunicarse eficazmente, integrando nuevas palabras

en su vocabulario de manera contextual, adaptandose a diversos entornos vy
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experiencias. Ademas, participaron activamente en conversaciones mas complejas y
extensas, manteniéndose centrados en el tema.

La capacidad para describir imagenes gréaficas y digitales mediante oraciones mas
elaboradas indicO un desarrollo sustancial en su expresion oral. Asimismo, la
reproduccién exitosa de trabalenguas, adivinanzas, canciones y poemas cortos no solo
mejoré su pronunciacioén, sino que también potencié su capacidad imaginativa. Estos
logros subrayan la efectividad de la estrategia implementada en enriquecer las

habilidades linglisticas y comunicativas de los estudiantes.
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CONCLUSIONES

A través de la revisién documental, se evidencia el impacto del uso de las Tecnologias
de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) en la ensefianza- aprendizaje de la
comprension lectora. Esta revision abarcé estudios tanto a nivel nacional como
internacional y local, todos ellos coincidiendo en la necesidad imperante de innovar en
el proceso de ensefianza de comprension lectora en nifios de educacion inicial. Ademas,
se analizaron componentes tedricos como el cognitivismo y el constructivismo para
respaldar el uso de las tecnologias en estos procesos educativos. Tanto la Constitucion
ecuatoriana como otras leyes, como la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI),
enfatizan la urgencia que tienen los docentes de incorporar el uso de las tecnologias en
el proceso de ensefianza- aprendizaje .

La metodologia empleada para el desarrollo de la investigacion consistié en un estudio
aplicado, de corte transversal, con un enfoque mixto y descriptivo, orientado por el
paradigma sociocritico. El diagnostico realizado a través del pretest a los estudiantes,
observacion directa en el aula y encuesta aplicada al docente evidenciaron que estos
utilizan recursos pedagoégicos poco innovadores, lo cual limita el desarrollo de las
destrezas y habilidades propias de la comprension lectora en los estudiantes de
educacion inicial. Estos hallazgos subrayan la necesidad de implementar estrategias
pedagdgicas mas dindmicas y actualizadas que promuevan un aprendizaje mas efectivo
y significativo en el ambito de la comprension lectora.

En tal sentido, se presenta una propuesta metodoldgica orientada al uso de video-
cuentos para desarrollar el proceso aprendizaje de la comprensién lectora, dirigida
especificamente a las docentes de educacién inicial. Esta estrategia metodoldgica
contempla una serie de acciones clave, que incluyen la aplicacion de pruebas
diagndsticas, observacién directa en el aula, encuesta con docentes, encuestas,
desarrollo del plan de capacitacion, seleccion de video-cuentos adecuados y disefio de
actividades de refuerzo.

Finalmente, para la validacion de la propuesta se aplicd un postest a los estudiantes,
asi como una encuesta realizada a las docentes. Los resultados evidencian la
efectividad de la estrategia en el desarrollo de las habilidades y destrezas de la
comprension lectora, lo que la convierte en una propuesta pertinente y necesaria para
generar un impacto significativo en el proceso de ensefianza- aprendizaje en la Unidad

Educativa “Jacinto Collahuazo”.
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RECOMENDACIONES

1. Continuar la exploracién de recursos didacticos innovadores
Se recomienda explorar y evaluar continuamente recursos didacticos innovadores que
complementen la estrategia actual de video-cuentos. La implementacion de nuevas
tecnologias educativas, aplicaciones interactivas o herramientas digitales especificas
podria enriquecer alin mas el proceso de comprension lectora, proporcionando variedad
y adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizaje.

2. Establecer vinculos con investigaciones complementarias
Dada la complejidad y amplitud de la comprension lectora, se sugiere establecer
vinculos con investigaciones complementarias que se centren en aspectos especificos
no abordados en este estudio. La colaboracién con otros investigadores y la integracion
de perspectivas diversas pueden enriquecer la comprension global de los factores que
influyen en el desarrollo de habilidades lectoras.

3. Implementar sesiones de actualizacién docente
Para garantizar el éxito continuo de la estrategia, se recomienda la implementacién de
sesiones regulares de actualizacion y capacitacién docente. Estas sesiones pueden
abordar nuevos enfoques pedagodgicos, técnicas de evaluacion innovadoras y la
integracion efectiva de recursos digitales en el aula. La formacion continua asegurara
gue los educadores estén equipados para optimizar el potencial de la estrategia
metodoldgica.

4. Explorar estrategias de inclusion y participacion familiar
Considerando la importancia del entorno familiar en el desarrollo educativo de los nifios,
se sugiere explorar estrategias especificas para involucrar activamente a los padres en
el proceso de comprension lectora. La creacion de actividades conjuntas, talleres
participativos o recursos que fomenten la lectura en el hogar podria fortalecer la
colaboracioén entre la escuela y la familia para potenciar la comprension lectora desde
una perspectiva integral.
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