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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion es fortalecer el proceso educativo en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion para los estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado
del Colegio Francisco Huerta Rendon durante el afio lectivo 2023-2024 mediante la
implementacion de Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC). Se utilizaron
metodologias cualitativas y cuantitativas, realizando encuestas a estudiantes del primer afio de
Bachillerato General Unificado a través de Google Forms para recopilar datos y obtener
resultados estadisticos. La investigacién se centrd en la incorporacién de TIC y Tecnologias de
Aprendizaje y Conocimiento (TAC), evaluando herramientas digitales como videoconferencias,
plataformas web, videos tutoriales y foros. Los resultados mostraron una baja comprension de
los estudiantes al aplicar la informacion recibida mediante metodologias tradicionales. Sin
embargo, la implementacién de un Aula Virtual con contenido especifico y ludico para la
asignatura de Emprendimiento y Gestion aumentd el interés de los estudiantes. Disefiando un
aula virtual de aprendizaje que se adapte a las necesidades de los estudiantes en el area de
Emprendimiento y Gestion, desarrollando actividades interactivas mediante el aula virtual para
fortalecer el rendimiento académico, y evaluar el impacto del aula virtual en los discentes en la
disciplina de Emprendimiento y Gestién. En conclusion, la creacion de un Aula Virtual es crucial
para superar las limitaciones de las metodologias tradicionales, ya que las TIC y TAC dinamizan
la informacion y mejoran la comprension y el aprendizaje efectivo. La propuesta de un Aula
Virtual con contenido didactico optimiza el proceso educativo en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion.

Palabras claves: Tecnologia de la Informacién y la Comunicacién, Tecnologia del Aprendizaje

y Conocimiento, Aula Virtual, Emprendimiento y Gestion.

1))
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

ABSTRACT

The objective of this research is to strengthen the educational process in the subject of
Entrepreneurship and Management for first-year students of the Unified General Baccalaureate
at Francisco Huerta Rendon School during the 2023-2024 academic year through the
implementation of Information and Communication Technologies (ICT). Qualitative and
quantitative methodologies were used, conducting surveys of first-year Unified General
Baccalaureate students through Google Forms to collect data and obtain statistical results. The
research focused on the incorporation of ICT and Learning and Knowledge Technologies (LKT),
evaluating digital tools such as videoconferences, web platforms, tutorial videos, and forums.
The results showed a low understanding of students when applying the information received
through traditional methodologies. However, the implementation of a Virtual Classroom with
specific and playful content for the subject of Entrepreneurship and Management increased
students’ interest. Designing a virtual learning classroom that adapts to the needs of students in
the area of Entrepreneurship and Management, developing interactive activities through the
virtual classroom to strengthen academic performance, and evaluating the impact of the virtual
classroom on the academic performance of students in the discipline of Entrepreneurship and
Management. In conclusion, the creation of a Virtual Classroom is crucial to overcome the
limitations of traditional methodologies, as ICT and LKT dynamize information and improve
understanding and effective learning. The proposal of a Virtual Classroom with didactic content
optimizes the educational process in the subject of Entrepreneurship and Management.
Keywords: Information and Communication Technologies, Learning and Knowledge

Technologies, Virtual Classroom, Entrepreneurship and Management.
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INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacion

En la actualidad en el entorno educativo, las aulas virtuales han tenido gran relevancia
dentro del proceso de educacidon en el nivel medio, a causa de la pandemia de Covid-19 en conjunto
con los avances tecnoldgicos implementados en la formacion académica, las aulas virtuales como
una herramienta pedagdgica han tenido gran aceptacion, de esta forma en la Unidad Educativa
Francisco Huerta Rendon se busca fortalecer el desarrollo cognitivo en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, mediante el uso de un aula virtual.

Macias et al. (2021) mencionan que:

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han facilitado un aumento en

la productividad a nivel global al permitir la transmision de grandes cantidades de

informacion a escala mundial. Por esta razon, su uso en los métodos educativos en todo el

mundo ha sido sumamente relevante. (p.26)

El actual curriculo educativo indica que se deben desarrollar competencias mas alla de
contenidos tradicionales, como son libros de texto o evaluaciones estandarizadas, de esta forma se
enfatiza en el fortalecimiento del uso de las Tic en el proceso de formacion académica, buscando
implementarla en la asignatura de Emprendimiento y Gestion la cual permite el desarrollo de
habilidades fundamentales para formar discentes con capacidades plenas para desenvolverse en el
ambito laboral.

En otro orden, Tancan Meneses (2023) en la revista Imaginario Social sobre Las

Herramientas tecnolégicas, menciona que:

El uso de las herramientas tecnoldgicas en la educacion es el pilar fundamental en el

desarrollo y el cambio de método de ensefianza, donde el estudiante construye su

conocimiento, a través de su autoaprendizaje y la participacion colaborativa dentro y fuera

de la institucion educativa. (p.32).
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Con la busqueda del desarrollo de habilidades del estudiante, se usa el aula virtual que
permitird al discente mantener una formacion continua, sin limitantes de espacio o tiempo,
generando la creatividad como parte de su proceso de aprendizaje. Igualmente, los profesores en
su jornada refuerzan los conocimientos con los debidos acompafiamientos, un rol crucial donde

motiva y guia al estudiante en su aprendizaje.

Justificacion del problema

Es fundamental realizar esta investigacion para actualizar y mejorar la educacién en la
materia de Emprendimiento y Gestion en la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon. Es
esencial que los métodos de ensefianza cambien para preparar a los estudiantes para los desafios
del futuro en un mundo cada vez més digitalizado. Los estudiantes de primer afio de Bachillerato
General Unificado se encuentran en una etapa importante de su formacion académica, en la que es
crucial adquirir habilidades emprendedoras que les permitan enfrentar los desafios laborales que
se avecinan.

Con la propuesta planteada, se busca desarrollar nuevas habilidades en los discentes, al
adquirir conocimientos técnicos basados en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, donde
Barrera Rea & Guapi Mullo (2018) mencionan que la tecnologia de la informacion toma como base
herramientas de gamificacidn que ayudaran a desarrollar emociones positivas, asi como el aumento
de la motivacién y una mejora en la predisposicion para aprender, repercutiendo significativamente
en su entorno laboral, econdmico y social.

Ademas, la gamificacion y el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion
pueden cambiar la forma en que los estudiantes interacttan con el contenido educativo. Esto no
solo aumenta su motivacion y predisposicion para aprender, sino que también fomenta emociones
positivas, que son esenciales para un aprendizaje efectivo. Las aulas virtuales preparan mejor a los
estudiantes para su futuro profesional al reducir la brecha entre teoria y practica.

En resumen, esta investigacién no solo tiene como objetivo mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes, sino también brindarles el conocimiento y las habilidades que
necesitan para tener éxito en un entorno laboral cada vez mas tecnolégicamente avanzado y

UBE
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competitivo. Una estrategia innovadora que puede cambiar la forma en que se ensefia el tema de
Emprendimiento y Gestion es la creacion de un aula virtual con contenido educativo y ladico. Un
Aula Virtual tiene el potencial de transformar el proceso educativo y también puede servir como
un modelo para otras instituciones educativas que enfrenten problemas similares. Se crea un
entorno de aprendizaje mas atractivo y efectivo al integrar tecnologias avanzadas y metodologias
innovadoras. Este entorno puede adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes y al
mercado laboral.

Planteamiento del problema
¢Cdémo impacta el fortalecimiento de la educacion en emprendimiento y gestion a través
del uso de aulas virtuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del primer afio
de Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon durante el afio
lectivo 2023-2024?

Precision del tema
La investigacion se elabora en el periodo académico 2023-2024, de octubre 2023 a marzo
2024 y se plantea el desarrollo de un aula virtual para la asignatura de Emprendimiento y Gestion
del primer afio de Bachillerato General Unificado que permitira a los estudiantes interactuar con
los conocimientos de refuerzo sobre la materia de forma dinamica y atractiva. Con estas

delimitaciones se presenta una estructura clara de la presente indagacion.

Objetivo de la Investigacion
Investigar como la implementacion de un aula virtual de aprendizaje puede mejorar el
proceso educativo en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para los estudiantes del primer
afio de Bachillerato General Unificado en la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon durante

el periodo de octubre 2023 a marzo 2024.
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Objetivo general
Fortalecer el proceso educativo en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para los
estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado del Colegio Francisco Huerta Rendéon

durante el afio lectivo 2023-2024 mediante la implementacién de un Aula Virtual.

Planteamientos hipotéticos

Hipdtesis nula (HO): No existe una asociacion significativa entre el uso de aulas virtuales y
el fortalecimiento de la educacién en Emprendimiento y Gestion para los estudiantes del primer
afio de Bachillerato General Unificado (BGU).

Hipotesis alternativa (H1): Existe una asociacion significativa entre el uso de aulas virtuales
y un mayor nivel de competencias emprendedoras y habilidades de gestion en los estudiantes del

primer afio de Bachillerato General Unificado en la institucion educativa.

UBE o
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Declaracion de variables

Tabla 1: Cuadro de variables

Variable Independiente

Variable Dependiente

Aula Virtual Competencias en Emprendimiento y Gestién
Nivel 1 Nivel 1

Tecnologia educativa Teorias de aprendizaje

Nivel 2 Nivel 2

Disefio de contenido virtual Ensefianza y aprendizaje

Nivel 3 Nivel 3

Interaccion y comunicacion online

Innovacidn y creatividad

Fuente: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Objetivos especificos

1) Diagnosticar las aulas virtuales existentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

asignatura de Emprendimiento y Gestion.

2) Disefiar un aula virtual de aprendizaje que se adapte a las necesidades de los estudiantes en

el &rea de Emprendimiento y Gestion.

3) Desarrollar actividades interactivas mediante el aula virtual para fortalecer el rendimiento

académico.

4) Evaluar el impacto del aula virtual en el rendimiento académico de los discentes en la

disciplina de Emprendimiento y Gestion.

Métodos a emplear

En la elaboracion de esta investigacion de octubre 2023 a marzo 2024, se analizan la
gjecucion del aula virtual en el fortalecimiento del proceso educativo en la asignatura de

Emprendimiento y Gestion en estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la

U.E. FHR, se utilizan métodos cualitativos y cuantitativos.

Cook et al. (1986) Definen que: “El papel de los métodos cualitativos, bien solos o unidos

con metodos cuantitativos, ha llamado la atencion de publicos diversos relacionados con la

administracion y evaluacion de programas de intervencion social”.
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Los metodos cualitativos pueden ser Utiles para examinar los procesos asociados a las
experiencias de estudiantes con respecto al aula virtual. Esto hace referencia a la aplicacion de
encuestas para obtener una comprension profunda de cdmo los usuarios interacttan con el aula
virtual y cdmo esto afecta su proceso de aprendizaje. Los métodos cuantitativos, por otro lado,

pueden ser Utiles para medir la emocién en la implementacion del aula.

Angel & Britez (2021) hacen referencia a: “Los medios e instrumentos que se utilizan deben
funcionar como una herramienta que ayudara al proceso de recoleccion de datos y como un

mecanismo para los cambios y acercamiento entre los objetivos y la realidad”.

Por lo expuesto, sobresale la influencia en la aplicacion de instrumentos cualitativos, que
permiten comprender mejor el comportamiento del encuestado de forma objetiva y directa segln
la tematica de la recopilacion de datos. Entre los instrumentos utilizados en esta investigacion

tenemos las siguientes:

Métodos Cualitativos:
Observacion: esta técnica permite conocer la situacion interna del plantel participando
como observadores para entender como interactian estudiantes y profesores al impartir la

asignatura objeto de estudio, el uso de plataformas y entre si.

Métodos Cuantitativos:

Cuestionario: este instrumento fue elaborado para que los discentes comprendan cada
interrogante planteada, ya que se aplicé las variables dentro las preguntas, con el objetivo que la
encuesta sea coherente, clara y concisa al momento de su resolucion.

Analisis Estadistico: se desarrollaron analisis de los cuestionarios elaborados para generar
las conclusiones respecto al uso y manejo del aula virtual utilizado por estudiantes. En las preguntas
del formulario dirigido a discentes se empleé la escala sumativa, dividida en 4 puntos: Nunca,

Ocasionalmente, A menudo, Siempre.
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Métodos tedricos:
Revision de Literatura: al momento de realizar las investigaciones sobre literaturas

existentes referente a aulas virtuales y su impacto en el aprendizaje que permite formar una base
tedrica. Que incluye teorias de aprendizaje en linea, teorias de motivacion, plataformas digitales de
aprendizaje, etc.

Modelado Teorico: Se desarrolla un modelo tedrico que explique el manejo del aula virtual
para una experiencia de uso adecuado, para los estudiantes, basado en teorias existentes y adaptadas
al contexto de este proyecto de investigacion.

Métodos Empiricos:

Recopilacion de Datos: Se utiliz6 la encuesta establecida por 10 preguntas dirigidas a
estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado, basadas en la experiencia en el
manejo de plataformas ludicas y utilidad de TIC que dan paso a la aplicacidn de las Tecnologias
del Aprendizaje y Conocimiento -TAC.

Procesamiento de datos: Los datos obtenidos para esta investigacion se adquirieron
mediante la herramienta Google Forms, que brinda informacion para procesamiento de datos, que
mediante los programas de Microsoft Office como lo es Excel permite generar graficas estadisticas
para generar los analisis de los datos. Este proceso permitira tener una idea clara sobre la tendencia

al manejo de actividades ludicas en el aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

Poblacion y muestra
La poblacion de este estudio tiene un rol imprescindible porque es donde se desarrolla la
investigacion y se obtienen los datos primordiales para conocer y resolver la problematica en la
Unidad Educativa. Para Ojeda, P. (2020) define la poblacion como: "Elementos accesibles o unidad
de andlisis que perteneces al ambito especial donde se desarrolla el estudio”. Asi, en esta
investigacion, los estudiantes del primer afio de BGU de la Unidad Educativa Francisco Huerta

Renddn representaran la poblacion.
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La muestra permite seleccionar un grupo especifico de la poblacién que permitira conocer
la interpretacion general de la problematica existente en la U.E. En esta exploracion se observa,
poblacion menor a 150 personas, por lo que Ela muestra es de tipo no probabilistico, aplicando el

instrumento de investigacion a la poblacion, sin necesidad de efectuar el muestreo.

Declaraciéon del Tipo de Investigacion

La forma en la que aprendemos ha enfrentado constantes mutaciones en los ultimos afios,
esto se debe a circunstancias como la pandemia de Covid-19, que trasladé la educacién de la
presencialidad a la virtualidad en procesos de ensefianza - aprendizaje, adicional a las innovaciones
tecnoldgicas aportadas para dar una variacion y gran aporte a los contenidos tradicionales. Las
aulas virtuales son indispensables en la educacion actual, siendo una competencia académica que
fortalece los conocimientos y habilidades en el area de Emprendimiento y Gestion, siendo esta una
disciplina necesaria para la formacion de los ciudadanos y, una herramienta para la innovacion y

el emprendimiento.

Importancia, Necesidad Social, Novedad y Actualidad Cientifica

Las aulas virtuales proporcionan a los discente contenidos educativos desde cualquier lugar
y sin limitaciones de tiempo, brindando flexibilidad en horarios de estudio, como se reflej6 en la
época de la pandemia en el afio 2019 - 2020, donde la presencialidad paso a ser un proceso de
formacion riesgoso para la salud en general. De esta forma aportando en la creatividad e innovacion

mediante herramientas de gamificacion personalizadas y dinamicas.

La sociedad requiere ciudadanos con capacidades y habilidades de emprendimiento y
gestién, aportando en satisfacer las necesidades sociales en el campo laboral, generando asi una
comunidad que aporta ideas innovadoras apoyandose en las herramientas tecnoldgicas que ofrece

el mundo digital y que promueva el fortalecimiento economico social.
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Las investigaciones en referencia a las aulas virtuales y su impacto en el area de
emprendimiento y gestion son relevantes, ya que proponen la innovacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, entrando a la nueva sociedad del conocimiento y al mundo de la
digitalizacion, no solo en los escenarios relacionados con la educacion, también concernientes al

cambio e innovacion de negocios y administracion de estos con recursos tecnolégicos.

UBE
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

CAPITULO 1: MARCO TEORICO
Antecedentes
Antecedentes Internacionales

La investigacion de Guevara Rivas (2021) explord6 manejar un sistema de gestion de
aprendizajes en linea 0 MLS (Magnagement Learnig Sistem) para el desarrollo de las competencias
“Gestiona proyectos de emprendimiento economico o social”. Este proyecto maneja la plataforma
Moodle en su version gratuita, su poblacion establecida con 43 estudiantes del primer grado de
educacion secundaria de la unidad educativa de Gestion Publica “Uriel Garcia” Distrito de Santa
Teresa, Provincia La Convencidn, Region Cusco; y la muestra de esta investigacion la componen
22 alumnos del primero A. Queda demostrado que con el uso de la plataforma Moodle los
estudiantes mejoraron sus aprendizajes, relacionados con las competencias, “Gestiona proyectos
de emprendimientos econdmicos o sociales” en el area de Educacion para el trabajo. Los resultados
cuantitativos son de media aritmética que representa un nivel de aprendizaje “Muy Bueno” en la
escala de evaluacion vigesimal, a diferencia de los 3.82 puntos (Muy Deficiente) obtenidos como

resultados en la evaluacién de entrada.

El estudio realizado por Huayapa Huaynacho (2018) donde centr6 su investigacion en la
influencia de la aplicacién de aulas virtuales en la eficacia de los aprendizajes de la educacion
emprendedora; del Centro de Educacion Béasica Alternativa (CEBA) Luis Navarrete Lechuga de
Urcos, utilizando un tipo de investigacion descriptiva de disefio correlacional; la poblacién de
estudio esta comprendida por 101 estudiantes del ciclo avanzado de lero. a 4to. grado del CEBA
Luis Navarrete Lechuga; la muestra la componen diecisiete estudiantes del tercer grado
seleccionados con criterio intencional el afio dos mil catorce; quienes al concluir la investigacion
cursan el cuarto grado. En este estudio se llegd a la conclusion de que la aplicacion de aulas
virtuales como herramientas pedagogicas; como entorno privado fortalece los procesos educativos,
con informacion enriquecedora y motivadora como bibliotecas, video conferencias, videos, etc., e

influyen significativamente en el aprendizaje eficaz.
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Por otro lado, un estudio realizado por Milla De Leon Mackelburg (2021) busco determinar
la relacion entre dos variables: uso del aula virtual y el desarrollo de habilidades en el aula de
periodismo digital de la universidad privada de Lima. La muestra fue formada por 104 estudiantes
que llenaron una encuesta digital para comprender el uso de las aulas virtuales. Los procedimientos
estadisticos que se utilizaron para corroborar la hipdtesis se desarrollaron con el estadistico de
Spearman con un margen de error del 5%. Ademaés, con los resultados obtenidos se puede verificar
que las herramientas e instrumentos de la investigacion son confiables. Finalmente, se verifico la
hipétesis principal de que existe una relacion estatica entre la usabilidad del aula virtual y el

desarrollo de habilidades en el aula de periodismo digital.
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Antecedentes Nacionales

La investigacion de Garcia Aimacafia (2021) aborda el tema de un aula virtual en la
plataforma MOODLE con herramientas web 3.0 para el proceso de ensefianza-aprendizaje para la
materia de emprendimiento y gestion en los estudiantes de primero de bachillerato. Donde se
sustenta con fundamentos metodoldgicos, teodricos, y estratégicos que se enfocan a la asignatura,
aplicando TIC para construir el conocimiento. Este proyecto se realizé en la Unidad Educativa “19
de septiembre”, localizada en la Provincia de Cotopaxi Canton Salcedo Parroquia la Matriz Calle:
Av. Circunvalacion, la cual cuenta con 210 estudiantes y 8 docentes para primer afio de
bachillerato. Esta indagacion permitid incentivar a los discentes de la unidad educativa a utilizar
las herramientas tecnoldgicas para aumentar el conocimiento en la asignatura de emprendimiento.

El reciente estudio de Cuamacés Pozo (2024) tuvo como objetivo proponer un aula virtual
iconografica en la Plataforma Moodle para el proceso de aprendizaje de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion en el primer afio de Bachillerato intensivo en la Unidad Educativa "José
Julian Andrade”, periodo 2022-2023. El enfoque es cuantitativo, de tipo descriptivo, no
experimental y de campo. Se aplicd una encuesta a 26 estudiantes y otra a 4 docentes, para
determinar el uso de las aulas virtuales en el proceso de aprendizaje. Los resultados permitieron
conocer que el 62 % de los estudiantes no considera que trabajar con la plataforma Moodle mejora
el rendimiento. ElI 92% cree que el horario de clases que tiene asignado, no le permite realizar
actividades mediadas por las herramientas tecnolégicas. El cien por ciento manifest6 que en el aula
no se cuenta con equipos tecnoldgicos. El 92% cree que la forma de impartir clase no motiva a los
estudiantes. Se disefid un aula virtual iconogréafica en la plataforma Moodle, usando la metodologia
PACIE, con el propdsito de usarla para el aprendizaje de los estudiantes en la asignatura, que
incluyen los conceptos de emprendimiento y su importancia en el contexto econémico y social, la
gestion empresarial, Marketing y ventas, innovacion y tecnologia, aspectos legales y

administrativos.
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En el estudio de Feijoo Japon (2023), el cometido de este estudio consistié en formular una
propuesta para el proceso de ensefianza y aprendizaje de manera virtual, en el &rea de
Emprendimiento y Gestion, mediante el Disefio de un Aula Virtual en Microsoft Teams para la
Asignatura, Emprendimiento y Gestion desde la Metodologia PACIE, en primer afio de BGU de la
U.E. Siglo XXI “Jaime Roldos Aguilera”, afio lectivo 2021-2022. El estudio se basa en una
investigacion proyectiva, con enfoque cuantitativo, disefio de campo, temporalidad transeccional,
con amplitud de foco multieventual o multivariable. Con una poblacién a la cual se les realizo las
encuestas a 68 estudiantes, 3 docentes del area de Emprendimiento y Gestion y 4 autoridades. Se
pudo comprobar a través del estudio de la variable “disefio de un aula virtual en M. Teams desde
la metodologia PACIE” que los docentes y autoridades, en su totalidad, demuestran una disposicion
favorable para el uso de ambientes virtuales en los procesos formativos de Emprendimiento y
Gestion.

Un estudio realizado por Guevara Monar (2021) buscé reducir las brechas digitales en el
contexto de la educacion rural a través de una propuesta trascendental e innovadora que tiene como
objetivo implementar herramientas Web 2.0 en la ensefianza de la asignatura de Emprendimiento
y Gestion. El paradigma de investigacion fue de tipo mixta (cuali - cuantitativa) mediante la
realizacion de una investigacion aplicativa, la poblacion fue el total de la muestra por ser reducida
estuvo conformada por un total de 16 docentes que dictan clases en Segundos Afios de Bachillerato
de la Unidad Educativa “Moraspungo” del cantén Pangua de la provincia de Cotopaxi a los cuales
se aplicd una encuesta sobre el proceso educativo, donde se concluyé que las aulas virtuales a
través de la implementacion de herramientas web 2.0 mejoran el proceso ensefianza — aprendizaje
de los estudiantes y facilita la integracion de todos los contenidos y recursos educativos.

En el estudio realizados por Anchundia Acosta & Samaniego Castillo (2022) enfatizaron que
se estima la percepcidn gue tiene los estudiantes sobre el nivel de aprendizaje adquirido usando
LMS (Learning Management System), la capacidad de conexion a las reuniones virtuales y la
efectividad de aprendizaje de la asignatura Emprendimiento y Gestion, para informar al ministerio,
el estado de la educacion. Se adquieren datos usando formularios de Google a una muestra aleatoria

de 1000 estudiantes de varias especialidades del bachillerato, donde se logré comprobar la
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hipdtesis, la cual consistia que los estudiantes estardn preparados y podran desarrollar el
aprendizaje mixto, a distancia, electrénico y virtual en la asignatura de Emprendimiento y Gestion
en una unidad educativa secundaria de Manta, dado que el valor F de la prueba es 1.53 y el valor
de F de la tabla Fisher (2.80) para un 95%.

La investigacion de Gomez Ayala (2021) en el estudio el objetivo fue determinar el
aprendizaje significativo en los nifios de nivel preparatoria de la U.E. Alejo Lascano Bahamonde
a través del uso del aula virtual. El tipo de investigacion fue cuantitativo con disefio descriptiva
propositiva. La poblacion utilizada fueron 45 estudiantes del nivel preparatoria de 5 afios de unidad
educativa, en este caso la poblacion sera igual a la muestra. Donde se concluyo que, al proponer el
plan de mejora del uso de aula virtual en programacién anual de los docentes, mejorara aprendizaje
significativo en los nifios utilizando de forma adecuada los recursos virtuales vinculados a la sesion
de clase dictada por el docente.

La educacién de forma remota a traves de aulas virtuales juega un papel fundamental en el
contexto educativo actual, de esta forma se busca fortalecer la competencia de gestion y
emprendimiento en los estudiantes de ler. aflo de BGU, mediante herramientas digitales. La
combinacion de contenidos ludicos y didactico en las aulas, permite enriquecer la percepcion de la
ensefianza y el aprendizaje, generando un fortalecimiento de la motivacién, involucrando al

discente en las clases, participe en la disciplina de emprendimiento y gestion.
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Bases legales

Esta investigacion se enmarca en: Constitucion de la Republica del Ecuador, Ley Orgénica
de Educacion Intercultural tomando como apoyo fundamental los siguientes articulos: De la
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008):

Art. 16.- Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: 2. El acceso
universal a las tecnologias de informacion y comunicacion.

Art. 347.- Seré responsabilidad del Estado: 8. Incorporar las tecnologias de la informacion
y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades
productivas o sociales.

En la Ley Organica de Educacion Intercultural (2017):

Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que
sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo: u. Investigacion,
construccion y desarrollo permanente de conocimientos. - Se establece a la investigacion,
construccion y desarrollo permanente de conocimientos como garantia del fomento de la
creatividad y de la produccion de conocimientos, promocion de la investigacion y la
experimentacidn para la innovacion educativa y la formacién cientifica.

Art. 3.- Fines de la educacion. - Son fines de la educacién: j. La incorporacién de la
comunidad educativa a la sociedad del conocimiento en condiciones Optimas y la transformacion
del Ecuador en referente de educacion liberadora de los pueblos.

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de
los principios y fines establecidos en esta Ley. El Estado tiene las siguientes obligaciones
adicionales: m. Propiciar la investigacion cientifica, tecnologica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccién y conservacién del patrimonio cultural, natural y del

medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistica.
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Marco conceptual

Aula virtual

Este modelo Pedagogico elaborado para beneficiar el sistema educativo a través de
materiales digitales mejora las estrategias de la educacién tradicional, con herramientas ludicas y
atractivas para los discentes, que interactdan sin limitacion de tiempo o lugar, y pueden adaptar los
contenidos segun las habilidades académicas, mediante videos, presentaciones, foros y actividades
ludicas, como lo que permiten controlar el progreso académico.

Maria Teresa et al. (2020) define lo siguiente: Los modelos de aulas virtuales o entornos de
aprendizaje, desde la parte tecnoldgica son plataformas con flexibilidad, estructuradas y amigables,
en el &rea pedagogica varia desde la metodologia de aprendizaje activo, generando conocimientos
de forma participativa, mediante proyectos, a utilizar las metodologias de ensefianza donde se
exponen los criterios de aprendizaje por interpretacion de la informacion.

En concordancia con los autores antes mencionados podemos acotar que las aulas virtuales
son espacios en los cuales los docentes y estudiantes comparten sin limitaciones de tiempo, donde
aparte de compartir e interactuar mediante foros y actividades lGdicas, también se aporta en los
procesos de autoformacion, guiados por contenidos estructurados en un orden adecuado para la
correcta adquisicién del conocimiento.

En sus investigaciones, autores como De La Cruz Barboza & Pizango Paredes (2020) afirman
que: Las plataformas virtuales tienen herramientas que brindas a los discentes diversas opciones
para afianzar sus conocimientos en los procesos de ensefianza aprendizaje, donde los resultados
esperados mejoraran el aprendizaje presencial, de la misma forma aumentar la calidad de
informacién compartida en las aulas, optimizando la retroalimentacion y el adecuado uso de los
recursos digitales.

Es asi como, la implementacion de la ensefianza virtual no solo favorece un proceso de
educacion en linea, sino también para educacion presencial, son necesarias, dando asi un uso
adecuado de recursos institucionales y brindando de esta forma una manera mas dindmica de la

transferencia de conocimientos.
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En la investigacion de Guilbauth & De Guilbauth (2020) “Todas estas herramientas
innovadoras basadas en el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y comunicacion
exigen del docente una nueva preparacion para responder a las necesidades de los estudiantes, los
cuales en la mayoria son nativos digitales”.

De la misma forma en su investigacion Barbera & Badia (2005) cuando se refieren al aula
virtual mencionan que esta: Las plataformas como aulas virtuales, permiten que la educacién
pueda ser desarrollada de forma méas autdnoma, tal como se desarrolla en diversas academias de
educacién superior, donde las necesidad educativas son tomadas en consideracion e la estructura
de las plataformas virtuales con la finalidad que el docente y el estudiante no tengan la necesidad
de coincidir en tiempo ni espacio, para el desarrollo de las clases ni las habilidades académicas.

Los autores mencionan la importancia de la formacion continua del docente para manejar
las aulas virtuales como herramienta pedagdgica que estimula y motiva en la formacion del
discente, donde se debe detectar a tiempo las necesidades de este, respecto a la transmision de la
informacion.

Dentro de la investigacion de Mohamed Al-Lal (2021) menciona que “se considera un tema
muy relevante en el entorno de la educacion tanto presencial como virtual porque retne los
principios fundamentales que orientan los procesos para la creacion de acciones de aprendizaje en

condiciones optimas”.

Pedagogica

Obregon Alzamora & Terrazas Obregdn (2022) plantean que “la gestion pedagogica, se
fundamenta en la educacién como interaccidn entre agentes y actores conformando la sociedad del
conocimiento y las competencias profesionales como un conjunto de conocimientos y habilidades
que necesitan para desarrollar algin tipo de actividad”.

Considerando que la gestion pedagdgica es relevante dentro del proceso formativo en
cualquier nivel académico, generando una sociedad entre el alumnado y el docente debido a los
conocimientos compartidos y la relacion que se genera al momento que interactian en

determinados procesos.
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Mediante su revision bibliografica Alfonso Ramiro Gudifio Leon et al. (2021) en su
investigacién mencionan que: EIl proceso de gestion pedagdgica es mas que condiciones fisicas o
recursos materiales disponibles para el desarrollo y funcionamiento de las clases, involucra e
pensamiento y actuacion que se emplean para mejorar la calidad del proceso de ensefianza, de esta
forma permitiendo que se mejore la practica en la educacion y asi mismo la eficiencia del proceso
pedagogico y didactico en el curriculo, de esta forma impactando también en el ritmo y la forma
de aprendizaje aplicado.

Asi también lo considera Quispe Flores (2020) que menciona: “La gestion pedagdgica se
encuentra estrechamente relacionada a la calidad de la educacion y los actores principales en esta
obra titdnica de potenciar la educacion, son precisamente los docentes”.

Considerando lo mencionado por los anteriores autores, podemos definir que la gestion
pedagdgica no culmina solo con recursos aplicados al aula, sino con la optimizacion y movilizacion
de estos recursos aplicados a la ensefianza, las practicas educativas, que se reflejaran no solo en el

estilo de ensefianza sino en la comprension adecuada en la percepcion del aprendizaje.

Planificacion y desarrollo del proceso de Ensefianza-aprendizaje.

Parte de la funcion docente no radica solo en impartir conocimientos, también se basa en la
adecuada planificacion académica, siendo esta la parte principal dentro de los procesos de
educativos, indispensables para para el desenvolvimiento de la clase, de forma Optima,
identificando cuales son las necesidades y expectativas de los discentes en el aula.

Medina Rivilla (2021) Cuando se refiere a la cualidad que debe tener el docente, argumenta
que:

Consistente en la combinacion de modelos de organizacién y anticipacion de a docencia,
intervenciones practicas de mejora integral del proceso de ensefianza-aprendizaje y avance en los

valores y actitudes propicias a la prevision y estructuracion del desempefio de la docencia. (p.21)

El investigador expone la influencia de la planificacion y ejecucién en la percepcién del

proceso educativo al momento de impartir una clase, proporcionando una comprension clara y
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concisa de los temas abordados con los discentes, incorporando métodos que incentivan la

participacion del estudiante.

Capacitacion a docentes y estudiantes

Los docentes deben mantenerse en capacitacion constante debido a que gracias a las
innovaciones tecnologicas, las herramientas y recursos actuales se encuentran en constante cambio,
aun con menciones sobre la educacion virtual, es necesario el acompafiamiento presencial del
docente, transformando su funcion de solo transmisores de conocimiento a interlocutor de
informacion, acompafiando en progresos académicos estudiantiles, siendo indispensable mantener
una capacitacién continua para docentes y discentes que contemplen temas pedagdgicos,
tecnoldgicos y creativos, desarrollando habilidades didacticas comunicativas, generando docentes
preparados para utilizar adecuadamente los recursos virtuales.

Gonzélez Ferndndez (2021) Menciona que: A medida que se produjo el confinamiento por
la pandemia, las deficiencias en el uso de las tecnologias de informacion y la comunicacion se
manifestaron en los docentes, siendo estas poco aplicadas en los procesos académico a distancia,
de forma que se notaba la poca preparacién de la planta docente y necesitaban de apoyo para su

capacitacion.

Preparacién en funcion de las TIC

Diaz Lozada & De La Rua Batistapau (2021) mencionan que en su investigacion: La
formacion docente debe ser continua y multidisciplinaria, siendo con aprendizajes dindmicos y en
equipo, manejando as herramientas tecnolégicas de forma racional, con la finalidad que aporten a
al desarrollo del docente en su proceso de guia y mentor en la educacion virtual, con mayor calidad.

De la misma forma LApez Rodriguez (2021) resalta en su exploracion que: Las habilidades
y buen uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion brindan una mejora en el perfil
de un docente, siendo este una motivacion ya que permite que el proceso de ensefianza-aprendizaje
sea mas significativo, generando que la preparacion de las clases sean las adecuadas para que los

educandos adquieran nueva informacion mediante contenido novedoso y de calidad, acoplado con
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metodologias que brindan desafios para los estudiantes permitiendo asi una evolucion en la
sociedad de la informacién. Como parte principal de esta percepcion en la ensefianza, los docentes
deben mantener previas preparaciones en funcion de las TIC, que adquieren mayor relevancia en
el ambito educativo, aumentando las posibilidades didacticas al momento de impartir las clases,

permitiendo desarrollar habilidades en los discentes mediante herramientas de gamificacion.

Competencias en Emprendimiento y Gestion

Desarrollar estas competencias se ha vuelto fundamental en el area humana de las empresas,
donde se necesitan habilidades adquiridas en su formacion académica, que les permitird crecer
cuando estos cumplan un rol laboral, fomentando un crecimiento para la empresa y la persona.

En su investigacion las autoras Aldana et al. (2020) mencionan que: El proceso de Gestion
Educativa contribuye en los estudiantes en la formacion de competencias emprendedoras, a través
de procesos que estimulan ideas innovadoras, donde el docente tiene ser participe del proceso con
habilidades incentivadoras, aptitudes y actitudes que inspiren al educando, considerando que la
comunidad actual necesita personas capacitadas para el buen funcionamiento de la misma,
mediante una adecuada formacion con ideas de negocios innovadoras.

Segun Cobo Litardo et al. (2021) al referirse a la gestion educativa, argumenta que estas:
La formacién profesional del educando debe guiarse al proceso de empoderamiento en el tema de
emprendimiento, impulsada desde la academia mediante estrategias y formas que estructuren
actividades de la malla curricular, en relacién a las exigencias sociales planteadas en el redisefio de
esta carrera.

Con la implementacién de estas asignaturas en la preparacion de los discentes se busca que
la adquisicion de sus habilidades sea variada, donde se puedan desenvolver en el ambito laboral,
adquiriendo formas para mantener un entorno mas colaborativo, retencion de personal al saber
mantener los talentos de la isma y una mayor productividad.

En una revision literarita de la investigacion de Delgado & Aliaga-Pacora (2022) mencionan
que: Los docentes deben ser un personal capacitado con la vision de innovar dentro de sus
planificaciones curriculares, con la finalidad que los futuros profesionales dominen las
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herramientas que derivan del emprendimiento, de esta forma sean capaces de planificar, ejecutar y
elaborar nuevos proyectos que les generen ganancias econémicas y un mejor estilo de vida. El
impacto docente al transmitir informacién al discente es importante, por eso es indispensable que
los formadores estén capacitados adecuadamente, contando con las herramientas adecuadas para
impartir la catedra, con conocimientos solidos que generen esas habilidades relevantes a los
estudiantes, con una ensefianza adecuada que permita comprender los fundamentos del

emprendimiento y la gestion administrativa de las empresas.

Metodologia de ensefianza

La transmision de conocimientos sin importar el area o especialidad influye en el
rendimiento académico del discente, para obtener resultados positivos es necesario que las
metodologias de ensefianza san aplicadas adecuadamente, ya que, sin estas, no se puede alcanzar
la optimizacion del proceso.

En su articulo Vera Velazquez et al. (2020) menciona que “La eleccion de la metodologia
varia en funcion de las competencias que el docente desea obtener en sus estudiantes”. De esta
forma se menciona la necesidad de identificar el tipo de metodologia de ensefianza a aplicarse en
los procesos formativos. Asi mismo Avalos Davila et al. (2021) indican que “las metodologias de
ensefianza aprendizaje permitan la integracion del conglomerado de elementos curriculares,
pedagdgicos y evaluativos en los ecosistemas de aprendizaje”.

Los recursos, formas y métodos de ensefianza que aplica un docente segun su proceso de
formador son los que guian al discente en su desarrollo de habilidades y competencias
significativas, tomando siempre como base la participacion activa del estudiante y la guia del

docente como facilitador del conocimiento.

Seminario participativo

Avalos Davila et al. (2021) cuando se refieren al seminario participativo, mencionan que
esta metodologia genera: Nuevas habilidades dentro del proceso de participacién, siendo que el
docente es el guia en el proceso formativo, donde generara la interaccion directa e indirectamente
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entre los discentes, proceso fundamental para el desarrollo del lengua corporal, aplicado dentro del
aula y también aplicado con las personas con las cuales interactia cotidianamente. Este proceso
acompafiado de tecnologias précticas, fomentan el desarrollo cognitivo con una participacion
activa del discente, captando la atencion y motivandolo, con técnicas garantizadas para la
interaccion entre quienes forman parte de la estructura académica como los son los docentes con
los estudiantes.

Donde se desarrollan competencias como el compartir conocimientos y generar una elacion
ente compafieros, permitiendo de esta forma compartir criterios u opiniones diversas, de una forma
abierta y libre, incrementando asi las habilidades sociales como lo son la facilidad de palabra

acompafiado de un pensamiento mas critico, con respeto y tolerancia.

Autoaprendizaje

Para adquirir conocimientos, desarrollar o mejorar habilidades, valores o actitudes,
mediante estudio o vivencias, buscando la informacion por si mismo, poniéndolo en practica de la
misma forma, es como se aplica el autoaprendizaje. Solano Chavez (2017) lo define como “un
proceso de toda la vida, que permite desarrollar y adquirir conocimientos que contribuyen a la
adaptacion y autorrealizacidn como personas”.

Destacando la habilidad del estudiante de conseguir la informacion para su autoeducacion,
sin un guia catedratico, es importante recalcar que es necesario el acompafiamiento docente, ya que
permite la interaccién social, despejar dudas, una mejor comprensién de criterios, discusion de

pensamientos, que ayudan a mejorar los niveles cognitivos.

Aprendizaje Activo

Este tipo de aprendizaje consiente de su proceso académico, contribuye a la planificacién
de sus acciones, toma de decisiones, autoevaluacion de conocimientos adquiridos lo cual permitira
mejorar su plan de estudio seguin sus meas académicas establecidas. En base a lo expuesto, hace
referencia Bello et al. (2022) mencionando que “El aprendizaje activo implica interactividad y
oportunidades de control sobre la experiencia, los métodos, y contenidos del aprendizaje”.
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Los autores mencionan gque con el aprendizaje consciente se concentra mas en la interaccion
con su entorno, de esta forma se comprende que la adquisicion de conocimientos no solo es tedrica

sino también forma parte de la préctica educativa que involucre al estudiante y al docente.

Metodologia de aprendizaje

El Instituto Nacional de Administracién Publica (2022) define la metodologia de
aprendizaje como: EIl proceso formativo estructurado que brinda una educacion completa, donde
el método expositivo es el mas utilizado, siendo util y eficaz, donde se expone de forma lineal los
contenidos al hifio, de tal forma que se introducen actividades practicas, debates y evaluaciones
que garantizan el intercambio de conocimientos y el desarrollo de habilidades.

Siendo parte de este método, las técnicas, procedimientos, recursos y aplicaciones
tecnoldgicas enfocadas en las mejoras de los procesos educativos, optimizando asi habilidades y
capacidades para impartir las clases, permitiendo al alumnado generar capacidades, habilidades y

competencias académicas.

Aprendizaje colaborativo

Ricce Salazar et al. (2021) define el aprendizaje colaborativo como: Un proceso de
interaccidn con la finalidad de generar disciplina, siendo una forma muy versatil para el desarrollo
de habilidades en el entorno social, que trabaja de forma colaborativa, siendo parte de la
experiencia y aportando a la sociedad.

De esta manera los autores mencionan que este sistema de aprendizaje permite ayuda a los
estudiantes a elaborar, tareas, construyendo un ambiente mas social y emocional de forma
amigable, teniendo un desarrollo significativo en la comunicacion al momento poder expresarse

con su entorno.
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Aprendizaje basado en proyectos

Este procedimiento permite a los discentes trabajar de forma activa mediante procesos
investigativos, ubicar respuestas a interrogantes o problematicas planteadas a la realidad,
desarrollando la habilidad de solucionarlas y despejar dudas generadas, dentro de este mismo
proceso la comunidad académica, se involucra en la identificacion del modelo de aprendizaje.

Zambrano Briones et al. (2022) en su investigacién indican que: El aprendizaje basado en
proyectos priorizan las potencialidades mediante el cambio conceptual como metodol6gico en los
profesores, desde los procesos de educacidn constructivistas los que implican trabajos complejos,
a partir de actividades que fomentan el aprendizaje autbnomo y cooperativo, exigiendo una

evaluacion en las funciones que desarrollan los docentes y estudiantes.

Gamificacion

Mediante la gamificacion se traslada la educacion tradicional, toda la informacion
recopilada en textos a los juegos dentro del campo educativo, permitiendo una mayor captacion de
interés y aumentando el rendimiento académico, siendo necesario que los alumnos sean participes
en las dinamicas de gamificacidén que aumenta la participacion.

Sobre este mismo tema, Hernandez Medina et al. (2022) mencionan que: Las actividades
conocidas como gamificacion consisten en aplicar elementos de recompensas, mediante la
acumulacién de puntos o colecciones, registrando los progresos y resultados en un ambiente
dindmico adaptado al &mbito educativo.

La gamificacion como mecéanica de juego es trasladada a través de una serie de propuestas
educativas y académicas al espacio profesional y personal, permitiendo adaptarla a los diferentes

entornos en los que se desarrolle este tipo de mecanicas.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
Operacionalizacion de las variables y categorias

Tabla 2: Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

VARIABLES DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL OPERACIONAL

Aula Virtual ~ (Martinez et al., 2020) Lo Pedagogica -Planificacion y
define como “un sitio de desarrollo del proceso
encuentro en linea alojado en de Ensefianza-
un sistema de administracion Aprendizaje.
de cursos LMS, en el cual - Capacitacion a
docentes y alumnos pueden profesores y
interactuar en el desarrollo de discentes.
los contenidos temaéticos, - Preparacion para el
permitiendo el registro de uso de las TIC.
actividades, tareas y acciones Tecnoldgica - Infraestructura.

alli realizadas”.

- Plataformas aplicadas
a la educacion.
- Soporte técnico.

Competencia
de

Emprendimie

nto y Gestion

s El Ministerio de Educacion
(2017) lo define como formar
jévenes emprendedores, con
un alto nivel de liderazgo,
capaces de asumir riesgos, que
busquen soluciones efectivas
a los problemas de su vida
personal y laboral, y que
generen fuentes de trabajo
para sustentar la economia
ecuatoriana en un sistema de
produccion innovador y de
alto valor agregado.

Metodologia de
ensefianza -Seminario
participativo.

- Autoaprendizaje.

- Aprendizaje activo.

Metodologia de
aprendizaje

- Aprendizaje
colaborativo.

- Aprendizaje basado
en proyectos.

- Gamificacion.

Fuente: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.
Nota: Las variables que se definen en detalle para su medicion facilitan una investigacion precisa, confiable y
significativa en su alcance y conclusiones.
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Enfoque de investigacion

En esta investigacion utilizaremos los métodos cualitativos y cuantitativos, generando asi
un enfoque mixto, el cual tiene caracteristicas indispensables para su desarrollo, la cual brinda
informacidn estadistica, que permitira generar inferencias y denotar resultados de investigacion.

En el proceso de investigacion, la metodologia cualitativa es de suma importancia en su
aplicacion ya que se debe analizar la informacion receptada mediante la observacion variables
actitudinales en el aula. Referente a este tema, Ulloa Arteaga et al. (2020) mencionan que: “La
investigacion cualitativa yace en el conocimiento que proporciona la dindmica de los procesos
sociales, del campo y del contexto social y en responder ;Como? Y ;Por qué?”.

Siendo una investigacion que plantea diversas causas y efectos, la metodologia cuantitativa
es aplicada, ya que se elabora una observacion de los resultados obtenidos en las indagaciones
previas a los discentes. Asi mismo lo definen Ulloa Arteaga et al. (2020) “La investigacion
cuantitativa ofrece la posibilidad de generalizar los resultados mas ampliamente, otorga control

sobre los fendmenos y un punto de vista de conteo y magnitudes de éstos”.

Alcance de investigacion
Investigacion bibliogréafica
Este tipo de investigacion permite consultar problematicas asociadas al tema de
investigacion denominado “Fortalecimiento de educacion en Emprendimiento y Gestion mediante
aula virtual para estudiantes de primero BGU, Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon” la cual
permitird analizar y conocer cuales fueron las soluciones, causas y efectos que otros investigadores

elaboraron.

De campo

Al aplicar la observacion, esta permite detectar directamente la problematica en el lugar de
estudio, junto a los participes, los discentes de la institucion educativa. Tal como lo define Ortiz
Ramirez (2019) indicando que: este tipo de investigacion es aplicada para el entendimiento y
soluciones de las problematicas analizadas, se elabora en el lugar de investigacion escogido para
la recopilacion de informacion para analizar y resolver el problema.
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Investigacion exploratoria

Se aplico una investigacion exploratoria para comprender mejor el “Fortalecimiento de la
educacién en Emprendimiento y Gestion mediante aula virtual para estudiantes de primero BGU
en la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon”. Esta investigacion inicial, acompafada de
observacion previa, permitié identificar indicadores clave y obtener informacion valiosa para el
posterior analisis y deduccion.
Investigacion Explicativa

Mediante la explicacion de ¢por qué? y ¢para que? Referente al uso de las aulas virtuales
para el fortalecimiento de la educacion en el area de Emprendimiento y Gestion, permitiendo
demostrar mediante las conclusiones y los modos adecuados de uso, enriqueciendo asi las teorias

gue mencionan el uso de las TIC en la nueva sociedad del conocimiento.

Declaracion y justificacion del tipo de investigacion
Esta investigacion se considera de tipo mixta, con enfoques descriptivos y explicativos,
basados en la necesidad de la recopilacion de informacion, valores cuantitativos, necesarios para
la elaboracion de los analisis e inferencias, basados en la percepcion del aula virtual en el proceso
de aprendizaje del area de emprendimiento y gestion en los estudiantes del primer afio de BGU de
la U.E. Francisco Huerta Renddn. ldentificando las tendencias, causales, caracteristicas y
cualidades que ayudan en la comprension de los resultados obtenidos en este tipo de investigacion

educativa.
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Meétodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion
Meétodo Analisis-sintesis
Este procedimiento de investigacion brinda la opcion de descomponer la problematica en
partes, mediante la aplicacion de una perspectiva holistica definir asi mismo las causas que generan
esa problematica, para generar las soluciones debidas que se enfrascan tanto en docentes como

estudiantes.

Método Inductivo

Se aplicd este método para procesar la informacion recopilada mediante la observacion y
registro mediante encuestas, que posterior permitirdn examinas los que eventos se repiten,
estableciendo patrones de conducta dentro del aula de estudio, generando asi las inferencias

necesarias y las conclusiones y recomendaciones para este trabajo.

Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Ficha de observacion
El instrumento mencionado se aplicd en la investigacion de campo, donde detallamos
informacidn relevante y caracteristicas identificadas al impartir la disciplina de emprendimiento y

gestién usando aulas virtuales en el primer afio de Bachillerato General Unificado.

Cuestionario

Aplicando este instrumento se obtiene datos necesarios recopilados de manera que se
plantearon las preguntas dirigidas a los discentes, siendo un cuestionario elaborado con una
cantidad de diez preguntas cerradas, que brindan respuestas que sirven para el analisis y estudio en

base a la opinién y motivacion sobre la aplicacion en la asignatura mencionada.
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Delimitacion de la poblacion y muestra

La poblacion es parte del pilar fundamental, ya que proporciona datos necesarios para
elaborar inferencias segun la problemética detectada en el plano de la observacion realizada al
impartir la disciplina de emprendimiento y gestion dentro del aula. Teniendo como base la
poblacién de discentes de primer afio de BGU, se obtuvieron datos veridicos para la deteccion y
resolucion de la problematica.

De la misma manera, la muestra brinda la posibilidad de seleccionar un grupo especifico de
la poblacidn, la que representa la idea general en base al fendmeno estudiado. Lopez (2004) define
la muestra como “un subconjunto o parte del universo o poblacién en que se llevarad a cabo la
investigacion. La muestra es una parte representativa de la poblacion”. Al ser una poblacion menor
a 150 personas, esta se convierte en muestreo de tipo no probabilistico, aplicando el instrumento

de investigacion a la poblacion de estudio seleccionada.

Tabla 3: Poblacion y muestra del primer afio de Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon

Item  Estrato Frecuencias Porcentajes
1 Estudiantes 71 100%
TOTAL 71 100%

Fuente: Secretaria de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rend6n

Presentacion de los resultados del estudio diagndéstico

Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a estudiantes
del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco Huerta

Rendon.
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1) ¢Ha recibido capacitacion referente al uso y manejo de las TIC en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

Tabla 4: Capacitacion sobre las TIC

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 4 6 %
2 Ocasionalmente 40 56 %
3 A menudo 15 21 %
4 Siempre 12 17 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 1: Capacitacién sobre las TIC

PREGUNTA 1

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

= Nunca = QOcasionalmente A menudo = Siempre

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Analisis: Se evidencia por la respuesta de los estudiantes que han recibido capacitaciones sobre el
uso y manejo de las TIC de manera ocasional. Los datos sugieren que su conocimiento aln no es
adecuado para el manejo 6ptimo de herramientas didacticas. Es importante seguir fortaleciendo la
formacion en este &mbito para mejorar su competencia digital.
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2) ¢La Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon ha realizado talleres y/o capacitaciones
sobre el uso y manejo de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

Tabla 5: Capacitacion dictada por la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon

Item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 3 4%
2 Ocasionalmente 36 51 %
3 A menudo 19 27 %
4 Siempre 13 18 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Gréfico 2: Capacitacion dictada por la Unidad Educativa Francisco Huerta Renddén

PREGUNTA 2
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= Nunca = Ocasionalmente A menudo = Siempre

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Analisis: En base a los resultados de la encuesta, se evidencia que la U. E. ofrece capacitaciones
periddicas para que los discentes adquieran conocimientos necesarios para el uso y manejo de las
TIC. Contribuyendo al proceso de ensefianza-aprendizaje.
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3) ¢Utiliza computadora / laptop para conectarse a las clases online?

Tabla 6: Dispositivos para recibir clases online

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 9 13 %
2 Ocasionalmente 3 4%
3 A menudo 22 31 %
4 Siempre 37 52 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 3: Dispositivos para recibir clases online

PREGUNTA 3

0 5 10 15 20 25 30 35 40
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Se evidencia que 37% de los estudiantes optan por utilizar dispositivos electrénicos para
conectarse a las clases en linea. Sin embargo, un 17% de los encuestados enfrenta dificultades y no
logra conectarse de manera efectiva, especialmente cuando las condiciones de seguridad o
sanitarias lo requieren. Es fundamental brindar apoyo en la accesibilidad mejorando la experiencia
de aprendizaje virtual.
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4) ¢Utiliza celular / tablet para conectarse a las clases online?

Tabla 7: Dispositivos mdviles para recibir clases online

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 31 44 %
2 Ocasionalmente 17 24 %
3 A menudo 6 8 %
4 Siempre 17 24 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 4: Dispositivos madviles para recibir clases online

PREGUNTA 4
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Se observa que menos de la mitad de la poblacién de estudiantes encuestados utiliza el
celular para conectarse a las clases en linea. Ademas, el 17% de los encuestados tienen dificultad
para conectarse. Estos hallazgos sugieren que es importante considerar estrategias para mejorar la
accesibilidad y la adaptacién de las plataformas educativas a diferentes dispositivos.
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5) Si entendemos por gamificacion un tipo de aprendizaje utilizado para mejorar las
habilidades e interiorizar conocimientos mediante el juego ludico. ¢Considera usted
provechoso la aplicacion de la gamificacion dentro del proceso de aprendizaje?

Tabla 8: Gamificacion en la educacion

Item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 0 0%
2 Ocasionalmente 8 11%
3 A menudo 14 20 %
4 Siempre 49 69 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 5: Gamificacién en la educacion

PREGUNTA 5 -
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Se destaca que el 49% de los estudiantes se benefician de aplicaciones como la
gamificacion en el aula virtual, aportando dinamismo y emociones positivas a la percepcion del
aprendizaje, permitiendo incorporar herramientas didacticas que motivan el proceso.
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6) ¢Se sentiria motivado con el uso de la gamificacion en las clases?

Tabla 9: Motivacion mediante la gamificacion en la educacion

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 1 1%
2 Ocasionalmente 4 6 %
3 A menudo 17 24 %
4 Siempre 49 69 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 6: Motivacion mediante la gamificacion en la educacion

PREGUNTA 6
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: En base a los datos recopilados, se puede afirmar que la ejecucion de la gamificacion se
convierte en una herramienta motivadora en los estudiantes. Esta estrategia podria activar la
participacién, el compromiso y la diversion en clases, lo que contribuiria positivamente al
aprendizaje.
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7) ¢Considera que las actividades utilizadas por el docente durante las clases como,
aprendizaje basado en proyectos (grupal), aprendizaje activo, aprendizaje participativo,
autoaprendizaje, son motivadoras?

Tabla 10: Motivacion mediante los modelos aplicados por el docente

Item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 8 11 %
2 Ocasionalmente 36 51 %
3 A menudo 14 20 %
4 Siempre 13 18 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 7: Motivacion mediante los modelos aplicados por el docente

PREGUNTA7
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Se evidencia que la poblacion cercana a un 36% se muestra inconforme en términos
motivacionales al participar en actividades académicas recurrentes en el salon de clases.
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8) ¢El docente proyecta videos y diapositivas durante las clases?

Tabla 11: Proyeccion de contenido multimedia en clases

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 5 7%
2 Ocasionalmente 27 38 %
3 A menudo 14 20 %
4 Siempre 25 35 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 8: Proyeccion de contenido multimedia en clases
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco
Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: En base a en los datos disponibles, se analiza que la implementacion de materiales
tecnoldgicos en el aula se centra en el manejo de videotecas. Ademas, es interesante notar que la
variacion en el uso de estas herramientas se relaciona con el tipo de modalidad debido la exigencia
de adaptarse a temas de seguridad o sanitarias.
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9) Sabiendo que un aula virtual es un espacio donde se puede publicar contenido multimedia.
¢ Considera adecuado un aula virtual con contenido didéctico para la implementacion en la

educacion actual?

Tabla 12: Aula virtual con contenido didactico

Item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 0 0%
2 Ocasionalmente 2 3%
3 A menudo 22 31 %
4 Siempre 47 66 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 9: Aula virtual con contenido didactico
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Los datos mostrados, responden a la implementacion de aulas virtuales con contenido
didactico adecuadas ya que se han convertido en una herramienta de apoyo necesario en la
educacion actual.
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10)  ¢Utilizaria un aula virtual para obtener conocimientos sobre la asignatura de

Emprendimiento y Gestion?

Tabla 13: Aula virtual como entorno de aprendizaje

item Categorias Frecuencias Porcentajes
1 Nunca 1 1%
2 Ocasionalmente 3 4%
3 A menudo 11 16 %
4 Siempre 56 79 %
TOTAL 71 100 %

Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Grafico 10: Aula virtual como entorno de aprendizaje
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Fuente: Encuesta a estudiantes del primer afio de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa Francisco

Huerta Rendon.
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Anélisis: Los estudiantes consideran apropiado utilizar un aula virtual como instrumento de
aprendizaje en la disciplina de emprendimiento y gestion. Los recursos en estas plataformas
incluyen materiales de apoyo, espacios de trabajo colaborativo, recursos interactivos digitales,
elementos multimedia, que contribuye a una ensefianza autbnoma y significativa.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
Fundamentacion de la propuesta

La mision de la propuesta es desarrollar un aula virtual en la plataforma Moodle
(MILAULAS), donde contribuya a la ejecucion del proceso de ensefianza y aprendizaje modalidad
sincronica y asincronica, en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para discentes del primer
afio de BGU de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.

El objetivo es crear un aula virtual que optimice la calidad del aprendizaje, de modo que
permita a los discentes acceder a recursos didacticos, donde participen en actividades interactivas
y colaborativas basadas en tecnologia de internet Web 2.0. En relacion con la propuesta se
implementaron actividades didacticas, como refuerzo individual y grupal. Las herramientas
digitales ludicas son usadas como material de apoyo, que facilitan el desarrollo de contenidos que
se esté ensefiando. Su uso ofrece multiples formas de presentar la informacion, ya sea,
demostracion de diapositivas, evaluacion de contenidos, ejercicios practicos entre otros,
permitiendo fortalecer el rendimiento académico en la materia de Emprendimiento y Gestion.

Moodle, es una plataforma utilizada como medio virtual de aprendizaje, con una linea de
codigo abierto, disefiada para crear ambientes de aprendizaje personalizados en el cual fue elegido
para promover esta propuesta. Ademas, esta plataforma: brinda la oportunidad de acceder a aulas
virtuales permitiendo la participacion activa del alumnado, con una interfaz amigable y sencilla, es
parte de las cualidades que el creador de la plataforma virtual consideré en sus origenes.
(Dominguez Pelegrin, 2014)

Cabe destacar que Moodle se ha convertido en una herramienta fundamental para la
educacion que proporcionar una experiencia educativa flexible y colaborativa. Mediante esta
plataforma se pueden afiadir diferentes actividades interactivas y recursos didacticos en distintos
formatos tales como: documentos, videos, enlaces, foros, cuestionarios, tareas, encuestas, etc. Es
decir, que facilita el desarrollo y entendimiento de diversos temas a elaborar dentro y fuera del aula

de clases.
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Las herramientas digitales ladicas son fundamentales para la percepcion del aprendizaje
consciente, que permiten crear, distribuir y gestionar contenidos didacticos. Segun (Joanna et al.,
2022) sefiala que, “al emplear las herramientas lidicas digitales, para el aprendizaje de las
matematicas, se desarrolla el eclecticismo integrado por el constructivismo social, conductismo,
aprendizaje significativo y conectivismo”. Es decir que, mediante la elaboracion del aula en
Moodle y las diversas herramientas digitales ludicas que permiten al docente optimizar procesos
educativos a traves de la praxis interactiva y colaborativa, donde se consigue despertar el interés

del estudiante motivandolo a participar en clases, explorar diferentes enfoques e implementarlos.

Estructura de la propuesta

Moodle, emplea recursos tecnolégicos, que se pueden aplicar para la asignatura de
Emprendimiento y Gestion, con contenido contable. Este proyecto es desarrollado mediante un
marco de trabajo disefiado en Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVA) bajo el método PACIE,
basado en cinco fases:

e Presencia (P)

Esta fase se centra en establecer una presencia efectiva del docente y la institucion en el
EVA. Esto implica crear un ambiente virtual acogedor y atractivo, asi como establecer canales de
comunicacion claros y efectivos.

e Alcance (A)

Esta fase se enfoca en definir objetivos y competencias que se espera que los estudiantes
desarrollen. También implica establecer una estructura clara para el curso, incluyendo un
cronograma de actividades y evaluaciones.

e Capacitacion (C)

Esta fase se centra en brindar a discentes conocimientos e instrumentos necesarios para

navegar y utilizar efectivamente el EVA. También implica ofrecer apoyo técnico y pedagdgico a

los estudiantes durante todo el curso.
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e Interaccion (1)

Esta fase promueve la interaccion y colaboracion entre docentes y estudiantes, esto implica
crear espacios virtuales para el intercambio de ideas, la apertura de nuevos temas y el trabajo
colaborativo y en equipo.

e E-learning (E)

Esta fase se centra en el desarrollo de las TIC para el mejoramiento de la ensefianza y el
aprendizaje. Lo que implica utilizar equipos digitales para crear experiencias de aprendizaje
dinamicas e interactivas.

Los estudiantes pueden ingresar a la plataforma a través del enlace

https://gestion2024.milaulas.com para acceder al contenido del curso. Para ello, es necesario contar

con un usuario y una contrasefia. Esta informacion se envia por correo electronico a cada estudiante
una vez que el docente los haya matriculado en el curso correspondiente.

Las dimensiones que se utilizaran en esta plataforma educativa son: Dimension Gestion,
Dimension Pedagogia y Dimension Evaluativa.

Dimension de Gestion: En esta seccién se establecen todas las caracteristicas y
configuraciones que se tuvieron en cuenta para la creacion y ejecucion de esta plataforma. Aqui se
incluyen aspectos como la administracion de usuarios, la configuracion de permisos, la gestion de
contenidos y la supervision del rendimiento de la plataforma. Ademaés, se detallan las politicas de
seguridad y privacidad que garantizan un entorno seguro para todos los usuarios.

Pagina principal: En esta ventana se mostrara la bienvenida al curso, incluyendo una breve
introduccidn que orientara a los estudiantes sobre los objetivos del curso, el contenido que se
abordara y las expectativas de participacion. También se proporcionaran enlaces rapidos a las
secciones mas importantes de la plataforma, como actividades, los foros de discusion y los recursos

adicionales.
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Figura 1: Pagina principal del aula virtual

‘ iBienvenidos al curso virtual de Emprendimiento y m :
Gestion!
© OMPRNDIMIENTO Y GESTION r

8

A
n faear u L™ n
i, R et [ <55

Fuente: Moodle (2024)
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

Diseiio del bloque “Mis cursos”: En esta seccion se muestra la vista general del curso, con
una imagen referencial para la asignatura de Emprendimiento y Gestion. Esta vista permite a los
estudiantes acceder rapidamente a los cursos en los que estan matriculados, facilitando la
navegacion y el seguimiento de su progreso. La imagen ayuda a identificar facilmente la asignatura

y proporciona un contexto visual util para la organizacion y planificacion del estudio.

Figura 2: Ingreso al curso Emprendimiento y Gestion
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Fuente: Moodle (2024).
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.
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Una vez visualizado el curso, accederemos con un clic sobre el mismo. Al hacerlo, se
desplegaré toda la informacion relevante del curso. Ademas, se podran ver las instrucciones
detalladas para cada tarea y los enlaces a foros de discusion donde los estudiantes pueden
interactuar y resolver dudas. Esta interfaz intuitiva esta disefiada para facilitar el acceso a todos los
elementos necesarios para el aprendizaje y asegurar que los estudiantes tengan toda la informacion

al alcance de la mano.

Figura 3: Aula virtual de Emprendimiento y Gestion
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Fuente: Moodle (2024)
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

El curso consta de varios elementos principales, comenzando con el contenido del curso,
que describe los temas que se cubriran. Los médulos 1, 2, 3 y 4 estan disefiados para abordar paso
a paso diferentes aspectos de la materia, proporcionando un desarrollo coherente y estructurado de
las habilidades necesarias. Cada modulo esté disefiado para desarrollar competencias especificas,
por ejemplo, el Modulo 1 se centra en la comprension de conceptos teoricos fundamentales
promoviendo la adquisicion de conocimientos a través de la lectura y la demostracion, mientras
que el Mddulo 2 promueve la adquisicion de conocimientos fundamentales a través de actividades

interactivas y estudios de casos. La aplicacion practica de estos conceptos promueve el
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pensamiento critico y el aprendizaje. La evaluacion al final de cada mddulo esta disefiada para
evaluar no solo el nivel de comprension de los estudiantes sino también su capacidad para aplicar
lo que han aprendido en el mundo real. EI contenido del curso incluye informacion esencial sobre
el tema, como definiciones y objetivos generales y especificos a alcanzar, y los recursos de
aprendizaje incluyen videos explicativos, demostraciones detalladas y lecturas recomendadas
relevantes para los objetivos del curso. Los foros interactivos brindan a los estudiantes un lugar de
discusion e intercambio donde resolver dudas, compartir experiencias y debatir los temas tratados
en el curso, enriqueciendo el aprendizaje y desarrollando habilidades de comunicacion y
colaboracion necesarias para el trabajo y la formacién de equipos. Estos elementos combinados
estan disefiados para proporcionar una experiencia educativa integral, asegurando que los
estudiantes no solo adquieran conocimientos tedricos, sino que también desarrollen las habilidades

practicas y de razonamiento necesarias para la formacion profesional.

Figura 4: Contenido del curso de Emprendimiento y Gestion
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Fuente: Moodle (2024)
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.
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Dimensidn Pedagdgica: En esta seccidn se estructurd el disefio pedagdgico orientado a la
optimizacion del proceso de aprendizaje, utilizando material de apoyo y recursos tecnolédgicos. Se
complementa con actividades interactivas y colaborativas basadas en herramientas de la Web 2.0,
lo que enriquece la experiencia educativa y facilita la adquisicion de conocimientos de manera
dindmica y participativa.

El curso se estructura de la siguiente manera: consta de 4 mddulos, cada uno con una
duracion de una semana. Todos los modulos siguen una estructura similar, aunque varian en cuanto
al contenido especifico que abordan. Esta consistencia en la estructura permite a los estudiantes
familiarizarse rapidamente con el formato del curso, mientras que la variacion en el contenido
mantiene el interés y la relevancia de los temas tratados.

Las estrategias de aprendizaje colaborativo son fundamentales para el fortalecimiento de la
educacion en este curso. Se basan en el trabajo en equipo, donde los estudiantes no solo adquieren
conocimientos teoricos, sino que también desarrollan habilidades practicas esenciales para el éxito
en la vida profesional. Entre estas habilidades se incluyen la comunicacién efectiva, la capacidad
de trabajar en equipo y el pensamiento critico. Estas competencias son fomentadas a través de
actividades disefiadas para promover la colaboracion, la discusiéon y el intercambio de ideas,
asegurando que los estudiantes estén bien preparados para enfrentar los desafios del mundo laboral.

(Lucero, 2003) se refiere a los ambientes de aprendizaje colaborativos de la siguiente
manera: Se busca generar espacios académicos en los cuales los estudiantes puedan explorar
conceptos de interés y situaciones representativas a problemas a encontrar para tener la practica de
la resolucion, con la finalidad de generar simulaciones de eventos o situaciones que les permita
desarrollar un aprendizaje personal y grupal.

Se afiadié como recurso tecnoldgicos documentos, videos y actividades digitales que
brindan conocimientos de forma dindmica e interesante para los discentes, con el fin de fortalecer
el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos recursos estan disefiados para captar la atencion de
los estudiantes y facilitar la comprension de los temas tratados, haciendo el aprendizaje mas

atractivo y efectivo.
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Figura 5: Materiales de apoyo del curso de Emprendimiento y Gestion
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Fuente: Moodle (2024)
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

En la imagen anterior se muestran las secciones de herramientas interactivas, recursos
multimedia y recursos textuales. Estas secciones estan disefiadas para proporcionar una experiencia
educativa integral y dindmica, fomentando el desarrollo de competencias clave en los estudiantes.
En estos sitios web se han creado actividades especificas que permitiran el desarrollo de habilidades
en la asignatura de emprendimiento y gestion dentro de cada modulo del aula virtual. Estas
herramientas estan seleccionadas para desarrollar competencias especificas en los estudiantes:

e Genially: es una herramienta para crear presentaciones interactivas y visualmente
atractivas. Las actividades desarrollan competencias en disefio grafico, comunicacion
visual y creatividad fundamentales para emplearse en procesos de emprendimientos. Las
presentaciones pueden ser utilizadas para explicar conceptos, presentar proyectos y crear
contenidos comerciales de forma dinamica.

La segunda carpeta, llamada “Recursos Multimedia”, contiene una variedad de materiales
audiovisuales disefiados especificamente para el aprendizaje de emprendimiento y administracion.
Estos recursos incluyen videos explicativos, entrevistas con expertos, tutoriales y presentaciones

dindmicas que facilitan la comprension de conceptos complejos de manera visual y auditiva. La
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inclusion de estos materiales audiovisuales no solo enriquece el contenido del curso, sino que
también resalta el rol de la tecnologia como un medio eficaz de aprendizaje. Al utilizar estos
recursos, los estudiantes pueden acceder a informacién actualizada y relevante, lo que les permite
mantenerse al dia con las ultimas tendencias y practicas en el campo del emprendimiento y la
gestion. Ademas, estos materiales fomentan un aprendizaje mas interactivo y atractivo, ayudando
a los estudiantes a retener mejor la informacion y a aplicar lo aprendido en contextos practicos.

e YouTube: es una plataforma de videos en linea que permite a los estudiantes acceder a
contenido que permite desarrollar competencias en comprension visual y auditiva, asi como
en la capacidad de buscar y evaluar informacion relevante. Los videos educativos pueden
complementar el contenido del curso, proporcionando ejemplos practicos y explicaciones
detalladas que facilitan la comprension de conceptos complejos.

La tercera carpeta, llamada “Recursos Textuales”, contiene informacion en formato de
infografia sobre los temas a tratar. Estas infografias estan disefiadas para proporcionar una vision
clara y concisa de los conceptos clave, facilitando una lectura comprensiva y efectiva. Al revisar
estas infografias, los estudiantes pueden adquirir conocimientos previos que les prepararan para la
siguiente clase, permitiéndoles participar de manera mas activa y significativa en las discusiones y
actividades del curso. Este enfoque no solo mejora la comprension del material, sino que también
desarrolla habilidades de analisis y sintesis de informacion, esenciales para el éxito en el &mbito
del emprendimiento y la gestion. La combinacién de recursos multimedia y textuales en el aula
virtual asegura una experiencia de aprendizaje integral y enriquecedora, que apoya el desarrollo de
competencias criticas en los estudiantes.

e Canva: es una plataforma de disefio grafico en linea que permite a los estudiantes crear
contenido visual. Las actividades en Canva fomentan habilidades en disefio gréfico,

estimulan la creatividad y mejoran la capacidad de comunicacion visual.
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Actividades Interactivas

Se utilizaron diferentes herramientas digitales como Quizizz, Educaplay y Padlet para que

los estudiantes realicen sus actividades de manera mas interactiva. El compromiso de este proyecto

es implementar evaluaciones formativas basadas en juegos, lo que permite aumentar la

participacion, motivacion y entusiasmo de los estudiantes por el tema en cuestion. Estas

herramientas no solo hacen que el aprendizaje sea mas dindmico y atractivo, sino que también

fomentan un ambiente de aprendizaje colaborativo y ludico, donde los estudiantes pueden

desarrollar competencias clave de manera efectiva y divertida.

Foro: es una herramienta de comunicacion asincronica que permite a los estudiantes
discutir y debatir sobre diversos temas. Las actividades en los foros desarrollan
competencias en comunicacion escrita, pensamiento critico y argumentacion. Los
estudiantes pueden plantear preguntas, compartir experiencias y resolver dudas, lo que
fomenta un aprendizaje colaborativo y el intercambio de ideas.

Quizizz: es una plataforma de cuestionarios interactivos que permite evaluar el
conocimiento de manera ldica. Las actividades desarrollan competencias en retencién de
informacidn, autoevaluacién y aprendizaje autobnomo. Los cuestionarios elaborados son
personalizados para adaptarse a los objetivos del curso y proporcionar retroalimentacion
inmediata a los estudiantes.

Padlet: es una plataforma que permite crear tableros virtuales para la colaboracion y el
intercambio de recursos. Las actividades en Padlet desarrollan competencias en trabajo en
equipo, creatividad y organizacion. Los estudiantes pueden compartir documentos, enlaces
y multimedia, facilitando la colaboracién y el aprendizaje interactivo.

Question Pro: es una herramienta para la creacién de encuestas y cuestionarios. Las
actividades que utilizan Question Pro desarrollan competencias en investigacion, analisis
de datos y habilidades de evaluacion. Las encuestas pueden ser utilizadas para recopilar

informacion y obtener retroalimentacion de los estudiantes.
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e Evaluacion de Google Forms: es una herramienta para crear formularios y encuestas en
linea. Las actividades elaboradas son con fines evaluativos de manera formativa y sumativa.
Los formularios pueden ser utilizados para recopilar informacion, realizar evaluaciones y
obtener retroalimentacion de los estudiantes.

e Evaluacion de Moodle: es un sistema de gestion de aprendizaje que permite la creacion de
evaluaciones personalizadas. Las actividades en Moodle desarrollan competencias en
autoevaluacion, gestion del tiempo y aprendizaje autonomo. Las evaluaciones pueden ser

adaptadas a las necesidades del curso.

Actividades Colaborativas

Esta actividad incluye un archivo PDF que sirve como referencia para el trabajo a realizar.
Los estudiantes pueden formar grupos de 3 o 4 integrantes y exponer sus trabajos. La
implementacién de esta actividad colaborativa tiene como objetivo fomentar el aprendizaje activo
y la comprension de conceptos. Al trabajar en equipo, los estudiantes pueden compartir ideas,
debatir puntos de vista y construir conocimiento de manera conjunta, lo que enriquece su
experiencia educativa y fortalece sus habilidades de comunicacion y colaboracion.

e Trabajos colaborativos (Taller final de unidad): actividades grupales que promueven la
colaboracidn y el aprendizaje activo. Estas actividades desarrollan competencias en trabajo
en equipo, comunicacién y resolucion de problemas. Los estudiantes trabajan juntos para
completar proyectos, lo que fomenta el aprendizaje colaborativo y el desarrollo de

habilidades interpersonales.
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Figura 6:Actividad colaborativa del curso de Emprendimiento y Gestion

i) Actividad Colaborativa: Clasificacion de Costos y
Gastos

rea Configuracion Calificacién avanzada Mas ~

Imagina gue estas emprendiendo un nuevo negocio de venta de batidos de frutas, Debes identificar y clasificar

los costos y gastos asociados con la operacién de tu negacio.
Intrucciones:

Crear gripos de 3 a 4 estudiantes

Cada grupo creara una hoja trabajo, clasificando cada concepta como costo fijo, costo variable, costo directo,

costo indirecto, gasto operativo o gasto no operativo,

Presentaran y expondran su nego<io y calsificaran los costos y gastos
‘_.;j actividad colaborativa.pdf 5 de julio de 2024, 1847

Veriodos los envios Calificar

Fuente: Moodle (2024)
Elaborado por: Criollo Aguirre Gustavo Alfredo y Ulloa Castro Jefferson Enrique.

d

Dimensién Evaluativa: M. Y. L. Lépez (2019) define la gamificacion como: El proceso
que dinamiza de forma detallada y elaborada las aplicaciones de los contenidos académicos, que
permite ludificar, generar interés, progresion, secuencia y resolucion de problemas con el objetivo
de fomentar la reflexion y creatividad.

De manera que es importante tener en cuenta las diversas actividades de la plataforma
Moodle, ya que el proposito de evaluar mediante herramientas digitales es ayudar a desarrollar
competencias y destrezas. Los estudiantes deben estar informados sobre sus calificaciones
obtenidas en la plataforma. La plataforma proporcionara los informes de aprendizaje de acuerdo lo
siguiente:

e Uno de los métodos de valoracion se ejecuta a través de un formulario elaborado en Moodle
con el fin de llevar a cabo lecturas comprensibles y evaluativas.

e Asimismo, se evaluaron los conocimientos impartidos en diferentes herramientas digitales
externas como son Google Forms y Quizizz.

La tecnologia contribuye a la inclusion en la vida cotidiana y es esencial en la actualidad,
la presencia de entornos virtuales posibilita el papel interactivo del discente para obtener

habilidades que lo vinculen con su entorno social.
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Evaluacion del Aula Virtual
La propuesta fue evaluada por expertos en educacion, cuyos detalles se presentan méas
adelante. Esta evaluacion, realizada por profesionales con amplia experiencia, asegura que la
propuesta cumple con estandares educativos necesarios. Los resultados de esta valoracion se
describiran detalladamente en las siguientes secciones, proporcionando una vision completa de su

validez y relevancia.

Validacion de la propuesta

Se llevd a cabo con la colaboracidn de dos destacados profesionales en el &mbito educativo:
Psic. Diana Mufioz Morén, MSc.; el Ing. Alex Luque Letechi, MSc., junto al Ec. Kevin Sanchez
Jiménez, MSc., docentes de la Universidad de Guayaquil. La Psic. Diana Mufioz Moréan, MSc.,
valido la propuesta basandose en su conocimiento del area, destacando su experiencia profesional
relacionada con la propuesta. Esta validacion ha sido altamente significativa, lo que contribuye
positivamente a la optimizacion del proceso educativo mediante el uso de herramientas ladicas.

Por su parte, el Ing. Alex Luque Letechi, MSc., también realizé una validacion exhaustiva
de la propuesta. En su evaluacion se destacd la organizacion, el lenguaje sencillo aplicado, la
eficacia del contenido y relacion entre los objetivos planteados y resultados esperados.

De la misma forma, el Ing. Alex Luque Letechi, MSc., junto al Ec. Kevin S&nchez Jiménez,
MSc., destacaron la solidez de la propuesta y su potencial para mejorar la calidad educativa,
subrayando que los elementos presentados son coherentes y bien fundamentados.

En cuanto a los criterios de la propuesta, se ha alcanzado un nivel aceptable, destacando la
estructura. Ambas validaciones, tanto de la Psic. Diana Mufioz Moran, MSc., como del Ing. Alex
Luque Letechi, MSc., junto al Ec. Kevin Sanchez Jiménez, MSc., confirman que la propuesta es
firme y tiene un alto nivel de significancia, lo que refuerza su potencial para aportar positivamente

al proceso educativo.
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CONCLUSIONES

e La implementacién de un aula virtual para la asignatura de emprendimiento y gestion
permite una mayor flexibilidad en el aprendizaje, ya que los estudiantes pueden acceder a
los materiales y actividades en cualquier momento y desde cualquier lugar con acceso a
internet.

e EI uso de instrumentos didacticos como foros, actividades colaborativas y recursos
audiovisuales fomentan la interaccion social y la colaboracion entre estudiantes,
enriqueciendo el aprendizaje.

e La plataforma Moodle y otras herramientas digitales permiten una evaluacion continua y
detallada del progreso de discentes, facilitando la caracterizacion de areas de mejora y el
seguimiento del rendimiento académico.

e Laincorporacion de elementos interactivos como Kahoot o Quizizz aumenta la motivacion
y el sentido de pertenencia de los discentes, haciendo las clases mas dinamico y atractivo.

e Los estudiantes desarrollan habilidades digitales esenciales al interactuar con diversas

herramientas tecnoldgicas, preparandolos mejor para el entorno laboral moderno.
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RECOMENDACIONES

e Proporcionar una capacitacion inicial a estudiantes sobre el uso de la plataforma y las
herramientas digitales para asegurar una transicion fluida y efectiva.

e Mantenerse informado sobre las actualizaciones y nuevas funcionalidades de las
herramientas digitales utilizadas para aprovechar al méximo sus capacidades.

e Establecer un sistema de retroalimentacion regular para los estudiantes, permitiéndoles
conocer su progreso y areas de mejora de manera continua.

e Utilizar diversidad de materiales educativos, incluyendo audios, videos, lecturas
comprensivas y presentaciones didacticas, para atender a los diferentes aprendizajes
multisensoriales.

e Asegurar la disponibilidad de soporte técnico para resolver problemas que puedan surgir en
el uso de plataformas y herramientas digitales.

e Incentivar a los discentes a ser protagonistas de su propio aprendizaje, proporcionandoles
recursos y actividades que promuevan la autoevaluacién y el aprendizaje autodirigido.

e Implementar evaluaciones interactivas y dinamicas para mantener emociones positivas
como la alegria, la curiosidad y la sorpresa, utilizando herramientas como Kahoot o
Quizizz.

e Promover actividades colaborativas que permitan a los discentes trabajar de forma

colaborativa buscando desarrollar competencias, aptitudes y destrezas de comunicacion.
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ANEXOS

Anexo 1: Ficha de observacion aplicada a estudiantes de Primero de Bachillerato General
Unificado de la Unidad Educativa Francisco Huerta Rendon.
Objetivo: Evaluar y analizar codmo los estudiantes aplican las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el contexto emprendedor.
Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio tomando
en cuenta los siguientes parametros:

1: SIEMPRE 2: A MENUDO 3: OCACIONALMENTE 4: NUNCA

¢Cdémo los estudiantes aplican las tecnologias de la informacion
1 y comunicacion (TIC) para desarrollar sus ideas
emprendedoras?
¢Qué herramientas digitales utilizan los estudiantes para
enriquecer sus actividades relacionadas con el emprendimiento?
¢;Demuestran los estudiantes conocimiento sobre diferentes
3 tecnologias de las TIC y su aplicacion en el contexto
emprendedor?
¢Cémo emplean adecuadamente las TIC para mejorar sus

: proyectos emprendedores?

5 ¢ Qué actitud muestran los estudiantes hacia el cumplimiento de
normas y tareas relacionadas con el uso de las TIC?

6 ¢Participan activamente en actividades grupales relacionadas
con el uso de las TIC en su idea emprendedora?

; ¢ Cual es el nivel de colaboracién entre los estudiantes al utilizar
herramientas digitales?

8 ¢ Los estudiantes se interesan por aprender mas sobre las TIC y
su aplicacién en el emprendimiento?

9 ¢Cbémo evaluan los estudiantes la efectividad de las TIC en sus

proyectos emprendedores?
¢Qué sugerencias tienen los estudiantes para mejorar el uso de
10 JasTIC enel aula de emprendimiento?
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Anexo 2: Encuesta a estudiantes de Primero de Bachillerato General Unificado de la Unidad
Educativa Francisco Huerta Rendon.
Objetivo: Evaluar el conocimiento y uso de las TIC en la educacion actual y proponer un aula
virtual para la asignatura de emprendimiento y gestion.
Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio tomando
en cuenta los siguientes parametros:

1: SIEMPRE 2: A MENUDO 3: OCACIONALMENTE 4: NUNCA

¢Ha recibido capacitacion referente al uso y manejo de las TIC
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢La Unidad Educativa Francisco Huerta Rendén ha realizado
2 talleres y/o capacitaciones sobre el uso y manejo de las TIC en
el proceso de ensefianza-aprendizaje?

¢Utiliza computadora / laptop para conectarse a las clases
online?

4 ¢Utiliza celular / tablet para conectarse a las clases online?

Si entendemos por gamificacion un tipo de aprendizaje utilizado
para mejorar las habilidades e interiorizar conocimientos
5 mediante el juego ludico. ¢Considera usted provechoso la
aplicacion de la gamificacion dentro del proceso de
aprendizaje?
¢Se sentiria motivado con el uso de la gamificacion en las

6

clases?

¢ Considera qué las actividades utilizadas por el docente durante
7 las clases como, aprendizaje basado en proyectos (grupal),

aprendizaje activo, aprendizaje participativo, autoaprendizaje,
son motivadoras?
8 ¢El docente proyecta videos y diapositivas durante las clases?
Sabiendo que un aula virtual es un espacio donde se puede
publicar contenido multimedia. ;Considera adecuado un aula

virtual con contenido didactico para la implementacion en la
educacion actual?
10 ¢Utilizaria un aula virtual para obtener conocimientos sobre la

asignatura de Emprendimiento y Gestion?
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Anexo 3: Evaluacion N°1 del aula virtual por especialista en educacion.

EVALUACION DEL AULA VIRTUAL
DATOS DEL EVALUADOR:
Fecha: 28 de julio del 2024
Nombres y apellidos: Psc. Diana Marjorie Muiioz Moran, MSc.
Grado académico (area): Educacion Superior
Experiencia en el area: Universidad de Guayaquil, Pregrado.

A. AUTOVALORACION DEL ESPECIALISTA
Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros: A: Alto, M: Medio. B: Bajo.

’ FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA
CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA

A

1 ‘ Conocimientos tedricos sobre la propuesta. X

2 ‘ Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la propuesta. X

3 ‘ Referencias de propuestas similares en otros contextos. X
TOTAL 3

Observacion:

B. VALORACION DE LA PROPUESTA

Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros:

MA: Muy aceptable, BA: Bastante aceptable, A: Aceptable, PA: Poco aceptable,

I: Inaceptable.

: FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA

ITEM CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA

1 Estructura de la propuesta. X
2 Claridad de la redaccion (leguaje sencillo). X
3 Pertinencia del contenido de la propuesta. X
i Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir ' -
resultados esperados. |
TOTAL | 4
Observacion:

. Firmado
Diana digitalmente pof

Mu ﬁOZ Dlang Mufioz
Firma de evaluador: ; re‘zmzoz‘wr.za
Moran 1050:16 0500
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Anexo 4: Evaluacion N°2 del aula virtual por especialista en educacion.

EVALUACION DEL AULA VIRTUAL
DATOS DEL EVALUADOR:
Fecha: 29 de julio del 2024
Nombres y apellidos: Ing. Alex Luque Letechi, MSc.
Grado académico (4area): Educaciéon Superior
Experiencia en el area: Universidad de Guayaquil, Pregrado.

A.AUTOVALORACION DEL ESPECIALISTA
Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros: A: Alto, M: Medio, B: Bajo.

, FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA

CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA

1 Conocimientos tedricos sobre la propuesta. | X
2 Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la propuesta. ‘ X
3 Referencias de propuestas similares en otros contextos. 1 X
TOTAL 3
Observacion:

B. VALORACION DE LA PROPUESTA

Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros:

MA: Muy aceptable, BA: Bastante aceptable, A: Aceptable, PA: Poco aceptable,

I: Inaceptable.

) FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA

CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA

1 Estructura de la propuesta. X
2 Claridad de la redaccion (leguaje sencillo). X
3 Pertinencia del contenido de la propuesta. X
4 Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir . %
resuliados esperados. |
TOTAL | 4
Observacion:

Firma de evaluador:
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Anexo 5: Evaluacion N°3 del aula virtual por especialista en educacion.

EVALUACION DEL AULA VIRTUAL
DATOS DEL EVALUADOR:
Fecha: 29 de julio del 2024
Nombres y apellidos: Ec. Kevin Sanchez Jiménez, MSc.
Grado académico (area): Educacion Superior
Experiencia en el area: Universidad de Guayaquil, Pregrado.

A.AUTOVALORACION DEL ESPECIALISTA
Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros: A: Alto, M: Medio, B: Bajo.

' FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA

ITEM :
CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA
A
1 ‘ Conocimientos tedricos sobre la propuesta. ‘ X
2 ’ Experiencias en el trabajo profesional relacionadas la propuesta. X
3 ’ Referencias de propuestas similares en otros contextos. [ 3%
' TOTAL 3
Observacion:

B. VALORACION DE LA PROPUESTA

Instrucciones: Marque con una “X”, en el casillero de la columna que refleje su criterio
tomando en cuenta los siguientes parametros:

MA: Muy aceptable, BA: Bastante aceptable, A: Aceptable, PA: Poco aceptable,

I: Inaceptable.

; FORMATO DE
FUENTES DE ARGUMENTACION DE LOS RESPUESTA

CONOCIMIENTOS SOBRE EL TEMA

1 Estructura de la propuesta. X

2 Claridad de la redaccion (leguaje sencillo).

3 Pertinencia del contenido de la propuesta. X

Coherencia entre el objetivo planteado e indicadores para medir '
resultados esperados.

&

TOTAL |
Observacion:

Ficnico esactchmcinenze mor:
SKEVIN ANDRES
 SANCHEZ JIMENEZ

Firma de evaluador:




