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RESUMEN

El proyecto de titulacion tiene como objetivo elaborar un libro digital interactivo con la herramienta
digital Canva para contribuir a mejorar a través del trabajo en proyectos el proceso de aprendizaje
de Lengua y Literatura en los estudiantes de séptimo grado de educacion basica. La
implementacion del libro digital se plantea como una metodologia atractiva debido a las falencias
diagnosticadas en el desarrollo de la investigacion, tales como el rendimiento bajo y poco interés
por los estudiantes en la asignatura mencionada, por otra parte, los docentes no aplican
estrategias motivadoras en el proceso de aprendizaje, sino que mas bien, se las omite por

desconocimiento del empleo de herramientas digitales educativas.

El tipo de esta investigacion es mixta ya que mezcla dos tipos de enfoques, cualitativo y
cuantitativo, se realiz6 la recopilacion de datos medibles y a la vez valoraciones cualitativas del
proceso pedagogico, con la aplicaciébn de encuestas, entrevistas, observaciones, en dos
momentos, al inicio de la investigacion y de igual manera al final de esta, lo que posibilita reforzar

la validez de los resultados alcanzados.

Entre los principales resultados alcanzados se encuentra la implementaciéon de un libro digital
en la Unidad Educativa Ciudad de Ariel para contribuir al desarrollo del aprendizaje de la
asignatura de Lengua y Literatura. El disefio instruccional del LDI permiti6 su desarrollo en
Canva, resultd ser un activo de conocimiento que promueve y estimula porgue permite un

aprendizaje significativo, desarrollando habilidades digitales y los estudiantes aprenden jugando.

Palabras claves: Libro digital interactivo, Lengua y Literatura, Canva, ensefianza aprendizaje



ABSTRACT

The objective of the degree project is to prepare an interactive digital book with the digital tool
Canva to contribute to improving the learning process of Language and Literature in seventh
grade basic education students through project work. The implementation of the digital book is
proposed as an attractive methodology due to the shortcomings diagnosed in the development of
the research, such as low performance and little interest on the part of students in the afore
mentioned subject; on the other hand, teachers do not apply motivational strategies in the learning

process, but rather, they are omitted due to ignorance of the use of educational digital tools.

The type of this research is mixed since it mixes two types of approaches, gqualitative and
guantitative, the collection of measurable data was carried out and at the same time qualitative
assessments of the pedagogical process, with the application of surveys, interviews,
observations, in two moments, at beginning of the investigation and likewise at the end of it, which

makes it possible to reinforce the validity of the results achieved.

Among the main results achieved is the implementation of a digital book in the Ciudad de Ariel
Educational Unit to contribute to the development of learning the subject of Language and
Literature. The instructional design of the LDI allowed its development in Canva, it turned out to
be a knowledge asset that promotes and stimulates because it allows meaningful learning,

developing digital skills, students learn by playing.

Keywords: interactive digital book, Language and Literature, Canva, teaching-learning
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Introduccién

Justificacion del problema

La investigacion que se desarrolla es imprescindible para la institucién educativa, debido
a que beneficia para que el proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolle de mejor manera
en el ambito literario y a su vez se active la curiosidad por descubrir temas relacionados a la

materia.

Al respecto, (Ramos, 2021) hace énfasis en la posibilidad de utilizar la perspectiva de un
aprendizaje por medio de la inversion, en el cual el estudiante utiliza de forma practica la
tecnologia y a su vez desarrolla un razonamiento lateral y constructiva. Los autores consultados
coinciden en la necesidad, en que en el entorno institucional se debe utilizar variadas
herramientas digitales educativas para propiciar la calidad de la ensefianza aprendizaje de

Lenguay Literatura.

Las investigaciones consultadas revelan que se ha originado en cierta manera
comunicativa un equilibrio entre la utilizacion de dispositivos y la practica lectora en plataformas
digitales, por tal razon se inclinan por emplear una herramienta digital acompafiada de métodos
y procedimientos que orienten la actividad del estudiante hacia la lectura y comprension critica

de los textos digitales (Ramos, 2021).

Por su parte (Carrillo y Martinez, 2018) plantea que la metodologia docente ha sido poco
empleada debido a la escasa inversion en educacion e investigacion a nivel mundial. Segun esta
investigacion el resultado es que el aprendizaje no se efectla de manera correcta en las diversas
areas educativas, de manera especifica en Lengua y Literatura, por lo cual ha conducido a
restablecer una ensefianza mondétona, basada en reglas y olvidando lo dindmico y creativo que

debe ser todo aprendizaje.



Otros autores como (Cordon, 2018) en su investigacion menciona que dirigen el empleo
y elaboracién de libros digitales para evitar la lectura rapida de los titulares a que invitan hoy los
entornos digitales. Dicho autor recurre al proceso de elaborar dichos libros con herramientas
digitales. Estas herramientas digitales para edicion de libros y revistas (Canvas, FlipPDF,
Kotobee, Calibre entre otras) ponen al alcance de los estudiantes el proceso editorial y en
algunos casos su publicacion. La interaccion de los estudiantes en el disefio de los libros digitales

motiva entre otros factores al aprendizaje de Lengua y Literatura.

Afiadiendo a lo anterior expuesto, estos proyectos permiten ampliar los conocimientos de
los docentes en el area designada, y asi relacionar la tecnologia a la didactica en Lengua y
Literatura generando de esta manera un aprendizaje interactivo que se revierte en el desarrollo

y preparacion profesional estudiantil.

En este sentido, (Burgos, 2022) ha empleado una técnica de la utilizacion de libros
digitales para despertar el interés de los estudiantes en las materias de aprendizaje. Aunque no
incursiond en la Lengua y Literatura, hay que tener en cuenta sus logros. El uso de las TIC y su
intervencion en los procesos de aprendizaje mutuo de las asignaturas de Lengua y Literatura
desarrollado en Milagro propone el uso de tecnologias multimedia con el fin de que los docentes
impulsen e inspiren la creacién de nuevos métodos de aprendizaje y fomenten aprendizajes mas

alla de la lectura y la escritura.

Sin embargo, la diferencia de la investigacion detallada, con las investigaciones
consultadas radica en el contexto educativo donde se realiza la investigacién. Los recursos
digitales educativos deben ser elaborados para edades diferentes. Y ademas el contenido del
libro digital corresponde a actividades interactivas que despierten el interés como Quizizz,

Educaplay, Renderforest y Liveworksheets.



La aplicacion de algunos instrumentos de diagndéstico permitid6 comprobar que en la
Unidad Educativa Ciudad de Ariel existen insuficiencias en el aprendizaje de la Lengua y
Literatura. Los resultados de los instrumentos tedricos y practicos, asi como la experiencia de

las autoras permitieron revelar las siguientes manifestaciones:

e Limitaciones en el conocimiento de herramientas digitales por parte de los docentes.

o Aplicacion de una metodologia tradicional en el area de Lengua y Literatura, los docentes se
limitan solamente a las actividades propuestas en el texto y no buscan formarse en tecnologia
educativa.

¢ Necesidad de que la actividad educativa en Lengua y Literatura optimice el desarrollo de cada
uno de los estudiantes a través de la utilizacion de las herramientas digitales que favorezcan

su aprendizaje.

La existencia de estas, sugieren el planteamiento de actividades enfocadas en una
diferente manera de trabajar con los docentes, por tanto, la institucién requiere de una propuesta
innovadora con soluciones que guien de forma correcta el proceso de preparacion educativa

para obtener el aprendizaje deseado.

En este sentido, se plantea el siguiente problema cientifico:

¢,Como el uso de la herramienta digital Canva puede contribuir a mejorar la educacién
didactica en Lengua y Literatura de los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa
Ciudad de Ariel?

Tema

El uso de Canva para mejorar el aprendizaje en Lengua y Literatura en el séptimo afio de la

Unidad Educativa Ciudad Ariel”.



Objeto de lainvestigacion

Proceso de educacion didactica en Lengua y Literatura de estudiantes de Séptimo afio de la
Unidad Educativa Ciudad de Ariel.

Objetivo general

Elaborar un libro digital interactivo con la herramienta digital Canva para mejorar a través del
trabajo en proyectos la educacion didactica de Lengua y Literatura en los estudiantes de séptimo
afo de educacion general basica.

Planteamientos hipotéticos

Idea a defender:

La utilizaciéon de un libro digital interactivo para Lengua y Literatura mejora el aprendizaje de
los estudiantes.

Categorias de la Investigacion

Recursos digitales educativos: Herramientas que facilitan el trabajo docente y lo que los
estudiantes aprenden. Tecnologia que integra el contexto educativo de los estudiantes y el
espacio virtual, que esta al alcance de la mayoria de toda la sociedad educativa (Cubillo et al.,

2014).

Herramientas digitales educativas: (Ramos, 2021) define a la tecnologia como un
instrumento importante en todas las etapas educativas. En consecuencia, describe que las
herramientas digitales se han elaborado para mejorar el rendimiento académico motivando e
involucrando méas a los alumnos y sobre todo a considerar las necesidades y modalidad de

aprendizaje de cada nifio.



Libro digital interactivo: (San Martin y Chacén, 2018) resalta su caracter interactivo y como
rasgo distintivo su propuesta de relacionarse el lector con los significados de forma diferente,

mas ludica, fragmentada, cambiante e icdnica. Esto obliga al docente a la innovacion

Aprendizaje: Caracterizado por la relacion entre discernimiento previos y nuevo, de tal forma
alcanzan representacion para el sujeto y los adquiridos tienen nueva estabilidad intelectual
(Moreira, 2012). “Aprender habla de adquirir y cambiar los aprendizajes, ideologias,

comportamientos, destrezas y aptitudes” (Leiva, 2005, p.66).

Aprendizaje significativo: (Moreira, 2012) plantea que la ensefianza significativa consiste en
los pensamientos simbdlicos que se comunican de forma sustancial y parcial con lo que el
estudiante ya conoce. Ademas, la persona que aprende debe fomentar un pensamiento critico
con su proceso cognitivo y sobre todo trabajar activamente por apropiarse por los significados

(Rodriguez, 2008).

Aprendizaje activo: (Huber, 2008) manifiesta que la educacién interactiva no se puede
adquirir por otro sujeto, mas bien, se tiene que aprender por iniciativa propia. Por ello, los
docentes deben presentar conocimientos por lecciones magistrales relacionados con el

aprendizaje autbnomo.

Aprendizaje interactivo: Es una educacion que se disefia e imparte teniendo en el centro a
los estudiantes al fomentar la comunicacién, trabajo en equipo, la potenciacién de habilidades y
aptitudes, fomentando la participacién y reflexién continua de los estudiantes a través de
actividades que promueven actitudes positivas. Las tareas de ensefianza interactiva estan
caracterizadas en incluir orientaciones motivacionales y desafios que guian y profundizan en el
aprendizaje, ademas los estudiantes desarrollan habilidades de indagacion y observacion de los
contenidos, promoviendo la adecuacion activa en la resolucion de problemas. El interés esta en

desarrollar habilidades de grados sencillos a complicados.



Trabajo en proyecto: Combinar teoria con la practica es uno de los métodos mas
fundamentales para formar sujetos con las actitudes para establecerse de manera Optima a sus
campos de especializacion. El trabajo por proyectos promueve la capacidad de analizar
razonamientos, la imaginacion, competencia para iniciar, planteamiento de problemas y el tener
estabilidad en las decisiones (Ferrer et al., 2007).

Objetivos especificos de la investigacion

1. Fundamentar desde la teoria y la practica pedagdgicas el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Lengua y la Literatura y su relacion con el empleo de las herramientas digitales
educativas.

2. Diagnosticar el nivel de desarrollo alcanzado en la ensefianza aprendizaje de la Lengua
y Literatura y su relacion con el empleo de las herramientas digitales educativas.

3. Elaborar el libro digital interactivo y sus orientaciones metodolégicas con Canva para
contribuir a enriquecer la educacion interactiva en Lengua y Literatura en los estudiantes de
séptimo afio de educacioén basica.

4. Corroborar la pertinencia del libro digital interactivo a través de la opinion de especialistas
y talleres de socializacién.

5. Validar los resultados de la utilizacién del libro digital interactivo por medio de un pre
experimento.

Identificacion de los métodos

Métodos tedricos

o Histdrico — légico: con el objetivo de determinar el continuo histérico del objeto de

estudio en cuestion.



e Andlisis — sintesis: durante el proceso de investigacion para estudiar y analizar el
comportamiento e influencia del empleo de las herramientas digitales en el proceso
educativo de Lengua y Literatura.

e Enfoque de Sistema: Determinacién de sus elementos o componentes que integran la
estructura de contenido del libro digital y las actividades interactivas necesarias en cada

uno de sus temas para alcanzar sus objetivos.

Métodos empiricos

e Observacién: La observacion del comportamiento de estudiantes y maestros en el

séptimo ano de educacion basica de la Unidad Educativa “Ciudad de Ariel”.

Entrevistas:

e Entrevistas: a docentes y estudiantes con el fin de comprobar el conocimiento y la
autovaloracién acerca de la LenguaYy Literatura y del empleo de las herramientas digitales

educativas para enriquecer la practica pedagogica.

Encuestas:

1. A los docentes, estudiantes y especialistas con la finalidad de conocer el dominio de
herramientas digitales educativas, su aplicacion en las actividades docentes y
extradocentes y recoger los criterios de los especialistas sobre la propuesta de la
investigacion.

e Estudio Documental: Revision de documentos y contenidos que posibilitan conocer
aspectos importantes para la investigacion.

o Talleres de socializacién: para socializar la efectividad de los logros cientificos de la

investigacion.



e Ejemplificacion: para valorar la posible innovacion del libro digital interactivo con su

introduccion en la practica.

Métodos estadisticos

e Analisis Descriptivo: para determinar la efectividad del aprendizaje de los estudiantes
en la Lengua y Literatura, y los niveles de empleo de herramientas digitales
implementadas por los docentes.

e Andlisis Inferencial: para valorar el grado de desarrollo que han obtenido por los
estudiantes de séptimo afio en Legua y Literatura, después de la aplicacién del libro digital
interactivo en las clases a través de la prueba de hipoétesis.

Poblacion y muestra

La Unidad Educativa “Ciudad de Ariel” presenta en total 593 estudiantes desde 1° grado
hasta lll Bachillerato. La muestra corresponde a un total de 42 entre 35 estudiantes y 7 docentes
del 7° ano de Educacion General Basica Media del paralelo “A” en la institucién mencionada. La
muestra es no probabilistica e intencional, debido a que los sujetos han sido seleccionados por
los investigadores. Segun (Scharager y Reyes, 2001) este tipo de muestra es un método de
muestreo en el que el examinador selecciona la muestra apoyandose en una opinién valorativa

en lugar de elegir por casualidad.

Declaracion del tipo de investigacién
Es una investigacion mixta ya que combina el enfoque cualitativo y cuantitativo. Como
investigacion educativa recoge datos medibles y a la vez hace valoraciones cualitativas del
proceso pedagogico. Al combinar ambos criterios valorativos es posible reforzar la efectividad de
los resultados alcanzados. Ademas, es una investigacién de campo pues los investigadores

participan directamente al obtener informacion de los datos reales del lugar estudiado.



Principales aportes

El aporte préactico es: el libro digital interactivo en el proceso de ensefianza aprendizaje de

Lengua y Literatura en el 7° afio de educacion bésica.

La novedad cientifica se expresa en combinar la interactividad del libro digital propuesto con
las orientaciones para su empleo a través del trabajo en proyectos. De esta forma se logran

acciones pedagdgicas individuales y colectivas utilizando una herramienta digital educativa.

Importancia y actualidad cientifica

La presente investigacion surge frente a la necesidad educativa por parte de los docentes
dado que no se utilizan metodologias que motiven el proceso de ensefianza aprendizaje, mas
bien, estas no son empleadas por la falta de conocimiento y el poco uso de las herramientas

digitales educativas.

De acuerdo con lo expuesto con anterioridad, este es un proyecto actual debido a que la
utilizacion de un libro digital de caracter multimedia e interactivo facilitara a los docentes integrar
en sus planificaciones las tecnologias digitales que se estén desarrollando actualmente y las que
puedan emerger en el futuro, con el objetivo de estimular e impulsar la implementacion de nuevos
procedimientos en el aprendizaje la ensefianza de la asignatura de Lengua y Literatura.

Descripcién breve del contenido de los capitulos

El informe de la tesis de maestria tiene tres capitulos. En el capitulo uno se analiza los
referentes tedricos y practicos que sustentan el empleo de las herramientas digitales educativas
en la ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura. Se asume posiciones en la utilizacion de

los libros digitales interactivos en el aprendizaje de esta disciplina.



El capitulo dos se fundamenta y describe la estructura metodoldgica de la investigacion. La
operacionalizacién y conceptualizacion de las variables y categorias. Se definen los métodos,
asi como el alcance vy tipo de investigacion. Se describen los instrumentos y las etapas de la
investigacion y ademas se constata a través de un diagnadstico, el estado actual del proceso de
ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura apoyada en las herramientas digitales

educativas.

En el capitulo tres se estructura el contenido del libro digital educativo, se elaboran sus
actividades interactivas y orientaciones metodolégicas para su empleo didactico. Se realiza la
corroboracion de su pertinencia a través del criterio de especialistas, los talleres de socializaciéon
y se ejemplifica su introduccién en la practica para valorar su posible efectividad en la ensefianza

aprendizaje de la Lengua y Literatura.
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CAPITULO | MARCO TEORICO
1. El proceso de ensefianza aprendizaje de la Lenguay Literaturay su relacion con
el empleo de las herramientas digitales educativas.
1.1 Argumentacion desde la filosofia, psicologia, sociologia y pedagogia del proceso
de ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura apoyada en las herramientas

digitales educativas.

Actualmente, la educacion digital resulta ser un factor imprescindible en el ambito educativo
debido a que permite consolidar el aprendizaje junto con lo que se ensefia, progresar en los
aportes de acceso a lo que se sabe y reforzar formas de colaboracién, sin embargo, este nuevo
enfoque de sistema cultural reestructura al mundo social entero en un propésito de control, pues

la tecnologia pasa a ser parte del ambiente fisico y social en la vida cotidiana.

En este sentido el mundo de ahora se desenvuelve en una plataforma virtual que necesita de
personas que produzcan su propio concepto y no sean simplemente aquellos que adquieren
informacion. Por lo tanto, es importante la integracién y utilizar la tecnologia en las aulas
educativas y de esta manera ayudar al crecimiento de los estudiantes puedan mentalizar los

asuntos gue estan en la web, estos son: investigar, recopilar, entre otros (Ricoy et al., 2010).

El debate sobre las comunidades de aprendizaje y la vinculacion con la tecnologia se ha
ido desarrollando en todo ambito social, la propuesta debe regirse en adaptarla segun los
contextos educativos, temporales y de intereses. En consecuencia, se manifiestan los ambientes
digitales de aprendizaje y los llamados EVEA plataformas digitales de formacién con diferentes

disefios por Internet.

Cada uno de estos entornos elaborados contribuyen a actualizar y aportar seguimientos en el

desarrollo de actividades y mejorar en el &mbito educativo con el planteamiento de escenarios
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educativos a través de lo virtual y los dispositivos inaldmbricos, pues todo se ha hecho mas

accesible y, posiblemente, mas satisfactorio (Amar, 2017).

Al respecto, (Fainholc, 2007) hace énfasis en la tecnologia en crisis, para ello plantea la
hipotesis valorativa de la tecnologia, que se debe desarrollar el andlisis de las nuevas formas de
segmentacién y desigualdad asociadas al tecnologismo del siglo XXI, puesto que en el transcurso
del tiempo se van incrementando nuevos desafios como la apropiacién de la tecnologia donde
los docentes deben adaptarse a las falencias de los estudiantes y lograr una comunidad mas

igualitaria.

En la misma linea, la autora recalca desde la epistemologia que la tecnologia educativa se
constituye un proyecto investigativo al articular varias ciencias y saberes, que pretenden brindar
una propuesta profunda en la teoria del conocimiento y que sea alternativa a los enfoques

tradicionales y lineales (Fainholc, 2007).

De este modo, la tecnologia educativa apropiada y critica se la define como el campo del
conocimiento tecnoldgico educativo especial, mismo que debe ser considerado un espacio
abierto donde se incentive la reflexién y la investigacion. Ademas, este debe contrastar junto con
las practicas educativas al igual que proyectos y materiales educativos cada vez mas articulado

alas TIC.

De acuerdo a lo anteriormente expuesto, la utilizacién de las herramientas tecnoldgicas en la
educacién permite que la ensefianza y aprendizaje resulte mas factible, es decir, el docente y

estudiantes interactian en un ambiente de motivacion e interés.
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En este caso, para la asignatura se debe basar con un enfoque tecnoldgico critico y apropiado
puesto que favorece el desarrollo de habilidades de comunicacion, reflexion de usos linguisticos

sociales que son considerados el punto central en la vida cotidiana.

Ademads, filoséficamente se menciona que es importante que los docentes reflexionen la era
digital que se encuentra la sociedad cursando y los posibles beneficios que esta puede generar
en la educacion, puesto que cada vez asciende la informacion disponible en cualquier medio sea
auditivo o visual, facilidades técnicas y dispositivos moviles para acceder a ellos con mayor

facilidad.

Dicho de otra manera, la generacién de estudiantes pasa la mayoria de su tiempo en
productos digitales, especialmente videos, blogs sociales y lo que ofrecen aquellas tecnologias,
presentan imagenes; pero no aprovechan o relacionan de mejor manera su aprendizaje
estudiantil con las mismos recursos disponibles, es ahi, donde la funcién del docente debe ser la
de liderar este cambio al vincular con Lengua Yy Literatura con actividades de interés en las que
se relacione el conocimiento obtenido con el uso de los recursos digitales que el estudiante ya

conoce.

El aprendizaje en Lengua y Literatura se ha transformado con la ciencia digital. Al respecto,
las autoras (Vélez y Delgado, 2023), plantean que el uso de implementos tecnoldgicos es
imprescindibles y metodoldgicas en todos los &mbitos educativos, puesto que como se conoce
la mayor parte de cosas adquieren mayor funcionalidad mediante internet; por lo mismo la
mayoria de los procesos deben estar vinculados con la digitalizacion y convertir su uso

en un algo esencial para el humano.

De tal forma, (Torrego, 2012) sintetiza en el uso educativo de las TIC en el aspecto literario

considerando varios ejemplos de actividades que se encuentran con facil acceso en la
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conectividad a internet, para ello plantea una nueva manera de ensefiar mediante un blog que

permita el estudio y reforzar aquellos juicios literarios.

Asimismo, el autor plantea esta herramienta con el propdsito de que en las aulas se tenga un
sitio de referencia con varias tareas y, ademas, se le brinde momentos de exposicion y

retroalimentar del resto de sus pares simultanea e interactiva (Torrego, 2012).

Cabe mencionar, en esta interaccion los docentes deben innovar su papel en el entorno
educativo, en primer lugar, debe ser el organizador de la comunicacién entre los alumnos e
incentivar de forma constante a los estudiantes a generar su propio aprendizaje activo basado

en la creacion y participacion.

Por otra parte, en una propuesta practica enfocada en el videoblog en el area de Lengua y
Literatura (Blanch et al., 2016) en su investigacion plantean que “en el sentido de Literatura se
pueden encontrar gracias a la tecnologia nuevas formas simbdlicas, esquemas mas dinamicos

para mejorar la comunicacién y la adquisicion de lenguaje escrito y oral” (p.34).

Al respecto, en un proyecto de investigacion basado en las herramientas digitales diversas en
Lenguay Literatura, (Gal y Naranjo, 2021) consideran relevante que esté siempre vinculada con
la tecnologia, dado que cuando los estudiantes llegan al subnivel Basica Superior o Educacion
General Bésica, los estudiantes se enfrentan nuevas realidades con educadores diferentes para
cada asignatura, donde la complejidad epistemoldgica, disciplinar y pedagdgica se vuelven mas

complejos.

Esto implica que, la formacion académica estudiantil debe regirse en base al Curriculo 2016
donde se guia todas las destrezas a cumplir en cada subnivel con el del joven que culmina el

tercero de bachillerato, es decir, el docente debe buscar los medios, recursos, actividades que

14



respondan a los estudiantes para la sociedad donde se desenvuelven, y que garantice un

proceso de ensefianza y aprendizaje de calidad (Gal y Naranjo, 2021).

Ademas, en el curriculo ecuatoriano, se plantea que la lectura es el eje esencial en el
desarrollo de las capacidades de los educandos, por lo tanto, las actividades didacticas que se
planifiquen deben vincularse con el desarrollo de esta competencia. Sin embargo, (Gal y Naranjo,
2021) manifiestan que en la mayoria de los niveles superiores se presentan deficiencias y
espacios no completos en relacion con las habilidades de lectura, escritura y oralidad, que deben

reforzarse en el subnivel con el trabajo de temas asignados.

La asignatura mas adecuada que permite lograr esta destreza es el area de Lengua y
Literatura, ademas se vuelve necesario la vinculacion con tecnologias innovadoras que logren
despertar la imaginacion en la elaboracién de textos, y de igual forma que permita cumplir las
destrezas planificadas en el menor tiempo posible. Del mismo modo, (Cruzatty et al., 2022) en
su investigacion donde menciona las TIC hacen mayor énfasis que al implementar las nuevas
formas de tecnologia e informacion, el docente debe considerar herramientas digitales que
fomenten el trabajo en equipo, aprendizaje cooperativo con el objetivo de formar profesionales

competitivos y eficientes en su labor diaria.

Con la finalidad de que el empleo de tecnologias informéticas comunicativas, la ensefianza
se convierta en un area de mayor facilidad, ademés, permita a los estudiantes mejorar
habilidades de motivacién, comunicacion, interactividad, creatividad, entre otras y asi prepare a
los estudiantes con un potencial en el que puedan demostrar lo que saben en relacién con la

asignatura (Cruzatty et al., 2022).

Al respecto, (Méndez y Concheiro, 2018) en un estudio sobre herramientas digitales que sirve
para escribir de mejor manera como es el Padlet, hacen relevancia en el uso de herramientas

digitales para interactuar en el medio, esto es, implementar la motivacion, pero sobre todo viene
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a cubrir un problema claro en el proceso de aprendizaje de Lengua y Literatura y es la falta de

exposicion al idioma.

Este hecho es frecuente en situaciones de no inmersién, ya que con frecuencia las clases de
Lengua y Literatura se ofrecen entre tres a cuatro horas a la semana. Ademas, este contacto
directo con las herramientas digitales ayuda a desarrollar la diversidad cultural, es decir, la

destreza para proceder de manera correcta y tolerante con persona de otras culturas.

Por consiguiente, el sistema educativo actual en Lengua y Literatura presenta la obligacion de
desarrollar manifestaciones orales y para ello es fundamental proponer medios y normativas
pedagodgicas mas innovadoras que faciliten a los docentes y estudiantes construir un aprendizaje

de forma més activa e interactiva (Méndez y Concheiro, 2018).

Por tal motivo, una alternativa a todas estas necesidades educativas en esta asignatura estan
las actividades en internet que se pueden esquematizar de manera estratégica variedad de

tareas que llamen la atencién para reforzar y consolidar las expresiones oral y escrita.

1.2 Las herramientas digitales educativas y la creacidon de contenido digital. La

elaboracién de textos digitales su lecturay comprension

(Martinez y Hernandez, 2020) proponen como contenido digital las narrativas multimodales
de tradicion oral para mejorar las facultades digitales y literarias en el cargo docente, esto con el
fin de reinterpretar el uso de los textos en otros espacios o contextos y asi motivar una
reinvencion de la realidad, constituyendo un enfoque de pensamiento y de interpretacién de

comportamientos y valores.
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Para el desarrollo de este contenido digital, los autores se enfocan en la investigacion de la
literatura tradicional que forman parte del curriculo actual, planteando de esta forma la relevancia
de estos relatos para la revision de diferentes expresiones; ampliando su presencia en nuevos

medios y plataformas.

Entre las nuevas presencias literarias, se plantean los blogs como herramienta digital que
facilita la difusion y creacion de contenidos en literatura con actividades que permitan a los
estudiantes la integracién de una capacidad critica e interpretativa en la comunicacion literaria y

a su vez genere un cambio en el asunto de lectura de los jovenes en la red.

Por otro lado, (Méndez y Concheiro, 2018) proponen trabajar en conjunto escribiendo
mediante Padlet, consiste en enfocarse en la explotacion didactica de las herramientas digitales
con una planificacion que tenga en cuenta diferentes aspectos cognitivos y emocionales de los
estudiantes y asi no generar estrés tecnolégico o frustracion en que pueda darse, puesto que al

buscar resultados positivos sobre la motivacién pueda provocar la respuesta contraria.

De este modo, se plantea la herramienta digital Padlet para la creacion de contenidos digitales,
misma que ofrece una pizarra donde se puede aportar y corregir de forma aleatoria. La ventaja
de este recurso es que no requiere de un sinnimero de requisitos para poder utilizarla, es decir,

no hay restricciones de edad o limitaciones en general.

El objetivo de esta propuesta fue proporcionar un espacio de aprendizaje que vaya mas alla
del ambiente presencial y de esta manera los estudiantes interactden en varias situaciones reales
con diferentes hablantes, proponiendo asi un reto linglistico al momento de intercambiar
diferentes producciones escritas, puesto que, se buscaba que los participantes pudiesen

responder las interrogantes planteadas dentro de un tiempo limite.
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Del mismo modo, se plantea para la creacion de contenidos el disefio de narrativas
transmedia, las que se consolidan como un ejemplo de relato que se origina de un
desprendimiento y que permite ampliar una narracion mediante diversas formas e idiomas que

permiten comunicarse (Alonso y Murgia, 2018).

Estas caracteristicas de los textos narrativos pueden ser pensadas como una forma de
promover un aprendizaje independiente al momento de ensefar contenidos curriculares y
desarrollar experiencias de exploracién o creacion de producciones en distintos formatos, a la
vez, se presenta estos contenidos digitales como recursos comunicativos para plantear asuntos

en el curriculo de Lengua y Literatura la comunicacion del profesor y estudiante.

Los autores recalcan que con el desarrollo de la narrativa transmedia se acepta el desafio de
acercar la escuela a la comunidad donde se desenvuelve el aprendizaje estudiantil e implementar
una conversacion que permita conocer las necesidades, dudas y conocimientos de esta

asignatura para reforzar el plan educativo.

Entre otras herramientas que permiten la elaboracién de textos digitales se encuentra el
recurso digital Canva, por ello (Arcentales et al., 2020) enfatizan en su propuesta Canva como
un plan educativo en ensefianza de Lengua y Literatura que se basé en una metodologia en

proyectos con un mapa mentalizado en los profesores.

De ahi, que la implementacién de las TIC y el manejo de la aplicacién Canva con el contenido
digital que el docente proponga permite el desarrollo de capacidades como atender,

comunicarse, comprender e integrar a través de la imaginacion.

Los autores plantean que con el empleo adecuado del recurso didactico Canva, puede

elaborar textos de diferente caracter mediante actividades como un post, historietas, resumenes,
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infografias y mas probabilidades de acuerdo con cada contexto acorde a la imaginaciéon y

necesidades del estudiante.

Por tanto, qued6 comprobada asi la efectividad de esta herramienta pues cuando adoptan
habilidades digitales con el empleo de las TIC como videos para promocionar textos literarios,
blogs y paginas virtuales; es asi que desarrollaron saberes relacionadas con el aprendizaje
literario y estrategias de leer y comprender de mejor manera a través de varias obras literarias

planteadas (Arcentales et al., 2020).

De forma similar ocurre con que (Alvarez, 2022) en su obra resalta la herramienta digital
Canva como un medio de interaccién en los talleres literarios. La autora manifiesta que las
personas leen y escriben para aprender, por ello hace énfasis en que esta herramienta facilita la

adquisicion competencial discursiva y ortografica en inicial y primaria.

De ahi radica la importancia de la Lengua y Literatura para ello el adquirir nuevos saberes
desde los primeros afios escolares y participar en la formacién académica son de vital
importancia “redaccion de una obra, disefio de una infografia, elaboracién de un cartel, son la
consecuencia de escribir de forma adecuada a través de leer eventualmente” (Alvarez, 2022, p.

64).

En este sentido, es fundamental hacer hincapié en la responsabilidad, esfuerzo y motivaciéon
que lleva consigo desarrollar aptitudes enfocadas en la produccion de textos y la comprension
de estos. Se puede sefalar que, ademas de las destrezas planteadas con anterioridad, esta
herramienta interviene en el discurso digital, habilidades verbales, normas ortograficas, entre

otros.

Entonces, para la implementacién de esta herramienta se debe realizar una previa

planificacién de manera adecuada y se pueda aumentar el proceso ensefianza aprendizaje y
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cumplir con los objetivos que exige el curriculo nacional considerando que el docente debe guiar

todo el proceso y actuar en relacion con la tecnologia.

Por otra parte, (Berrios, 2019) se enfoca en la vivencia didactica desde los hipertextos digitales
y diferentes modelos educativos con docentes de Lengua y Literatura; destaca que existe
diferentes maneras de leer y escribir, las mismas dan inicio desde la década de los 90 debido al

avance del internet y la tecnologia.

El autor, destaca este hipertexto virtual debido a que permite enlazar unidades de textos entre
si, ayuda a los estudiantes aceptar a los datos por las opciones relacionadas en vez de hacerlo
de manera ordenada. De igual forma que altera las previas nociones sobre escritura y lectura,
provocando revolucion en las concepciones que se tenian de la lectura; asi se motiva la

investigacion sobre literatura digital y sus dos elementos principales: el autor y el lector.

El lector debe ser capaz de construir su propio significado a partir de lo que relee el texto, por
tanto, estos recursos digitales deben cumplir ciertos aspectos importantes como motivar y
anticipar, inspirar a la navegacion de contenidos, coherencia en la informacion y la posibilidad de

establecer de forma autonoma similitudes y representaciones simbdlicas (Berrios, 2019).

Mientras que, (San Martin y Chacén, 2018) analizan diferentes formas en los cambios del
texto impreso con el digital, asumen que en la actualidad los balances entre las ciencias aplicadas

y el avance virtual deben ser apreciados por los docentes e innovar la formacién académica.

Interpretando estas comparaciones entre el libro impreso y el libro digital, se define el
contenido digital como el que establece una relacion diferente con los significados, mas ludica,

diversa y dinamica, la relacion que incentiva con éxito la industria del entretenimiento, que se
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caracteriza por ser mas iconica que alfabética, por tanto, este se adapta a la cultura y contexto

actual (San Martin y Chacoén, 2018).

1.3 Las herramientas digitales educativas, evolucién de su empleo en la Lengua y

Literatura en Ecuador

Hoy en dia el mundo tecnoldgico transforma las formas de hacer en la educacion. Las
estrategias activas que ofrecen las plataformas educativas y los diversos recursos informaticos
gue las acompafian muestran que la educacion tradicional estd llegando a su fin; por
supuesto, siempre y cuando el profesorado aproveche las oportunidades y tecnologias que
brinda Internet. Sumado a este problema, la sociedad enfrenta hoy una crisis sanitaria que exige
a los actores educativos adaptarse a los cambios enla educacion presencial, virtual y en
linea. Por lo tanto, obliga a los docentes a repensar cOmo encontrar mecanismos y nuevas

estrategias didacticas para desarrollar didacticamente al estudiante.

Por un lado, existe necesidad urgente en el mundo de la tecnologia de utilizar los materiales
gratuitos de menor dificultad de la web, por otro lado, el distanciamiento social exige una mayor
colaboracion a través de internet. El Ministerio de Educacion de Ecuador lo avalé en 2016 en
el programa de Lenguay Literatura, en el que se enfatizala importancia de utilizar las
TICS para desarrollar habilidades comunicativas, la comprension lectora, redaccion y aquellos
recursos informaticos [TIC], optimizando el proceso de comunicacion y estimulando la

investigacion estudiantil.

Ademads, es urgente mejorar la calidad de la educacién, ya que mas de 617 millones de nifios
y jovenes, segun (Instituto de Organizacion de las Naciones Unidas destinadas a la educacion,
la Ciencia y la Cultura, 2017) [UNESCO], no superan el nivel propuesto de Matematicas y

Alfabetizacién. Respecto a esto Ultimo, el 36% de adolescentes e infantes en América no leen lo
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suficiente, pero los jévenes son los mas afectados, con un 53% que no alcanza el nivel

minimo de alfabetizacion.

Por otro lado, segun (Pinzén y Guerrero, 2018) se puede plantear que los estudiantes “nativos
digitales”, son excelentes en el manejo de las redes sociales, pero al emprender tareas
académicas, sus habilidades tecnolégicas son insuficientes debido al poco empleo de tecnologia
digital educativa; la mayoria de los casos demandan de una guia para desarrollar las habilidades

basicas del autoaprendizaje.

Ante esta situacion, entre los estudiantes, es necesario considerar aquellas aptitudes digitales
y desarrollar trabajos grupales para crear experiencias novedosas, enriquecedoras y que
conduzcan a buenos resultados. El empleo de Canva, una herramienta de creacion y disefio de
contenido digital, ademas colaborativa e interactiva permite a sus usuarios de cualquier edad,
incentivar la creatividad y la adquisicién del conocimiento. El facil manejo de esta al crear
plantillas predisefiadas, disefar historietas, libros digitales, infografias, carteles y diversidad de
imagenes que se pueden editar y pueden emplearse en el aprendizaje de las mas variadas areas

del conocimiento.

Aunque son insuficientes las investigaciones en torno a esta herramienta, y su uso en la
Lengua y Literatura. Sin embargo, las ventajas enunciadas indican la posibilidad de la creacion
de textos muy variados por su finalidad y extensién. En general el uso de Canvay de los recursos
digitales elaborados con esta herramienta desarrollan y fortalecen entre los estudiantes
destrezas en la lectoescritura, en el area de Lengua y Literatura. EI trabajo colaborativo que

incentiva acelera la apropiacion de habilidades y aprendizajes variados.
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En consecuencia, la finalidad de esta investigacion es determinar el efecto de Canva en el
proceso educativo en la asignatura de Lengua y Literatura de los estudiantes del séptimo de
basica de la Unidad Educativa Ciudad de Ariel. A la vez, se parte de las siguientes preguntas
¢, Qué medios de Canva estimulan e incentivan su uso eficaz en el proceso educativo? ¢En qué
habilidades se evidencian rangos superiores al aplicar la herramienta digital Canva? y ¢De qué
manera aporta Canva el proceso educativo en la asignatura de Lengua y Literatura? Por lo tanto,
la hipétesis planteada es: De qué forma los materiales interactivos como Canva, contribuyen en

el desenvolvimiento de habilidades en la asighatura de Lengua y Literatura.

1.4 Beneficios de las herramientas tecnoldgicas

Los beneficios de la tecnologia, novedades, planificaciones destinadas al refuerzo educativo
se encuentran con la mejora virtual. Son muy variadas las variantes de definiciones de las TIC.
Esto ha generado permutaciones en las tipicas clases y maneras de ensefiar haciendo posible
la innovacion; integran los entornos de aprendizaje, sus métodos y estrategias emergentes sus
formas de evaluar y presentar el contenido digital, entre sus caracteristicas se indica la calidad
del periodo como el lugar; la variedad en sus recursos; la adaptabilidad de las demandas de los
estudiantes; mejoran la relacién entre los estudiantes y lo que estan analizando diariamente en
clases; originan diferentes formas de estabilidad comunicativa y consecucion del aprendizaje

inicial (De Benito, 2008).

El uso de las TIC es considerada como una herramienta innovadora pues posibilita la
implementacién de recursos digitales y plantean acciones importantes como el transmitir,
representar y procesar la informacién desde la teoria, (Coll et al., 2007) por tal motivo las
herramientas digitales son considerados como mediadores de los procesos mentales desde la

teoria de Vygotski. Son mediadores porque relacionan los contenidos de aprendizaje con los
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sujetos, ademas, se encargan de posibilitar la relacion mutua entre todos los integrantes de la
comunidad. Con respecto, a lo que se ha planteado anteriormente, la utilizacion adecuada de las
TIC que se relacionan con la planificacion de actividades propuestas por el docente para guiar
los temas académicos, también, utilizar medios para la colaboracion e instrumentos que mejoren

la cognicion facilitan el alcance de los objetivos de aprendizaje.

Las interrelaciones e interacciones en la sociedad actual han cambiado a lo largo de estas
dos décadas, se han establecido recursos tecnol6gicos claros y adaptables, cuyas figuras
principales, docentes y estudiantes, trabajan de forma auténoma sin considerar el contexto o el

tiempo en el que estén.

Estos han sido afiadidos a la comunidad educativa (Vidal et al., 2008), como técnicas que
apoyan en el ambiente educativo por medio de tareas que se encuentran en la red en diferentes
espacios. Para (Arcentales et al., 2020), estos ambientes son considerados muy importantes
debido a que potencian el aprendizaje y fomentan un aprendizaje dindmico de los estudiantes,
sobre todo, en entornos semipresenciales; medios como imagenes y textos de forma secuencial
benefician al aprendizaje. Los estudiantes tienen la opcion de cargar y guardar documentos,

mejorando la comunicacion con los contenidos digitales entre docente y estudiante.

Para el empleo de herramientas digitales se encuentra Canva, coleccién de documentos web
escritos, redes sociales, sitios webs personales, mismos que aportan a la participacién docente
un objetivo pedagdgico distinto, esto se debe porque es el docente quien debe planificar los
medios a través de estos medios digitales. Frente a esto, se plantea que las TIC permite
oportunidades en cualquier modalidad educativa sea presencial o virtual por medio de ambientes

y perspectivas que posibilitan el disefio y a la vez implementar.
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Sin embargo, es importante un cambio en los sujetos, en este caso, el cambio en la
metodologia con docentes que se encuentren en formaciones continuas y presenten los
requisitos adecuados, es decir, sean capaces de elaborar recursos y trabajos en equipo; asi
como el orientar la utilizacion de herramientas y tareas de forma correcta; por otro lado, se hace
énfasis en la participacion del estudiante al presentar nuevos retos que demandan preparacion

y formacioén continua.

1.5 Antecedentes las herramientas educativas digitales, evolucién de su empleo en la

Lenguay Literatura en Ecuador

Segun, (San Martin y Chacon, 2018) expresa sobre las herramientas digitales como recursos
en los ambientes tecnolégicos como aplicaciones, mismas que son definidas como programas
gue acceden a un proceso dinAmico y aportan para que el estudiante tenga competencias dentro
del entorno educativo. De igual forma, (Cruzatty et al., 2022) en su estudio conceptualiza a las
herramientas educativas digitales como elementos que se disefian para el desarrollo de las
acciones e interrelacion de lo que aprenden diario y ya adquirieron previamente en las aulas

educativas.

Entre lo que se utiliza con mayor frecuencia estan los recursos de Office, mientras que la
utilizacién de recursos nuevos es nula. Es asi, que se establecié capacitar a los docentes sobre
planificaciones didacticas, aumentando el rendimiento académico. El aporte radica en que la

educacién necesita de adaptaciones y mejoras de forma estable.

Para lograr que esto se desarrolle de manera eficaz es fundamental alcanzar los requisitos

digitales mediante una formacién docente accediendo y aplicando las reservas necesarias.

Por tal razén, se plantea un plan que potencie aquel conocimiento digital en aquellos que

presentan falencias y errores de manera total, sobre todo en el uso de aquellos bienes digitales.
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Cabe recalcar que en esta investigacion se recalca la exigencia de un personal docente con el
dominio necesario en el entorno digital, solo asi se interactla con sus estudiantes sea de forma

individual o grupal y a la vez contribuyendo con un aprendizaje mas motivacional y cognitivo.

Al respecto (Sandoval y Soriano, 2021) en su proyecto proponen recursos y actividades en la
ensefianza de la lengua materna, esta propuesta, tenia una perspectiva con una critica social y
un caracter autorreflexivo. Ademas, la poblacion abarcaba 30 estudiantes que pertenecian al 4°

afo en Lengua y Literaria, participando 14 estudiantes por motivos personales.

En relacion con la propuesta planteada, se aplicaron métodos como el didlogo, analisis de
clases, preguntas, observaciones, comparaciones y el proyecto que finalmente realizaron los
estudiantes. De esta forma, la metodologia se dividié en dos etapas, inicialmente se traté de
elaborar plantillas que faciliten el sistema educativo entre ensefar y aprender, en segundo lugar,
se tratdé de trabajos investigativos didacticos para la lengua materna. Al realizar estos dos
momentos se consiguid observar que el docente indaga conocimientos de forma conceptual y
los procedimental, a comparacién de la segunda etapa en la que se visualizé el trabajo con

nuevos aspectos para el desarrollo tedrico en relacién del contenido a tratar.

En un estudio basado en aquellos instrumentos digitales que influyen en los conocimientos
adquiridos, se proyecto el objetivo de observar los momentos de los docentes de institucion del
cantdén Durdn mejoran el proceso de ensefianza con la utilizacién del medio virtual disponible. La
revision bibliografica junto con la indagacion en la web fueron la metodologia empleada, esto
permiti6 obtener informacién que dio el realce al proyecto investigativo, por otra parte, los
participantes de esta fueron 17 docentes encuestados con origen en una perspectiva cuantitativa
y no experimental puesto que las preguntas sobre la utilizacion de las herramientas digitales que

con mayor frecuencia realizadas fueron cerradas, finalizando con el tipo de nivel explicativo.
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Al respecto, (Berrios, 2019) plantea en su estudio el nivel de la escritura espafola con esta
finalidad de examinar el como escribe en colaboracion con la ensefianza espafiola, la
metodologia empleada para el mismo fue una investigacion de campo con una minuciosa revision
bibliogréafica la muestra fue de 35 estudiantes de séptimo afio con 7 docentes de una poblacion
de 60 sujetos de la Unidad Educativa Ciudad de Ariel en Guayaquil; para el proceso de los datos

recopilados se bas6 en una estadistica descriptiva con un enfoque cualitativo y su nivel analitico.

El resultado de esta investigacion en cuanto a las TIC fue que el 90,2% estudiantil le dan la
utilidad con creatividad, el 82% los utiliza en estrategias de redaccién y comprension de textos,
mientras que, 20 de 35 estudiantes en Lengua y Literatura casi nunca emplean la herramienta
digital Canva. El valor fue mayor a Chi cuadrado, es decir, fue de 0,123 lo que resulta ser mayor
a 0,05, dando como conclusién que entre el empleo de las ciencias y virtualidad con el progreso
de la lectoescritura no existe relacién alguna. Sobre los resultados cuantitativos se pudo notar
gue para que se desarrollen las destrezas comunicativas se debe influenciar con el uso de
recursos didacticos. En cuanto al aporte investigativo, se nota que los estudiantes estan
predispuestos para la formacion y empleo de las tecnologias informativas, no obstante, requieren
de indicaciones y apoyo docente que disminuya la dificultad del tema, para lo cual necesitan de

una preparacion digital.

Entre las herramientas que se indagaron se encuentra que el 75% de los docentes lo utilizan
casi siempre, tales como, Drive y Dropox, asi mismo, en un rango de un 90% estan las
aplicaciones de Excel o Prezi, concluyendo finalmente que Google Classroom es la herramienta
digital mas empleada junto con aquellas que permiten editar en conjunto entre docentes y

aquellas que permiten generar contenidos y proponer auxiliares didacticos.
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Asi mismo, (Espinoza y Cortez, 2019) en su investigacion buscan la implementacion de
metodologias que cooperen al proceso educativo en Lengua y Literatura desde la realizacion de

actividades con varios materiales que acerquen al estudiante a la vida real.
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CAPITULO II: METODOLOGIA PARA LA INVESTIGACION

2.1 Categorias de la Investigacion

Herramientas digitales educativas: Son una amplia variedad de herramientas para buscar,
producir, modificar, organizar, guardar o reutilizar contenido digital educativo. Estas se
establecen en las plataformas virtuales. Ahora bien, estan sumadas a estas las aplicaciones

moviles.

Recursos digitales educativos: Tecnologia que forma parte del entorno educativo de los
alumnos, y el contenido virtual al que se accede, y que esta al alcance de la mayoria de toda la
sociedad educativa (Cubillo et al., 2014). Son las variadas formas que puede adquirir el contenido

digital que suelen gestionarse por medio de las herramientas digitales educativas.

Libro digital interactivo: (San Martin y Chacén, 2018) que resalta su caracter interactivo y
como rasgo distintivo su propuesta de relacionarse el lector con los significados de forma

diferente, mas ludica, fragmentada, cambiante e icénica. Ello obliga al docente a la innovacion.

Aprendizaje: Caracterizado por aquello en lo que el alumnado va relacionando lo nuevo con
lo que ya conocia, de tal forma va tomando forma su propio conocimiento (Moreira, 2012).
“‘Aprender entonces son aquellas actitudes, metodologias, costumbres, tradiciones vy

comportamientos” (Leiva, 2005, p.66).

Aprendizaje Significativo: Las ideas manifestadas interactian y se destacan en su relacion

no arbitraria con lo que el estudiante ya conoce (Moreira, 2012).
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Aprendizaje activo: (Huber, 2008), manifiesta que no se puede aprender por otros, mas bien
por si mismos. Por ello, los docentes deben presentar conocimientos por lecciones magistrales

relacionados con el aprendizaje autbnomo.

Aprendizaje interactivo: es una forma de ensefianza que estimula la iniciativa de los
estudiantes a través de actividades practicas, debates, preguntas abiertas, etc. En este
aprendizaje su enfogue esta basado en el alumno para motivar la autorreflexion mediante el

trabajo en equipo, motivacion diaria y comunicacion constante (Gutiérrez et al., 2018).

Trabajo en proyecto: un trabajo en proyectos permite gue una persona tome por si mismo la
iniciativa para resolver problemas, imaginacion, libertad de pensamiento y opinién autonoma
(Alvarez et al., 2010). De hecho, la utilizacion de esta categoria permite desenvolverse de forma
idonea dentro de un ambito profesional, dado que enlaza la teoria con la practica permitiendo

obtener experiencias positivas (Sarceda et al., 2016).

2.2 Operacionalizacién de las variables

Las variables representan aquellos factores ligados a cualquier cambio, es decir, se
caracteriza por ser inconstante, permitiendo determinar en un grupo especifico un elemento no

especificado (Espinoza, 2018).

Las variables independientes permiten saber al investigador qué es lo que va a manipular, en
este caso son las caracteristicas del contenido de la Lengua y Literatura a través del libro digital
interactivo, sus dimensiones, subdimensiones e indicadores. En este caso la variable
independiente que se asume es el libro digital interactivo como lo explica (San Martin y Chacon,

2018).
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Tabla 1 Variable independiente

Dimension Subdimensiones Indicadores Escala
Contenidos Cientificidad
. ) Escala
Hipermedia dicotomica
Accesibilidad
Actividades Problémico e interactivo
Libro Cooperativo y colaborativo
digital Sequimient ol
interactivo — egy|m|en 0 y contro
Evaluacion Caracter continuo
Caracter diferenciado
Disefio Calidad

Nota: Esta tabla muestra las variables independientes del uso libro digital interactivo para

Legua y Literatura

2.3 Conceptualizacion de libro digital interactivo

Conceptualizacion operativa: Es el libro digital interactivo para la ensefianza aprendizaje de

la Lengua y Literatura de séptimo afio de la educacién béasica y que se caracteriza por su

contenido hipermedia, sus actividades interactivas y la evaluacién continua y diferenciada entre

otros items que se corresponden con cada indicador.

Por otro lado, la variable dependiente en este caso es fundamentar los contenidos de

Literatura por los estudiantes permite conocer cuales son los efectos producidos por la variable

independiente en el aprendizaje. Entre sus dimensiones e indicadores se encuentran:

e Conceptualizacién de dominio del contenido de Lengua y Literatura

e Conceptualizacion operativa de dominio del contenido de Lengua y Literatura.
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Tabla 2 Variable dependiente

Variable Dimensiones Indicadores Esc_ala
Ordinal
Unidad # 1 Narra El mito y la leyenda Alto
Aprendizaje  y describe El cuento popular Medio
del contenido Narracién Oral: La leyenda Bajo
de Lengua y Funciones de la Lengua Escrita
Literatura El sustantivo y el adjetivo
El texto argumentativo
Unidad # 2 Vidas La novela Alto
de una novela El circuito de la comunicacion. Medio
Modismos y regionalismos. Bajo

El diptongo, el triptongo y el hiato.
Uso de los conectores en un texto

El anuncio publicitario

Nota: Esta tabla muestra los indicadores de las variables dependientes del dominio del

contenido de Legua y Literatura

2.4 Enfoque de la Investigacion

Es trascendental hacer énfasis en que los proyectos de investigacion deben estar cimentados
en una metodologia o guia continua por especialistas en el tema (Ortiz, 2015,p.11). Es decir,

hace referencia a la recoleccion de informacion que direccione a la problematica estudiada.

La investigacién se orienta a un estudio relacionado con el empleo de la Tecnologia Educativa
(Libro Digital interactivo) para mejorar el aprendizaje de la Lengua y Literatura por ello combina
los enfoques cualitativos y cuantitativos de la investigacién para buscar la mejor solucion al
problema que estudia en un disefio convergente. Esto determina que el enfoque de la

investigacion sea mixto (Guelmes y Nieto, 2015).
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2.5 Alcance de lainvestigacién

La relacion entre las herramientas digitales educativas y el mejoramiento del aprendizaje en
la Lengua y Literatura ha sido descrita con suficiente rigor en la literatura consultada al igual que
la variable estudiada a través de algunas teorias del aprendizaje. Manifiesta en las categorias
asumidas en este trabajo. Por esta razon el alcance de este trabajo es explicativo. Se explica
cémo se manifiesta el empleo de un libro digital interactivo en el contexto educativo que se

estudia.

Al realizarse una investigacion a nivel explicativo, se centra en la comprension de las
caracteristicas que se revelan en el contexto educativo estudiado y sus diferencias de las

dimensiones ya descritas del objeto de estudio a nivel general.

2.6 Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

De acuerdo con lo expuesto, en este proyecto el uso de la tecnologia digital a través de un
libro digital interactivo, con ello, mejora los resultados del aprendizaje de la Lengua Espafiola y
la Literatura en la Unidad Educativa “Ciudad de Ariel” pero, lo mas significativo es que el empleo
de la tecnologia digital y los métodos y procedimientos relacionados con el libro digital interactivo
propuesto pueden servir de referente a otros proyectos educativos en el ambito ecuatoriano si
se orientan a mejorar una metodologia de aprendizaje de Lengua y Literatura, lo que constituye
un problema que se tiene que enfrentar la educacion en el pais. De igual manera puede apoyar
a la elaboracion de estrategias que optimicen el aprendizaje y a su vez aumentar el interés en la

asignatura mencionada.
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2.7 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Es una investigacion hibrida o mixta porque combina el enfoque cualitativo y cuantitativo.
Como investigacion educativa recoge datos medibles y a la vez hace valoraciones cualitativas
del proceso pedagogico. Al combinar ambaos criterios valorativos es posible reforzar la validez de
los resultados alcanzados. Ademas, es una investigacion de campo pues los investigadores

participan directamente lo que se estéa estudiando.

Al combinar los enfoques cualitativos y cuantitativos y tener un alcance explicativo la
investigacion se propone probar las teorias sociocriticas del aprendizaje como el aprendizaje
interactivo y el trabajo en proyectos a través de la aplicacién del libro digital interactivo en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la Lenguay Literatura a la vez que interpretar como influye
en los participantes. Para ello combinan los procedimientos de ambos enfoques a la vez incluyen

el analisis holistico.

2.8 Métodos empleados y sus propésitos en el contexto de investigacion

2.8.1 Métodos teodricos

e Histdrico — l6gico: con el objetivo de determinar la evolucion histérica del objeto de
estudio en cuestion, el comportamiento histérico de la inserciéon de las herramientas
digitales en la ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura en la educacién basica.
Se caracteriza el desempefio del docente y los estudiantes, asi como las direcciones del
uso de lo digital educativo y en particular de los libros digitales interactivos en el ambito
nacional e internacional y su aplicacion en la escuela.

e Analisis — sintesis: durante todo el proceso de investigacion para estudiar y analizar
como se fundamentan y se aplican las teorias sociocriticas durante el empleo del Libro

digital interactivo en el proceso pedagégico. Analizar el comportamiento e influencia del
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empleo de las herramientas digitales en la ensefianza aprendizaje de la Lengua y
Literatura en los sujetos. Ademas, para procesar y determinar los fundamentos tedricos
metodolégicos de la propuesta y también para el analisis de lo que se obtuvo en el empleo
de la nueva estrategia tecnoldgica.

e Enfoque de Sistema: con el objetivo de analizar con enfoque de sistema el proceso de
ensefianza aprendizaje de la Lengua y Literatura, que permita la determinacién de los
elementos o componentes que integran la estructura de contenido del libro digital y las
actividades interactivas necesarias en cada uno de sus temas para alcanzar sus

objetivos.

2.8.2. Métodos empiricos

e Observacioén: La observacion directa fue en el aula de la institucion a los protagonistas
durante clases, empleando guias y registros anecdéticos con la finalidad de descubrir la
metodologia que se emplea en los ambientes educativos con los estudiantes en séptimo
afio de educacioén general basica de la Unidad Educativa “Ciudad de Ariel”.

e Entrevistas:

e Grupal: a los docentes con el objetivo de comprobar el conocimiento y la
autovaloracion acerca de la Lengua y Literatura y del empleo de las herramientas

digitales educativas para enriquecer la estrategia docente.

e Individual: a directivos de la escuela, responsables de disciplina, para conocer y
precisar acerca de las acciones de superacion desarrolladas con los docentes y en

los medios que emplean diariamente.

e Encuestas:
1. A los docentes, con el objetivo de conocer el dominio de las herramientas digitales

educativas y su aplicacion en las actividades docentes y extradocentes.
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2. Alos estudiantes, con el objetivo de conocer como valoran la actitud de sus docentes
con el uso de los recursos en sus clases.

e Estudio Documental: Revision de documentos y contenidos que brindan al investigador
estudiar el medio con sus debilidades y fortalezas y asi poder realizar la respectiva
estimacion, eleccién y resumen sobre el contenido analizado.

e Talleres de socializacion: para socializar la efectividad de la consecuencia cientifica del
proyecto investigado.

e Ejemplificacion: para valorar la posible efectividad del libro digital interactivo con su

introduccion en la practica.

2.8.3. Métodos estadisticos

e Analisis Descriptivo: para constatar el estado actual del problema estudiado durante el
diagnéstico y explicar las relaciones entre la calidad de la formacion de los estudiantes
en Lengua y Literatura y niveles de empleo de un libro digital interactivo en el contexto

donde se realizé la investigacion.

2.9. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Sobre el estado actual del problema estudiado y sus causas se aplicaron los siguientes

instrumentos:

e Encuestas en linea a los estudiantes referente a la tecnologia que se empleay el dominio
del contenido en Lengua v Literatura,

e Entrevista grupal a los docentes sobre sus valoraciones sobre el problema estudiado,

e Guia de observacion grupal sobre el estado actual del problema que se estudia,

e Andlisis documental de las investigaciones relacionadas con el problema estudiado.
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Disefio y evaluacion del libro digital interactivo

e Lista de cotejo para el disefio del Libro digital interactivo

¢ Instrumento de evaluacion del libro digital interactivo (Encuesta)

e Juicio de expertos en la valoracién de la pertinencia tedrica de la investigacion, validez y
confiabilidad del instrumento de evaluacion

e Taller de socializaciéon

Valoracion de la capacidad de la utilizacion del libro digital interactivo

¢ Proyectos. Evidencias documentales del éxito de las tareas realizadas por medio del libro
digital interactivo
¢ Ejemplificacion. Para demostrar el cambio de actitud de los estudiantes hacia los temas

de Lengua y Literatura mediante una prueba de hipétesis.

2.10. Delimitacion de la poblacidon y la muestra

Poblacion y muestra

En la institucion educativa “Ciudad de Ariel” se encuentra un comprendido de 42
estudiantes en el séptimo ano de Educacién Basica Media del paralelo “A”, comprende ademas

5 docentes lo que integra una poblacion de 47 participantes en esta investigacion.

Cuando la poblacién es pequenfia, por debajo de cien sujetos la muestra debe ser igual al
total de sujetos. La muestra es no probabilistica, debido a que los investigadores analizaron el
grupo a seleccionar. Segun (Canal, 2006) permite distinguir un pequefio grupo con opiniones

criticas en lugar de hacerlo de forma incierta.
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2.11. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los

datos empiricos y para su interpretacion

Estadistica descriptiva para demostrar el estado actual del problema y sus causales.
Igualmente se emplea la estadistica descriptiva en el andlisis de los criterios de los profesionales

expertos para evaluar la oportunidad del Libro digital propuesto y en el taller de socializacion.

En la valoracién de la efectividad del implemento de la apreciacion del libro digital se utilizé el
criterio de especialistas. En la valoracion de estos criterios se emple6 el método Lawsher para
determinar la razén de validez y Kunder y Richardson (KR20) para determinar la confiabilidad del

instrumento de evaluacion. (ANEXOS V y VI)

2.12. Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general. Se describe el

contenido de las siguientes etapas

e Etapade diagnéstico

Se realizé la indagacion a los estratos (estudiantes y profesores) de la Unidad Educativa
“Ciudad de Ariel” en Guayaquil, asi con este procedimiento e instrumentos empleados se pudo
conocer las necesidades que tiene el alumnado junto con el personal docente por ser lo primordial

en el andlisis de la investigacion disefiada en este proyecto.

La poblacion de estudiantes es de 42 estudiantes del séptimo grado y 5 docentes para lograr
obtener la informacion (respuesta) y detectar lo que hace falta en la preparacion de los
estudiantes y preferencias de los docentes, esto permite conocer hasta donde han manejado las

TIC.
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e Etapade modelacion de la propuesta

A continuacién, se presenta un boceto del libro digital interactivo en la asignatura de Lengua
Literatura que consta con un plan analitico de trabajo detallado a continuacién junto con el
contenido académico.

Unidad 1: Narrar y escribir

° El mito y la leyenda

° El cuento popular

° Narracién Oral: La leyenda

° Funciones de la Lengua Escrita
° El sustantivo y el adjetivo

° El texto argumentativo

Unidad 2: Vidas de una novela

° La novela

° El circuito de la comunicacion.

° Modismos y regionalismos.

) El diptongo, el triptongo y el hiato.
° Uso de los conectores en un texto
° El anuncio publicitario

De acuerdo con la estructura del libro digital, va a estar compuesto por contenidos hipermedia,
trabajos que incentiven la cooperacion estudiantil, videos que permitan mejorar un aprendizaje
cognitivo en el aula de séptimo de basica. Sus actividades comprenden orientacion de realizacion

con diversos proyectos a partir de la utilizacion del libro interactivo.
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e Etapade validacion de los efectos desarrollados en lainvestigacion

Se comprueba con el criterio de especialistas la pertinencia tedrica del libro digital interactivo,
en este momento es posible mejorar la estructura y funciones del libro digital a través de las
sugerencias y criterios de los especialistas. Participan en este momento los docentes en un taller

de socializacién en el que pueden opinar y hacer sugerencias al libro digital interactivo.

Luego se introduce el libro digital interactivo en la practica educativa. Para esta validacion se
efectud una clase que sirve de ejemplificacion y comprueba el efecto del empleo del LDI entre
los estudiantes. De forma general puede constituir una evidencia de la posible efectividad de su

empleo en la ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura.

2.13. Elanalisis delos resultados de la etapa de diagndstico inicial se presenta en este

epigrafe

El diagnéstico del presente estudio se llevé a cabo en la Unidad Educativa Ciudad de Ariel en

séptimo afio, con el propédsito analizar la situacion problematica de la indagacién investigativa.

2.14. Objetivos del diagnéstico

o Diagnosticar las etapas de aprendizaje de cada alumno en relacion a la educacion
gue poseen en el area mencionada.

) Conocer y caracterizar la metodologia de trabajo, las actitudes y la
contextualizacion la situacién de aprendizaje de Lengua y Literatura con la utilizacién de
herramientas digitales en los docentes y estudiantes de séptimo afio de educacién basica de

la Unidad Educativa Ciudad de Ariel.
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2.15. Descripcion de la Muestra

Se tomé como poblacién a 9 maestros y 593 estudiantes de la Unidad Educativa Ciudad
de Ariel y como muestra, a los 5 docentes correspondientes al area de Lenguay Literatura 'y

los 42 estudiantes del séptimo afio de Educacion Basica.

2.16. Indicadores

Los indicadores que se establecieron para efectuar el diagnostico fueron los siguientes:

1. Elempleo de la tecnologia digital en el entorno educativo, entre los estudiantes y
docentes.

2. Dominio en Lengua y Literatura por parte de los estudiantes de séptimo afio.

3. Barreras para el empleo de la tecnologia digital en Lengua y Literatura.

4. Actitudes y comportamientos de estudiantes y docentes sobre el empleo de la
tecnologia digital y del libro digital interactivo en el mejoramiento del aprendizaje en

Lenguay Literatura.

2.17. Descripcién de los resultados de cada instrumento aplicado

Sobre el acceso a internet el diagnostico revela que el 87,5% de los maestros tienen acceso
a internet desde casa, el 62,5% a través de la Unidad Educativa. Esto evidencia que la casa es

la principal via para poder acceder a la navegacion por internet.
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Figura 1. Acceso a Internet
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Sobre su experiencia en la navegacion en internet el diagnostico revela que el 50% de los
maestros indican que la navegacién de internet es muy buena, mientras el otro 50% indican
gue es buena la navegacion en internet. Esto evidencia que la navegacion puede variar de

acuerdo a la empresa que presta el servicio.

Figura 2. Experiencia en la Navegacion de Internet
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Sobre cédmo valoran su experiencia con el uso de internet en la asignatura de lengua y
literatura el diagnostico revela que 37,5% valora su experiencia como muy buena, mientras el

62,5% indican que ha sido buena. Esto permite evidenciar que muchos de los docentes no

imparten sus clases con ayuda de la tecnologia.

42



Figura 3. Experiencia del Uso del Internet en la Asignatura de Lengua y Literatura
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Sobre qué tipo de recursos ha empleado en sus actividades escolares el diagnostico revela
que el 37,5% utiliza Google, Padlet el 37,5% libros digitales en PDF o Canva, el 75% han
realizado evaluaciones en Quizziz o Exelearning, el 37,5 han utilizado la lluvia de ideas de
Mentimeter y el 37,5% mapas mentales en Gitmind. Esto permite evidenciar que el recurso mas

utilizado por los docentes son los Quizziz o Exelearning.

Figura 4. Recursos Empleados en sus Actividades Escolares
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Sobre el dominio de los instrumentos digitales el diagnostico revela que un 37,5% indica que

dominan bien la computadora mientras que el 62,5% domina muy bien la computadora, el 12,5%

43



indican que domina bien la Tablet y el 87,5% domina muy bien el uso de la Tablet, mientras un
75% domina muy bien su movil, por lo tanto un 25% domina su celular como instrumento digital
y un 75% lo domina muy bien el celular como instrumento, por lo tanto que un 37,5% domina
bien la TV digital y un 25% indic6 que bien, un 12,5% indica que domina bien el uso de pizarra
digital y un 37,5% domina muy bien el celular, mientras un 37,5% indico el dominio del proyector
como instrumento para dar sus clases y un 50% indico que domina muy bien el proyecto. Esto
permite evidenciar la mayoria de los docentes pueden dominar una computadora o Tablet como

instrumento para impartir sus clases.

Figura 5. Dominio de Instrumentos Digitales
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2.18. Analizar los resultados de los sujetos estudiados para buscar las causas del

problema de investigacién

Todo lo analizado hasta el momento permite evidenciar en primer lugar que la institucién
cuenta con los suficientes recursos tecnoldgicos para la implementacion y utilizaciéon de
herramientas digitales en las aulas de clase, ademas, la mayor parte de los docentes utiliza la
computadora o dispositivos moviles para la busqueda de informacion, proyeccion de videos y
demas herramientas que les permiten impartir sus clases; sin embargo, no aplican estrategias

de aprendizaje interactivas en el area de Lengua y Literatura que les permita a los estudiantes
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mejorar su aprendizaje, es decir, no relacionan los contenidos con diversas herramientas
digitales ocasionado de esta forma falta de interés por la asignatura y dificultad en diferentes
unidades, en consecuencia, el bajo rendimiento académico en la mayoria de estudiantes.

Las causas de esta problematica institucional se deben a que la mayoria de los docentes
desconocen el beneficio de la aplicacion de las herramientas digitales actuales, por lo general
solo dominan las herramientas ofimaticas. Rechazan la superacion y el estudio constante que
demandan las herramientas digitales emergentes en su &mbito laboral; por consiguiente,
desarrollan sus clases de forma monétona, tradicional y cémoda pues demandan escaso
esfuerzo.

De modo que, para contribuir con esta necesidad se ha planteado la implementacion de un
libro digital, puesto que las encuestas realizadas a los estudiantes han permitido constatar que
manejan con facilidad la tecnologia y a su vez tienen diferentes puntos de acceso cercanos a la
misma lo que favorece la implementacién de herramientas digitales en la institucion.

Por lo tanto, el fin de la utilizacion de este libro digital es que los docentes con ayuda de
actividades interactivas fomenten en las actividades del area de Lengua y Literatura el trabajo
colaborativo entre estudiantes, aprendizaje autbnomo y a su vez aumente el pensamiento critico

y reflexivo en la produccion de textos.
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CAPITULO Ill: Modelacion de la propuesta

3.1 Fundamentacion

El proyecto para elaborar el libro digital interactivo se desarroll6 en la Unidad Educativa
Ciudad de Ariel, se fundamentd en la investigacion y aplicacién de algunos instrumentos de
diagnéstico que permitieron verificar la existencia de insuficiencias en el aprendizaje de la Lengua
y Literatura debido a las limitaciones en el conocimiento de herramientas digitales por parte de
los docentes.

Ademas, se investig6é las teorias del aprendizaje que argumentan la utilizacion de las
herramientas digitales educativas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y se
comprobd los antecedentes de investigaciones y experiencias pedagogicas similares en el
ambito internacional y ecuatoriano.

De todo este estudio se considera esencial, como fundamentos de la propuesta los siguientes
elementos:

o Los criterios de Torrego (2012) que considera que el empleo de las tecnologias
digitales educativas en el area de Lengua y Literatura deben aprovechar las potencialidades
de su aprendizaje interactivo y de lograr un mayor acceso al conocimiento.

o Las ideas de (Cruzatty et al., 2022) para el aprendizaje de la asignatura de Lengua
y Literatura, desde el constructivismo social llama a usar las herramientas digitales para
fomentar el trabajo en equipo, aprendizaje cooperativo y el aprendizaje interactivo.

El modelo de (Ordoriez et al., 2020) para disefiar libros digitales interactivos basados en

la integracion de los aspectos del disefio didactico, tecnoldgico y gréfico.

3.2 Metodologia para elaborar la propuesta

Para la elaboracion del disefio del libro digital interactivo se empleé como método el enfoque
de sistema. La propuesta interrelaciona todas sus partes y las acciones que propone para lograr

los objetivos. Este método permite disefiar el libro digital interactivo como un sistema. Ademas,
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se asumié la metodologia para la elaboracién de libros digitales interactivos propuesta por
(Ordoniez et al., 2020), que propone tres etapas para su construccion: disefio didactico, disefio

informético y disefio grafico.

3.21 Etapa 1: Disefio didactico

Los docentes como expertos del tema elaboran un proyecto pedagdgico del libro interactivo y

donde realizan los siguientes aportes:

1. Formulacion de los objetivos: que se desea obtener con el libro digital
interactivo, en el PEA de la asignatura de Lengua y Literatura, se describen en términos de
aprendizaje, siempre en beneficio del estudiante.

2. Estructuracion de la informacion: se estructura el contenido digital interactivo
para separar los niveles de complejidad e interactividad, que define su lugar. Se organizan
los temas que se trataran en el libro digital para cumplir con los objetivos.

3. Seleccion de recursos abiertos: se busca y selecciona el contenido de
preferencia abierto o gratuito. Debe de ser de caracter multimedios lo que garantiza el acceso
a los mas variados estilos de aprendizaje. Debe respetarse los derechos de los autores sin
importar su formato.

4, Elaboracién de actividades de aprendizaje: el proyecto de las actividades debe
permitir el entendimiento y aprovechamiento de los contenidos. Se producen a partir del
movimiento en torno a niveles de aprovechamiento (nivel aplicativo y nivel creativo) del
discernimiento, las destrezas y los modos de actuacion.

5. Evaluacién del libro: la comprobacién del libro digital interactivo permitira

reforzar el proceso de productividad con el objeto de elaborar propuestas que incrementen el
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rendimiento académico, esto debera verse plasmado en el contenido digital interactivo, en la
seleccion de los recursos, entre otros.

6. Orientaciones para el uso didactico del libro digital: permitira al docente
organizar las actividades interactivas en relacion con el PEA. Ademas, consentira las técnicas
o métodos empleados y a su vez redisefiard estrategias de aprendizaje en las que se
planteen actividades individuales o grupales, se deberan desarrollar en el mismo libro digital

por el estudiante.

3.2.2 Etapa II: Disefio informético

Al realizar el libro digital interactivo, se debe de tener en cuenta que en la actualidad existen
herramientas digitales de creacion de contenidos que permiten a los docentes y estudiantes
elaborar recursos digitales sin ser expertos en programacion. Los docentes realizaran las

siguientes actividades.

1. Seleccidén de tecnologia: recopilacién de las herramientas que se utilizan para
la produccion del libro digital. Delimitar de los requisitos: el programa debe ser idéneo de
realizar por los docentes o estudiantes.

2. Se siguen las instrucciones del programa: el objetivo es para el disefio de
interfaz de usuario, el disefio de las ventanas, los organizadores gréficos, el tamafio de la
fuente, organizacion de las actividades y recursos a emplearse, disefio de videos, animacion
sonido, entre otros. Luego, implementar las funcionalidades: transformar las actividades
planificadas, empleando las diferentes aplicaciones digitales.

3. Documentacion técnica: se deberd elaborar un guion de usuario donde abarque
el contenido general del libro digital, de tal forma que los docentes optimicen el tiempo y lo

utilicen de forma adecuada en la asignatura de Lengua Yy Literatura.
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3.2.3 Etapa Ill Disefio Gréfico

Los responsables de la elaboracion del libro digital deben considerar los siguientes aspectos:

1. Determinar la legibilidad de lainformacion: la informacién debe ser organizada
de forma metddica y 6ptima, para no abrumar a los estudiantes, las indicaciones de las
actividades deberan ser claras y precisas de forma que el estudiante pueda comprender al
leerlas una o dos veces.

2. Disefio de portada: la presentacion debera llamar la atencion de los estudiantes
gue utilicen el libro digital, el contenido de igual forma debe estar presentado con graficos y
tematicas de acuerdo a la edad de los estudiantes.

3. Creacion de imagenes de calidad: las imagenes deben ser seleccionadas
anteriormente para evitar inconvenientes como baja resolucion o contraste y cambios en los

contenidos planteados con anterioridad.

3.3 Herramientas

Existe varias herramientas digitales educativas que los docentes pueden emplear en la
institucion sin costo alguno y con mayor facilidad dado que las mismas se puede acceder desde
cualquier dispositivo u ordenador con conexion a internet y ademas se pueden trabajar en equipo
mediante un enlace compartido. Entre las herramientas digitales de creacion de contenidos se

seleccion6 Canva.

Esta herramienta se utiliza para el disefio visual, permite a docentes y estudiantes emplearla
de forma eficiente. Ademas, utiliza variadas plantillas predisefiadas, iconos gratuitos, pegatinas
e insignias que contribuyen a lograr recursos digitales de gran calidad (Gehred, 2020). Para el
disefio de las diversas actividades interactivas se utilizaran varias herramientas que posibilitan
su creacién e interrelacion con otros recursos educativos. Entre estas herramientas se

emplearan: Genially, Edpuzzle, Quizziz, Mentimeter entre otras.
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Figura 6. Diagrama del proyecto educativo
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Elaborar un libro digital interactivo con la herramienta digital Canva para contribuir a mejorar

a través del trabajo en proyectos la ensefianza de Lengua y Literatura en el contexto estudiantil

del séptimo afo.
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3.5 Etapas del Disefio Libro Interactivo Digital

3.5.1 Etapa 1 Disefio pedagdgico
Objetivo de esta etapa: Establecer la organizacién de los temas y tareas del libro digital
interactivo para alcanzar el aprendizaje significativo de los estudiantes de séptimo de basica de

la asignatura de Lengua y Literatura.

Unidad 1 Narrar y escribir

Objetivo: Redactar textos narrativos, explicativos y formativos que mejoran la relacién

expresiva para dialogar y aumentar el razonamiento cognitivo.

1.1 El mito y laleyenda
Objetivo: Distinguir las caracteristicas que le dan el significado a los relatos escritos.
Contenidos esenciales: El contenido de este tema es La leyenda y el mito, su
conceptualizacion, particularidades junto con su ejemplificacién. Es un video del canal de
YouTube llamado Lingudfilos. Puede consultarlo en

https://www.youtube.com/watch?v=iu TZ9eMgkQ.

Contenidos complementarios: Desde la seccion Ver y escuchar se puede acceder a los
siguientes contenidos:
o El mito de Aracne y Atenea: El mito de la Arrogancia. Es un video del canal de

Mitologia. en el siguiente enlace de YouTube, https://youtu.be/9Pbgnld-EsSM?si=3SnmB-

YengqlSAHL
o La calzada de los gigantes. Es un video sobre una leyenda que habla de lo que

acontecido en un lugar de Irlanda del Norte y que se conoce como la Calzada del Gigante.
Enlace en el canal de MARC STORIES:

https://youtu.be/SEFvcg7Vc0A?si=0 BOmzwVIOVLbTLG-

Actividades diversas:
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1. Desde esta seccion se accede a varias preguntas elaboradas en Liveworksheets
sobre el mito de Aracne y Atenea en el siguiente enlace

https://www.liveworksheets.com/w/es/comunicacion-y-lenquaje/854732.

2. Se accede a preguntas sobre aspectos de la leyenda en Quizziz

https://quizizz.com/admin/quiz/64ea4207e6f95c059032e9dc?source=quiz_share.

3. Una actividad que se orienta a reconocer las diferencias del mito y la leyenda, fue

elaborada en Wordwall https://wordwall.net/es/resource/4622762/diferencia-entre-mito-y-

leyenda

Orientaciones metodoldgicas: Después de observar los videos y escuchar la explicacion del
docente ingresar en los siguientes enlaces para reforzar y consolidar el contenido.
1.2 Cuento popular

Objetivo: Distinguir las caracteristicas que le dan el significado a los relatos escritos.

Contenidos esenciales: Presentacién en Prezi de Portillo, B (2012), titulada: El cuento. Se
trata la conceptualizacibn del cuento popular y sus caracteristicas. En:

https://prezi.com/bsxc8lwnbgny/presentacion-el-cuento/

Contenidos complementarios: Reconocer la estructura y concepto del cuento en el enlace
del Quizziz.

https://quizizz.com/admin/quiz/64ea4704e6f95c81be32ed0d?source=quiz_share

Actividades diversas: Para reconocer los elementos caracteristicos del cuento popular, se
propone resolver un cuestionario con preguntas diversas apoyada en fragmentos de un
audiovisual sobre el cuento de Ana Paola.

https://edpuzzle.com/media/6354c77b68fead40e70c0846

Orientaciones metodoldgicas: Después de observar los videos y escuchar la explicacion del
docente ingresar en los siguientes enlaces para reforzar y consolidar el contenido.

1.3 Narracion oral: la Leyenda
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Objetivo: Expresar mediante la participacion comunicativa, establecer disertaciones
siguiendo las normativas literarias con un glosario preciso a los escenarios presentados.

Contenidos esenciales: Observar la presentacion sobre los pasos para narrar una leyenda
y los aspectos esenciales de la estructura de leyenda en Quizlet

https://quizlet.com/817984559/contar-una-leyenda-flash-cards/

Contenidos complementarios: Se trata de una ficha interactiva para crear una leyenda a
partir de la estructura de esta. Elaborada en Liveworksheet en:

https://www.liveworksheets.com/es/w/es/lengua-castellana/2293450

Actividades diversas: Es un crucigrama que trata sobre los elementos necesarios para la
escritura y narracion de la leyenda. Fue elaborada en Educaplay.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/1121591-la leyenda.html

Orientaciones metodoldgicas: Después de observar las fichas en Quizlet y escuchar la
explicaciéon del docente ingresar en los siguientes enlaces para reforzar y consolidar el contenido.

1.4 Funciones en la lengua escrita

Objetivo: Intervenir en lugares comunicativos en variados contextos que muestren las
funciones de la escritura como principal medio cultural.

Contenidos esenciales: Trata de una presentacién que tiene por titulo Funciones del
lenguaje. Puede incluirse un texto escrito sobre el tema

Contenidos complementarios: Son hojas de ejercicios diversos o fichas interactivas sobre
las tareas del idioma elaboradas en Liveworksheet.

https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-espanola/1014966 .

Actividades diversas: Para conocer y expresar la importancia de las funciones que
desempefia el lenguaje realizar la  siguiente  actividad en el Quizizz

https://quizizz.com/admin/quiz/5f2b630e9dc77f001cf91d55?source=quiz _share
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Orientaciones metodoldgicas: Después de observar la presentacion e interactuar con el
docente ingresar en los siguientes enlaces para reforzar y consolidar el contenido.

1.5 El sustantivo y adjetivo

Objetivo: Manifestar sus pensamientos con claridad e integrar a los textos escritos a la
variedad de formas gramaticales.

Contenidos esenciales: Analizar las tarjetas de presentacién sobre la definicién del

sustantivo y el adjetivo en Quizlet https://quizlet.com/pr/430083467/que-es-el-sustantivo-flash-

cards/
Contenidos complementarios: Indagar y distinguir la funcionalidad del sustantivo y adjetivo
en la oracion, resolver las siguientes actividades del sustantivo en Liveworksheet

https://lwww.liveworksheets.com/w/es/lengua-y-literatura/407264 y del adjetivo en Wordwall

https://wordwall.net/es/resource/44874062/adjetivo

Actividades diversas: Clasificar y comparar el sustantivo con el adjetivo mediante la

actividad en Wordwall https://wordwall.net/es/resource/12992420/reconocer-sustantivos-y-

adjetivos
Orientaciones metodolégicas: Después de observar y comparar las fichas de Quizlet y la
explicacién del docente ingresar en los siguientes enlaces para reforzar y consolidar el contenido.
1.6 Texto argumentativo
Objetivo: Examinar los datos recopilados con la utilizacion de diversos disefios gréficos.
Contenidos esenciales: Observar el siguiente video, identificar que es un texto
argumentativo y explicar sus elementos en Edpuzzle

https://edpuzzle.com/media/60ac67ac5d8448412d0a7a7e

Contenidos complementarios: Analizar, determinar e identificar la disposicién y los tipos de

textos argumentativos en Quizlet https:/quizlet.com/mx/420885360/texto-argumentativo-flash-

cards/
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Actividades diversas: Analizar e identificar los elementos de los textos argumentativos en el

enlace de Liveworksheet https://www.liveworksheets.com/w/es/comprension-y-expresion-del-

lenquaje/327807

Orientaciones metodologicas: Después de observar el video en Edpuzzle y resolver el
cuestionario, ingrese a los enlaces y realice las actividades para reforzar y consolidar el
contenido.

Unidad 2 Vida de novelas

Objetivo: Emplear las actividades con el uso de tecnologias informativas como espacios
comunicativos, de estudio y potenciacion de los conocimientos.

2.1 Lanovela

Objetivo: ldentificar en los textos escritos las particularidades que permiten entender los
mismos.

Contenidos esenciales: Observar, leer e interactuar con el docente la siguiente diapositiva

sobre la novela y sus caracteristicas en Slideplayer https://slideplayer.es/slide/5432643/

Contenidos complementarios: Identificar la estructura de la novela y conceptualizar sus

elementos en Liveworksheet https://www.liveworksheets.com/w/es/espanol-como-lengua-

extranjera-ele/1632992.

Actividades diversas: Interiorizar y explicar los aspectos caracteristicos de la novela con la

ayuda de Educaplay https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11561963-la_novela.html

Orientaciones metodologicas: Después de observar las diapositivas de la novela y sus
caracteristicas en Slideplayer, ingrese a los enlaces y realice las actividades para reforzar y
consolidar el contenido.

2.2  El circuito de la comunicacion
Objetivo: Implicarse en situaciones en las que se demuestren la correcta escritura como bien

cultural.

55


https://www.liveworksheets.com/w/es/comprension-y-expresion-del-lenguaje/327807
https://www.liveworksheets.com/w/es/comprension-y-expresion-del-lenguaje/327807
https://slideplayer.es/slide/5432643/
https://www.liveworksheets.com/w/es/espanol-como-lengua-extranjera-ele/1632992
https://www.liveworksheets.com/w/es/espanol-como-lengua-extranjera-ele/1632992
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11561963-la_novela.html

Contenidos esenciales: Observar la siguiente presentacion sobre los circuitos de la
comunicacion, elementos, tipos y analizar cémo funciona el circuito de la comunicacion en

Slideshare https://es.slideshare.net/juliomendoza50364592/la-comunicacin-33456409

Contenidos complementarios: Analizar, reconocer los elementos de la comunicacion en

Quizlet https://quizlet.com/mx/528248936/circuito-de-la-comunicacion-flash-cards/.

Actividades diversas: Observar y distinguir los componentes de la literatura en

Liveworksheet https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-y-literatura/1719793.

Orientaciones metodolégicas: Después de observar las diapositivas del circuito de la
comunicacion, caracteristicas y elementos en Slideshare, ingrese a los enlaces y realice las
actividades para reforzar y consolidar el contenido.

2.3 Modismos y regionalismos
Objetivo: Utilizar los saberes gramaticales en la interpretacion y discernimiento de textos.
Contenidos esenciales: Observar y leer diferentes textos con modismos y regionalismos,

reconocer sus diferencias en Prezi https://prezi.com/8wmuzi-xds c/modismos-y-regionalismos/

Contenidos complementarios: Interpretar el significado de un modismo y de un regionalismo

para relacionarlo con el diario vivir en Educaplay https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/6193393-modismos vy regionalismos.html

Actividades diversas: Diferenciar y clasificar las diferentes expresiones en modismo y

regionalismo en Wordwall https://wordwall.net/es/resource/6778890/modismos-20,

https://wordwall.net/es/resource/15558567/regionalismos

Orientaciones metodolégicas: Después de observar las diapositivas de los Modismos y
Regionalismos, analizando ejemplos en Prezi, ingrese a los enlaces y realice las actividades para
reforzar y consolidar el contenido.

2.4 Eldiptongo, el triptongo y el hiato

Objetivo: Transmitir pensamientos mediante la correcta utilizacion de reglas ortogréaficas.
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Contenidos esenciales: Observar la definicion del Diptongo, Triptongo y el Hiato, analizar
diferentes ejemplos y reconocer sus diferencias en Edpuzzle

https://edpuzzle.com/media/63fca7e63a0552415d4da2b2.

Contenidos complementarios: Leer, separar y clasificar diferentes palabras en diptongo,

triptongo 'y hiato en  Liveworksheet  https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-

castellana/47140, https://www.liveworksheets.com/w/es/lenqua-castellana/589705.

Actividades diversas: Diferenciar y explicar el diptongo, triptongo y hiato en Quizziz

https://quizizz.com/admin/presentation/63d937454af249001dd2afd5?source=lesson share.

Orientaciones metodolégicas: Leer y reconocer las diferentes palabras presentadas,
diferenciar cada una de ellas, realizar las actividades en los diferentes enlaces.
2.5 Uso delos conectores en un texto
Objetivo: Estructurar parrafos que tengan sentido y coherencia con el manejo de diferentes
conectores.
Contenidos esenciales: Observar el siguiente video y contestar las preguntas planteadas en

el siguiente video enlace de YouTube https://www.youtube.com/watch?v=0yK64bAjrOw

Contenidos complementarios: Producir textos escritos de manera correcta seleccionando
los diferentes tipos de conectores en los parrafos con la ayuda de Wordwall

https://wordwall.net/es/resource/19678810/manejo-de-conectores

Actividades diversas: Leer, completar y escribir los conectores planteados en las diferentes

oraciones de forma correcta en Liveworksheet https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-

espanola/1865915.

Orientaciones metodoldgicas: Seleccionar los tipos de conectores adecuados para la
elaboracion de textos escritos, realizar las actividades en los diferentes enlaces.
2.6 El anuncio publicitario
Objetivo: Examinar la informacion obtenida mediante mapas mentales que mejoren la

comprension de la misma.
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Contenidos esenciales: Observar el video del anuncio publicitario y su estructura mediante

diferentes ejemplos en YouTube https://www.youtube.com/watch?v=vh3J1Czrn50

Contenidos complementarios: Conceptualizar y reconocer los diferentes elementos del
anuncio publicitario en el siguiente enlace del Quizziz

https://quizizz.com/admin/quiz/5fh48eb11a599a001bal8b81?source=quiz _share

Actividades diversas: Analizar, identificar y seleccionar las partes del anuncio publicitario en

Liveworksheet https://www.liveworksheets.com/w/es/lengua-castellana/849441.

Orientaciones metodolégicas: Reconocer e identificar la estructura de un anuncio

publicitario, realizar las diferentes actividades en los siguientes enlaces.

3.5.2 Etapa 2 Disefio informatica
Objetivo de esta etapa: Describir como se disefiaran las ventanas de usuario del libro digital
interactivo y se le dara funcionalidad a la navegacién y a las actividades interactivas para los

estudiantes de séptimo de basica en Lengua y Literatura.

La elaboracion del libro digital interactivo

Objetivo: Explicar la elaboracion del libro digital interactivo en la herramienta Canva y las

funciones del resto de las herramientas digitales empleadas en su creacion.

Canva: Herramienta digital que permite elaborar disefios de folletos, tarjetas de presentacion,
infografias y demas opciones que ofrece esta herramienta, a través del uso de imagenes, video,
entre otros. Canva presenta las caracteristicas de accesibilidad al momento de organizar las
actividades para los estudiantes y compartir de forma r4pida mediante la nube; practicidad debido
a las plantillas predisefiadas y editables ahorrando tiempo a los docentes para elaborar su plan
didactico; creatividad al momento de elegir variedad de colores, tipografia de letras, imagenes,

etc (Burgos, 2022).
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El procedimiento que se empleara para hacer el libro digital es el siguiente:

El procedimiento méas rapido es seleccionar Canvas Doc y luego seleccionar en el menu
izquierdo Plantillas. Escoger una plantilla de una portada y con ella hacer la del libro digital, a

partir de ella se disefian el resto de las paginas que integraran el libro. (Grafico 1y 2)

La plantilla se puede personalizar hasta quedar la portada a su gusto. Luego, copiar esa
portada y pegarla en la siguiente pagina, asi se convierte con su modificacién el resto de la
estructura del libro: indice, introduccion, paginas de contenido, créditos y contraportada. Con esta

técnica ya se garantiza la coherencia del disefio gréfico del libro.

Durante este proceso ingresar los contenidos, textos, videos, imagenes e iconos necesarios
en cada pagina. Se debe de cuidar que en la pagina donde se presentaran las actividades
interactivas se elija los textos o las imagenes que daran acceso a las paginas donde se encuentre
esas actividades. Ello indica que antes de terminar el disefio en Canva, se debe hacer en las
herramientas de creacion de contenido que seleccione las actividades interactivas o

seleccionarlas respetando los derechos de los creadores.

Los procedimientos para hacer las actividades dependen de la herramienta seleccionada o si
aprovecha un recurso ya elaborado sobre el tema que le interesa. En el primer caso se
recomienda emplear herramientas como Liveworksheet, Quizziz, Word Wall entre otras, que se
caracterizan por su escasa complejidad y haber sido creadas para que los docentes y estudiantes

elaboren sus actividades.

Una vez agregados los enlaces de las actividades interactivas se puede dotar al libro de
navegacion entre sus paginas. Se sugiere para facilitar esta funcionalidad del libro, que se

elabore un indice de contenido y ademas que en todas las paginas de contenido se les agregue
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un icono del indice. Con ello se puede establecer facilmente la navegacion del indice a el inicio

de cada temay de cada pagina regresar al indice.

Por ultimo, se guarda el proyecto, seleccione la opcion pdf estandar. Si desea convertir el libro

digital en un libro de volteo puede hacerlo empleando la herramienta Flipsnack, una herramienta

en linea y de libre acceso.

Figura 7. Edicion de un EBook en Canva

Para editar el EBook, dar clic en la opcion CANVA Docs
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Figura 8. Edicion de un EBook en Canva

Seleccionar la plantilla para la portada y base de la composicién visual del libro digital
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3.5.3 Etapa 3 Disefo gréfico

Objetivo de esta etapa: Determinar la presentacion visual del libro digital interactivo para

alcanzar sus objetivos.

Disefio de la portada y contraportada en Canva puede determinar las principales

caracteristicas de la presentacion visual del proyecto. Se debe tener en cuenta la edad e

intereses de los estudiantes.
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Figura 9. Portada e indice del Libro Interactivo Digital
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A partir la plantilla escogida para la portada se puede seleccionar la paleta de colores de todo

el proyecto, la infografia que se empleard, el tipo de iconos y el caricter de las imagenes que se

usaran.

Figura 10. Contenido del Libro Interactivo Digital
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Si emplea imégenes y cualquier elemento no disponible en Canva puede buscarlo o hacerlo

y luego subirlo al espacio de trabajo.
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Canva posee muchas facilidades para el disefio visual, sin embargo, debe tenerse presente y
respetar los derechos de autor en el disefio grafico. Las imagenes suelen tener restricciones para

su empleo.

3.6 Validacion de la propuesta

Para validar el disefio del libro digital interactivo se empleara el Criterio de especialistas o
expertos y un taller de socializacién donde tanto especialistas como docentes y directivos puede

valorar la calidad de la propuesta.

e Validacion tedrica
Para realizar la validacion tedrica de la propuesta primero se seleccionaron los especialistas
que participarian en esta valoraciébn. Como indicadores de esta seleccion se empled los

siguientes:

e Experiencia de trabajo en la educacion o la tecnologia
e Sise considera experto en el tema

e Disponibilidad para hacer la evaluacion

A partir de estos criterios se determind la participacién de 10 especialistas, 5 relacionados con
las tecnologias digitales y el resto con los temas de Lengua y Literatura.

Para realizar la evaluacion del disefio de libro digital interactivo se elabor6 un instrumento de
evaluacion que se basé en el modelo propuesto por (Bricefio y Romero, 2011) en los indicadores

de la variable independiente.

Para realizar la evaluacién del libro digital propuesto con el instrumento elaborado se
determiné que era necesario constatar la validez de este instrumento. Los especialistas

valorarian la validez de este instrumento a partir del método de Lawsher. Eso significa que deben
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valorar si cada item evaluado es: esencial, Util pero no esencial y no necesario para cuantificar

Ne—N/2
N/2

la valoracién de los jueces se empleo6 la formula CVR =
CRV: Razon de la validez del contenido
N: Numero de expertos
Ne: Namero de expertos que marcan esencial
Con esta formula se determina la validez de cada item del contenido a evaluar, su resultado

se compara con la tabla de razén de validez de Lawsher.

Tabla 3. Validacion de Expertos

Numero de expertos Valor minimo
5 0,99
6 0,99
7 0,99
8 0,85
9 0,78
10 0,62
11 0,59

Nota: Esta tabla muestra la validez de expertos con el método de Lawsher

Al aplicar la formula los items que no alcanzan el valor minimo deben ser eliminados o
modificados. Aquellos que alcance el valor minimo son items validos. Estan preparados para

aplicarles una prueba de confiabilidad.

Los resultados alcanzados en la evaluacion, por los especialistas, de la validez de los items

del instrumento fueron:
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Tabla 4. Valoracién de los Especialistas sobre la Validez del Instrumento

Validez de los items

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

06 08 1 08 06 06 06 04 04 1 1 08 06 1 1 08 06 1 1 1

Diserio didactico: 0.64 Disefio informatico:0,85 Disefio
gréfico: 1

Promedio total: 0,83 Validez: Buena

Nota: Esta tabla muestra los resultados obtenidos de los especialistas del libro digital

interactivo.

Los items que no alcanzaron el valor minimo (0,62) para 10 jueces fueron modificados de
acuerdo con las sugerencias de los jueces. Los items que obtienen validez fueron sometidos a
una prueba de confiabilidad. Los jueces respondieron por la consistencia interna de cada item
en una escala dicotémica que se llevo a 1 para las respuestas correcta y 0 a la deficiente. Se

puede calcular la confiabilidad en este tipo de escala a través de Kunder y Richardson (KR20).

k

Su formula es la siguiente KR20 = [ﬁ][l - m]

vt

e K (Numero de items del instrumento)

e p (Porcentaje de preguntas correctas en cada item)

e ( (Porcentaje de preguntas incorrectas en cada item)

e pg (La sumatoria del porcentaje de correctas por el porcentaje de incorrectas)

e Vit (Varianza total)

El resultado obtenido al calcular la formula se compara con la siguiente escala
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Tabla 5. Escala de Resultados Obtenidos de través de Kunder y Richardson

Baja Aceptable Deficiente
<07 ~ 07-09 -~ >09

Nota: Esta tabla muestra la escala de valores para calificar el Libro Interactivo Digital

Los resultados de confiabilidad del instrumento fueron los siguientes:

K (Numero de items): 20

pg (Sumatoria del porcentaje de correctas por porcentaje de incorrectas): 1,7

Vt (Varianza total): 7,5

KR 20: 0,8

Ello significa un grado de confiabilidad aceptable segun la escala utilizada. Estos resultados
de la confiabilidad de los items del instrumento para la evaluacion del libro digital interactivo
revelan que existe una buena correspondencia entre los items y la parte del disefio del LDI con
el que se relaciona. En general el instrumento de evaluacién es valido y confiable segun los
especialistas consultados. El instrumento esta en condiciones de evaluar la propuesta. Una vez
evaluado el instrumento de evaluacion se aplicé a los docentes y especialistas, una en el taller

de socializacion Ver tabla 6.

e Taller de socializacion

Se realiz6 el taller de socializacién en la que participaron los especialistas y docentes
relacionados con la investigacion. En este taller se explicé la estructura y funcionalidades del
libro digital interactivo y se presentaron las sugerencias de los especialistas para su
perfeccionamiento. Luego se debatié las opiniones expresadas por los participantes. Ademas,
se valoré por los participantes la calidad del disefio del libro digital interactivo. A continuacion,

se explicita el resultado:
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Tabla 6. Resultados de las Encuestas a los Docentes, Directivos y Especialistas

Participantes Dimensiones Baja Media Alta

Especialistas Disefio 0 2 3
pedagdgico

Docentes Diseiio 0 1 4
informatico

Directivos Disefio 0 0 5
grafico

TOTAL 3(20%) 12(80%)

Nota: Esta tabla muestra las opiniones realizadas a los participantes del contenido Libro
Interactivo Digital.

3.7 Opiniones criticas para perfeccionar la propuesta
e Se debe agregar objetivos en cada tema y las indicaciones mas detalladas en el
caso de que lo usen estudiantes.
e Si se puede agregar animacion en los gréficos llamaria mas la atencién de los

estudiantes y docentes.

Un elemento que favorecié la evaluacion y el debate en el taller es la presentacién de un
prototipo del LDI. El prototipo pudo ser comparado con el Disefio propuesto y constatar el

cumplimiento de los aspectos pedagdgicos, informaticos y de visualidad propuestos.

3.8 Opiniones favorables ala propuesta
¢ Eldisefio es muy bueno, presenta varias actividades interactivas
e Ellibro digital contiene los contenidos esenciales del area de Lengua y Literatura
e Los graficos, tipografia y uso de colores estan acuerdo a los contenidos

propuestos.

La elaboracion de este prototipo permitio la organizacion de su introduccién parcial en una
clase de Lenguay Literatura a manera de ejemplificacion de sus potencialidades en la ensefianza

aprendizaje de esta asignatura.
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Se aplico al grupo de muestra. Se escogi6 el tema nimero # 1 El Mito y la Leyenda, lo que
se trata en el LDI con las actividades de una ficha de lectura en Liveworksheets, un cuestionario
en Quizziz, reconocer las diferencias del Mito y la Leyenda en Wordwall. Se buscé aprovechar
las actividades de esta combinandola con la orientacion de un trabajo de equipos. Ademas, el

objetivo fue constatar las impresiones entre los estudiantes.

Antes de finalizar la clase se aplic6 una breve entrevista colectiva para registrar sus
impresiones acerca del empleo del LDI a la vez que se comprobaba lo aprendido. La valoracion
del LDI mostro que el 87, 5 % de los estudiantes le dan 5 puntos y 12,5% le otorgan 4 puntos de
una escala de 5 puntos. Ademas, mostraron su interés por incentivar el empleo de las tecnologias
digitales, sugirieron herramientas digitales que ellos emplean en las redes sociales e internet e
incluso propusieron acciones en las que los propios estudiantes participaran en la elaboracién
de libros digitales. En comparacién con los resultados observados de las clases durante el
diagnostico inicial la clase apoyada en el LDI elevo la intervencion de los sujetos y su motivacion

en los temas de Lengua y Literatura.
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CONCLUSIONES

1. En las condiciones actuales de la educacion ecuatoriana es posible fundamentar
desde la teoriay la practica pedagogica para el aprendizaje de la Lenguayy la Literatura
el empleo del libro digital interactivo. Incluso estudios y articulos nacionales pueden
ser referentes para argumentar desde la interactividad, la colaboracion o el trabajo en
proyectos el uso de la tecnologia digital educativa.

2. El estudio realizado pudo determinar que en la region latinoamericana e incluso en el
Ecuador son cada vez mas frecuente el empleo de la tecnologia digital educativa. Sin
embargo, en el proceso de formacion de Lengua y Literatura se pudo constatar que su
aplicacion es mas lenta, son menos los estudios sobre el tema.

3. El libro digital interactivo a pesar de tener un papel protagbnico en numerosos
proyectos y estudios educativos en el mundo y América, todavia no se emplea con
frecuencia en Ecuador. A partir de estas experiencias se propuso disefiar un libro
digital interactivo para motivar al aprendizaje autbnomo en los ambientes educativos.

4. El disefio del libro digital interactivo se basa en sus diferencias con el libro fisico. La
interactividad, la posibilidad de emplear hipermedias, el trabajo en red y en proyectos
educativos. Su validacion por especialistas, docentes, directivos y estudiantes permitié
ajustar la propuesta de LDI a las necesidades de los estudiantes. Ademas, aporta un
instrumento de evaluacion. para su disefio y elaboracion.

5. El disefio instruccional del LDI permitié su elaboracién en Canva, resulté un bien del
saber que promueve y estimula porgue les permite un aprendizaje significativo,
desarrollando habilidades digitales, los estudiantes aprenden jugando.

6. La breve introduccion en la practica educativa esbozo sus potencialidades. La primera

es la oportunidad de hacerlos ellos mismos, promoviendo nuevos espacios de
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aprendizajes con la implementacion digital obteniendo resultados positivos para
aprender y guiar apropiadamente.

Se pudo apreciar con esta experiencia que lo mas atractivo para los estudiantes no es
la implementacién de la tecnologia sino la dinamica del aprendizaje, donde destacan
las actividades que estan incluidas en el libro digital interactivo, lo que les permite
aprender de forma diferente y divertida, esto, rectifica que el LDI puede posibilitar el

fortalecimiento del aprendizaje beneficiando el progreso de habilidades y contenidos.
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RECOMENDACIONES

1. El proceso de educacién en las asignaturas educativas resulta complejo. Requiere de
la creatividad de los docentes que la imparten. La presente investigacion constata que
emplear un libro digital interactivo a fin mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura
en los estudiantes de séptimo demanda creatividad.

2. En consecuencia, se sugiere que el personal docente brinde un uso correcto a este
libro digital y lo relacionen con la temética que se encuentren cursando, considerando
gue se pueden implementar opciones posibles de medios digitales que se encuentran
en internet favoreciendo de esta manera perfiles de salida digitales en los dos
implicados para la ensefianza.

3. Para la implementacién de un libro digital en Canva, es indispensable sensibilizar de
manera anticipada su aplicacion a todos los grupos para que comprendan que uno de
los factores fundamentales para mejorar las falencias que presentan los estudiantes.
El uso del libro digital con el desarrollo de las actividades debera considerar la
capacitacion continua de la herramienta digital Canva, realizando talleres para cada
uno de los docentes que forman parte del area.

4. Entre otros aspectos, es importante fomentar la lectura mediante el uso de dispositivos
moviles, asi como el adaptarse a huevas tecnologias sin descuidar los libros impresos,
por tal motivo, es significativo que se propicien la elaboracién digital que permitan
impulsar la tecnologia junto con la educacién y estos sean alternativas para fuentes de
consulta y consolidacion de lo que se aprende en las personas que estan inmersas en

el &mbito educativo.
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Anexo 11 Entrevistay resultados significativos

1. Cémo valoraen unaescaladel 1al5 el empleo del LDl en Lenguay Literatura

Figura 14 Valoracion del LDI en Lengua y Literatura
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2. Mencione unaactividad que desea que se integre al aprendizaje de Lenguay Literatura
por medio de los LDI
Que se implemente la pizarra digital para trabajar en equipo y que el aprendizaje sea
mas dinamico y trascendental.
3. Mencione una de las actividades planteadas que le permitié reconocer las diferencias
entre el mito y la leyenda.
La aplicacion Wordwall que fue desarrollada porque permite comparar las similitudes

y puntos diferentes entre el mito y la leyenda.



