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RESUMEN

Este trabajo de investigacion describe la implementacion de estrategias digitales con Exelearning
en actividades extracurriculares para el aprendizaje de inglés en el segundo BGU del Colegio
Benigno Malo, de la ciudad de Cuenca. Se explora la historia y evolucién de Exelearning, su
potencial educativo y como se puede adaptar a los contenidos académicos. Se presenta un disefio
de materiales educativos con Exelearning y se aborda la formacion docente para su uso. Con la
finalidad de identificar las posibles causas del bajo rendimiento, este trabajo de investigacion
incluye mediante el uso de arbol de problemas el desarrollo de habilidades linguisticas en inglés,
enfoques pedagodgicos para el aprendizaje de idiomas y tendencias actuales en la ensefianza de
idiomas. Se adoptd un enfoque de investigacion mixto con variables cualitativas y cuantitativas
coadyuvando con un enfoque de investigacion transversal. Finalmente se concluye que la
implementacion de estas estrategias pedagogicas si influyen en una mejora sustancial del

rendimiento académico en la materia Ingles.

Palabras clave: Exelearning, actividades extracurriculares, aprendizaje de lenguaje inglés,

formacion docente en ambientes virtuales, rendimiento académico.



ABSTRACT

This research work describes the implementation of digital strategies with Exelearning in
extracurricular activities for English learning in the second cycle of General Basic Education
(BGU) at Benigno Malo School, located in the city of Cuenca. It explores the history and evolution
of Exelearning, its educational potential, and how it can be adapted to academic content. A design
of educational materials with Exelearning is presented, and teacher training for its use is addressed.
The research also includes through the use of the problem tree the development of English
language skills, pedagogical approaches to language learning, and current trends in language
teaching. A mixed research approach with qualitative and quantitative variables was adopted,
complemented by a cross-sectional research approach. Finally, it is concluded that the
implementation of these pedagogical strategies does indeed influence a substantial improvement

in academic performance in the subject of English.

Keywords: Exelearning, Extracurricular activities, English language learning, virtual teacher

training, academic performance
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Introduccion

En el contexto educativo actual, la integracion de tecnologias digitales en los procesos de
ensefianza-aprendizaje se ha convertido en un aspecto esencial para mejorar la eficacia y la
efectividad de la educacion. En este sentido, una de las herramientas predilectas para este cometido
es la implementacion de estrategias digitales ya que ademas de enriquecer la experiencia educativa
y fomentar un aprendizaje mas dinamico e interactivo conlleva a los actores involucrados en este
proceso a salir de la inhibicion discursiva del modelo educativo existente, ahora bien, con el
objetivo de potenciar la adquisicion del idioma inglés entre los estudiantes del Segundo de
Bachillerato General Unificado (BGU) en el Colegio Benigno Malo, se propone la implementacion
de estrategias digitales mediante la plataforma ExelLearning en actividades extracurriculares. La
investigacion se llevo a cabo utilizando la herramienta arbol de problemas para identificar las
diferentes interrogantes y posibles soluciones a la problematica planteada para comprender las
interacciones entre los distintos factores que afectan el proceso educativo, de esta forma se logré

fundamentar la propuesta y desarrollar la propuesta en cuestion.
Justificacion

Abordar de manera efectiva la ensefianza del inglés como lengua extranjera en el segundo afio de
Bachillerato General Unificado (BGU) del Colegio Benigno Malo, asi como en el reconocimiento
de la importancia de integrar estrategias digitales en el proceso educativo, pues en un mundo
globalizado (incluso en paises en vias de desarrollo como el Ecuador) el dominio del inglés se ha
convertido en un requisito basico para el acceso a oportunidades académicas y profesionales, los
empleadores y las instituciones educativas a menudo exigen un alto nivel de competencia en inglés,
lo que coloca una presion constante sobre los estudiantes y sus padres para adquirir estas
habilidades y destrezas (Shafirova, 2017). Por otro lado, es notorio que, en el actual mundo
globalizado, la capacidad de comunicarse en inglés es inherente al éxito en la educacion, el trabajo

y la vida personal de las personas (Patow, 2023).

La integracion de Exelearning como plataforma digital en actividades extracurriculares para el
aprendizaje de inglés en instituciones educativas locales es limitada, sobre todo en paises como el

Ecuador en donde la tecnologia encuentra muchas limitantes para el acceso del cuerpo estudiantil
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en general (Ostos. 2023), entre estas limitaciones estan las distancias geograficas, la falta de talento
humano capacitado, escasez de recursos econémicos sobre todo en provincias con un alto indice
de desigualdad, es asi que este trabajo de investigacion busca llenar ese vacio de conocimiento y
proporcionar informacion valiosa a nivel local (Ruay, 2019).

Por lo tanto, esta investigacion busca contribuir a la mejora de la calidad educativa en el Colegio
Benigno Malo y servir de ejemplo para otras instituciones educativas que deseen implementar
enfoques similares. Pues, se ha logrado identificar deficiencias especificas en la ensefianza del

inglés en el entorno del Colegio Benigno Malo.

La presente propuesta busca abordar esta problematica al aprovechar las ventajas de las estrategias
digitales y la plataforma ExeLearning, tomando en cuenta que la incorporacion de recursos
interactivos, contenido multimedia y actividades en linea no solo permite que el proceso de
aprendizaje sea mas interesante y dindmico, sino que también puede adaptarse a diferentes estilos
de aprendizaje, asi como a una mejora en las habilidades lingiisticas y en la retencion del

conocimiento.
Planteamiento del problema
Problema general

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera en el segundo afio de Bachillerato General
Unificado (BGU) del Colegio Benigno Malo se enfrenta a diversos desafios que impactan en la
calidad de la educacion ofrecida, sin embargo y a pesar de la importancia creciente del inglés en
el ambito académico y laboral, existe una necesidad urgente de mejorar las estrategias de
ensefianza utilizadas y adaptarlas a las demandas de la sociedad contemporanea, caracterizada por
la globalizacion y el uso generalizado de la tecnologia. En este contexto, se plantea el siguiente

problema general de investigacion:

¢Cémo pueden las estrategias digitales con Exelearning implementadas en actividades
extracurriculares contribuir al fortalecimiento integral del desarrollo de habilidades linguisticas de
writing, listening, reading y speaking en los estudiantes de segundo BGU del Colegio Benigno
Malo?

12



Precisiéon Del Tema

El presente proyecto de investigacion estd orientado a la “Implementacion de estrategias
digitales con Exelearning en actividades extracurriculares para el aprendizaje de Inglés en

el Segundo BGU del Colegio Benigno Malo”

Este proyecto se concentrard en la implementacion de Exelearning durante un periodo de dos
semanas, durante el segundo trimestre del afio lectivo 2023-2024, en el &mbito de la ensefianza de
ingles en el Colegio Benigno Malo en Cuenca, Ecuador. Durante este lapso, se enfocara en la
creacion y utilizacion de contenidos interactivos disefiados a través del software en cuestion, con
especial atencion en la participacion de los estudiantes y la generacion de retroalimentacion en
entornos virtuales. El objetivo principal sera comprender las percepciones de los estudiantes acerca
de la efectividad con medios digitales en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje del

inglés.
Objeto De Investigacion

“El objeto de la investigacion se centra en el andlisis del proceso de ensefianza-aprendizaje de
inglés con el tema del presente simple en el segundo afio de Bachillerato General Unificado
(BGU) en el Colegio Benigno Malo. Este estudio tiene como objetivo principal analizar como
estas estrategias digitales influyen en el aprendizaje y el desarrollo de habilidades lingtisticas de

los estudiantes en un entorno extracurricular.”

El presente estudio se encuentra delimitado por el contexto especifico del Colegio Benigno Malo
y su programa educativo de segundo afio de Bachillerato General Unificado (BGU). Se prioriza el
andlisis del impacto de las estrategias digitales implementadas con ExeLearning exclusivamente
en el desarrollo de habilidades linguisticas de los estudiantes, centrandose especificamente en el
aprendizaje del idioma inglés. En consecuencia, no se abordaran otros entornos educativos o
niveles de ensefianza, ni se consideraran otras areas de aprendizaje o disciplinas distintas a las

habilidades linguisticas.

El enfoque temporal de la investigacion se circunscribe a un periodo académico especifico dentro
del entorno extracurricular, excluyendo el andlisis a largo plazo de la sostenibilidad de las

estrategias digitales a lo largo del tiempo.
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Respecto al alcance del estudio pretende abordar detalladamente la implementacion y el uso
efectivo de las estrategias digitales especificas con ExeLearning, con especial énfasis en su disefio,
nivel de interactividad y capacidad de adaptacién en actividades extracurriculares relacionadas con
el aprendizaje del inglés en el segundo afio de BGU en el Colegio Benigno Malo. Ademas, se
busca evaluar el impacto de estas estrategias digitales en el aprendizaje y desarrollo de habilidades
linguisticas especificas, tales como comprension oral, expresion escrita, lectura y expresion oral,

dentro del entorno extracurricular mencionado anteriormente.
Objetivo General

“Fortalecer el desarrollo de habilidades lingiiisticas de writing, listening, reading y speaking en los
estudiantes de segundo BGU del Colegio Benigno Malo mediante la implementacion efectiva de

estrategias digitales con Exelearning en actividades extracurriculares”
Idea a defender general

La aplicacion de estrategias digitales con Exelearning en actividades extracurriculares generara un
fortalecimiento sustancial en el desarrollo de habilidades linguisticas de writing, listening, reading

y speaking en los estudiantes de segundo BGU del Colegio Benigno Malo.
Identificacion de los Métodos a Emplear

Segun Arias (2012) el método cientifico es el conjunto de pasos, técnicas y procedimientos que se
emplean para formular y resolver problemas de investigacion mediante la prueba o verificacion de
hipotesis. En este sentido, la metodologia es una actividad concreta de la investigacién que hace
referencia a la variedad de métodos, técnicas e instrumentos relacionados con una postura
filosofica y sustentada por postulados tedricos que engloban y explican el problema a estudiar.
(Santacruz, 2015)

Por ende, la investigacion adoptd un enfoque mixto, lo que significa que se utilizé tanto métodos
cuantitativos como cualitativos para recopilar y analizar datos. Se aplicara un cuestionario de once
preguntas a través de la plataforma Google Forms, que permitird tener una vision general de la

realidad de las herramientas tecnoldgicas y su aplicacion en el aprendizaje del idioma inglés.
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Para medir la mejora del rendimiento académico en el curso de inglés, se implementara un enfoque
estructurado que involucra una serie de fases. Antes de implementar cualquier actividad
extracurricular, se realizard una evaluacién diagndstica del nivel de inglés del curso y una vez
completada la evaluacion inicial, se introducirdn actividades extracurriculares mediante el

Exelearning para mejorar el rendimiento académico en inglés.

El resultado final del alcance es proporcionar informacion detallada y significativa sobre la
implementacion de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del inglés, lo que sera ser utilizado
para informar futuras decisiones pedagdgicas y mejorar la experiencia educativa de los estudiantes,
se emplearan tablas de frecuencias y gréficos estadisticos, incluyendo graficos de pastel y graficos
de barras, como herramientas fundamentales para el anélisis de los datos recopilados mediante la
encuesta. Al finalizar el periodo de intervencion, se llevard a cabo una evaluacion final del curso
para medir el rendimiento académico después de haber utilizado las herramientas tecnoldgicas de
Exelearning. Esta evaluacion permitira evaluar la mejora acumulativa y determinar la eficacia

general de la intervencion
Poblacion y Muestra

-Poblacion: la poblacién de estudio se encuentran los estudiantes del Colegio de Bachillerato
“Benigno Malo” es decir 1300 estudiantes de BGU.

-Muestra: 40 estudiantes del Segundo BGU “E” del Colegio de Bachillerato “Benigno Malo” de
la ciudad de Cuenca.

Los estudiantes entraran a un muestreo intencional y estratificado ya que de esta forma se podria
comprobar si la" Implementacion de estrategias digitales con Exelearning en actividades
extracurriculares para el aprendizaje de Inglés en el Segundo BGU del Colegio Benigno Malo.”,
es funcional para fortalecer el desarrollo de habilidades linglisticas en proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés en los estudiantes del Segundo BGU.

La poblacion total del Colegio Nacional “Benigno Malo” abarca a 1300 estudiantes de Bachillerato
General Unificado (BGU). Al optar por un muestreo estratificado, se consideran los 40 alumnos
nombrados anteriormente, enfocandose en un grupo mas especifico que comparte peculiaridades

relevantes para la investigacion.
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Sin embargo, la principal limitacion de este tipo de muestreo es la restriccion en la generalizacion
de los resultados, dado que la muestra se selecciona de manera intencional y estratificada, los
hallazgos pueden ser especificos para el grupo estudiantil investigado y podrian no aplicarse
directamente a otros grupos o niveles educativos dentro del Colegio o de cualquier otra institucion
educativa. De la misma forma, existe la posibilidad de que el proceso de seleccion intencional
pueda introducir sesgos en los resultados, pues la representatividad del grupo de estudiantes puede
verse alterada si no se maneja cuidadosamente la eleccion de los participantes, lo que podria influir
en la validez externa de la investigacion. A pesar de estas posibles limitaciones, el enfoque de
muestreo intencional y estratificado se selecciona de forma intencional para proveer una
comprension contextualizada de la implementacion de estrategias digitales en el contexto

especifico del Colegio Nacional “Benigno Malo™.
Tipo de investigacion

Su objetivo principal es la transferencia de conocimientos y la solucion de problemas concretos.
En el &mbito educativo, contribuye al desarrollo de competencias investigativas, la calidad de vida
y el progreso de la sociedad en general al abordar desafios reales y aplicar los resultados en la
practica, ya sea mediante politicas, procesos mejorados o productos innovadores. (Vasco et al.,
2022)

En este sentido, este trabajo de investigacion se considera una investigacion de tipo aplicada
debido a su enfoque practico para abordar directamente la implementacion de estrategias digitales
con Exelearning en actividades extracurriculares de ensefianza de inglés. Al trabajar con datos
concretos del entorno educativo especifico del Colegio Benigno Malo, la investigacion se centra
en resolver problemas reales y mejorar la efectividad del proceso de aprendizaje. Al aplicar
métodos cientificos y colaborar con docentes y estudiantes, busca transferir conocimientos
aplicables para mejorar directamente la experiencia educativa y el desarrollo de habilidades
linguisticas de los alumnos.

Categorias y variables independientes

e Estrategias digitales con Exelearning.
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Categorias y variables dependientes

e Desarrollo de habilidades linglisticas en Inglés

Objetivos especificos

Identificar estrategias digitales efectivas para el aprendizaje del inglés en estudiantes de segundo
BGU en el Colegio de Bachillerato Benigno Malo de Cuenca.

Compartir las estrategias digitales seleccionadas con los estudiantes de segundo BGU en el
Colegio de Bachillerato Benigno Malo de Cuenca para el fortalecimiento del aprendizaje del inglés

en actividades extracurriculares.

Evaluar el impacto de la implementacion de estrategias digitales con Exelearning en el
fortalecimiento de las habilidades linguisticas del idioma inglés en estudiantes de segundo BGU

en el Colegio de Bachillerato Benigno Malo de Cuenca.
Importancia

En este contexto, como docente dedicada a la ensefianza del inglés y comprometida con la
formacion integral de mis estudiantes, surge la necesidad de abordar la siguiente interrogante:
¢Cémo podemos aprovechar de manera efectiva las tecnologias de la informacién y comunicacion
(TIC) para potenciar el aprendizaje del inglés en un entorno educativo que aborde las realidades
de la globalizacion?

Necesidad Social

En un mundo interconectado, el dominio del inglés se ha convertido en un requisito basico en
muchos campos, desde la educacion superior hasta el mercado laboral global. Sin embargo, en el
Ecuador, el bajo nivel de competencia en inglés es una barrera que dificulta una intervencion

exitosa en estas areas.

La mejora de la ensefianza del inglés en los alumnos del Colegio Benigno Malo tendra impactos
tangibles en la sociedad ecuatoriana, un mayor dominio del inglés entre los estudiantes aumentara
sus posibilidades de acceso a empleos mejor remunerados, en vista que la ciudad de Cuenca es una

de las mas visitadas del Ecuador por parte de turistas extranjeros, por esta razon muchas empresas
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valoran las habilidades en inglés, y contar con ellas mejora significativamente las proyecciones de
empleo.

En el aspecto académico, una sélida formacién en inglés facilitaria el ingreso de estos estudiantes
a instituciones educativas superiores, tanto nacionales como internacionales, ampliando sus
opciones educativas y mejorando sus perspectivas académicas y profesionales. Desde una
perspectiva econdmica, los profesionales que poseen conocimiento en inglés contribuyen al
crecimiento econémico del pais pues participan de manera mas préactica en sectores relacionados

con el comercio exterior, fomentando la expansion comercial y atrayendo inversiones extranjeras.
Novedad y actualidad cientifica

Esta tesis se centra en un contexto educativo especifico en Ecuador, lo que la diferencia de
investigaciones mas amplias y genéricas, pues al abordar las necesidades y desafios particulares
de los estudiantes del Colegio Benigno Malo, la investigacion aporta informacion valiosa y
directamente aplicable a las instituciones educativas ecuatorianas partiendo desde su contexto. De
esta forma, la novedad y actualidad cientifica de esta tesis radica en su enfoque contextualizado y
practico para abordar el bajo nivel de competencia en inglés en Ecuador, utilizando tecnologia
educativa de manera efectiva y promoviendo la mejora continua en la ensefianza de idiomas en un
contexto extracurricular, aspectos que hacen que la investigacion sea relevante y valiosa tanto a

nivel local como en el contexto mas amplio de la educacion en el siglo XXI.
Breve descripcion de los capitulos a ser estudiados

En primera instancia, se presenta el contexto tedrico en el que se enmarca la investigacion
abordando antecedentes relevantes relacionados con la politica educativa del Colegio "Benigno
Malo", el marco legal pertinente y una introduccion detallada a Exelearning y su potencial
educativo, en el cierre de este primer capitulo se van a explorar aspectos como el disefio de
materiales educativos, la implementacion de estrategias digitales y el desarrollo de habilidades

linguisticas en inglés, junto con su evaluaciéon y medicion.

En este orden de ideas, en el segundo capitulo se aborda la metodologia utilizada en la

investigacion, para una mejor comprension del lector se conceptualizan y operacionalizan las
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variables y categorias relevantes, se describe el enfoque de la investigacion, su alcance y los

métodos e instrumentos empleados.

En el capitulo tres, se materializa la propuesta desarrollada en la investigacion, se modela la
herramienta de Exelearning y se describen sus caracteristicas, estructura y dinamica, junto con las
exigencias y criterios que debe cumplir. Finalmente se incluyen demostraciones y ejemplos, asi
como formas de aplicacion, implementacion y evaluacion. Como punto final, se detalla el proceso
de validacion por parte de expertos y alumnos, seguido de la interpretacion y valoracion de los

resultados obtenidos.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes: Un Diagnéstico de la Politica Educativa del Colegio “Benigno Malo”

Este diagndstico fue realizado en el contexto post pandemia en el ciclo académico 2023-2024 en
la ciudad de Cuenca y aborda el estado actual de la Politica del Uso de Tecnologia Educativa
(Digital) en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el Colegio de Bachillerato "Benigno Malo".
El foco del estudio diagndstico se centra en el uso de la Tecnologia Educativa en la ensefianza del
inglés, con énfasis en los niveles de integracion de las TIC en el proceso educativo, la presencia
de cuatro docentes de inglés con una amplia experiencia, impartiendo tres horas semanales a cada

curso de bachillerato.

A través de observaciones y encuestas semiestructuradas, se identifica que el area de Lenguas se
encuentra en un nivel académico de entrada en la integracion de TIC, con habilidades basicas y
baja frecuencia de uso, sumado a esto la brecha digital se acentu6 durante la pandemia, donde la
adaptacion a la plataforma Microsoft Teams reveld la necesidad de mejorar las competencias

digitales.

Como propuesta para reducir la brecha digital, se subraya en la responsabilidad individual de los
docentes para actualizarse en competencias digitales y se sugiere también que por medio de la
implementacién de una nueva politica educativa y estrategias que incluyan mejoras en la
infraestructura de internet y la capacitacion en TIC para docentes y alumnos se podria reducir esta

brecha de acceso y por ende la resistencia al cambio.

Estos lineamientos politicos influyen ampliamente en la ensefianza del inglés y la integracion de
la tecnologia educativa, pues a pesar de la especializacion de los docentes en inglés, la brecha
digital se agrava por la falta de infraestructura tecnoldgica y el internet deficiente, lo cual genera
resistencia al cambio en el proceso de ensefianza-aprendizaje. De esta forma se reconoce que es
urgente la implementacién de una nueva politica educativa que mejore la infraestructura de internet
y promueva la capacitacion en TIC para reducir esta brecha y facilitar la integracion de las TIC en

la ensefianza del inglés.
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1.2 Marco legal

El marco legal de la educacién en el Ecuador esta compuesto por varios instrumentos legales, que
se complementan entre si, dicho esto, en este acapite se realizara un breve analisis de los postulados
legales que rigen el normal desarrollo de los procesos educativos, entre los instrumentos legales
se encuentran: la Constitucion de la Repablica del Ecuador (CRE), la Ley Orgéanica de Educacion
Intercultural (LOEI), el Reglamento a la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (RLOEI) y la

Ley Organica para la Transformacion Digital y Audiovisual.

Seguin la Carta Magna de la Republica en su art. 26 menciona: “la educacion es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y deber ineludible del Estado” (Asamblea Nacional, 2008). Segln
el espiritu de la norma el legislador propone que una de las formas de garantizar el desarrollo
integral de la poblacion es formar un estado garantista en cuanto al derecho al acceso a la
educacion, pues de aqui se desprenden en forma de abanico el libre goce de otros derechos
consagrados en la CRE y en tratados internacionales de los cuales el Ecuador es signatario, de esta
forma, existe la voluntad legislativa de que la educacién sea gratuita hasta el tercer nivel educativo
inclusive, y obligatoria para los niveles inicial, basico y bachillerato (Ministerio de Educacion,
2017).

En esta misma linea de ideas el principal instrumento juridico que rige la educacion en el pais es
la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI). Segun este cuerpo legal y en concordancia
con el art. 343 de la CRE uno de los objetivos principales del sistema de educacion en el Ecuador
es el desarrollo de las capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, pues
la educacion estara al servicio de los intereses publicos del pais y no al servicio de intereses
corporativos o individuales. Asi mismo, el art. 3 de la LOEI menciona como su objetivo principal

fortalecer la educacion de forma equitativa e inclusiva (Asamblea Nacional, 2015).

En cuanto a las aplicaciones digitales la CRE en el art. 347 menciona la necesidad imperativa de
erradicar el analfabetismo digital en los procesos educativos de los alumnos de todas las edades y
de todos los niveles educativos. En este sentido, no es posible hablar de una educacién inclusiva e
integral sin integrar los saberes en cuanto a la alfabetizacion digital (Gaona, 2022) en tal virtud, la

LOEI propone una serie de medidas tales como las adaptaciones curriculares, las cuales, mediante
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la identificacion de las capacidades especiales y diferentes de todos los estudiantes, buscan el
mejoramiento de la calidad educativa, precisamente en funcién de esas particularidades,
incluyendo las limitaciones en el acceso a los instrumentos de aprendizaje tipo e-learning
(Asamblea Nacional, 2011)

Al respecto, Balladares (2018) considera que en base al marco legal la inclusién digital en la
educacion implica no solo tener acceso a recursos tecnologicos, sino también desarrollar
competencias digitales que permitan a los estudiantes utilizar eficazmente las herramientas
digitales para potenciar su aprendizaje. Es decir, los objetivos de las transformaciones en cuanto a
la legislacion de basan en la intencion de promover la educacién virtual en escuelas, colegios y
universidades para que ofrezcan programas académicos que puedan ser cursados de manera
remota, la legislacion busca impulsar la inclusion digital en el &mbito educativo y facilita el acceso
a recursos educativos a través de plataformas digitales y promoviendo el desarrollo de

competencias digitales en estudiantes y docentes (Ostos, 2023).

En este sentido, se articulan postulados juridicos como los de la Ley Orgéanica para la
Transformacion Digital y Audiovisual, en el art. 33 establece que las instituciones de educacion
superior publicas y privadas deben contar con un minimo del 5% de profesores contratados o
titulares para ejercer labores académicas en modalidad virtual, con el objetivo de contribuir al
desarrollo del aprendizaje en linea, de la misma forma se ordena que el sistema educativo
promueva la alfabetizacion digital en todos los niveles del Sistema Nacional de Educacion para
que los estudiantes adquieran las habilidades digitales necesarias en el marco de la innovacion
digital (Asamblea Nacional, 2023).

Cerrando este acapite es necesario mencionar que, los marcos legales en Ecuador estan
estrechamente vinculados al problema central de la educacién inclusiva y la integracion de la
tecnologia en la ensefianza, pues estos marcos legales enfatizan el derecho a la educacion, la
equidad y la necesidad de erradicar el analfabetismo digital, respaldando asi medidas como
adaptaciones curriculares y la promocion de la educacion virtual para mejorar el acceso y

desarrollo de competencias digitales tanto en estudiantes como en docentes.

1.3 Introduccion a Exelearning y su potencial educativo
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1.3.1 Conceptos basicos de Exelearning

Exelearning es un software de autoria libre que se utiliza para crear contenido educativo de manera
interactiva y dindmica, permitiendo a los usuarios desarrollar material didactico como cursos en
linea, ejercicios interactivos y presentaciones multimedia pues se concibe como una herramienta
digital innovadora que permite la creacion de objetos virtuales de aprendizaje (OVA) y recursos
educativos abiertos (REA) para la ensefianza y el aprendizaje, mediante esta herramienta se ofrece
a los estudiantes y a los docentes una amplia gama de posibilidades para disefiar y presentar
contenidos, imagenes, videos y cuestionarios con retroalimentacion y resultados (Meza et al.,
2019).

En congruencia D’ Antoni (2008) explica que el concepto de Recursos Educativos Abiertos (REA)
engloba materiales educativos que se encuentran de manera gratuita y abierta en Internet y pueden
incluir texto, audio, video, herramientas de software, contenido multimedia y otros tipos de
materiales, la caracteristica principal de los REA es que estan disponibles con licencias que
permiten su produccion, distribucion y uso de forma libre y abierta, con el propdésito de beneficiar
a la comunidad educativa en su conjunto, asi la relacién entre Exelearning y los Recursos
Educativos Abiertos (REA) radica en que Exelearning es una herramienta que permite crear
contenido educativo interactivo y dinamico, y este contenido puede ser distribuido bajo licencias

abiertas, lo que lo convierte en un tipo de REA.

Mientras que los Objetos Virtuales de Aprendizaje, también conocidos como OVA, se han
convertido en suerte de herramienta en la educacion en los Gltimos afios, especialmente en entornos
de aprendizaje presenciales o semipresenciales, pues han ganado relevancia debido a su capacidad
para enriquecer las metodologias de ensefianza y desempefian un papel importante en la prevencion
de la desercion estudiantil gracias a su accesibilidad y facilidad de uso (Rios, 2020). En relacion
con Exelearning, este software también puede ser utilizado para crear OV A debido a su capacidad
para integrar una variedad de recursos interactivos en el contenido educativo, pues los OVA tienen
la capacidad de ofrecer experiencias de aprendizaje mas dinamicas e interactivas, mejorando la
intervencién de los estudiantes y fomentando un mejor entendimiento de los conceptos (Calvo,
2019).
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1.3.2 Historia y evolucion de Exelearning

Es asi como, el "eXe" tuvo sus inicios en Nueva Zelanda a principios de la década de 2000, fue
desarrollado como parte de un proyecto de investigacion en la Universidad de Auckland y se lanzé
por primera vez en 2004 (Aguado, 2021) desde entonces, ha evolucionado para convertirse en una
solucion respetada por educadores y formadores en todo el mundo, pues “eXe” se ha consolidado
como una plataforma robusta para la creacion de contenido educativo interactivo, dada su
capacidad para facilitar la creaciébn de materiales educativos interactivos ha contribuido
enormemente a su adopcion en instituciones educativas a lo largo de los afios, convirtiéndose en

una herramienta inestimable tanto para los educadores como para los estudiantes.

En tal virtud, Maiquez (2016) defiende que su enfoque en la creacion de contenidos educativos
interactivos y su capacidad para personalizar lecciones en linea lo han convertido en una
herramienta valiosa para instituciones educativas y profesionales de la ensefianza pues su
compromiso con el cddigo abierto ha fomentado una comunidad global de usuarios y
desarrolladores que han contribuido al desarrollo y la mejora continua de ExelLearning, este
compromiso ha promovido una cultura de transparencia, colaboracion y desarrollo conjunto, lo
que ha permitido se adapte a las necesidades cambiantes de los educadores y estudiantes a lo largo
del tiempo, pues la retroalimentacion y las aportaciones de la comunidad de cddigo abierto han
sido esenciales para perfeccionar el software, asegurando que se mantenga relevante y actualizado

en un entorno educativo y una sociedad en constante evolucion.

Actualmente esta herramienta continta con un énfasis en la mejora de su interfaz de usuario para
hacerla mas intuitiva y accesible tanto para educadores como para estudiantes, pues se han
introducido nuevas funcionalidades que enriquecen la creacion de contenidos, como elementos
interactivos y herramientas de evaluacién. Junto con la mejora de la interfaz de usuario, desde su
origen Exelearning ha implementado una serie de mejoras y funcionalidades adicionales que han
enriquecido la experiencia de creacion de contenido educativo, como: la introduccion de elementos
interactivos avanzados, como cuestionarios y actividades practicas, pues se han integrado
herramientas de evaluacion mas sofisticadas, lo facilitando la evaluacion y el seguimiento del

progreso de los estudiantes de manera mas precisa y detallada. (Aguado, 2021)
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Se ha promovido la personalizacién y flexibilidad, permitiendo a los educadores adaptar los
contenidos a las necesidades especificas de sus estudiantes, por otro lado, los programadores se
encuentran trabajando en mejorar la capacidad de colaboracion y comparticién de contenidos entre
educadores y estudiantes, para los educadores, la mejora de la interfaz de usuario y la inclusion de
nuevas funcionalidades han simplificado el proceso de creacion de contenido, permitiendo
personalizar y adaptar el material de aprendizaje de manera mas efectiva a las necesidades
especificas de los estudiantes, al mismo tiempo ExelLearning ha recibido actualizaciones
importantes en términos de seguridad y rendimiento para responder con un entorno de aprendizaje

eficiente y seguro (Rios, 2020).

En este sentido, Gonzélez (2017) expresa que el uso de Exelearning en la educacién se relaciona
estrechamente con la evolucion de la web hacia una version mas interactiva, pues algunos
profesores de todos los niveles educativos trabajan con sus estudiantes mediante herramientas
como el internet, donde hacen cosas como subir lecciones y usar programas en linea para hacer
presentaciones, murales compartidos y graficos informativos, gracias a la web 2.0, que es una
forma especial de internet donde las cosas en linea son interactivas y la gente puede participar mas.
Pues hace solo diez afios, la mayoria de las personas en internet solo veian lo que otros subian, y
esas personas eran muy expertas en computadoras, sin embargo, poco a poco los actores
involucrados en el proceso de ensefianza pueden crear y compartir su propio contenido en internet
(Gonzalez, 2017).

La evolucidn de este tipo de aplicaciones en su mejora en la interfaz de usuario y la capacidad de
colaboracion promueven un entorno de aprendizaje mas interactivo y dindmico, ya que
Exelearning proporciona a educadores y estudiantes las herramientas necesarias para crear y

acceder a contenido educativo de alta calidad de manera eficiente.

1.3.3 Ventajas y desventajas de Exelearning en la educacion

Entre las ventajas clave de esta herramienta se incluyen la flexibilidad, ya que permite a los
estudiantes avanzar a su propio ritmo; la accesibilidad, ya que los contenidos pueden ser accedidos
desde cualquier lugar con conexion a internet; la promocion del trabajo autonomo, permitiendo a
los estudiantes aprender a su propio ritmo; el fomento del pensamiento critico al interactuar con

los materiales; la capacidad de recibir retroalimentacion inmediata sobre el desempefio; y la
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reusabilidad de los objetos de aprendizaje, que pueden adaptarse a diferentes contextos educativos
(Meza et al., 2019). La capacidad de exportacion de ExelLearning es otro punto fuerte, ya que
permite que el contenido creado se entregue en varios formatos, como HTML, SCORM e IMS, lo
que facilita su distribucion y uso en diferentes plataformas de aprendizaje, en el &mbito de la
evaluacion, ExelLearning permite a los educadores crear cuestionarios y actividades interactivas
para medir el progreso y el conocimiento de los estudiantes, facilitando la adaptacion de los

recursos educativos para satisfacer las necesidades especificas de aprendizaje. (Maiquez, 2016)

Por otro lado, Rios (2020) menciona que entre las desventajas principales, se destaca la dificultad
de acceso a internet que todavia enfrenta una parte de la sociedad, lo cual compromete seriamente
la igualdad de oportunidades en la educacién en linea ya que, existe una resistencia por parte de
ciertos sectores de la comunidad educativa, que a menudo se basa en la falta de confianza en las
tecnologias, una predisposicion negativa hacia el cambio y la creencia erronea de que la ensefianza
virtual simplemente imita las clases presenciales en lugar de aprovechar las herramientas

disponibles para empoderar al estudiante.

Esta resistencia es el resultado de la percepcidon de que el aprendizaje en linea es un proceso
individualista debido a la supuesta falta de contacto humano y se desconoce las formas en que el
uso adecuado de las nuevas tecnologias provoca un contacto mas productivo y humano que las
clases presenciales tradicionales, para abordar esta resistencia, es necesario demostrar como el
Exelearning puede superar las limitaciones de las clases presenciales tradicionales al ofrecer
interactividad, personalizacion y acceso a una amplia gama de recursos educativos, a través de la
capacitacion y la demostracion de los beneficios y posibilidades de estas herramientas, es posible
superar la obstinacién y sembrar una mayor tolerancia y adopcién del aprendizaje en linea en

contextos educativos diversos. (Dotel, 2017).

De esta forma se esclarece que las ventajas y desventajas de este software estan directamente
relacionadas con las necesidades y desafios del aprendizaje del inglés en el Colegio Benigno Malo,
su flexibilidad y accesibilidad permiten a los estudiantes avanzar a su propio ritmo y acceder al
contenido desde cualquier lugar, lo que es esencial para fomentar la autonomia en el aprendizaje

del inglés, tomando en cuenta las limitaciones como el acceso a internet.
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1.2 Disefio de materiales educativos con Exelearning

1.2.1 Principios de disefio instruccional en Exelearning

Los principios de disefio instruccional son un conjunto de pautas que se utilizan para desarrollar
materiales educativos efectivos y eficientes, los principios generales de disefio instruccional se
aplican en la creacion de materiales educativos en la plataforma, algunos de los principios
generales de disefio instruccional incluye identificar las caracteristicas de los alumnos, establecer
objetivos de aprendizaje claros, determinar la forma en que se mediran los resultados de los
aprendizajes y asegurarse de que las unidades de aprendizaje sean faciles de actualizar (Gil &
Pefia, 2020). Por otro lado, el disefio universal para el aprendizaje es una estrategia instruccional
que se puede utilizar en la creacion de cursos en linea y que se enfoca en proporcionar maltiples
medios de representacion, accidén y expresion, y motivacion e implicacion en el aprendizaje
(Tenorio et al., 2023).

1.2.2 Herramientas y recursos disponibles en Exelearning

ExeLearning ofrece un completo conjunto de herramientas que hacen que la creacion de contenido
educativo sea accesible y efectiva (Calvo, 2019). El editor de contenido es el nucleo de la
plataforma, permitiendo a los usuarios crear una amplia gama de recursos educativos interactivos,
como péaginas web, presentaciones, actividades y cuestionarios, pues esta versatilidad se ve
respaldada por una variedad de plantillas predefinidas que simplifican la creacion y brindan un

punto de partida s6lido para los autores de contenido (Pittman, 2019).

En este sentido, Calvo (2019) expresa que la herramienta de integracién multimedia es esencial
para enriquecer los materiales de aprendizaje, permitiendo la inclusion de imagenes, audio, video
y animaciones, ya que esta funcionalidad no solo mejora la experiencia del estudiante, sino que

también hace que el contenido sea mas atractivo.

1.2.3 Adaptacién de contenidos a Exelearning

La adaptacion de un recurso educativo a ExeLearning implica un proceso estructurado que
comienza identificando claramente los objetivos de aprendizaje que se desean lograr con dicho
recurso (Valdera, 2022). Estos objetivos son fundamentales para guiar el disefio y desarrollo del
material educativo, una vez que los objetivos estan claros, el siguiente paso es seleccionar el

contenido relevante y organizarlo de manera l6gica y coherente y en esta etapa es crucial para
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asegurarse de que el recurso educativo sea efectivo y cumpla con sus propo6sitos educativos (Calvo,
2019).

En este sentido, Vasconez (2019) expresa que el corazon del proceso es la creacion del recurso
educativo en si, lo cual se lleva a cabo utilizando el editor de contenido de ExelLearning y es en
este paso en donde los autores tienen la flexibilidad de crear diversos tipos de contenido, como
paginas web, presentaciones, actividades interactivas y cuestionarios, por otro lado, la evaluacion
juega un papel importante en el proceso, ya que ExelLearning ofrece la capacidad de crear
cuestionarios y actividades interactivas para medir el progreso y el conocimiento de los estudiantes
y por consiguiente esto permite adaptar el recurso educativo para abordar las necesidades
especificas de aprendizaje.

La aplicacion ofrece una seleccion de plantillas predefinidas que agilizan la creacién de contenido
educativo, lo que puede resultar esencialmente Util para quienes buscan una guia inicial, a la vez
que se pueden emplear herramientas externas, como Adobe Photoshop o Adobe Acrobat, para la

creacion de contenido multimedia, lo que afiade versatilidad al proceso de disefio (Maiquez, 2016).

Los principios de disefio instruccional y las herramientas de ExeLearning son fundamentales para
crear materiales de ensefianza del inglés en el Colegio Benigno Malo, ya que al identificar las
caracteristicas de los alumnos y establecer objetivos claros, los educadores pueden utilizar el editor
de contenido de ExeLearning para desarrollar recursos interactivos adaptados a las necesidades de

los estudiantes

1.3 Implementacién de estrategias digitales con Exelearning

1.3.1 Formacidn docente para el uso de Exelearning

La formacion docente destinada al uso de Exelearning se centra en capacitar a educadores para
que puedan aprovechar eficazmente esta herramienta de autoria de contenido educativo en linea
(Pinate, 2018). Los objetivos de esta formacion pueden variar segun el nivel de experiencia de los
participantes, algunos de los objetivos comunes incluyen aprender a crear contenido educativo
interactivo, comprender los conceptos basicos de SCORM y como funciona Exelearning, y utilizar
las caracteristicas avanzadas de la herramienta, asi los educadores se familiarizan con la creacion

de contenido interactivo, que puede incluir actividades como cuestionarios, ejercicios interactivos,
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videos y presentaciones, mientras aprenden a estructurar y organizar el contenido de manera
efectiva (Séez et al., 2022).

Por otro lado, Vasquez (2015) expresa que esta capacitacion es la incorporacion de recursos
multimedia, como imagenes, audio y video, en los materiales educativos para enriquecer la
experiencia de aprendizaje, de esta forma los docentes aprenden a exportar y subir su contenido
de Exelearning a un sistema de gestion del aprendizaje (LMS) y asegurarse de que el contenido
sea compatible con los estandares SCORM, es importante tomar en cuenta que la formacion
también puede incluir pautas para disefiar materiales educativos accesibles, garantizando que todos
los estudiantes, incluidos aquellos con discapacidades, puedan acceder y utilizar el contenido de
manera efectiva (Pifiate, 2018).

1.3.2 Evaluacion y seguimiento de estrategias con Exelearning

En este sentido, la evaluacion y el seguimiento del progreso del estudiante, asi como la resolucién
de problemas comunes que los docentes pueden enfrentar al utilizar nuevas tecnologias, son
aspectos esenciales de esta formacion, pues mantenerse al dia con las actualizaciones y recursos
disponibles en linea, como tutoriales, foros de discusion y comunidades de usuarios, también

forma parte de la capacitacion (Vasconez, 2019).

La evaluacién y el seguimiento son componentes fundamentales de cualquier estrategia educativa,
con Exelearning, los educadores tienen la capacidad de disefiar evaluaciones formativas e
interactivas que permiten a los estudiantes demostrar su comprension a medida que avanzan en el
contenido (Calvo, 2019). Estas evaluaciones pueden incluir cuestionarios, preguntas de opcion
multiple, ejercicios interactivos y mas, la ventaja clave aqui es que Exelearning permite a los
educadores recopilar datos de evaluacion de manera automatizada, lo que ahorra tiempo y
proporciona una vision inmediata del progreso del estudiante (Maiquez, 2016).

En tal virtud, Aguado (2021) menciona que la retroalimentacion es una parte esencial de la
evaluacion, mediante este método de ensefianza, los educadores pueden proporcionar
retroalimentacion instantanea a través de respuestas automaticas a las preguntas o comentarios
personalizados en funcién del desempefio del estudiante. EI seguimiento es otro aspecto critico de
la estrategia educativa con Exelearning se pueden utilizar las caracteristicas de seguimiento

integradas en la herramienta para monitorear el progreso de los estudiantes y ver qué modulos se
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han completado, cuanto tiempo han dedicado los estudiantes a cada seccion y cdmo han rendido
en las evaluaciones (Rios, 2020).

Ademas de la evaluacion formativa, Exelearning también es compatible con la evaluacién
sumativa ya que permite disefiar evaluaciones finales que evalien el conocimiento y las
habilidades adquiridas a lo largo de un curso 0 médulo y estas evaluaciones pueden ser exportadas
como paquetes SCORM, lo que facilita su integracion en sistemas de gestion del aprendizaje

(LMS) para un seguimiento ain més detallado (Valdera, 2022).

Estas estrategias pueden aplicarse al aprendizaje del inglés mediante retroalimentacion inmediata
y automatizada para permitir a los estudiantes identificar areas de mejora, pues el seguimiento del

progreso ayuda a los educadores a ofrecer intervenciones personalizadas.

1.4 Desarrollo de habilidades linguisticas en ingleés.

1.4.1 Enfoques Pedagogicos para el Desarrollo de Habilidades Linguisticas en el idioma
inglés.

La ensefianza de idiomas ha sido una parte integral de la educacién durante siglos, y a lo largo del
tiempo, han surgido varios enfoques que han moldeado la forma en que se transmiten y aprenden
lenguas extranjeras. Estos enfogques, aunque a menudo criticados por su falta de enfoque en la
comunicacion real, siguen siendo relevantes y han influido en la ensefianza de idiomas moderna.
Comprender los enfoques tradicionales y modernos en la ensefianza de idiomas proporciona un
contexto histoérico significativo, fomenta la reflexion critica sobre las metodologias existentes, y
estimula la innovacién al identificar &reas que requieren adaptacion. Este conocimiento histérico
y contemporaneo es fundamental para perfeccionar las estrategias pedagodgicas y desarrollar
técnicas efectivas que respondan a las demandas cambiantes de un entorno educativo diverso y
globalizado. En este apartado, se van a explorar algunos de los enfoques tradicionales y otros con

enfoque mas actual en la ensefianza de idiomas y se van a explorar sus ventajas y sus limitaciones.

1.4.2 Enfoques tradicionales en la ensefianza de idiomas

Richards (1998) expresa que, uno de los enfoques tradicionales mas antiguos en la ensefianza de

idiomas es el enfoque gramatical, este enfoque se centra en el estudio de la gramatica y la estructura

de la lengua, con un énfasis particular en las reglas y la memorizacién de conjugaciones verbales

y declinaciones, los ejercicios de gramatica y las traducciones son herramientas comunes en este
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enfoque. En congruencia, una de las ventajas del enfoque gramatical es que proporciona una
comprension sélida de las reglas linglisticas y la estructura del idioma, pues los estudiantes que
han sido ensefiados de esta manera a menudo tienen una base solida para analizar y comprender la
gramatica en otros idiomas, sin embargo, una limitacion clave es que este enfoque puede resultar
aburrido y desmotivador para los estudiantes, ya que no se centra en la comunicacion real (de las
Cuevas, 1990).

Por otro lado, el enfoque audiolingual se desarroll6 en respuesta a la necesidad de ensefiar idiomas
a los soldados estadounidenses durante la Segunda Guerra Mundial, este enfoque pone un énfasis
significativo en la pronunciacion y la repeticion oral, los aprendices se sumergen en el idioma y se
espera que practiquen constantemente la pronunciacién y las estructuras linguisticas, una ventaja
del enfoque audiolingual es que los estudiantes adquieren una pronunciacion mas auténtica y una
mayor fluidez oral, pero de las limitaciones es que este enfoque puede carecer de contexto y
significado, ya que se centra en patrones de repeticion en lugar de comprension profunda de las
lenguas (Richards et al., 2003). En este sentido, la relevancia del enfoque audiolinguistico en la
ensefianza de inglés en el Colegio Benigno Malo depende de las necesidades y caracteristicas
especificas de los estudiantes. Aunque ha sido utilizado para mejorar la pronunciacion y la fluidez
oral en el pasado, su limitacion en la falta de contexto y comprension profunda del idioma podria
resultar incierta sobre todo en el medio social de la ciudad de Cuenca, pues para abordar las
deficiencias planteadas en el estudio, seria prudente combinar este enfoque con otros métodos

pedagdgicos que fomenten una comprension mas completa y significativa del inglés.

El enfoque directo se basa en la comunicacion oral directa en el idioma objetivo. Se evita el uso
de la lengua materna, y los profesores se comunican principalmente en el idioma que estan
ensefiando, los aprendices asimilan a través de la exposicion constante a la lengua y la inmersion
linglistica, el enfoque directo promueve la inmersién y la comunicacion auténtica, ya que los
estudiantes pueden adquirir habilidades de conversacion mas rapidamente, pero puede ser
desafiante para los principiantes, ya que pueden sentirse abrumados por la falta de uso de su lengua
materna (Richards et al., 2003). De esta forma, Camblor (2016) manifiesta que, al alentar la
contribucion en interacciones en inglés, los estudiantes podrian adquirir habilidades de

conversacion mas rapidamente, lo que podria impulsar su participacion en actividades
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extracurriculares que utilizan tecnologia educativa para mejorar su fluidez y comprensién del

idioma.

1.4.3 Enfoques comunicativos y su impacto en el desarrollo linguistico del idioma inglés

El enfoque comunicativo en la ensefianza de idiomas se centra en la comunicacion real como
objetivo principal del aprendizaje, la diferencia de este método radica en que mientras los métodos
tradicionales priorizan la memorizacion de reglas gramaticales y vocabulario, este enfoque busca
que los estudiantes adquieran habilidades linglisticas para interactuar de manera efectiva en
situaciones cotidianas y auténticas, asi la comunicacion se convierte en el centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje (Downing et al., 2016). Una de las caracteristicas clave del enfoque
comunicativo es el aprendizaje basado en tareas en las que los estudiantes se involucran en
actividades practicas que simulan situaciones reales de comunicacion, como debates,

presentaciones, conversaciones y resolucion de problemas (Richards, 1998).

El enfoque comunicativo en la ensefianza de idiomas ha dejado un impacto profundo y positivo en
el desarrollo linguistico de los estudiantes, los alumnos que siguen un enfoque comunicativo
tienden a desarrollar una mayor fluidez en la expresion oral y una mayor confianza en sus
habilidades de comunicacién (Camblor, 2016). Ya que estdn constantemente expuestos a
situaciones auténticas de conversacion, lo que les permite lidiar con la comunicacion en tiempo
real de manera efectiva causando una comprension mas profunda del contexto en el que se utiliza
el lenguaje, pues los estudiantes no se limitan a adquirir vocabulario y gramatica, sino que también
aprenden a adaptar su discurso segun la situacion, el interlocutor y el proposito de la comunicacion,
permitiendo comunicarse de manera més efectiva y comprender las sutilezas del idioma (Downing
etal., 2016).

1.4.4 Tendencias actuales en la ensefianza de idiomas y su relacion con el desarrollo de
habilidades linguisticas en el idioma inglés.

La ensefianza de idiomas ha experimentado una notable evolucion en las Ultimas décadas,
impulsada en gran medida por avances tecnolégicos, investigaciones pedagogicas y la creciente
necesidad de la competencia linguistica en un mundo globalizado, pues las tendencias actuales en

la ensefianza de idiomas reflejan un cambio significativo en el enfoque pedagogico, priorizando el
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desarrollo de habilidades linglisticas practicas y la adaptacion a las necesidades cambiantes de los
estudiantes en la era digital (Downing et al., 2016).

En este sentido, Farias (2019) expresa que la tecnologia ha revolucionado la ensefianza de idiomas,
ofreciendo oportunidades de aprendizaje en linea y aplicaciones maoviles que permiten a los
alumnos acceder al idioma de manera conveniente y auto dirigida, plataformas de aprendizaje en
linea, como Duolingo, Babbel y Rosetta Stone, han ganado popularidad al proporcionar lecciones
interactivas y practicas de idiomas, mientras que las clases virtuales y las videoconferencias han
abierto nuevas posibilidades para la instruccion a distancia y la comunicacion en tiempo real con

hablantes nativos.

Otra tendencia relevante es el enfoque en habilidades especificas de acuerdo con las necesidades
de los estudiantes, ya que en lugar de ofrecer programas de ensefianza de idiomas genéricos, las
instituciones educativas y los programas de capacitacién ahora adaptan los cursos para satisfacer
las demandas profesionales y personales de los estudiantes, incluyendo cursos especificos para
viajes, negocios, medicina, tecnologia y otras areas de interés, de esta forma al enfocarse en
habilidades linguisticas especificas, los estudiantes pueden adquirir el conocimiento necesario para

situaciones concretas de la vida real (de las Cuevas, 1990).

1.5 Evaluacién y Medicion del Desarrollo de Habilidades Linguisticas del Idioma Inglés

La evaluacion y medicion del desarrollo de habilidades linguisticas es un aspecto perentorio en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de un idioma. Ya sea que se trate de la adquisicion de una
lengua materna o de la ensefianza de un idioma extranjero, la evaluacién efectiva es fundamental
para determinar el progreso de los estudiantes, identificar areas de mejora y garantizar que se
alcancen los objetivos de aprendizaje. Este acapite explora la importancia de la evaluacion y
medicion en el desarrollo de habilidades linguisticas, los instrumentos de evaluacion tradicionales,
la evaluacién del uso de tecnologias en la medicién de habilidades linguisticas y el desarrollo de
rabricas y criterios de evaluacion especificos.

1.5.1 Instrumentos de evaluacion tradicionales
A lo largo de la historia de la ensefianza de idiomas, se han desarrollado diversos instrumentos de

evaluacion tradicionales para evaluar el dominio linguistico del estudiante, estos instrumentos han
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sido utilizados ampliamente en entornos educativos, y aunque han evolucionado con el tiempo,
siguen siendo relevantes en la actualidad (Richards et al., 2003).

Uno de los instrumentos de evaluacion tradicionales mas conocidos es el examen escrito, este
evalUa la comprension lectora y la capacidad de expresion escrita de los estudiantes quienes suelen
enfrentarse a preguntas de opcién multiple, preguntas de respuesta corta y ensayos en los que
deben demostrar su conocimiento del idioma, su capacidad de analisis y su habilidad para
comunicarse por escrito, estos examenes a menudo se basan en el curriculo establecido y las

normas de aprendizaje del idioma (Larenas et al., 2010).

Por otro lado, Ruay (2019) defiende que los exdmenes orales evaluan la capacidad de los
estudiantes para comunicarse de manera efectiva en el idioma objetivo, los estudiantes pueden ser
evaluados en su pronunciacion, fluidez, comprension auditiva y capacidad de respuesta oral,
incluyendo conversaciones con examinadores o interacciones en grupo, y se utilizan para medir la

competencia comunicativa de los estudiantes.

En congruencia, las pruebas de gramética y vocabulario también son instrumentos de evaluacion
tradicionales comunes, pues estos test se enfocan en evaluar el conocimiento de las reglas
gramaticales, la conjugacion de verbos, la comprension de estructuras sintacticas y el dominio del
vocabulario en el idioma objetivo, asi los estudiantes pueden enfrentarse a ejercicios que van desde
completar espacios en blanco hasta identificar errores gramaticales en oraciones (Richards et al.,
2003).

Finalmente, los exdmenes de comprension auditiva son otro tipo de instrumento de evaluacién
tradicional utilizado para evaluar la capacidad de los estudiantes para comprender el idioma
cuando se habla en situaciones reales, aqui los aprendices escuchan grabaciones de
conversaciones, presentaciones o discursos y luego responden a preguntas que demuestran su

capacidad para comprender el contenido y extraer informacién clave (Ruay, 2019).

1.5.2: Evaluacion del uso de tecnologias en la medicién de habilidades lingiisticas del idioma
inglés.

El uso de la tecnologia en la evaluacion educativa aprovecha nuevas fuentes de datos para disefiar

pruebas y obtener puntuaciones, dos areas prometedoras son las pruebas adaptativas en linea y los
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datos de proceso, pues estos datos son especialmente Utiles para evaluar competencias que
implican interaccion con la tecnologia, como la competencia lectora en la ensefianza de los idiomas
(Wise et al., 2021). Los estudiantes necesitan utilizar herramientas tecnoldgicas para acceder,
procesar y evaluar informacion en linea, es asi que los datos de proceso, como las acciones de los
estudiantes al interactuar con la prueba, revelan sus estrategias de navegacion, mejorando la
validez de las interpretaciones y permitiendo estimar sus puntuaciones en las competencias

evaluadas (Suarez et al., 2022).

1.5.3: Desarrollo de rubricas y criterios de evaluacion especificos

Una rubrica de evaluacion establece criterios y estandares para medir el desempefio en tareas
academicas, permitiendo una evaluacion objetiva y facilitando la retroalimentacion y la
autoevaluacién y se utilizan en diversos contextos educativos, como la evaluacion de trabajos
finales, la evaluacion de competencias en tutorias, la evaluacion de guias docentes y la evaluacion
de la produccidn escrita de estudiantes, las rabricas pueden ser herramientas Utiles para la reflexién

sobre la experiencia y el desarrollo profesional de los docentes (Arredondo, 2003).

Un criterio de evaluacion es un estandar o medida que se utiliza para juzgar el desempefio de un
estudiante en una tarea o actividad especifica, pueden ser cualitativos o cuantitativos y se utilizan
para evaluar diferentes habilidades y competencias en el contexto de la ensefianza de idiomas, los
criterios de evaluacion pueden incluir habilidades linglisticas especificas, como la comprension
auditiva, la expresion oral, la comprension lectora y la expresion escrita, y se pueden definir en

una rabrica de evaluacion especifica para la ensefianza de idiomas (Hernandez et al., 2018).

En este sentido, Larenas (2010) expresa que disefiar una rubrica de evaluacion especifica para la
ensefianza de idiomas implica seguir una serie de pasos clave, en primer lugar, es necesario
identificar las habilidades linguisticas que se desean evaluar, tales como la comprension auditiva,
la expresién oral, la comprension lectora y la expresion escrita, seguidamente, se deben definir
criterios de evaluacion especificos para cada una de estas habilidades, tales como la precision
gramatical, la fluidez, la coherencia y la cohesion, después de establecer los criterios, es
fundamental definir los niveles de desempefio que permitiran calificar el trabajo de los estudiantes,

como "excelente”, "bueno”, "regular” y "deficiente”, finalmente con estos elementos en mente, se
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procede a crear una tabla de rubrica que incluye las habilidades linglisticas, los criterios de

evaluacion y los niveles de desempefio correspondientes.

1.6. Aplicacion de estrategias digitales en el desarrollo de habilidades lingtisticas del Idioma
Ingles.

La ensefianza y el aprendizaje de idiomas han experimentado una transformacion significativa en
la era digital, y en el contexto del COVID se ha impulsado ain maés esta evolucién, llevando a un
aumento en la adopcion de tecnologias educativas para facilitar la educacion remota. Las TIC han
demostrado ser una plataforma tecnologica esencial para respaldar la ensefianza de idiomas
(Garcia, 2021). Este subtema explora el rol de las tecnologias en el aprendizaje de idiomas y como
han influido en la educacion superior y han impulsado el aprendizaje colaborativo. A medida que
la educacidn se aleja de los enfoques tradicionales y se dirige hacia practicas mas colaborativas y
digitales, es fundamental comprender el impacto que estas tecnologias tienen en el desarrollo de

habilidades linguisticas.

Por otro lado, este acapite se adentra en el disefio de actividades digitales como una estrategia
efectiva para el desarrollo de habilidades linguisticas en linea. Finalmente, se explora el impacto
de las estrategias digitales en el aprendizaje de idiomas y se presenta evidencia que sugiere que el
uso de entornos virtuales y tecnologias avanzadas, como la realidad virtual y la gamificacion,
puede mejorar la adquisicion de habilidades linglisticas en comparacién con métodos

tradicionales.

1.6.1: Rol de las tecnologias en el aprendizaje de idiomas

Las tecnologias desempefian un papel crucial en el aprendizaje de idiomas, especialmente en el
contexto actual de educacion remota debido a la pandemia, en este sentido las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) se han utilizado como plataforma tecnoldgica para respaldar
la ensefianza de idiomas extranjeros, por ejemplo, en la educacion superior, las TIC han tenido un
impacto significativo al ofrecer nuevas oportunidades y mejorar la calidad del aprendizaje, pues el
modelo pedagdgico conectivista y las redes virtuales de aprendizaje han demostrado potenciar el
aprendizaje de idiomas debido a su amplia aceptacion (Navas et al., 2016).

Asi, (Garcia, 2021) expresa que en una clase mediada por las TIC donde se lleva a cabo el

aprendizaje colaborativo, es probable que haya profesores y estudiantes motivados que se
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comprometen a alcanzar objetivos de aprendizaje comunes en un ambiente de comprension,
respeto, pensamiento critico y cooperacion, planteando un desafio y una oportunidad para todos
los agentes involucrados en la practica educativa, ya que la sociedad del conocimiento actual exige
una instruccion mas colaborativa, significativa y digitalizada, en cuanto al aprendizaje de idiomas
extranjeros, el aprendizaje colaborativo mediado por las TIC puede respaldar significativamente
el proceso de ensefianza y aprendizaje, lo que conduce a una adquisicion mas efectiva y
constructiva de una variedad de habilidades linguisticas y tecnoldgicas que los estudiantes

necesitan para interactuar con éxito en ese idioma.

1.6.2: Disefio de actividades digitales para el desarrollo de habilidades linguisticas en el
idioma inglés.

Las taxonomias digitales creativas pueden ser una estrategia pedagdgica efectiva para el desarrollo
de habilidades linguisticas en linea (Guevara et al., 2022) en este sentido, es importante tener en
cuenta que las taxonomias digitales creativas deben ser disefiadas de manera que sean atractivas y
motivadoras para los estudiantes, pues es fundamental que estén alineadas con los objetivos de
aprendizaje y que se adapten a las necesidades y habilidades de los estudiantes (Avila, 2021). En
general, las taxonomias digitales creativas pueden ser una herramienta efectiva para el desarrollo
de habilidades linglisticas en linea, ya que fomentan la creatividad, el pensamiento critico y la

colaboracion (Guevara et al., 2022).

En congruencia Navas (2016) explica que existen ciertas actividades digitales que promueven una
amplia compresion de un segundo idioma, entre ellas estan: los juegos de vocabulario que destacan
como una forma entretenida y efectiva de aprender nuevas palabras y mejorar la comprension
lectora, por ejemplo, es posible crear juegos de crucigramas, sopas de letras o actividades de
asociacion de palabras que desafien a los estudiantes a expandir su vocabulario de manera ludica.
Por otro lado, las actividades que promueven la lectura y escritura en linea ofrecen una oportunidad
valiosa para mejorar la comprension lectora y la expresion escrita, mediante la creacion de foros
de discusién, blogs o wikis, los alumnos pueden participar en experiencias colaborativas en linea

gue animan el desarrollo de estas habilidades.

Para la practica de la expresion oral, las conversaciones en linea son altamente efectivas, pues

actividades como debates, discusiones en grupo o juegos de rol, ofrecen a los estudiantes la
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oportunidad de perfeccionar sus habilidades comunicativas de manera interactiva. En Gltima
instancia los videos y audios son una herramienta poderosa para mejorar la comprension auditiva
y la pronunciacion, al incluir la escucha y produccion de contenido multimedia, como la creacion
de podcasts o la grabacion de videos cortos, permiten a los estudiantes interactuar de manera mas

dinamica con el idioma. (Navas et al., 2016)

1.6.3: Impacto de las estrategias digitales en el aprendizaje de idiomas

Segun Patow (2023) la mayoria de los estudios sugieren que el aprendizaje de idiomas extranjeros
se ve beneficiado en mayor medida cuando se utilizan entornos virtuales en comparacion con las
técnicas tradicionales, estos estudios han puesto un énfasis destacado en el impacto positivo de la
tecnologia de realidad virtual, sequida del uso de dispositivos moviles, gamificacion y la adopcion
de modelos de aprendizaje mixtos, cada una de estas modalidades en entornos virtuales tiene
ventajas especificas, algunas relacionadas con la accesibilidad, el tiempo y el costo, mientras que

otras se enfocan en la pedagogia y la implicacion cognitiva y emocional.

Pérez (2022) expresa que la motivacion es esencial en el crecimiento personal y, en un mundo
globalizado, aprender un segundo idioma se ha vuelto crucial para alcanzar metas profesionales,
académicas e incluso personales, por medio de las estrategias digitales los alumnos perciben el
dominio de una segunda lengua como una puerta a oportunidades como becas en el extranjero o
mejores empleos y se proponen tres estrategias para docentes y directivos educativos en la tabla

comparativa.

Estas estrategias pueden incorporarse en actividades educativas y, posiblemente, en programas
oficiales, como libros de texto, mediante ejercicios que promuevan el aprendizaje cooperativo de
idiomas, estrategias socio afectivas y estrategias de motivacion en un segundo idioma para mejorar
el rendimiento académico, pues estas estrategias se aplican en capacitaciones docentes y Consejos
Técnicos Escolares, donde los educadores pueden adaptarlas a su entorno y crear nuevas técnicas
relacionadas con estas estrategias transversales, finalmente, estas destrezas podrian servir como
punto de partida para la basqueda de enfoques adicionales que aprovechen la tecnologia y se
adapten a las sociedades cada vez mas globalizadas de hoy en dia (Pérez, 2022).
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CAPITULO 2

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

Marco Metodoldgico

2. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias.

Tabla 1

Categorias y Variables

Categoria oDimensiones |Indicadores Tipo Escala
Variable
Estrategias Utilizacion de | Frecuencia de uso Cuantitativa | Ordinal
digitales con | Exelearning
Exelearning
Variedad de  recursos | Cualitativa Nominal
utilizados
Integracién Grado de alineacion con | Cuantitativa | Ordinal
con el plan de | objetivos de aprendizaje
estudios Incorporacion en | Cualitativa Nominal
actividades de clase
Impacto en el | Mejora en el desempefio | Cuantitativa | Ordinal
aprendizaje académico
Retroalimentacion de los | Cualitativa Nominal
estudiantes
Desarrollo  de | Comprension | Nivel de comprension de | Cuantitativa | Ordinal
habilidades auditiva audios en Inglés
linguisticas en
Inglés
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utilizado

Precision en la | Cualitativa Nominal

identificacion de palabras
Expresién oral | Fluidez en la conversacion | Cuantitativa | Ordinal

en Inglés

Correccion gramatical Cualitativa Nominal
Comprensién | Comprension de textos en | Cuantitativa | Ordinal
lectora Inglés

Interpretacion de contexto | Cualitativa Nominal
Expresion Coherencia y cohesion en la | Cuantitativa | Ordinal
escrita escritura

Variedad de vocabulario | Cualitativa Nominal

Nota: Se detalla las dimensiones en las cuales se trabajard la variable estrategias digitales con

Exelearning y Desarrollo de habilidades linglisticas en Inglés.
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Tabla 2

Conceptualizacion y Operacionalizacion de las Categorias en el estudio diagnostico

Cadigo

Nombre de la Variable

Descripcion de la variable Tipo

Escala

P1

P2

P3

¢Utilizas algun dispositivo
tecnolégico como: celular, Tablet o
computadora para tus clases de

inglés?

¢Crees que es suficiente el uso de

tecnologia en las clases de inglés?

¢Te gustaria que se implementara
mas tecnologia en las clases de inglés

en el colegio?

Incidencia en el uso de las TIC Cualitativa dicotémica

Apreciacion sobre el uso de las o
Cualitativa dicotdmica
TIC en el aula

Preferencias sobre el uso de las o .
3 Cualitativa dicotomica
TIC en la ensefianza

Nominal

Nominal

Nominal
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¢Participas en otras actividades fuera

Incidencia de la participacion

extracurricular de los alumnos en

P4 ) o o o Cualitativa dicotomica Nominal
del colegio para aprender inglés? actividades de aprendizaje del
inglés
Si tu respuesta en la pregunta anterior
fue "Si" ¢Qué actividades haces para Incursionar en las actividades
aprender inglés fuera del colegio? extracurriculares que hacen los o o )
P4.1 ) ) o Cualitativa politobmica. Nominal
(Puedes seleccionar varias alumnos para el aprendizaje de
respuestas) otro idioma
Cuando terminan las clases. ¢(Te ) ) . )
] o Mide el nivel de satisfaccion de Nominal
sientes a gusto con las actividades que o
P5 ) ) .~ los alumnos respecto a sus clases Cualitativa dicotomica
envia el colegio para aprender ingles?
de inglés
Cddigo Nombre de la Variable Descripcion de la variable Tipo Escala
¢ Te gustaria que se implementen mas )
o ) Preferencias acordes a las o )
P6 actividades relacionadas con la Cualitativa dicotdmica Nominal

tecnologia para aprender inglés?

actividades con TIC
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P6.1

P7

P8

P9

Si tu respuesta en la anterior pregunta
fue "Si" ¢ Qué actividades te gustaria
(Puedes

que se implementen?

seleccionar varias opciones)

¢Escribe una idea de como crees que
las actividades para aprender inglés
puedan ser mas divertidas Yy

dindmicas?

¢Como crees que podriamos hacer
que mas estudiantes se interesen en
participar en actividades después de

clases para aprender inglés?

¢Tienes dificultades para aprender
inglés o al usar tecnologia para

estudiar?

Recolectar informacion sobre las
preferencias de los alumnos
respecto del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Recabar informacion sobre la
interactividad de las tareas

inherentes al eXelearning

Preferencias de las actividades

post clase.

Medir la

dificultad de los alumnos respecto

incidencia en la

del aprendizaje del idioma.

Cualitativa politomica

Cualitativa abierta

Cualitativa abierta

Cualitativa dicotémica

Nominal

No aplica

No aplica

No aplica
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2.2 Enfoque de la Investigacion

Segun Santacruz (2015) el enfoque de la investigacion se refiere a la perspectiva desde la cual se
aborda el problema de investigacién, por medio de este enfoque se establece como se planea
llevar a cabo la investigacion, qué metodos se utilizaran para recopilar y analizar datos, y como
se interpretaran los resultados para responder a las preguntas de investigacién planteadas. Por lo
tanto, la investigacion adopté un enfoque mixto, que integré tanto métodos cualitativos como
cuantitativos, gracias a esto se logré una comprension mas completa y enriquecedora de la
implementacion de herramientas de exelearning en la mejora del proceso de aprendizaje del
idioma inglés. Ademas, este enfoque permitié aprovechar las fortalezas de ambas perspectivas,

ofreciendo de esta manera una vision mas a detalle del fenémeno de estudio.

De esta forma para la parte cuantitativa del estudio se realizé una encuesta a los estudiantes de
un curso en particular que nos ofrecié un preambulo del conocimiento de los individuos
relacionados a las herramientas de exelearning. A partir de esta encuesta se recopilaron datos y
estadisticas que proporcionaron informacion importante para la investigacion. Por otra parte, se
realiz6 una evaluacion inicial sobre el conocimiento de los estudiantes antes de la
implementacion de la herramienta, y del mismo modo se realizo la respectiva evaluacion
posterior, esto permitio evaluar la eficacia de estas herramientas tecnoldgicas en la mejora del

proceso de aprendizaje del inglés.

El componente cualitativo estd compuesto por las sugerencias que dieron los estudiantes respecto
a estas herramientas, de igual forma se realiz6 observaciones de la mejora continua que tuvieron

los estudiantes con la implementacion de estas técnicas.

2.3 Alcance de la investigacion

El alcance de la investigacion refiere a los limites que se establecen para delimitar el area de
estudio y los temas especificos que se abordaran en un proyecto de investigacion, se usan para
definir el foco y la extension de la investigacion, evitando que el estudio se vuelva demasiado
amplio o difuso (Santacruz, 2015).
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En este sentido, el tipo de investigacion fue transversal, ya que se comparé el conocimiento de
los estudiantes en un periodo de tiempo. El alcance de la investigacion estd dado hacia toda la
institucién, teniendo en cuenta que la factibilidad de estas herramientas no es Unica de la
asignatura, sino que puede adaptarse a otras. Se justifica esta eleccion de extender el alcance de
la investigacién a toda la institucién ya que existen consideraciones estratégicas y académicas
que buscan una comprension mas amplia de la implementacion de las herramientas de

exelearning y su influencia en el aprendizaje del idioma inglés.

Ahora bien, esta amplitud en el enfoque permite la obtencion de resultados que posean una
aplicabilidad mas general y extrapolables a contextos educativos mas amplios, pues se reconoce
que su viabilidad no se limita a una asignatura especifica, sino que puede adaptarse a diversas
areas de estudio y de esta forma se promueve la exploracion de como estas tecnologias pueden

integrarse de manera efectiva en diferentes disciplinas.

Sin embargo, el alcance se limita a la institucion educativa en la que se llevara a cabo la
investigacion y se excluyen otras asignaturas que no estén directamente relacionados con la
implementacion de exelearning en el aprendizaje del inglés, por esta razon la delimitacion teorica
abarca conceptos especificos relacionados con las herramientas de exelearning y su aplicacion

en el proceso educativo.

El disefio transversal de la investigacion, al comparar el conocimiento de los estudiantes a lo
largo del tiempo, identifica los patrones y tendencias en el uso de las herramientas de
eXelearning, pues esta temporalidad en la evaluacion conlleva a una mas profunda comprensién

de cdmo estas tecnologias pueden influir en el progreso académico a largo plazo.

2.4 Métodos e Instrumentos empleados
Segun menciona Santacruz (2015) los métodos e instrumentos son las técnicas y herramientas
especificas utilizadas durante la investigacion para recopilar, analizar e interpretar datos, pues

son herramientas auxiliares para llevar a cabo un estudio riguroso y obtener resultados validos y

confiables.
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En tal virtud, una vez obtenida la base de datos de los 40 individuos que se considero6 en el marco
muestral, se procedio con el tratamiento de la informacion con el apoyo de herramientas de
estadistica descriptiva, que para este caso particular seran especificas de escalas nominales y
ordinales, las cuales permitieron tener una vision general de las herramientas tecnologicas y
actividades extraacadémicas que permitieron mejorar y dinamizar el proceso de aprendizaje. El
procesamiento de la informacion se realizo con la ayuda del software Microsoft Excel, de este
modo se obtuvo tablas de frecuencias y estadigrafos que revelaron informacién importante para
la investigacion. Adicional se utilizo la herramienta Guia de Observacion para la recoleccion de

datos por parte del personal de docentes de la institucion (Ver anexo 8).

Finalmente, se utiliz6 la herramienta de encuesta de satisfaccion dirigida a los estudiantes del
grupo focal con la finalidad de retroalimentar y destacar aspectos de mejora en cuanto a las
actividades en la propuesta de Exelearning. Por Gltimo, se elabor6 se detallan los hallazgos del
estudio, las conclusiones obtenidas y las recomendaciones para mejorar el uso de herramientas
tecnoldgicas y actividades extraacadémicas en el proceso de aprendizaje especialmente en el

aprendizaje de un segundo idioma.

2.4.1 Delimitacion de la poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo.

Segun los postulados académicos de Arias (2012) la poblacion es el conjunto total de elementos
0 individuos que comparten una caracteristica comin y son objeto de estudio en una
investigacion, mientras que la muestra es un subconjunto representativo de esa poblacién que se
selecciona para participar en el estudio. Por lo tanto, se realiz6 un muestreo por conveniencia, en
donde se aplicd la encuesta a un grupo de 40 estudiantes, por motivos de facilidad de
accesibilidad a los participantes. Como docente del curso, se pudo tener un acceso mas facil y
directo a los estudiantes y al entorno de estudio, esto facilito la recoleccion de datos de manera

eficiente y oportuna.

En este caso, los participantes del curso son la muestra de interés y proporciond informacién
valiosa sobre las experiencias en la que se estan utilizando estas actividades. La familiaridad del
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docente investigador con el entorno educativo resultd ventajosa para formular preguntas

relevantes y comprender mejor el contexto en el que se estan implementando las actividades.

2.4.2 Descripcion de la metodologia de acuerdo con las etapas seguidas en el proceso
investigativo y su proposito

a. Etapa del estudio tedrico

Esta etapa se centro en la revision de la literatura académica existente sobre la integracion de
tecnologias digitales en la ensefianza del inglés, se exploraron conceptos clave, tendencias
actuales y mejores practicas para disefiar un bosquejo de la investigacion y la propuesta de

intervencion.
b.  Etapa del diagndstico inicial

Durante esta etapa, se llevd a cabo un estudio diagndstico utilizando métodos de recoleccion de
informacion cuantitativa y cualitativa para comprender la situacion actual del uso de
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del inglés. Se recopilaron datos mediante encuestas
para identificar desafios, percepciones y necesidades de los estudiantes.

c. Etapade la modelacion de la propuesta

En esta etapa, se desarroll6 la propuesta de intervencidn basada en los hallazgos del diagndstico
inicial, se delinearon actividades extracurriculares utilizando la plataforma Exelearning para
mejorar el rendimiento académico en inglés. Se establecié un enfoque estructurado que incluye
evaluaciones, implementacion de actividades, monitoreo continuo del progreso y evaluaciones

finales para medir la efectividad de la intervencion.
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Estructura de la propuesta con metodologia PACIE, con narrativas digitales
Figura 1

Bloque Inicial y subdivisiones por secciones

— BLOQUE INICIAL

a. Seccidn
informativa

»What are we going to learn? ¢ Quévamos aprender?

*Descubre el mundo del inglés: Objetivos. Temas de
iversion (Introduccidn tematicas que establece el
contexto del curso.

Y

« "Evaluacién Estelar, *Navegando la Ribrica de
" nprendizaje”.

FAmigos de la Clase: Presentdndonos en un Mundo
Wirtual™.

Teachers in action: Find out who is going to teach
us {Presentacidn de la docente).

Y

» b. Seccion interactiva

= Let's go to know one another.

Forum: Student presentation/ Presentacidn de los
tudiantes (My Story in English: Magic Presentation
Farumy)

Y

Diagnostic Test! Test de Diagndstico Inicial
(Diagnostic Challenge: Exploring Our Knowledgel!)

Figura 2

Bloques académicos
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— Bloques Académicos

Journey to Present Time:
Exploring Simple Present Tensel

| Tema:1 {Topic 1). The
7simple Present Uses

Check your progress. Exercises: Elige la opcidn correcta
del verbo en presente simple para las siguientes

A J

oraciones.
Tema: 2
o [(Topic 2} The Simple
" Present Grammatical
Structures
Check your Progress: Exercises: Elige la opcion
»correcta del verbo en presente simple para las
isiguientes oraciones.
 [Complementary
T resources

o Activity 1: Answer the questions to check how we
“should ask in English

Activity 2: Put in order the sentences to check the
structure of simple present

A J

SActivity 3: Put the verbs in their respective group to
“lcheck when we have to change the verb

Reading Comprehension
»(Read the story called "Treasure Map™ and choose the
correct decision using simple present tense)

» Listening Comprehension

A J

Wrritting Practice

Figura 3

Bloque de cierre

La Universidad para todos
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— Bloque de Cierre

"Celebrando Logros! Evaluacion
Final y Certificacion™

" Tu Opinidn Cuental: Participa en
la Encuesta Magica™

2.4.3 - Presentacion de los resultados del estudio diagnostico

El estudio diagnostico adoptd un enfoque mixto, lo que significa que se utilizé tanto métodos
cuantitativos como cualitativos para recopilar y analizar datos. El objetivo del test diagndstico
fue explorar la implementacién de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del idioma inglés,
especificamente evaluando la realidad de estas herramientas a traves de una encuesta realizada a
estudiantes de bachillerato del colegio Benigno Malo. La combinacion de métodos permite
obtener una comprension mas completa de la realidad de las herramientas tecnoldgicas, con datos
cuantitativos que ofrecen una vision general y estadistica, y datos cualitativos que profundizan

en las experiencias de los estudiantes.

Este apartado diagnostico busca comprender la frecuencia y el tipo de herramientas tecnoldgicas
utilizadas por los estudiantes en el aprendizaje del inglés, incluyendo aplicaciones, plataformas
en linea, recursos multimedia, entre otros. Se analizo6 la satisfaccion y las percepciones de los
estudiantes sobre la eficacia de las herramientas tecnoldgicas abordando aspectos como la
utilidad, la accesibilidad y la relevancia de las tecnologias utilizadas. Ademas, la investigacion
diagnostica explora cualquier desafio o dificultad que los estudiantes puedan enfrentar al integrar
tecnologia en su proceso de aprendizaje del inglés, como limitaciones tecnoldgicas, barreras de
accesibilidad o problemas de adaptacion, partiendo de esto, se recopilan sugerencias y
recomendaciones de los estudiantes para mejorar la implementacién de herramientas

tecnoldgicas en sus clases de inglés.
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El test incluye un componente cualitativo que se centra en las experiencias personales de los
estudiantes, abarcando opiniones y percepciones individuales que enriquecen la comprension de
la realidad de la integracion tecnoldgica, de esta forma se busca comprender el impacto general
de las herramientas tecnoldgicas en el proceso de aprendizaje del inglés, incluyendo como estas
tecnologias contribuyen o no al logro de los objetivos educativos. El alcance estd delimitado al
entorno escolar y a estudiantes de este colegio en particular, lo cual proporciona una perspectiva
especifica y contextualizada de la implementacion de tecnologia en el aprendizaje del inglés en
ese entorno especifico.

Se emplearon tablas de frecuencias y graficos estadisticos, incluyendo graficos de pastel y
graficos de barras, como herramientas fundamentales para el analisis de los datos recopilados
mediante la encuesta. Estos recursos visuales fueron cruciales para presentar de manera clara y
comprensible la distribucion de respuestas de los estudiantes en relacion con el uso de
herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del inglés. Al observar los estadigrafos, se
identificaron patrones significativos entre los estudiantes, asimismo los graficos también
ayudaron a visualizar cualquier discrepancia en las respuestas, como desafios comunes o

diferencias en la satisfaccion entre las diferentes herramientas tecnolégicas.

Para medir la mejora del rendimiento académico en el curso de inglés, se implementara un
enfoque estructurado que involucra una serie de fases. Antes de implementar cualquier actividad
extracurricular, se realizara una evaluacion diagnostica del nivel de inglés del curso. Esta
evaluacion comprendera habilidades, como comprension auditiva, expresion oral, lectura y
escritura. El objetivo es establecer una linea base para comprender el punto de partida y las areas

especificas que requieren mejoras.

Una vez completada la evaluacion inicial, se introduciran actividades extracurriculares mediante
el Exelearning para mejorar el rendimiento académico en inglés. Durante el periodo en el que se
implementan estas actividades, se llevara a cabo un monitoreo continuo del progreso del curso,
con retroalimentacion del profesor, y evaluaciones formativas para asegurar que la intervencion

esté siendo efectiva y se adapte a las necesidades especificas del grupo. Basandose en los
51

UBE
@ La Universidad para todos




resultados percibidos por el docente, se podrian realizar ajustes en las estrategias y en la

implementacion de las herramientas tecnoldgicas.

Al finalizar el periodo de intervencion, se llevara a cabo una evaluacion final del curso para medir
el rendimiento académico después de haber utilizado las herramientas tecnoldgicas de
Exelearning. Esta evaluacion permitira evaluar la mejora acumulativa y determinar la eficacia
general de la intervencion. Se realizara un analisis comparativo entre los resultados de la
evaluacion inicial y final. Las conclusiones extraidas proporcionaran informacion valiosa sobre
la eficacia de la implementacién de herramientas tecnoldgicas para mejorar el rendimiento
académico en inglés. Este enfoque estructurado permite una medicion clara y secuencial del
progreso, asegurando que las intervenciones sean especificas, adaptadas y centradas en los
resultados para lograr una mejora sostenible en el rendimiento académico del curso de inglés.

Figura 4

Gréfico de pastel de la pregunta 1 del Cuestionario

¢ Utilizas algun dispositivo tecnoldgico como: celular,
tablet o computadora para tus clases de inglés?

=No = Sj

Nota: Uso de dispositivos electronicos

52

@ La Universidad para todos




La pregunta "¢Utilizas algun dispositivo tecnoldgico como celular, Tablet o computadora para
tus clases de inglés?" arrojo resultados similares, con 19 respuestas indicando "No" y 21
respuestas indicando "Si". Esta diversidad de respuestas representa una variabilidad en las
preferencias y practicas de los participantes en relacion con el uso de la tecnologia en sus clases
de inglés, ademas refleja la realidad de que los estudiantes adoptan enfoques diferentes para

aprender inglés, algunos mas tradicionales y otros mas modernos y tecnoldgicos.

Figura 5

Grafico de pastel de la pregunta 2 del Cuestionario

¢ Crees que es suficiente el uso de tecnologia en las clases
de Inglés?

=No = Sj

Nota: Uso de tecnologias

La pregunta ";Crees que es suficiente el uso de tecnologia en las clases de inglés?" generd
respuestas divididas, el 42% de los participantes indico que "No" y el 58% sefial6 que "Si". Este
analisis refleja la diversidad de opiniones y resalta la importancia de encontrar un equilibrio entre
las herramientas tecnolégicas y los métodos tradicionales para lograr un enfoque educativo

efectivo y enriquecedor.
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Figura 6
Gréfico de barras de la pregunta 3 del Cuestionario

¢ Te gustaria que se implementara mas tecnologia en las
clases de inglés en el colegio?
40

34

35
30

25
m No
uSi

20
15
10
5 [
0

No Si

Nota: Preferencias en la implementacion de tecnologias.

La pregunta ";Te gustaria que se implementara mas tecnologia en las clases de inglés en el
colegio?" arrojo una clara mayoria de respuestas a favor, con 34 participantes indicando "Si"y 6
participantes indicando "No". Este resultado muestra un claro interés y una disposicion general
por parte de los estudiantes hacia la integracién de mas tecnologia en el entorno educativo de las
clases de inglés. Ademas, existe un entusiasmo generalizado entre los encuestados por

aprovechar las ventajas que la tecnologia puede ofrecer en el proceso de aprendizaje.
Analisis de los resultados del cuestionario aplicado a estudiantes

Los resultados de este analisis revelaron una variedad de percepciones y experiencias de los
estudiantes en relacion con el uso de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del inglés. Se
observaron tendencias en la frecuenciay tipos de herramientas utilizadas, asi como la satisfaccion

y percepcion de utilidad por parte de los estudiantes, en su mayoria mencionaron que, no han
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utilizado este tipo de herramientas pero que se sienten atraidos a la idea de que se implementen
estos recursos en el aprendizaje. Reforzando los postulados teéricos mencionados en los

apartados precedentes, entre ellos Ruiz (2021) y Pittman (2019).
Analisis de los resultados de la guia de observacion aplicada a los docentes

La guia de observacion proporciond informacion sobre la practica docente en relacién con la
integracion de tecnologia en el aula de inglés, mediante esta herramienta se apreciaron aspectos
como la preparacion y uso de herramientas digitales. Segin Ruiz (2021) este tipo de mediciones
demuestran el nivel de interaccion y participacion de los estudiantes, y la adaptacion de las
actividades tecnoldgicas al curriculo. (ver anexo 8)

Analisis General de los resultados del diagnostico

El andlisis de los resultados del diagndstico en general reveld una comprension profunda de la
realidad de la integracion tecnoldgica en el aprendizaje de cualquier materia en el contexto
especifico del colegio Benigno Malo y en el contexto etario de la poblacion, se destacaron tanto
aspectos positivos como aspectos a mejorar, lo que proporciond una base sélida para el disefio y

la implementacién de la propuesta de implementacién de la herramienta.
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CAPITULO 3

PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1 Modelacion de la Propuesta.

3.1.1 Presentacion

Una vez analizada la problematica respecto a la ensefianza del inglés en el contexto de la
Educacion Media en el Ecuador, mediante este trabajo de investigacion se propone la fase de
diseio e implementacion de estrategias digitales con Exelearning, lo cual implica la
planificacién detallada y la ejecucion de actividades especificas destinadas a mejorar la
ensefianza del inglés a traves de la integracion efectiva de esta plataforma en actividades

extracurriculares.

Esta es una propuesta innovadora que busca potenciar el aprendizaje del idioma inglés en el
contexto del segundo afio de Bachillerato General Unificado, mediante la implementacion de
estrategias pedagogicas digitales con ExelLearning en actividades extracurriculares, con esta
propuesta se pretende aplicar un enfoque moderno y efectivo para abordar los desafios en la
ensefianza de idiomas.

3.1.2 Objetivo General

El objetivo general de la propuesta es fortalecer de manera integral el desarrollo de habilidades
linglisticas de writing, listening, reading y speaking en los estudiantes de segundo BGU del
Colegio Benigno Malo mediante la efectiva utilizacién de estrategias pedagdgicas digitales con

Exelearning en actividades extracurriculares.

3.1.3. Objetivos Especificos
1. Implementar de manera efectiva estrategias digitales con Exelearning en actividades
extracurriculares, enfocando esta aplicacion en la creacidon de un entorno dinamico que
incentive la exploracion y mejora constante de las habilidades lingisticas,

especificamente en writing, listening, reading y speaking.
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2. Diseflar y promover actividades atractivas que favorezcan la colaboracién de los
estudiantes, con el proposito de aumentar la frecuencia de utilizacion de las estrategias
digitales con ExeLearning, transformandose en herramientas intrinsecas a su experiencia
educativa.

3. Realizar una evaluacién detallada de como la implementacion de estrategias digitales con
Exelearning incide en el fortalecimiento de habilidades linglisticas, tales como writing,
listening, reading y speaking, con el fin de ajustar continuamente estas estrategias y

garantizar una mejora en el proceso de aprendizaje de los alumnos.

3.1.4. Fundamentacion.
Autores como Meza et al. (2019) ya mencionan que entre las ventajas de la aplicacion de este
tipo de recursos en contextos educativos principalmente estan la accesibilidad, flexibilidad,
promocién del trabajo autbnomo, fomento al pensamiento critico, reusabilidad de otros recursos
de ensefianza. Sin embargo, seglin Rios (2020) tambien existen varias desventajas sobre todo en
las cuestiones de acceso a dispositivos electrénicos sobre todo en sectores de la comunidad
educativa gue no cuentan con los recursos suficientes para desarrollar estos aplicativos con todo
el potencial que poseen, entre las desventajas mas importantes persiste la brecha de la
desigualdad social que se traduce en alumnos con menos oportunidades de recibir una educacion

adecuada para su desarrollo en su propio contexto socioeconémico.

A manera de complemento es necesario citar varios aportes académicos como: los de Berns y
Sanchez (2020) titulado: “Una revision de apps para el aprendizaje de idiomas” el objetivo fue
identificar las tendencias y los desafios de modelos similares al Exelearning mediante el analisis
de las aplicaciones mas populares disponibles actualmente que se pueden descargar desde
plataformas comerciales como Google Play Store y App Store. En este sentido, los resultados
sugirieron que la mayoria de las aplicaciones recuperadas no estan disefiadas especificamente
para el aprendizaje de idiomas extranjeros, aunque pueden usarse para tal fin. Ademas, muy
pocas de las aplicaciones exploran el potencial real, ya sea proporcionando enfoques novedosos

de ensefianza y aprendizaje y nuevos tipos de interaccion, u ofreciendo escenarios de aprendizaje
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novedosos que podrian permitir al alumno experimentar una mayor sensacion de inmersion y

facilitar asi el proceso de aprendizaje.

En esa misma linea Carrillo y Cascales (2018) con su articulo: “Apps para el aprendizaje de
idiomas en la Universidad de Murcia” concluyen que las aplicaciones y las estrategias
pedagdgicas electronicas son herramientas adecuadas para el aprendizaje de los idiomas a pesar
de que no se utilizan como tales en los diferentes entornos educativos, universitarios y no
universitarios. Se utilizé una muestra de 86 alumnos de la Universidad de Murcia y se emplearon
métodos de investigacion facto-descriptivos, para la fiabilidad del estudio se utilizé el Alfa de

Cronbach a su vez el juicio de expertos en el tema.

En congruencia, en la tematica especifica del aprendizaje de idiomas en el tiempo libre Shafirova
(2017) mediante su estudio “Aprendiendo idiomas en linea en el tiempo libre” se concluyo que
los aprendices muestran un enfoque auto dirigido, centrandose en sus intereses personales, como
la masica y producciones audiovisuales, para mejorar su acceso a la lengua meta. Este
aprendizaje no se limita al idioma ruso, sino que también abarca el uso de la red en ruso y la
gestion de diversos productos digitales y redes sociales, los informantes utilizan conscientemente
diversas habilidades linglisticas, evaluando su comprension y tomando decisiones estratégicas,

como escuchar varias veces una cancion o buscar significados en linea.

Por otro lado, Anchundia (2017) en su aporte académico “Las Tic como medio de aprendizaje
de los Idiomas” investigd como el uso de las TIC en cuanto al estudio de un segundo idioma en
la Universidad Técnica de Manabi (UTM) y concluyd que: la carencia de equipamiento adecuado
en las aulas de la Carrera de Idiomas en la UTM, junto con la falta de conocimiento sobre el uso
de las TIC resulta en un desperdicio de recursos didacticos valiosos para el aprendizaje de los
estudiantes de esta disciplina y menciona que la incorporacion de las TIC como herramienta de
aprendizaje en la ensefianza de idiomas puede ser de gran utilidad para los estudiantes al facilitar
la comunicacién con el mundo, contribuyendo al desarrollo de habilidades linglisticas y

culturales, esenciales para un estudiante de idiomas.
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Finalmente, Gaona (2022) presenta un estudio titulado “La estrategia metodologica B-learning
en el aprendizaje de idiomas: una revision de la literatura académica” en el que se evalu6 la
manera en que la estrategia metodoldgica b-learning ayuda en el aprendizaje de idiomas. Este
estudio concluy6 que el uso de estrategias novedosas y apoyadas por la tecnologia pueden ser
unos recursos valiosos para facilitar el exitoso aprendizaje de idiomas, aprovechando la
versatilidad de las herramientas utilizadas en actividades de aprendizaje atractivas y entretenidas,
lo que incrementa la motivacion e interes del estudiante. La autora hace mencion a que las
actividades asincronicas ofrecen al estudiante la flexibilidad de gestionar su tiempo y realizarlas

en el momento mas propicio, adaptandose a sus compromisos personales.

3.2 Caracteristicas: Descripcion de la Propuesta

La propuesta de eXelearning se distingue por sus caracteristicas disefiadas para optimizar el
aprendizaje y la ensefianza de idiomas de manera innovadora y efectiva, que sea atractiva para
los alumnos, entre las principales caracteristicas de esta propuesta estan:

1. La plataforma ofrece un entorno educativo interactivo, donde los estudiantes no solo
consumen informacion, sino que participan y se involucran en actividades, ejercicios y
evaluaciones dinamicas que fomentan un aprendizaje practico.

2. Se prioriza la adaptabilidad a las necesidades individuales y grupales de los estudiantes.
A través de herramientas y recursos flexibles, cada participante puede avanzar a su propio
ritmo, el sistema ofrece la ventaja que el alumno identifique sus debilidades y que trabaje
en estas areas especificas.

3. Lapropuesta integra diversos formatos de contenido, como texto, audio, video y recursos
interactivos, para abordar distintos estilos de aprendizaje permitiendo una inmersion
completa en el idioma, potenciando la comprension y expresion oral y escrita.

4. Una de las caracteristicas méas peculiares de la propuesta es que incorpora sistemas de
seguimiento del progreso de los estudiantes y herramientas de evaluacion continua, dando
la facilidad a los docentes de ajustar estrategias de ensefianza y brindando a los
estudiantes retroalimentacion constante para su mejora.
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3.3 Estructura y dinamica de sus componentes:

La naturaleza de esta propuesta se configura en dos dimensiones esenciales: docente/tecnoldgica
y usa medios como las TIC y TAC. En primer lugar, se enmarca como docente debido a su
integracion en la plataforma Exelearning, la cual se emplea como recurso didactico en
actividades extracurriculares vinculadas a la asignatura de inglés. Este aspecto recalca su
contribucion directa al proceso de ensefianza, facilitando un espacio de aprendizaje
complementario. Simultaneamente, adopta una perspectiva tecnoldgica al hacer uso de

Exelearning como herramienta virtual.

En este sentido, se alinea con las TIC abordando las capacidades de almacenamiento,
procesamiento, transmision y presentacion electronica de informacién, asimismo, la propuesta
se inscribe en el ambito de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), al emplear
Exelearning en actividades extracurriculares dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje del
inglés, destacando la intencién de mejorar la adquisicion de conocimientos y habilidades
lingliisticas de los estudiantes, evidenciando un enfoque integral que abarca tanto la dimensién
tecnoldgica como la pedagdgica.
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Figura 7

Modulacion de la Dindmica de los Componentes Pedagdgicos

SISTEMA DE CODIGO ABIERTO s
Esnlearning (arboles de contanido, elementas multimedia, '\8’
octividodes nteroctivas de autoevaluocion)

ESTRATEGIAS
mmamwwmaww*
metadologion activas -Enloque iInterdacilinario -Feedback

ACTIVIDADES
! Grommar Practice
Activity I: Answer the questions to check how we should ask in English [Actwidad
I reapanda los preguntos paro chequear coma deberiamos preguntar en inglés
2. Activity 2: Put in order the sentences to check the structure of simple
prasent (Actividod 2° Panga en orden los craciones pam chequear la estructuro
del simple present
3. Activity 3: Putt he verbs in their respectve group 1o check when we have to
change the verb
4. Reading Compreh Road the story called “Treasure Mop® and
choose the correct decision using smmple present terse. (Lea la hstorio llamade
‘Mapa del Tasors” y escojo lo decisidn correcta usando ol presente simple)
5. Listening: Watch the vdeo, answer the question, and complote the quizzes
[Mira of video, responde las preguntas y completa los cuestionancs
6.  Writing: Escitura. Crear un nusvo Podiet con sus respuestos correctas. Con
esta actividod procticon la destreza de Writing {escritura)

MODULACION DE LA DINAMICA DE LOS COMPONENTES PEDAGOGICOS

-Gamilicocion
-Simuacsones
~Aula invertido

PROCEDIMIENTOS
1 Bloque inicsal

2 Bloque acodémico
5 Blogue de clere

RECURSOS
X¥irdioo

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Evaluacidn diagnéstca (bloque de
H‘ﬂ‘.'O'

Evaluacidn formotiva de
retrookimentacidn (blogue académico)
Evaluacion cuantitatival académico)
Evaluacidn de satistaccdn (bloque de
carre |

Nota: Modulacién de componentes pedagdgicos a tomarse en cuenta para la implementacion.

3.4 Exigencias y criterios que debe cumplir de acuerdo con su naturaleza y alcance:

La preparacion del docente para la implementacion de la propuesta en la plataforma Exelearning
fue exhaustiva y orientada a garantizar una integracion de los trabajos extracurriculares en la
asignatura de inglés. Inicialmente, se llevo a cabo una fase de capacitacion que abarcd tanto
aspectos técnicos como pedagdgicos, se realizd investigaciones sobre el manejo detallado de
Exelearning, profundizando en sus funcionalidades y posibilidades educativas. En este proceso
de formacién se abordd la creacién de materiales didacticos especificos, adaptados a las
particularidades de la plataforma, asi como la comprension de estrategias pedagdgicas que

maximizaran la eficacia del aprendizaje en un entorno virtual, si bien es cierto al principio resulto
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algo complejo, al cabo de pocos minutos se pudo apreciar que el sistema es muy intuitivo y de
facil manejo, mediante apoyo de otros tutores se recibio orientacion sobre como estructurar y

secuenciar las actividades, incorporando elementos interactivos.

Posteriormente, se llevd a cabo un periodo de prueba interno, durante el cual el docente y un
equipo de apoyo ensayo el sistema con las actividades en Exelearning y se ajustaron enfoques
pedagogicos segun los resultados obtenidos y refinaron los recursos para asegurar su coherencia

con los objetivos de aprendizaje.

La implementacion a los estudiantes se realizO de manera progresiva y con un enfoque
participativo. Se introdujo la propuesta mediante una presentacion en clase presencial que
contextualizd la importancia de las actividades extracurriculares en la mejora de habilidades
linglisticas, de esta forma los estudiantes fueron guiados en el acceso a Exelearning, y se

proporciond un periodo inicial de familiarizacion con la plataforma.

A lo largo del proceso, se fomento la retroalimentacion continua, facilitando un dialogo abierto
entre docente y los estudiantes para ajustar la propuesta segun sus necesidades y experiencias,
sin embargo, se promovio la autonomia del estudiante al utilizar las TIC como herramientas de
aprendizaje, permitiendo que exploraran y practicaran los temas de la asignatura del inglés de

manera auto dirigida.

Finalmente, la participacion en la propuesta educativa requirio que los estudiantes contaran con
un dispositivo electronico y acceso a internet en sus hogares, esta condicién se establecio para
garantizar que todos los participantes tuvieran la capacidad de acceder a la plataforma virtual de
manera efectiva y participar en las actividades extracurriculares propuestas. Se reconoce la
diversidad de situaciones sobre todo econémicas de los alumnos, por ende, se procur6 que la
propuesta fuera inclusiva, brindando a los estudiantes la flexibilidad de utilizar sus propios
dispositivos, como computadoras portatiles, tabletas o teléfonos inteligentes, y acceder a la

plataforma en el momento y lugar que mejor se adecuara a sus circunstancias individuales.

3.5 Demostraciones, ejemplos:
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Link para el aplicativo: https://davidespinozaf.github.io/pagina/index.html

Figura 8

Presentacion del Tema de la Unidad - Initial Block/ Bloque inicial
lnma(sw-:usbqoclnku Search = 3l pages Seach

Academic Block/ Bloque

s Simple Present Tense

Nota: Muestra la estructura de los bloques e informacion sobre Simple Present tense a través de
un video explicativo.

Figura 9

Initial Block/ Blogue inicial

Iniial Bisck/ Blogue Iricial

Search

Wonmation Section/ Seccian de

Initial Block/ Bloque Inicial

Nota: Muestra el bloque Inicial.
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"iBienvenidos estudiantes! Embarquense en este apasionante viaje del idioma inglés con
entusiasmo. Cada paso los acerca al dominio de la comunicacién. Disfruten el proceso y
recuerden, cada esfuerzo es un paso hacia el dominio del idioma. jComencemos esta aventura

juntos!”
Figura 10

Information Section/ Seccion de Informacion

Gamrcn

Information Section/ Seccion de Informacion

e Win bt of Crgiee
rTeigarg @ What are we going to learn?
A r -] 1 e
® - A

ENGLUISHY

— ————————

Nota: “Descubre el Mundo del Inglés: Objetivos, Temas y Diversion”. Evaluacion Estelar:
Navegando la Rubrica de Aprendizaje”. "Amigos de la Clase: Presentandonos en un Mundo

Virtual”.
Figura 11

Discover the World of English: Objectives, Topics and Fun
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ENT N T P

ol e b e It ie SmacT

Discover the Worla of Engtlish: Objectives, Topics and Fun

p - -
- e A Ve Sl af 11 ARRINT ERABInIlE sl (e Akl 52 WANATALEW! AN ¢ e ) ARV (TN JIaTTl BRIt
(R -
STaTnal e, eparfivw s WiCTTI o e sevitivm s 10 aBATALL Ty oWh doe abts ho Wkett!d v 1y s
e A AT Jenen A bt s e WM B Larnifier it INe wee of siertn of IRgury M) everpiay
s sentpaty
L Tkl Baas

T

@

Valves/ Valores

Nota: Presentacion del objetivo, valores, propuesta y temas a desarrollar.

Figura 12

Stellar Assessment: Navigating the Learning Rubric (Evaluacion estelar: Navegando por la
rabrica de aprendizaje)

Strrgim Srevertl Torve
Iretial Sock/ Blegue Ikl Seanc

formrarn Secr

Stellar Assessment: Navigating the Learning Rubric

(Xacower the Wortd of (ngéss
Ot e, Tigeics o Famn

Gielar Armnmrert Yzargating Rubric
tws Learrrrg Futw

Teachers it acoue Fiwt (ut sho

I GEIng 10 tece s LTONO MG Contributes to
Tr1era See! 5 Learning Tasks The Course

Acadwrric ook Boge
Aradermity

Nota: Calificaciones en cada una de las actividades (foro, cuestionario, evaluacion).

Figura 13

Teacher in action: Find out who is going to teach us (Docente en accién: Descubre quién nos va
a ensefiar).
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WAMES AMD LART Navss

INFORMATION

IV EAPERANEA FYUTADID AN 8 [

ALK OF wOis

TRACHEN

€) o
3

Nota: descubre quiéen te va a ensefiar
Figura 14

My Story in English: Magic Presentation Forum (Mi historia en Inglés: Foro magico de

presentacion)

Tnitial Blocks Blooue Inichl Seawct

My Story in English: Magic Presentation Forum

Ind

termac
My hary 1 Engtined Ma My Presentation

Dusgnoen Chislmege Exprariog

1
Oue Hncaedon ) 0 ) i 1 1 crtant that « v "
AcaSemnic Bl k) Blogum o Enter the Bok Fodiet
Acasemkco Take 1
DU T questi < e
at s yo Y
el J
'
"
4_Day t
MOerD 00 POU MY
U wile 1 y

Nota: Let’s go to know one another (vamos a conocernos unos a otros, usando la herramienta

Padlet)
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LinkPadlet: https://padlet.com/britneyleon/personal-information-about-ourselves-
cgl771j21vu084xe

Figura 15

Interaction Section/ Seccién de Interaccion

a o
B v L4 L ¢ b S
Personal Information abost ourselves. >
Student Presentabion Examgle ' Seccion ¥ Cmm e
o
-

Nota: Los estudiantes mediante un foro hacen su presentacion.
Figura 16

Diagnostico inicial: Desafio de diagnostico: jExplorando nuestro conocimiento!

UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

SIMPLE PRESENT TENSE

(2] xr w oo -
Dlagnoatio teet of the present simple, This grade will not Influsoce. Your averege. Your anawers witl help me to
Koow thst you have understood about the SIMPLE PRESENT TENSE, beators uning o digitel 1ool

FETA NOTA NO INFLUIRA SU PROMEDIO, ME AVUDARAN A SARER OUE HAS ENTENDIOO ACERCA DEL
PRESEMNTE SIMPLE ANTES DF UTILIZAR UNA VIERBAMIENTA DIGITAL

Name and Last Name ©
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https://padlet.com/britneyleon/personal-information-about-ourselves-cg177lj21vu084xe

Nota: Permite tener un diagnoéstico de los conocimientos de los temas. Let 's test our knowledge
(probemos nuestros conocimientos).

Figura 17

Academic Block/ Bloque Académico

Simple Present Tense
Initial Block/ Bloque Inicial Search in'all pages.. Search

Academic Block/ Bloque
Académico

Academic Block/ Bloque Académico

WEEK1 - Monday 15- Thursday 18:
Simple Present Tense Uses

WEEK 2 Monday 22-Thursday 25: @ Journey to Present Time: Exploring Simple Present Tense!

Simple Present Tense Gramatical
Structures

Complementary resources

Evaluation

Dear students, we are now in the academic phase in which we will seek to expand our knowledge ana
consolidate our learning. We urge you to carefully examine all available information and carry out the
activities associated with each topic. Join us in this discovery process!

Estimados estudiantes. ahora nos encontramos en la fase académica en la aue buscaremos ampliar nuestros

Nota: En este bloque se encuentran los temas que seran reforzados para consolidar los

aprendizajes. (The Simple Present tense uses, The Simple Present Tense Grammatical structures)

Enlace del drive:

https://drive.google.com/file/d/IUALC3eBe-WSWkdvGS-gl92fD1zIEpEQI/view

3.6 Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion

Preparacién docente: A lo largo del programa de maestria, se ha experimentado una preparacion
integral que ha demostrado ser fundamental para la propuesta en desarrollo. Todas las asignaturas
cursadas hasta el momento han resultado sumamente pertinentes y necesarias. La

implementacion de la propuesta demand6 una meticulosa planificacion y organizacion. Fue
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esencial contar con conectividad a Internet, descargar la herramienta Exelearning en el
dispositivo informatico y, primordialmente, disponer de tiempo fuera del horario de clases. Este
periodo adicional permitié explicar detalladamente a los estudiantes el uso y navegacion dentro
de esta plataforma, particularmente en el contexto de las actividades extracurriculares. Cabe
destacar que esta plataforma representa una novedad para ellos, ya que no la habian utilizado
previamente. La capacitacion sobre el manejo de Exelearning se llevd a cabo a través de la
plataforma Microsoft Teams, asegurando asi una instruccion efectiva y adaptada al entorno

virtual.

Implementacion a estudiantes: Entre una de las exigencias establecidas para los estudiantes se
encontraba la necesidad de contar con acceso a internet en sus hogares y disponer de un
dispositivo tecnoldgico. Estos requisitos eran fundamentales para que pudieran participar en las
actividades proporcionadas a través de Exelearning. Es crucial resaltar que los estudiantes debian
gestionar de manera eficiente su tiempo durante las dos semanas de implementacion,
especialmente considerando que estas actividades eran novedosas para ellos dentro de la
plataforma, ya que nunca antes se habian utilizado en la asignatura de inglés. Es esencial destacar
que los principales beneficiarios al concluir esta implementacién son los estudiantes de 2do
BGU, quienes se muestran motivados para continuar aprendiendo un nuevo idioma a través de
actividades extracurriculares. Durante este periodo, aprovechan su tiempo libre para explorar y

participar activamente en las dinamicas propuestas en Exelearning.

Instrucciones para la Implementacion: Dentro de la implementacion, es importante sefialar
que se llevo a cabo una planificacion utilizando la metodologia PACIE. Esta metodologia
desempefié un importante papel al proporcionar una estructura vinculada a nuestro curso virtual

mediante Exelearning, dividiéndolo en tres blogues distintos.

La ejecucion de la propuesta pedagogica, guiada por la metodologia PACIE, se despleg6 con
cuidado en cada fase para optimizar la experiencia de aprendizaje virtual. De esta forma, la
duracion fue de dos semanas y se prioriza la claridad informativa y la interaccion estudiantil. En

principio se dio una presentacion exhaustiva de la asignatura, con sus objetivos delineados y la
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rubrica de evaluacion transparente, estableciendo un marco de comprension consistente.
Simultaneamente, la interaccion y la aplicacion de test de diagnostico permitieron un
acercamiento inicial entre docente y estudiantes, ademas de evaluar el conocimiento preexistente,
es decir identificar los umbrales pedagdgicos con los cuales se presentan los alumnos a esta

propuesta.

El bloque académico, focalizado en el tema del Simple Present Tense, se disefid con secciones
concretas que abordaron distintos aspectos del aprendizaje. La exposicion detallada de la
estructura del Simple Present Tense en afirmativa y negativa, junto con otros temas afines, se
llevé a cabo mediante una variedad de herramientas digitales, como Wordwall y Mentimeter,
enriqueciendo asi el contenido pedagdgico. La seccion de rebote, orientada a actividades de
autocritica y retroalimentacion, implementd dindmicas interactivas en Exelearning y otras

plataformas, como Padlet, para fomentar la participacion activa y el analisis critico.

En el ambito académico evaluativo, se aplicaron test de diagnostico y un test final, focalizados
en el tema especifico del bloque académico, utilizando Google Forms para recopilar respuestas
de manera eficaz. Asimismo, se administrd una encuesta de satisfaccion para obtener valiosa
retroalimentacion sobre la percepcién y la efectividad del curso virtual. La seccion de rebote no
solo se limitdé a evaluaciones formales, sino que también integré actividades ludicas y
participativas, como el uso de una ruleta para practicas de Speaking y la explotacién de Padlet

para tareas especificas del Simple Present Tense.

3.7 Validacion de la propuesta

Segun Ruiz y Gutiérrez (2021) la validacion en educacion se refiere al proceso de elaboracién y
evaluacion de instrumentos que permitan medir y evaluar diferentes aspectos del proceso
educativo, como la calidad de la formacion, la satisfaccién de los estudiantes, la percepcion de
competencias docentes, la participacion familiar en la educacion, entre otros. La validacion
implica la elaboracién de instrumentos que sean confiables y validos, es decir, que midan lo que
se pretende medir de manera consistente y precisa, para ello se utilizan diferentes técnicas de
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evaluacion y andlisis de datos, como la validacion de contenido, la fiabilidad y la validez de

constructo (Fresneda et al., 2022).

En este sentido, la validacion de la propuesta pedagdgica se llevo a cabo mediante un riguroso
proceso de evaluacion por parte de un grupo de expertos en educacion, docencia superior y
tecnologias de la informacion. La seleccion de estos expertos se baso en su experiencia en el
campo de la ensefianza de idiomas, la educacion universitaria y el uso de tecnologias educativas.
La validacion, basicamente, consistié en la revision critica de los elementos fundamentales de la

propuesta, desde la eleccion de Exelearning hasta la implementacion de la metodologia PACIE.

En primer lugar, se proporciond a los expertos una descripcion detallada de la propuesta,
destacando sus objetivos, metodologia, estructura de blogques académicos y herramientas
tecnoldgicas utilizadas, los miembros del equipo evaluaron la coherencia pedagdgica, la
alineacion con las practicas educativas contemporaneas y la idoneidad de Exelearning como
plataforma central. Posteriormente, se solicitdé que revisaran el contenido especifico del bloque
académico, centrado en el Simple Present Tense, evaluando el contenido de la informacion
presentada, la variedad de actividades propuestas y la integracion efectiva de tecnologias

educativas.

Finalmente, se recabaron opiniones detalladas sobre la estructura de evaluacion, incluyendo la
idoneidad de las pruebas de diagnostico y final, asi como la efectividad de las actividades
formativas implementadas en las diferentes secciones del aplicativo. Los comentarios y
recomendaciones recibidos se incorporaron con atencion, fortaleciendo la propuesta y

asegurando su pertinencia y aplicabilidad en el contexto educativo propuesto.

3.7.1 Validacion por parte de Diana Verdnica Jiménez Pesantez.

La validacion realizada por la Master en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales Diana
Veronica Jiménez Pesantez Vicerrectora del Colegio de Bachillerato “Benigno Malo”, fue de
suma importancia para el desarrollo y perfeccionamiento de la herramienta exelearning. Ademas
de su cargo como Vicerrectora de la institucion, también posee conocimientos en el area de
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inglés. Sus comentarios destacaron la importancia de integrar nuevas tecnologias en la ensefianza
de idiomas, subrayando ademas la posibilidad de expandir estos recursos innovadores a otras
areas de estudio, como las Ciencias Sociales y las Matematicas. No solo se reconocio la utilidad
en la ensefianza de idiomas, sino que también se sefialo el potencial de aplicacion en diversas
disciplinas académicas, segun la experta la versatilidad y adaptabilidad de la herramienta

exelearning permite su aplicacion en diferentes contextos educativos.

En un contexto méas amplio, se hizo hincapié en las ventajas que esta herramienta ofrece a los
estudiantes, especialmente la accesibilidad desde sus hogares, pues al considerar las limitaciones
existentes en las escuelas publicas, donde la falta de conexién a internet dentro de los
establecimientos se convierte en un obstaculo para la educacién digital. La posibilidad de acceder
a la plataforma desde casa brinda a los estudiantes la flexibilidad necesaria para aprovechar al
maximo los recursos educativos, superando las barreras fisicas que a menudo se presentan en

entornos escolares tradicionales.

3.7.2 Validacion por parte del Ing. Héctor Machado Pico

La validacion proporcionada por el Ing. Héctor Machado Pico, Responsable de Tecnologias de
la Informacién y Comunicacion, proporciond mejoras en el aspecto netamente tecnoldgico, pues
su profundo conocimiento en tecnologias de la informacion permitio una evaluacion detallada de
la plataforma, se reconocid la solidez técnica de exelearning, resaltando su capacidad para
integrarse de manera armoniosa con los sistemas existentes de TIC en nuestro contexto
socioeconémico. Ademas, el Ing. Machado resalt6 en la promocion de la alfabetizacion digital,
preparando a los estudiantes para un mundo cada vez mas centrado en la tecnologia como un

punto muy fuerte a favor de este tipo de recursos pedagdgicos.

3.7.3 Validacion por parte del Ab. Esp. Santiago Escobar

La validacion otorgada por el MsC. Santiago Escobar, Especialista en Docencia Superior, ha sido
un respaldo valioso para la implementacién de la herramienta eXelearning en nuestro contexto
educativo. Su perspectiva especializada resaltd la adaptabilidad y flexibilidad de eXelearning

para satisfacer las demandas especificas de la educacion. Su experiencia en la creacion de
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entornos virtuales de aprendizaje como EVA y Moodle permitié identificar como la herramienta
puede ser aprovechada para potenciar métodos de ensefianza innovadores. El aporte del docente
ha puesto de relieve la capacidad de eXelearning para promover la colaboracion y la
interactividad entre docentes y estudiantes, segin sus observaciones la creacion de contenidos
educativos interactivos mediante este tipo de entornos virtuales estimula el pensamiento critico

de los estudiantes en el proceso de aprendizaje sobre todo en el entorno académico presentado.

3.7.4 Validacion por parte de la Dra. Fernanda Ortega

La Dra. Fernanda Ortega, docente de posgrado en la Universidad Catolica de Cuenca, contribuyé
con su validacién en relacion con la metodologia PACIE en la implementacion de la herramienta
digital, su experiencia en el &ambito académico resalt6 la pertinencia de la metodologia PACIE
para el aprendizaje especializado, pues segln la experta, al integrar principios pedagdgicos
solidos, se contribuye a la mejora de la calidad educativa en el &mbito de los estudios secundarios.
Se hizo énfasis en la flexibilidad de la metodologia PACIE, pues ha demostrado ser adaptable y
aplicable en la optimizacion de cursos virtuales, como lo evidencia su implementacién exitosa
en el redisefio de la interfaz grafica de usuario (GUI) del entorno virtual de aprendizaje (EVA)
de los diferentes niveles de educacion. Finalmente se resaltd la buena predisposicion de migrar

este tipo de herramientas tecnoldgicas desde la educacién universitaria a la educacién media.

3.7.5 Validacion por parte de la Lic. Rosa Tenesaca MsC.

Rosa Tenesaca, Magister en inglés y docente, aporta un enfoque profesional respaldado por sus
27 afios de experiencia en la ensefianza de esta lengua extranjera en una de las instituciones
educativas de la ciudad de Cuenca. Posee conocimientos solidos en el desarrollo de las
habilidades linguisticas, con su validacién amplificé las perspectivas que se habian abordado en
las validaciones paralelas. Es pertinente observar que un punto fuerte de la implementacion es la
evaluacion ya que permite medir el progreso de los estudiantes y la efectividad de las estrategias
de ensefianza empleadas proporcionando un buen marco de retroalimentacion para ajustar y
mejorar futuras actividades de aprendizaje. Ademas, menciona que la integracién de
herramientas innovadoras como Exelearning se presenta como una solucion prometedora para
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abordar los desafios de infraestructura tecnoldgica y conectividad en instituciones educativas

publicas. Esta estrategia se considera como un recurso valioso para enriquecer las planificaciones

académicas y potenciar las actividades extracurriculares en el ambito de la ensefianza del inglés.

Tabla 3

Tabla Comparativa Validacion de Expertos

Experto validador

Criterios de validacion

Puntaje

alcanzado

Lic. Diana Jiménez Resalto su utilidad en la integracién de 97/100

MsC.

Ing. Héctor Machado

Pico

tecnologia en la ensefianza de idiomas y su
potencial aplicacion en diversas disciplinas
académicas, destacando su accesibilidad para
los estudiantes desde casa, superando las
limitaciones de conectividad en entornos

escolares tradicionales.

Se destacd su solidez técnica y su capacidad
para integrarse con los sistemas de TIC
existentes en el contexto socioeconémico,
ademés de resaltar su contribucion a la
alfabetizacion digital, preparando a los
estudiantes para un mundo tecnoldgico en

constante evolucion.

100/100
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Ab. Santiago Escobar Se destacé la adaptabilidad y flexibilidad para 95/100
MsC. satisfacer las demandas educativas especificas,
se hizo énfasis en su capacidad para potenciar
métodos de ensefianza innovadores y promover
la colaboracién y la interactividad entre
docentes y estudiantes. En el aspecto social
existe potencial para estimular el pensamiento
critico de los estudiantes en el proceso de

aprendizaje académico.

Dra. Fernanda Ortega Se valor6 respecto a la metodologia PACIE en 98/100
Esp. la implementacion de herramientas digitales y
se destaco su pertinencia para el aprendizaje
especializado, resaltando su adaptabilidad y
aplicabilidad en la mejora de la calidad

educativa en estudios secundarios.

Licc Rosa Beatriz Se hizo énfasis en la utilidad de la metodologia 100/100
Tenesaca MsC. PACIE y la organizacion a nivel estructural de
cada componente dirigido a una habilidad
especifica. Se recomendd explayar este tipo de
estrategias académicas a otros niveles de

ensefianza del idioma.

PROMEDIO TOTAL: 98 /100

Nota: Comparativa de la validacion por parte de los expertos.
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Como se demuestra en la tabla comparativa se observa que el desempefio del Exelearning ha
destacado en varios aspectos clave. Se ha reconocido la capacidad para integrar tecnologia de
manera efectiva en la ensefianza de idiomas y otras disciplinas académicas, asi como la
adaptabilidad para satisfacer demandas educativas especificas y promover métodos de ensefianza
innovadores. Una de las observaciones en coman por parte de los expertos es que este tipo de
herramientas contribuyen a la alfabetizacion digital de todos los estudiantes independientemente

del nivel educativo en el que se encuentren cursando.

3.7.6 Validacion por parte de los alumnos.

Segun lo refleja la encuesta de satisfaccion registrada al final de la implementacion de la
herramienta digital, el 74.4% de los estudiantes la consideran muy util, lo cual demuestra una
buena apertura y disposicién por parte del cuerpo estudiantil en cuanto a interés y participacion.
Los alumnos resaltaron la facilidad de acceso a las lecciones y la posibilidad de trabajar en ellas
desde cualquier lugar.

Figura 17

Preferencia de los Alumnos respecto a las Actividades Extracurriculares Para Reforzar

Habilidades Linguisticas

1. ;Qué tan utiles encontraste las actividades extracurriculares en exelearning para reforzar tus
habilidades en inglés?

43 respuestas

@ Muy Gtlles
@ Utiles

)} Neutrales
® Poco (tiles

Nota: Utilidad de actividades extracurriculares
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El hecho de que casi un 70% de los estudiantes expresen el deseo de contar con mas actividades
en eXelearning refleja el impacto que este tipo de recursos tiene a pesar de ser implementado en
un periodo de tiempo muy breve. De la misma forma los datos demuestran que un 95% de los
alumnos recomiendan a sus compafieros el uso de herramientas tecnologicas tipo Moodle y

Exelearning para la practica de habilidades en el idioma inglés.

Finalmente, los alumnos consideran que la metodologia PACIE, implementada a través de
eXelearning, ha logrado no solo mejorar sus habilidades comunicativas de un segundo idioma,
sino que también ha sido capaz de captar su atencidon y mantenerlos comprometidos a lo largo

del tiempo en el cual se implementd la herramienta.

Figura 18

Preferencia Estudiantil Sobre Actividades Extracurriculares Para la Practica del Inglés

6. ; Te gustaria que hubiera mas actividades extracurriculares disponibles en exelearning para
¢
practicar inglés?

43 respuestas

@ S, definitivamente
@ Si. pero unas pocas mas
® Estoy satisfecho con la cantidad actual

@ No. prefiero menocs actividades

Nota: Preferencias sobre actividades extracurriculares.

3.8 Interpretacion y valoracion de los resultados

Se consideraron dos pruebas para medir la eficiencia de la implementacién de la herramienta de

Exelearning como instrumento de ayuda para la mejora del aprendizaje del idioma inglés. La

primera evaluacion de acuerdo con la planeacion se realizé antes de la implementacion de esta
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ayuda pedagogica para conocer el nivel de conocimientos que tenian los estudiantes a priori.
Posterior a la implementacion de estas actividades extracurriculares que fortalecieron el
entendimiento de los participantes sobre este tema en particular se procedié con una evaluacién
final que nos permitié cuantificar la efectividad de esta tactica con respecto a la evaluacion

inicial.
Figura 19

Distribucién de las Puntuaciones Totales en el Test Diagndstico

Promedio Mediana Rango
6.85/ 10 puntos 8/ 10 puntos 210 puntos

Distribucion de las Puntuaciones Totales

Tl .I L

1 3 5 7 9 11131517 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39

12/10

10/10
8/10
6/10
4/10

2/10
0/10

Nota: Distribucién de puntuaciones

Ambas pruebas midieron conocimientos sobre el tema “Simple Present” que contemplaban las
habilidades de los estudiantes en grammar, listening, reading y writing expression. Aunque se
evalud preguntas relacionadas al mismo tema, estas no fueron las mismas con el objetivo de que

los estudiantes no hayan memorizado lo evaluado en la primera fase de la investigacion.

Teniendo en cuenta lo expuesto anteriormente, estandarizamos los resultados de las evaluaciones
para obtener ambos promedios sobre un mismo nivel que seria sobre 10 puntos lo que nos
permitié calcular el crecimiento porcentual de las notas. Es asi como el promedio de las notas de

los estudiantes que se obtuvo en la primera evaluaciéon fue de 6,85/10 puntos. En cuanto al
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promedio de la evaluacion final, es decir, luego del uso de la herramienta digital en cuestion, fue
de 9,58/10 puntos. Lo que indica un incremento significativo en la comprension del tema “Simple
Present” en los estudiantes, que se traduce en un aumento de 3,06 puntos y un 47% hablando en

términos absolutos y porcentuales respectivamente, considerando los resultados iniciales.
Figura 20

Distribucién de las Puntuaciones Totales en el Test Final Después de la Aplicacion de

Exelearning.
Normal Valor medio Intervalo
9,58/10 puntos 10710 puntos 5-10 puntos
Distribucion de las puntuaciones totales
10
8
q 30
é 20
@O
8 10
%
0 R — _-
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Puntuacién obtenida

Nota: Puntuaciones totales.

En definitiva, los resultados evidencian un aumento significativo en las calificaciones, ademas la
implementacion de la herramienta digital ha demostrado ser una estrategia efectiva para mejorar
la comprension del tema "Present Simple” en los estudiantes en donde se observé una mejora

considerable en la comprension del idioma inglés en general.
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CONCLUSIONES.
1. Mediante este estudio se investigo la efectividad de estrategias digitales con Exelearning en
actividades extracurriculares para mejorar el aprendizaje de inglés y por tanto el rendimiento
académico en el grupo focal, la propuesta se destacd por su interactividad, adaptabilidad y

diversidad de contenido, respaldada por la validacion de docentes expertos.

2. La implementacion de Estrategias Digitales con Exelearning en actividades extracurriculares
se considera una alternativa viable para mejorar el aprendizaje del inglés. La herramienta
Exelearning y la metodologia PACIE demostraron ser practicas para el desarrollo de habilidades
linglisticas, existe una posible relacion causal entre su aplicacion y el fortalecimiento de estas

habilidades, segun los resultados del estudio.

3. La integracion organizada de tecnologias educativas en actividades extracurriculares ha sido
efectiva en fortalecer habilidades linguisticas en los estudiantes, como se evidencio en el analisis
de diagnostico y en el aumento significativo del rendimiento académico posterior a la aplicacion

del software Exelearning.

4. A pesar de las limitaciones del estudio, como una muestra reducida y un contexto educativo
especifico, el enfoque mixto utilizado permiti6 obtener resultados detallados sobre la

implementacion de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del inglés.

5. La alfabetizacion digital propuesta por los cuerpos legales en Ecuador resalta la importancia
de herramientas como Exelearning, que pueden tener un impacto positivo en el contexto
socioeconomico de la ciudad de Cuenca y pueden contribuir al desarrollo del pais al mejorar el

acceso a empleos mejor remunerados y a instituciones educativas superiores.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda extrapolar la aplicacién de la propuesta a otros niveles educativos para evaluar
su impacto en diferentes grupos etarios, se sugiere utilizar técnicas estadisticas adicionales y
otros enfoques de investigacion para obtener resultados mas detallados sobre la implementacion
de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de un segundo idioma, asi como en el rendimiento
académico y las habilidades de comunicacién del inglés. Es importante considerar las diversas
realidades socioeconémicas y culturales de los estudiantes para comprender de manera holistica
la eficacia de la propuesta en diferentes contextos educativos.

2. Se recomienda realizar investigaciones para determinar el impacto de las propuestas mediadas
por las TIC en la motivacion, el involucramiento y el compromiso de los estudiantes hacia el
aprendizaje de un segundo idioma. Se insta a analizar como la utilizacién de herramientas
digitales como Exelearning puede contribuir a aumentar la motivacion y otros factores
emocionales que influyen en el interés de los estudiantes por aprender inglés.

3. Se recomienda implementar programas de capacitacion para los docentes en el uso de
herramientas digitales como Exelearning y otras plataformas educativas para la ensefianza de
idiomas, asi como ofrecer programas de formacién continua que permitan a los docentes
actualizarse en las tecnologias educativas y aprender a utilizarlas de manera innovadora en el

aula y mas alla.
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