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RESUMEN

La presente investigacion se realizé en la Escuela “Vasco Nuiez de Balboa”, con el objetivo de
disefar juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de
primer afio de educacion basica, mientras que los objetivos especificos tratan de fundamentar
tedricamente las variables de estudio, asi como el diagnostico del nivel de aprendizaje del area
sefialada, ademés de disefiar un manual didactico y finalmente esta la validacion de la propuesta.
Para realizar el estudio se emplearon métodos tedricos como analitico y sintético, hipotético-
deductivo, modelacién, sistematizacion; el método empirico fue validacién, encuesta y el método
estadistico para el procesamiento de informacion primaria. Para obtener el diagnostico se
aplicaron entrevista, encuestas, fichas de evaluacion y de validacion, a los miembros de la
comunidad educativa que conformaron la muestra. Para realizar la fundamentacion teorica de
conceptos, definiciones y leyes, se consideraron los aportes cientificos de diversos autores en
relacion con el tema planteado. Los resultados que se obtuvieron luego de haber aplicado los
instrumentos, demostraron que los estudiantes presentan dificultades para identificar los objetos
del entorno por color, forma, longitud o con siluetas de figuras geométricas, sonidos y
movimientos, ademas de los problemas para efectuar adiciones y sustracciones con numeros
naturales del 0 al 10, y en la medicidn, estimacion y comparacion de objetos de acuerdo con el
peso, esto es provocado por la falta de préctica, estrategias lidicas, material didactico adecuado,
responsabilidad y supervisién por parte de los mismos alumnos, los docentes y los padres de
familia, que incide en el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico. En base a estos resultados
se efectud la propuesta del manual didactico basado en juegos ludicos, en donde se obtuvo la
validacion de 5 especialistas en el &rea de educacion, quienes consideran que la propuesta es
viable en un 95,55%.

Palabras clave: Juegos, aprendizaje l6gico-matematico, estrategias.
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ABSTRACT

The present research was carried out at the “Vasco Nuifiez de Balboa” School, with the objective
of designing recreational games for learning the logical-mathematical relationship in first-year
students of basic education, while the specific objectives try to theoretically substantiate the study
variables, as well as the diagnosis of the learning level of the indicated area, in addition to
designing a didactic manual and finally there is the validation of the proposal. To carry out the
study, theoretical methods such as analytical and synthetic, hypothetical-deductive, modeling,
systematization were used; The empirical method was validation, survey and the statistical
method for primary information processing. To obtain the diagnosis, interviews, surveys,
evaluation and validation sheets were applied to the members of the educational community that
made up the sample. To carry out the theoretical foundation of concepts, definitions and laws,
the scientific contributions of various authors in relation to the topic raised were considered. The
results obtained after having applied the instruments demonstrated that students have difficulties
identifying objects in the environment by color, shape, length or with silhouettes of geometric
figures, sounds and movements, in addition to problems making additions and subtractions. with
natural numbers from 0 to 10, and in the measurement, estimation and comparison of objects
according to weight, this is caused by the lack of practice, playful strategies, adequate teaching
material, responsibility and supervision by the students themselves, teachers and parents, which
affects the learning of the logical-mathematical relationship. Based on these results, the proposal
for a teaching manual based on recreational games was made, where validation was obtained

from 5 specialists in the area of education, who consider that the proposal is 95.55% viable.

Keywords: Games, logical-mathematical learning, strategies.

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b= DEL ECUADOR

INDICE GENERAL

FICHA SENESCYT PARA EL REPOSITORIO.........ccccuu..... iError! Marcador no definido.
COPIA INFORME DE SIMILITUD (ANTIPLAGIO) ............ iError! Marcador no definido.
CERTIFICACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS DEL AUTOR (ES).... iError!
Marcador no definido.

AVAL DEL TUTORDE LATESIS....ccooii i, iError! Marcador no definido.
DEDICATORIA ..ottt et e et et e b e e e be e e ba e e teeesaee e tee e e i
AGRADECIMIENTO ..o a e e e e e e e e e aaeaas iii
RESUMEN ...ttt ettt et e et e e b e e et e e e be e e sbeeesabeeaseeesneeenrees iv
F N SIS 11 7 A O PRSPPSO Vv
INDICE GENERAL ...ttt Vi
INDICE DE TABLAS. ..ottt ettt n ettt n ettt en st n s Xi
INDICE DE FIGURAS ..ottt ettt Xii
LISTADO DE ANEXOS ... ..ot iiiiiiie ettt ettt ste et e et e tae e taa s e et e e nnseenneeennes Xiii
INTRODUGCCION ..ottt 1
Presentacion Y ConteXtUaliZaCiON ............ceeiuiiiiieiiie e 1
Justificacion del ProbIEMa............cooiiiiii 1
Planteamiento del ProbIEma ...........oooiiiiiiiii e 3
PreCiSion el TEIMA. ... ..o e anes 4
Proyecto de iNVESTIGACION .........coiviiiiiiiieeciee ettt 4
Linea de INVESTIZACION ........oiiiiiiieiiie ettt 4
Objeto de 12 INVESTIGACION .......coiuiiiiiiiiie ettt 5
ODBJELIVO GENEIAL ... .ot 6
Planteamiento NIPOLELICO ........c.uuiiieeiiiii e e e e as 6
Preguntas CIentifiCaS .........vvieiiiie e 6
Objetivos especificos de la INVESHIGACION............ccooiviiieeiiiiiiee e 6
Declaracion de 1a Variable.............ooiiiiiiie s 7

Vi

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Identificacion de 10s MEtOdOS @ EMPIEAN ..........ccccvvviieeiiiiiee e 7
L3 (oo [o SN (=T oo S TP P ST PUPRPPRRPPR 7
V1= (oo [0 =T 0 ] o] | oo PP PRSPPI 7
Métodos matematiCOS-eStAdISTICOS ......ccvuvrieiiiieiiiii e 8
Declaracion de la poblacion Y MUESEIa. ..........coiiiiiiieiieeiie et 8
Declaracion del tipo de iNVESLIGACION ........ccuieiiiiiiiiiiieiie et 8
PrINCIPAIES BPOITES ...ttt ettt e et et e s 9
Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica .............ccccovieeiiiniiiiinennne, 9

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de

1L = U0 T o PSP SPRRSPUSRROTPRS 10
CAPTTULO Lottt 11
MARCO TEORICO ...ttt en ettt n et 11
1.1. Antecedentes del proceso de aprendizaje de la relacion légico-matematico basado en los
juegos ludicos para estudiantes de primer afio de educacion basica............ccccceeevviviveeeienne, 11
1.2. Base legal y normativa de la inVestigacion ..............ccccouveeeeiiiiiieec e 14
1.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)..........ccccveeviuireiiiiieeiiiiiee e 14
1.2.2. Codigo de la Nifiez y la Adolescencia (2013) .....ccovvevieeiiieiiieiiieiee e, 14
1.2.3. El curriculo integrador de preparatoria relacion l6gico matematico ...................... 15
1.2.4. Marco Curricular Competencial de Aprendizajes (2023) ........ccccovvvveiiieeeiinneennn 17
1.3. Bases tedricas del proceso de aprendizaje de la relacion légico-matematico basado en los
juegos ludicos para estudiantes de primer afio de educacion basica.............ccceevvvveeiiivneennne, 18
1.3.1. Teoria de la evolucion de 10s juegos 10dICOS.........c.ccvvieiiieiiieiiie e, 18
1.3.2. Teoria del MEtodo MONTESSONI.......uveeivireeiiiee et 20
1.3.3. TEONA BUUCALIVA ... eeeeiiiee ettt ettt e e e e e e s naaeeenees 22
1.3.4. Teoria del curriculo edUCALIVO..........cooviiiiiiiiiiii e 22
1.3.5. Teoria de 1aS MAteMALICAS .......ceeiivriieiiiie et 23
1.3.6. Teoria constructivista dIdACTICA..........cveviiiiiiiiiii e 24
1.3.7. Juegos IUdiCOS MOGEINOS ........eveiiiiieeiiiee et e ettt e e 24
vii

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

1.3.8. Paradigmas de 10S juegos IUAICOS ..........cccuriieeiiiiiie e 24
1.3.9. DEeFfINICION el JUBGO ..vvvveeeiiiiiiic ettt e e e 26
1.3.10. ACtiVIdades TUdICAS.........vveeiiire et e e 26
1.3.11. ASPECEOS el JUBGO .. .vvveeee et 27
1.3.12. Habilidades y destrezas que desarrolla el JUBgO...........cooviviiiiiiiiiiiiiiiie e 27
1.3.13. CaracteristiCas del JUBGO ......cc.ueriiieiiie e 28
1.3.14. Clasificacion del JUBQO .......ooiuvieiieiiieiie e 28
1315 EFAPIeNIZAfe ....ccouvvieiiiieeee e 29
1.3.16. Relacion 10gico MAteMALICO ........uveiiieiiieiiie e 31
1.3.17. Relaciones l6gico matematico con el método MONteSSOri..........cevvvveeiivveeiiieeennne 32
CAPITTULO 2 ..ttt 33
METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO ..ottt 33
2.1. Conceptualizacion de la variable.............c..eveeiiiiiiiie e 33
2.2. Enfoque de 1a INVESHIGACION .........cvvviiiiiiiie e 33
2.2.1. ENnfoque CUNITALIVO.........ccciiiiiiiie et e e e e 33
2.2.2. Enfoque cuantitativo 0 positivista: ES de ........coccvviiiiiiiiiii 34

2.3. Alcance de 1a INVESTIGACION ........c.vviiiiiiie i 34
2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.............ccovvveiieriiie e 34
2.5. Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion.......................... 34
2.5.1. MELOUOS tEONICOS .....vvveeiiiee et ettt e e e e taa e e abae e e nnaea e 34
2.5.2. MEtOUO EIMPITICO ...ttt ettt enree s 34
2.5.3. Metodos matematicos — eStAdiStICOS ........ueeiuriiiiieiiieiie e 35

2.6. Instrumentos de INVESTIGACION .........coiuiiiiieiiie e 35
2.6.2. GUIA B PrEUNTAS........vviieei it e et e e e e e e e st e e e e s e e e e e s ennrnes 35
2.6.3. Ficha de validaCion:...........cooiiiiiiiiiie et 35

2.7. Delimitacion de la poblacion y 1a MUEStra...........c..eeeeiiiiiiie i 35
2.8. Procesamiento y analisis de datos ...........covveieiiiieiiiiiie e 35
viii

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

2.9. Estrategia metodoldgica investigativa o proceder metodologico general seguido en el
proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la investigacion.............. 36
2.10.Descripcion de 1a Metodologia........ccvveiveeiiieiiie e 36
2.11.Resultados del estudio de diagndstico de la entrevista aplicada al Directivo de la Escuela
“Vasco NUNEZ de Balboa™............uiiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e a e e e eeeeees 37
2.12.Resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de preparatoria, a los estudiantes y

padres de Primer Afio de Educacion Basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa™.......... 40
2.13.Discusion de los resultados de la etapa de diagndstico inicial.............c.cccooeeiiiennnenne 46
CAPITULO 3 ..ttt 48
PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA ....cocieeeteeeeeeee e, 48
3. L. PIESENTACION. ...ttt ittt ettt e e et e e et e e e r e e e nrbre e 48
3.2, ODJELIVOS ...ttt 49
3.2.1. ODBJEtiVOS GENEIAIES.........eeiieiiiiiee e e s e e 49
3.2.2. ODbjetivos ESPECITICOS ....uvvvieeiiiiiiie ittt 49
3.3, FUNAAMENTACION ...ttt e e e et e et e e e asb e e e nneeeean 49
3.3.1. Definicion de manual didACtiCO..........c.eevuiiiiieiiie e 49
3032, PIINCIPIOS ...ttt ettt e e 50
3.4. Estructura del manual didactico basado en juegos IUdiCOS............cccvvveeiiieeeiiiiee e, 51
3.4.1. Etapasy acciones del manual didactico basado en juegos 10dicos..............ccceue... 52
3.5, CONAICIONES ...ttt ettt ettt e et e e et e e e et e e s abbe e e e nnbeeean 53
3 0.1 RBCUISOS ..ottt ettt ettt e e e e e e et ettt ettt e e e e e e e e e e bbbt b e et eaaeeeeeanannne 53
3.5.2. Criterio de seleccion de las estrategias IUdiCas ...........coocvvreriiiiiiieiiiceieeeeee 54
3.5.3. ESIIUCTUIA. ..ttt e e e e r e e e e e e e e e e e e anees 54
3.5.4. TIEMPO TOLAL ... 54
3.5.5. Roles de 10S PartiCIPANTES. .......c.vvvieeeiiiiiie et e e e 54
3.5.6. BENETICIANIOS ...ttt 55
3.5.7. Proceso de aprenQiZAJ ........ccovurereeeiiiiireeeiiiiie e e e e et e e e s e e e e e s e e 55
3.6. Ejemplificacion de la propuesta del manual didactico de estrategias ludicas................ 57
IX

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD

& BOLIVARIANA
4 DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

3.7. Validacion de la propuesta por criterio de especialistas.............ccovveeeiiiiinieeiiiiiieeeen,

RECOMENDACIONES
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANEXOS

Y

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD
(& BOLIVARIANA
4 DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Distribucion de la poblacion y muestra de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa™.......

Tabla 2. Principios basicos del Método MONEESSONT .........veeivveeeiiiee e

Tabla 3. Clasificacion del juego

UBE

Y

La Universidad para todos

Xi



UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Diferencia entre aprendizaje significativo y MeCanico...........cccocvevvveerieeiieeiinennenns 30
Figura 2. Describen y producen patrones con objetos del entorno............cccccveeeviiiereeeeiivnnnnn. 40
Figura 3. Semejanzas y diferencias entre los objetos del entorno y cuerpos geometricos ......... 41
Figura 4. Lectura y escritura ascendente y descendente de los nimeros naturales ................... 41
Figura 5. Medir, estimar y comparar ODJELOS ..........ccuuieiiiriiiiiiie e 42

Figura 6. Adiciones y sustracciones con nimeros naturales del 0 al 10 y uso de material

(010] 0103 (=] (0 R PP PP PP TP PP PPPTTPTTRRTRRRRRRN 42
Figura 7. Juegos ludicos y necesidades de aprendizaje de los estudiantes .............ccccceevveennnen. 43
Figura 8. Reglas, escenarios y tipos de juegos efectuados por los estudiantes ...............c......... 44
Figura 9. Habilidades cognitivas, emocionales, sociales y juegos IUdiCOS .............cccoeerveennnnn. 44
Figura 10. Juegos ludicos para el aprendizaje 16gico-matematico............cccvvvveeeviiiereeeeiiinnnnen. 45
Figura 11. Planificacion de los juegos ludicos en un manual didactico ..............ccccvveeevinnnne.n. 46
Figura 12. Validacion de la propuesta por criterio de desempefio ............ccccvvveeiiiiiieneeeiiinnnnnen. 69

Xil

UBE

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

LISTADO DE ANEXOS

Anexo 1. Entrevista aplicada al directivo de la Escuela “Vasco Nufez de Balboa™ ....................
Anexo 2. Encuesta aplicada a los estudiantes de primer afio de educacion béasica de la Escuela
“Vasco NUNEZ de Balboa™ ..........ciiiiiiiiiiiiiiiiieece it e et e e e e e e e aaaa s
Anexo 3. Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la escuela
“Vasco NUNEZ de Balboa™ ..........ciiiiiiiiiiiiiiiiiee ittt e e e e e e e e e aaa e as
Anexo 4. Encuesta aplicada a padres de familia de primer afio de educacion basica de la escuela
“Vasco NUNEZ de Balboa™ ..........ciiiiiiiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e rraa s
Anexo 5. Ficha de evaluacion de la estrategia 1. Tablero de doble entrada de figuras y nimeros
Anexo 6. Ficha de evaluacién de la estrategia 2. Recta numérica en accion .................ccceeeenee,
Anexo 7. Ficha de evaluacion de la estrategia 3. FIor NUMEFICa.........ccocovvvviiiiieiiiiiiiie e
Anexo 8. Ficha de evaluacién de la estrategia 4. Diversion con nimeros, pelotas y hulas...........
Anexo 9. Ficha de evaluacion de la estrategia 5. Cudrados plegables para sumas y restas ..........
Anexo 10. Ficha de evaluacion de la estrategia 6. La tiendita..............c.ccoveeeeiiiiiiinc e,
Anexo 11. Ficha de validacion de eSpecialiStas. ............cccveeiiiieiiiiei e
Anexo 12. Resultados de la validacion de 1a propuesta ............ccccceeveeeiieeiieeiiee e
Anexo 13. Describen y producen patrones con objetos del entorno ..........cccccceevvcvveeeeiiiivineeennns
Anexo 14. Semejanzas y diferencias entre objetos del entorno y cuerpos geométricos ...............
Anexo 15. Lectura y escritura ascendente y descendente de los nUmeros naturales ....................
Anexo 16. Medir, estimar y COMPrar ODJEIOS .......cciiuviiiiiiieiiiie et
Anexo 17. Adiciones y sustracciones con nimeros naturales del 0 al 10 y uso de material concreto
Anexo 18. Juegos ludicos y necesidades de aprendizaje de los estudiantes .............cccceeevvveennnen.
Anexo 19. Reglas, escenarios y tipos de juegos ludicos efectuados por los estudiantes ..............
Anexo 20. Habilidades cognitivas, emocionales, sociales y juegos IUdicos.............cccccecvvvereennne,
Anexo 21. Juegos ludicos para el aprendizaje 10gico-matematiCo...........cccceeeeeviiiieeeeiiiiiiee e,
Anexo 22. Planificacion de los juegos ludicos en un manual didactico.............ccccvvvveeiiiiieeeeenns

Anexo 23. Operacionalizacion de 1as variables..............ccoviiiiiiiiiiie e

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
4 DEL ECUADOR

Anexo 24. Tablero de doble entrada de figuras y NUMEr0S ..........cccuvveeeiiiiiiee e,
ANeX0 25. ReCta NUMENICA BN ACCION. .........uuiiiiiiie ittt ettt e s
ANEXO 26. FIOr NUMEBFICA ...c.vviee ettt e e e e et e e et e e st a e e nnnea e e e
Anexo 27. Diversion con ndmeros, pelotas y hulas............cccoeeiiiii e,
Anexo 28. Cuadrados plegables para SUmas Y FESTAS .........ccuvuurieeiiiiireee i e e s e e e eieee e e
ANEXO 29. LA tIBNGITA ... .eeeiieiieiiie et s e e e e e s e e e e e nba e e e e e annrne e e e e e
Anexo 30. Fotos del trabajo de CAMPO........uuiiiiiiieiiiie ettt
Anexo 30. Tribunal proyecto de titulaCiON............cooiiiiiiiiii e

Xiv
UBE
@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

INTRODUCCION
Presentacion y Contextualizacion
La formacion académica estudiantil depende de todo un sistema de ensefianza, en donde
intervienen documentos normativos, textos y material didactico, comunidad escolar, estrategias
y métodos encaminados a mejorar el aprendizaje de los alumnos, que demandan de un adecuado
proceso educativo para orientarlos a desarrollar sus habilidades y destrezas en las distintas areas
del saber. Eso es justamente lo que necesitan los estudiantes de primer afio de educacion bésica
de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”, del manejo adecuado de los procedimientos en el area
de matematicas, especificamente en la relacion l6gico-matematico a través del disefio de juegos
ludicos, en donde se impulse al logro de metas individuales, sociales y educativas.
Este tema es de gran interés por parte de la comunidad educativa, ya que se centra en analizar los
diversos elementos respecto de la necesidad académica que tienen los estudiantes de primer afio
de educacion basica por aprender la relacion l6gico-matematico, utilizando como estrategia de
ensefianza los juegos ludicos que facilitan el desarrollo de las habilidades y destrezas en el campo
sefialado, ya que es precisamente en este nivel de estudio en donde se deben crear bases del
conocimiento para ir adhiriendo nuevos, de tal manera que se logre crear un aprendizaje mas
significativo en cada etapa de estudio. Por tal motivo, esta investigacion pretende ser un aporte
para la toma decisiones y disefio de estrategias educativas que requiere la Escuela “Vasco Nufiez
de Balboa”, la misma que se encuentra ubicada en el canton Lago Agrio, Provincia de Sucumbios
distrito 21D02, zona 1.
Justificacion del problema
Esta investigacion es de interés publico, por lo tanto, se justifica porque tiene como objetivo
primordial, la propuesta de juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico
en estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, porque
a través del estudio se obtendra valiosa informacién que ayude a conocer la realidad en relacién
a la problemética planteada, permitiendo asi proponer el disefio de un manual didactico, para

luego crear bases investigativas que faciliten la toma correcta de decisiones a nivel académico,
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ademas de ser una valiosa fuente de consulta secundaria para futuros investigadores en el ambito
educativo.

En este sentido, la educacion en los infantes de preparatoria ayuda a reforzar los aprendizajes
impartidos por el docente, entre los cuales estdn los juegos ladicos que mejoran
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje del ambito l6gico-matematico de los
nifios de primer afio, segn lo describe Arijay Herndndez (2021). De esta manera es esencial que
la educacion actual cuente con juegos que impartan aprendizaje necesario para que los
estudiantes de primer afio puedan aprender las primeras lineas del conocimiento, siendo el juego
parte primordial de la formacion académica, para que fomenten la participacién activa de los
niflos en hacer que el aprendizaje sea atractivo y divertido, (Ricce & Ricce, 2021).

A pesar de su eficacia, muchas instituciones educativas aun no aprovechan plenamente los
beneficios de los juegos ludicos en sus aulas. En este contexto desarrollado de la escuela de
educacion basica “Vasco Nuifiez de Balboa”, es crucial destacar que los nifios de primer afio de
educacion basica se encuentran en una etapa fundamental para el desarrollo de habilidades y
destrezas, en el &mbito légico matematico. En este sentido la inclusién de juegos ludicos en el
aprendizaje se presenta como una estrategia pedagdgica efectiva y en constante evolucion, para
los nifios de primer afio de educacién bésica.

En la actualidad, los educadores son cada vez mas conscientes de los beneficios que estos juegos
pueden aportar al aprendizaje de los estudiantes en esta etapa temprana de los infantes. A nivel
mundial el juego es muy importante en la vida de los nifios ya que segun las autoras Ruiz y
Ezquerra (2017), detallan que a través del método ludico los estudiantes se motivan y mejoran
su participacion, de tal manera que logran un aprendizaje més significativo. El juego permite
despertar la curiosidad, aumentar el interés y fomentar la creatividad de los estudiantes con
practicas divertidas y amenas a la vez que instructivas” (p. 14). El Aprendizaje Basado en
Juegos es un método de ensefianza que utiliza los juegos para definir y respaldar los resultados
del aprendizaje. Los juegos educativos tienen son participativos, con recompensas y competencia
sana. Todo para los alumnos jueguen, mientras son motivados para aprender. Es por ello que los

juegos son importantes en el desarrollo del ambito ladico.

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

La importancia del aprendizaje por parte de los alumnos en el desarrollo del pensamiento I6gico-
matematico comprende, desarrolla procesos cognitivos, en que el nifio explora su entorno de
pensamiento. Los nifios adquieren nociones basicas de tiempo, cantidad, textura, tamafio, forma
y color, mediante la resolucion de problemas y la nocion que ellos puedan descubrir en busqueda
de nuevos aprendizajes. Los juegos no solo hacen que el aprendizaje sea mas interactivo, sino
que también despiertan el interés y la participacion activa de los estudiantes, convirtiendo la
adquisicion de habilidades matematicas en una experiencia atractiva y divertida. Los estudiantes
del nivel preparatoria necesitan de herramientas que les permitan mejorar el aprendizaje 16gico-
matematico y alcanzar los objetivos establecidos en el curriculo de estudio.

Planteamiento del problema

El problema que se presenta en esta investigacion es el inadecuado uso de los juegos ludicos en
el ambito l6gico matematico por parte de los docentes, en el que incide en el aprendizaje de los
estudiantes de primer afio de Educacién Basica. Por otro lado, la falta de materiales didacticos
no garantiza un aprendizaje efectivo entre los nifios, pues el aula no dispone de rosetas o legos,
que ayuden a desarrollar el aprendizaje de nociones matematicas. A esto se agrega la situacion
econodmica de las familias de los nifios que estudian en esta institucién, ya que provienen de
escasos recursos, por ende. No pueden adquirir los materiales que se les solicita. Este es un
problema comun en las zonas rurales de donde provienen los estudiantes, por lo cual este
problema afecta de manera directa en el desarrollo académico de los alumnos de primer afio.

El método que presenta Maria Montessori es ideal para el trabajo que se va a desarrollar con los
nifios de preparatoria, ya que incluye juegos como también dindmicas, la autora mediante este
metodo quiere llevar a una ensefianza activa, donde el nifio sea capaz de formarse de manera
propia y con autonomia. Es asi que el nifio desarrolla diversas actividades con el fin de aprender
algo nuevo mediante la manipulacién del entorno, la repeticion de actividades hasta
perfeccionarlas para lo cual comete errores del mismo que aprende y al final presenta un buen
trabajo en sus actividades, (Espinoza, 2022).

El problema central que se aborda en esta investigaciones la falta de juegos

ludicos para una adecuada gestion en la ensefianza aprendizaje del &mbito l6gico matematico. En
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la actualidad los maestros tienen que enfrentar inconvenientes para adquirir informacién
auténtica al respecto del avance de sus estudiantes, esto sin duda alguna incide a mejorar el area
de estudio y con ello la toma de decisiones. Otro problema que se desprende de este estudio es
la falta de motivacion por parte de los docentes a los nifios, por el inadecuado uso de juegos
ladicos estratégicos que involucren al nifio en las diferentes etapas de su desarrollo y su
aprendizaje. Es relevante destacar que muchas instituciones educativas aun no han implementado
plenamente el uso de juegos ludicos en sus programas de ensefianza.

En el caso de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”, y por lo visto anteriormente no existen
recursos didacticos, los docentes no han sido capacitados en juegos ludicos que contribuya al
aprendizaje del &mbito l6gico matemaético y la institucion como tal no cuenta con una instalacion
adecuada para el desarrollo cognitivo de los nifios. Por lo cual es necesario el disefio de juegos
ludicos, ya que los nifios de primer afio de educacion bésica se encuentran en una fase crucial de
su desarrollo educativo, donde se forjan los cimientos de su futuro académico, en especial en lo
que respecta al ambito légico matematico. En conclusion, los nifios de primer afio de educacion
béasica, tienen a su alrededor problemas que afectan de manera significativa su desarrollo integral
en el ambito l6gico matematico, ya que al no desarrollar bien sus habilidades matematicas
tendran consecuencias que en grados superiores afectaran el desarrollo pleno del razonamiento,
pensamiento critico y la toma de decisiones.

Precision del tema

Esta investigacion requiere de las siguientes precisiones:

Proyecto de investigacion: Juegos ludicos para el aprendizaje de la relacién 16gico-matematico
en estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufez de Balboa”.
Linea de investigacion: Didactica de las areas curriculares de educacion bésica.

En este estudio los investigadores precisaron realizar una exploracion sobre los documentos que
rigen el funcionamiento del sistema educativo en el ambito primario, ademas de los procesos que
encaminan a realizar las actividades en cuanto a la relacion légico-matematico en los estudiantes
de primer afio de educacion basica, ya que ello facilito la busqueda de informacion direccionada

a alcanzar los objetivos planteados.
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Sobre los normativos: El analisis de los documentos rectores en el &mbito educativo de primer
afio de educacion bésica tiene una composicion diversa y planificada para cada area de estudio,
pero demandan de mayor precision para atender las necesidades de aprendizaje de los estudiantes
en la relacion l6gico-matematico a traves de juegos ludicos, es asi que los textos, materiales y
herramientas de estudio empleados en el area sefialada impiden obtener resultados favorables.
Las fuentes bibliogréficas son insuficientes al igual que el respaldo tedrico sugerido para la
ensefianza de la relacion ldgico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica,
no estan cumpliendo su proposito por el cual fue creado.

Sobre los profesores: Disponen de textos de acuerdo al nivel de estudios, pero requieren de
material didactico que despierte el interés de desarrollar la relacion logico-matematico
empleando los juegos ludicos para tal efecto, ademas las necesidades académicas son diversas,
por tal motivo quedan vacios académicos que son trasladados a los siguientes periodos
educativos. Las estrategias y las metodologias empleadas requieren de un mejor tratamiento para
alcanzar los objetivos.

Sobre los estudiantes: Se les dificulta el desarrollo de la relacion l6gico-matematico en base a
juegos ludicos, ya que los textos y los materiales son insuficientes y desactualizados. Tienen un
lento proceso de desarrollo cognitivo en la relacion l6gico-mateméatico a causa de débiles
estrategias de ensefianza. Asimismo, no progresan en el desarrollo de destrezas y habilidades a
falta de estimulacion mediante juegos ludicos que despierte el interés de los estudiantes en el
area de matematicas. Tienen un bajo nivel de desarrollo de la relacion 16gico-matematico en base
a juegos ludicos.

De lo descrito anteriormente, el problema cientifico que se establece es el siguiente:

¢Como disefar juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion 16gico-matematico en estudiantes
de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufez de Balboa™?

Objeto de la investigacion

Los juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD '
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Objetivo general

Disenar juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion logico-matematico en estudiantes de

primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”.

Planteamiento hipotético

Preguntas Cientificas

1.

¢Cudles son los fundamentos tedricos y conceptuales que tienen los juegos ludicos en el
proceso de aprendizaje de la relacion légico-matematico en estudiantes de primer afio de
educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa™?

¢Cudl es el nivel de aprendizaje de la relacién légico-matematico en los estudiantes de
primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa™?

¢De qué manera el disefio de un manual didactico basado en juegos ludicos, permite
mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de
educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa™?

¢Qué validez tendra la propuesta dirigida a mejorar la relacion légico-matematico en
estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela VVasco Nufiez de Balboa,

mediante criterio de profesionales?

Obijetivos especificos de la investigacion

1.

Fundamentar tedrica y conceptualmente los juegos ltdicos en el proceso de aprendizaje
de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica de la
Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa”.

Diagnosticar el nivel de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en los estudiantes
del primer afio de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”.

Disefiar un manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la
relacion logico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion bésica de la
Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa™.

Validar el manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la
relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion bésica de la

Escuela “Vasco Nufiez de Balboa, mediante criterio de profesionales.
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Declaracion de la variable

e Variable dependiente: Aprendizaje de la relacion 16gico-matematico.
Identificacion de los métodos a emplear

e Métodos tedricos
Meétodo historico-logico: Permite indagar en los antecedentes y en las tendencias de los juegos
ludicos para el aprendizaje de la relacion légico-matematico en estudiantes de primer afio de
educacion basica de la Escuela “Vasco Nuiez de Balboa”.
Meétodo de andlisis sintesis: Facilita el analisis de los resultados obtenidos en la investigacion,
para especificar los diferentes puntos de vista del proceso de aprendizaje de la relacion logico-
matematico en estudiantes de primer afio de educacion bésica.
Meétodo hipotético-deductivo: Se aplicd para describir los diferentes elementos que tienen que
ver con los juegos ludicos para el aprendizaje 16gico-matematico, tomando en consideracion las
dimensiones e indicadores de estudio.
Método de modelacion: Se empled para el desarrollo del disefio de un manual didactico basado
en juegos ladicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes
de primer afio de educacidn basica.
Meétodo de sistematizacion: Se aplic6 para la construccion de conocimientos tedricos y practico
sobre los procesos de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico, lo que implica un orden
especifico para el logro de resultados.

e Método empirico
Observacion cientifica: Este método ayudara a recabar informacion precisa, directa y detallada,
directamente de la fuente de estudio, con la finalidad de alcanzar los propositos deseados en la
investigacion.
Medicién: Este método permitird obtener datos primarios que sean exactos y medibles, ya que
ayudaran a identificar la problematica planteada, mediante el diagnostico del nivel de aprendizaje

de la relacion l6gico-matematico en los estudiantes del primer afio de educacion basica.
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e Métodos matematicos-estadisticos
Meétodo estadistico: Se lo empleo para cuantificar los resultados obtenidos en la investigacion,
que se los obtuvo a través de los instrumentos de diagnostico.
Declaracion de la poblacion y muestra
Poblacion: La poblacién es necesaria en todo estudio que tenga esta misma tipologia de
investigacién, ya que segun Arias et al. (2016), delimita el campo exploratorio y lo agrupa para
un mejor tratamiento y que ademas formara el referente para la elecciéon de la muestra. En base
a ese argumento y considerando las condiciones de estudio, se consider6 como poblacion objeto
de estudio a 1 directivo, a 3 docentes de preparatoria, a 12 estudiantes y a 12 padres de familia o
representantes de la escuela de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”.
Muestra: La muestra segin Arias et al. (2016), es una parte representativa de la poblacion
absoluta, pero que se la puede obtener a través de la seleccion, ya sea por muestreo probabilistico
y muestreo no probabilistico, en donde se aplican farmulas estadisticas en caso de que la
poblacion sea de gran tamafio. Pero como el presente estudio tiene una poblacién manejable la
muestra queda establecida de la siguiente manera; 1 directivo, a 3 docentes de preparatoria, a 12
estudiantes y a 12 padres de familia o representantes del primer afio de educacion basica de la
Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, es decir que se efectuard la investigacion al 100% de la
poblacion involucrada en el estudio.

Tabla 1. Distribucion de la poblacion y muestra de la Escuela “Vasco Nuriez de Balboa”

Participantes Muestra Porcentaje
Directivo 1 3%
Representantes de primero de basica 12 43%
Docentes de preparatoria 3 11%
Estudiantes de primero EGB 12 43%
Total 28 100%

Elaborado por: Autoras
Fuente: Escuela “Vasco Nuflez de Balboa”

Declaracion del tipo de investigacion
La presente investigacion es de tipo descriptiva y aplicada, ya que constituye un estudio de tipo

no experimental, sino que se trata de efectuar un diagnostico a la problematica planteada,
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encontrar las posibles necesidades académicas y proponer una alternativa de solucion, mediante
el disefio de juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion légico-matematico en estudiantes
de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”.

Principales aportes

Este estudio constituye un aporte fundamental para el area educativa, ya que, a través de los datos
obtenidos, se pueden crear precedentes investigativos que sean favorables a la hora de tomar
decisiones de mejora, precisamente en el area de las matematicas para los estudiantes de primer
afio de educacion basica y asi desarrollar la relacion légico-matematico, mediante la aplicacion
de juegos ludicos, que sean al mismo tiempo dindmicos y diversitos para despertar el interés del
todo el curso. La investigacion pretende ser un aporte para la comunidad en general, ya que se
proporcionaran resultados que deben ser tomados en consideracion para crear nuevas y mejores
estrategias y métodos, logrando con ello estudiantes con mejor razonamiento matematico,
formandolos desde sus inicios académicos. Estos analisis previos son indispensables para
mejorar la relacion ldgico-matematico en base a juegos ladicos, para lo cual se espera llevar a
cabo una guia didactica.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion es importante desde el punto de vista del desarrollo de habilidades, en donde
el aprendizaje de la l6gica-matematica es esencial para los estudiantes, incluyendo la capacidad
de resolver problemas, el pensamiento abstracto y la ldgica deductiva. La informacion obtenida
permitira describir las caracteristicas motivacionales, estratégicas, situacionales para fortalecer
los conocimientos en el area de interés y que a la vez benefician a otras disciplinas.

Para comprender la necesidad social de esta investigacion, es importante enfocarse en el proceso
de aprendizaje, que se ve reflejado en el nivel de conocimiento y en el rendimiento académico
de los estudiantes, ya que la falta de interés, de motivacion y de estrategias en el area de
matematicas, incide significativa en el desarrollo habilidades como la capacidad de razonamiento
I6gico y resolucion de problemas.

La novedad de esta investigacion se basa en caracteristicas distintivas como la aplicacion de

estrategias novedosas como los juegos ludicos, que atraigan la atencion de los estudiantes de
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primer afio de educacion béasica. Esto permite una exploracion detallada de las dindmicas y
desafios particulares de esta institucion.

La actualidad de este estudio se alinea con las tendencias en evolucion, en donde se evidencia
una necesidad empirica, a medida que las instituciones educativas buscan mejorar sus métodos
de ensefianza. Esta investigacion plantea la deteccion de necesidades académicas, pues a partir
de este punto se establecerdn estrategias en base a las teorias educativas que se ajusten a los
requerimientos.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion

Para alcanzar los objetivos propuestos en esta investigacion, a continuacion, se describen los
capitulos del estudio titulado “Juegos ludicos para el aprendizaje de la relacién logico-
matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de
Balboa”

En el primer capitulo se efectta el marco tedrico, en donde se describe el contenido como; los
antecedentes investigativos en base a Juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion ldgico-
matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica, ademas de las teorias y de las
bases legales que ayudan a conocer los temas y subtemas de las variables planteadas.

El segundo capitulo hace referencia a la metodologia para el desarrollo de la investigacion y
estudio diagndstico, se pone en consideracién la operacionalizacién, poblacion, muestra,
métodos, tipos e instrumentos de recoleccion de informacion. Ademas, se presentan los
resultados obtenidos en el estudio, que permiten alcanzar los objetivos propuestos.

En el capitulo tres se plantea la propuesta respecto del disefio de un manual didactico basado en
juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion 16gico-matematico en estudiantes de
primer afio de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”. También se describen
las concusiones, recomendaciones, bibliografia y anexos que hacen mencion a los instrumentos

para la busqueda de informacion, ademas de fotos, entre otros documentos de gran relevancia.
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CAPITULO 1
MARCO TEORICO

La presente investigacion se respalda cientificamente a través de la fundamentacion de los
antecedentes, bases legales y bases tedricas que se citan en este apartado, pues cada una de ellas
corresponden a las variables establecidas en el estudio, haciendo principal énfasis en el
aprendizaje de la relacion légico-matematico basado en los juegos ludicos para estudiantes de
primer afio de educacion basica. Es asi que, a continuacion, se presentan los antecedentes
investigativos de los aportes o soluciones de varios autores, quienes han realizado sus trabajos
de titulacion al respecto del tema tratado, siendo un factor propicio para la emision de criterios y
andlisis, considerando las ideas centrales sin apropiacion textual.

1.1. Antecedentes del proceso de aprendizaje de la relacion légico-matematico basado en los

juegos ladicos para estudiantes de primer afio de educacion basica

El proceso de aprendizaje es parte fundamental para la formacion académica del alumnado, es
asi que segiin Chacha (2022), en su tesis titulada “El juego como estrategia didactica para el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios de la escuela de educacion bésica
Carlos Antonio Mata Coronel de la ciudad de Azogues”, sefiala que obtuvo resultados favorables
con la propuesta de los juegos ladicos porque lo considera fructifero en su proceder, pues luego
de haber efectuado correctamente los métodos de investigacion y con la ayuda de las encuestas
realizadas a la poblacién objetivo, se logré plantear actividades ludicas que ayudan a mejorar el
aprendizaje l6gico-matematico en los alumnos de preparatoria.

Dentro de las estrategias ludicas que propone el autor, se describe al juego del crucigrama
matematico, el mismo que consiste en seleccionar la tarjeta, resolver la operacion y escoger las
demaés fichas que contengan el resultado, para luego observar la simbologia de la letra y colocarla
en el crucigrama. Otro juego ludico es el bingo, en donde cada alumno elige la tabla, el docente
propone las operaciones matematicas, los estudiantes la desarrollan en 3 minutos, colocan una
ficha en la table, dependiendo del resultado y el que primero llene la tabla es el ganador. El tercer

juego se basa en Mathnopoly, en el que interviene un tablero con varios problemas para que cada
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jugador lance dados y vaya progresivamente lanzando dados y moviendo fichas de acuerdo con
las reglas establecidas, (Chacha, 2022).

Sin duda alguna este tipo de juegos ludicos contribuyen al desarrollo de habilidades y destrezas
en la relacion logico-matematico, ya que los estudiantes de primer afio de educacion basica
requieren de incentivos, motivaciones, trabajo en equipo y de procedimientos con estrategias
bien encaminadas, siendo ademas persistente dia tras dia; es decir que los habitos de ensefianza-
aprendizaje son parte fundamental para lograr un apropiado rendimiento académico y por
supuesto el aprendizaje integral de los alumnos a través del tiempo.

De acuerdo con Cruzado (2023), en su investigacion titulada “Juegos ludicos y rendimiento
académico en los estudiantes de inicial en una institucion educativa Lima, 2023, tiene como
objetivo determinar la relacién entre los juegos ludicos y el rendimiento académico, para lo cual
se establece como dimensiones de estudio las habilidades, competencias de estudio, técnicas de
aprendizaje, tipos de juegos ludicos, sus beneficios y reglas, al igual que el rendimiento
académica y sus factores complementarios para el aprendizaje academico. La metodologia
empleada tiene un enfoque cuantitativo de tipo no experimental, tomando en consideracion la
encuesta como técnica de recoleccion de informacion, con una muestra de 70 estudiantes de
educacion inicial. La confiabilidad de este estudio es de 0,92% en el Alpha de Cronbach, con una
correlacion moderada de 0,599 entre los juegos ludicos y el rendimiento académico, demostrando
que los juegos recreativos contribuyen significativamente al aprendizaje en un area especifica.
La investigacion realizada por Bedon y Cedefio (2023), tiene como objetivo primordial,
determinar la relacion de los juegos de aprendizaje en linea para la formacion de nociones légico-
matematica en Educacion Inicial en la Escuela Gabriela Mistral, también se fundamenta en los
trabajos investigativos de autores que han hecho estudios al respecto, porque respalda los datos
obtenidos, pues para ello fue indispensable emplear metodologia de acuerdo con un enfoque
cuantitativo cuasi experimental y correlacional. Para realizar el estudio se establecié como
muestra a 28 nifios/as del Subnivel Inicial. También se empled la observacion y la ficha de
recoleccién de datos observados, para lo cual se aplicé el programa SPSS en la version nimero

26, demostrando una correlacién entre las dos variables planteadas de 0,774, esto evidencia que
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el estudio es altamente confiable. Sin duda alguna los juegos de aprendizaje en el contexto inicial
son importantes para desarrollar las habilidades y destrezas en los nifios de la edad investigada,
a partir de ello se formaran aprendizajes mas significativos.

Para mejorar el aprendizaje de manera progresiva es necesario disefiar estrategias ladicas, en
donde los autores Caguay Tene (2018), sefialan en su investigacion titulada “Estrategias Iudicas
para mejorar el razonamiento l6gico matematico”, que los estudiantes deben desarrollar sus
habilidades y destrezas a temprana edad, pues en su estudio determinaron que el aprendizaje
significativo se logra con motivacion, ensefianza permanente, responsabilidad, con compromiso,
con la ayuda de métodos y de estrategias ludicas como los juegos, puesto que orientan a los
docentes a desarrollar las clases de manera entretenida, logrando con ello una mejor
participacion, colaboracion y razonamiento por parte de los alumnos.

Los objetivos propuestos tienen que ver con la importancia de las actividades lddicas, con el
desarrollo de estrategias didacticas y con valorar la importancia de la creatividad del docente al
momento de ensefiar, de tal manera que los estudiantes se interesan para aprender las matematicas
de manera coherente, légica, divertida y entusiasta. En el estudio en cuestion se empled un
enfoque cuantitativo, de tipo documental y de campo, en donde ademas se propusieron
instrumentos como la lista de cotejo, cuestionarios de encuestas y guia de entrevista.

Los resultados de la investigacion demostraron que el desempefio de los estudiantes del nivel
primario es medianamente adecuado, ya que presentan un desarrollo légico matematico
promedio, pues no logran alcanzar los objetivos establecidos en los planes, esto es provocado la
falta de habitos en el hogar que refuercen los conocimientos asimilados en las clases, ademas
esta la falta de supervision y control por parte de los padres de familia.

Sin duda alguna las estrategias inadecuadas que emplean los docentes no estdn motivando a
mejorar el aprendizaje del razonamiento matematico, esto requiere pronta atencion y aplicacion
de nuevas actividades enfocadas en juegos ludicos modernos y adaptados a las necesidades de

aprendizaje de los alumnos, (Cagua & Tene, 2018).
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1.2. Base legal y normativa de la investigacion

Las bases legales de la presente investigacion, tienen que ver con los articulos y los objetivos que
constan en los documentos normativos para la educacién a nivel nacional, tanto en la
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), como en el Curriculo Integrador de
Preparatoria en la Relacién Légico-Matematico (2016) y Marco Curricular Competencial de
Aprendizajes (2023). Las leyes que se citan en este documento son presentadas textualmente y
no seran interpretadas, porque lo que se busca es dar a conocer el marco legal que rige a la
educacion en la preparatoria.

1.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Es importante citar a la ley suprema que rige a todos los organismos publicos y privados, como
es el caso de la Constitucién de la republica del Ecuador, que fue creada en el afio 2008, y que
busca el bienestar para todos sus habitantes, como es el caso de la educacion, en donde menciona
lo siguiente;

e “Laeducacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y de la
inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para
el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la
responsabilidad de participar en el proceso educativo™. (Constitucion de la Republica del
Ecuador Capitulo segundo Derechos del buen vivir Seccion quinta de Educacion Art.26).

e “La Constitucion de la Republica respalda el derecho que tienen todos los nifios a estudiar
y ser parte de una sociedad, bajo ese parametro la constitucion insta la participacion
dentro del proceso educativo a la familia y sociedad, involucrandose en el desarrollo
cognitivo y fisico del estudiante”, (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

1.2.2. Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia (2013)

Desde este punto de vista el derecho a la educacion es laica, donde todos los niveles educativos
son obligatorios y gratuitos, es asi que el estado garantizara los servicios que los planteles
educativos provean para el buen vivir de los nifios, nifias y adolescentes.

En el mismo cadigo en el Art. 38.- “que habla sobre los Objetivos de los programas de educacion.
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Menciona que la educacion basica y media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes
indispensables para”:
a) “Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del nifio, nifia y
adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo”;
b) “Desarrollar un pensamiento autbnomo, critico y creativo”;
Por otro lado, los Deberes de las nifias, nifios y adolescentes dice.
“Todos y todas las (0s) ciudadanas (0s) en nuestro pais tenemos derechos que deben ser
respetados en todas las instancias, pero asi también la constitucion y la legislacion secundaria
nos dan deberes u obligaciones que debemos cumplir. En este sentido, también los nifios, nifias
y adolescentes tiene deberes comunes a las y los ciudadanos ecuatorianos, compatibles a su edad
y condicion, éstos se encuentran establecidos en el” (Cadigo de la Nifiez y la Adolescencia, 2013,
art. 64, p. 15).
“Es fundamental mencionar que los nifios y nifias tienen el derecho a una educacién de calidad,
es por ello que el estado tiene el propdsito de apoyar, dar cumplimiento a las normativas y primar
por sobre todas las prioridades a los menores y adolescentes. En este contexto es preciso destacar
que todos los responsables en dar cumplimiento a las leyes, lo deben hacer sin interpretacion,
sino que deben respetar lo establecido en el” (Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia,, 2013).
1.2.3. El curriculo integrador de preparatoria relacion l6gico matematico
El Curriculo integrador Educacion General Bésica Preparatoria (2016), menciona la Matriz de
destrezas con criterios de desempefio del curriculo integrador para el nivel de Preparatoria de
I6gicas matematicas, de los cuales se extraen los mas importantes que a continuacion se detallan.
Los objetivos del curriculo integrador de educacion general basica para Preparatoria, se enmarcan
en el desarrollo de destrezas, en la confianza, la familia, la comunidad donde se propicie el
reconocimiento de figuras geométricas, comprenda la nocién de cantidades, adiciones y
sustracciones, como también la comparacion de longitudes, masa y peso. Teniendo la capacidad
para resolver problemas de la cotidianidad,

e “Utilizar la nocion de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de

objetos mediante el uso de cuantificadores como: muchos, pocos, uno, ninguno, todos.
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e Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.

e |dentificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10 y el 0.

e Escribir los nimeros naturales, de 0 a 10, en contextos significativos.

e Ultilizar los nimeros ordinales, del primero al quinto, en la ubicacion de elementos del
entorno.

e Realizar adiciones y sustracciones con nimeros naturales del 0 al 10, con el uso de
material concreto.

e Leery escribir, en forma ascendente y descendente, los nimeros naturales del 1 al 10.

e Reconocer cuerpos geométricos en objetos del entorno.

e Establecer semejanzas y diferencias entre objetos del entorno y cuerpos geométricos.

e Reconocer figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en objetos del
entorno.

e Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: alto/ bajo, largo/corto,
cerca/lejos.

e Medir, estimar y comparar objetos del entorno utilizando unidades no convencionales de
longitud (palmos, cuartas, cintas, lapices, pies, entre otras).

e Comparar objetos segun la nocion de capacidad (lleno/vacio).

e Comparar objetos segun la nocion de peso (pesado/liviano).

e Reconocer las monedas de 1, 5 y 10 centavos en situaciones ludicas.

e Contar y nombrar los dias de la semana y los meses del afio utilizando el calendario.

e Comparar y relacionar las nociones de joven/viejo, en los miembros de la familia.

e Discriminar temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente).

e Identificar eventos probables y no probables en situaciones cotidianas.

e Recolectar y representar informacion del entorno en pictogramas, solucionando
problemas sencillos” (Curriculo integrador Educacion General Bésica Preparatoria,
2016).
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De lo expuesto anteriormente las estrategias se aprendizaje expuestas por los docentes, se fijan
objetivos que han sido disefiados, para las actividades que se hayan planteado, para que a su vez
los nifios construyan su propio conocimiento. En este sentido el docente planifica y busca de
alguna manera que el estudiante pierda el interés en la catedra asignada que en este caso es el
ambito l6gico - matematico.

1.2.4. Marco Curricular Competencial de Aprendizajes (2023)

Esta normativa es relativamente nueva, ya que contiene una serie de objetivos y estrategias que
propone el Ministerio de Educacion, en donde agrupa los principios de mayor interés que
pretenden que los estudiantes de preparatoria alcancen, pero se necesita ponerlo en marcha en el
nuevo periodo lectivo para determinar su efectividad, mas sin embargo a continuacion se

presentan los principales objetivos del area de aprendizaje l16gico-matematico;

“Reconoce y diferencia cuerpos y figuras geométricas de su entorno.

e Expresa la ubicacion usando nociones basicas en relacion con el desarrollo de su
conciencia corporal.

e Descubre similitudes y diferencias en objetos; clasifica por dos criterios. (forma, tamario,
color, textura, longitud o peso)

e Continday crea patrones con diferentes materiales y graficos.

e Emplea nociones de cantidad y cuantificadores (mas que/menos que, mayor que/ menor
que) para comparar conjuntos.

e Reconoce, verbaliza, escribe y ordena en la recta numérica nimeros del 0 al 20. Identifica
ndmero sucesor y antecesor.

e Forma grupos de acuerdo con el numeral, compara (mayor y menor) y completa
cantidades.

e Realiza representacion de cantidades en diferentes formatos. (graficos y tablas)

e Desarrolla ejercicios de conservacion de cantidad y expresa su razonamiento.

e Descompone cantidades hasta 9 con materiales y graficos.

e Identifica, agrupa y representa grupos de nameros hasta el

e Describe objetos empleando lenguaje matematico.
17
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e Reconoce Yy aplica conceptos matematicos en la vida diaria (resolucion de problemas)
como: pesar, medir, estimar, comparar precios/edades/distancias, comprar y vender.
Emplea billetes y monedas como recurso”, (Marco curricular competencial de
aprendizajes , 2023).

1.3. Bases teoricas del proceso de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico basado en
los juegos ludicos para estudiantes de primer afio de educacion basica
Las bases tedricas de esta investigacion, responden a la variable independiente con los juegos
ludicos, mientras que la variable dependiente es la relacion I6gico-matematico. Ademas de la
revision teorica de las dos variables principales, también se describe el contenido de los
indicadores y subindicadores que plantean una secuencia lineal en este estudio.
1.3.1. Teoria de la evolucién de los juegos ludicos
A traves del tiempo los juegos al igual que otras actividades educativas han ido mejorando, tanto
en su creatividad como en su contenido, cada vez son mas dindmicos que se ajustan con las
necesidades de aprendizaje de los estudiantes, pero no hay que descartar la ensefianza de los
juegos tradicionales, ya que combinados con los modernos resulta de gran efectividad. El
proposito de los juegos es porque permite divertirse, no importa el ambito en donde éstos se
desarrolles, lo que interesa son los logros que deja a su paso. Los juegos se caracterizan por la
diversion, actividad recreativa y aprendizaje que promueven, en especial aquellos que tienen
grados o niveles de superacion, ya que eso incentiva a los individuos a seguir practicando y
mejorando, (Caballero, 2021).
Segun Ferndndez et al. (2015), describe que los juegos se transmiten de generacién y generacion,
que si bien es cierto en el pasado solo se los consideraba como una actividad recreativa, ahora se
han convertido en una estrategia de ensefianza-aprendizaje que emplean los docentes con la
finalidad de contribuir al desarrollo de habilidades y destrezas de sus estudiantes. La parte ludica
de las actividades curriculares combinadas con los juegos en los ultimos tiempos han sido de
gran relevancia, porque los individuos juegan todo el tiempo, se relajan, descargan sus energias
y les genera un cierto placer al hacerlo, esto demuestra que a través de ello se pueden obtener

nuevos y mejores conocimientos.
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Los juegos forman parte de la vida del ser humano, como parte de la recreacion que se necesita,
ya sea de manera profesional como aficionados en el deporte o en otras actividades inherentes a
estas actividades ludicas. Los juegos han ido evolucionando y desde sus bases tienen un principal
objetivo, el mismo que consiste en desarrollar y fortalecer las habilidades y destrezas de los
individuos, (Caillois, 1958).

La contribucion que han hecho los seres humanos a los juegos ha sido muy enriquecedora, porque
han creado todo un esquema de como realizar cada uno de ellos, por lo tanto, es increible el poder
de la mente porque permite generar todos estos patrones esquematicos que han llamado mucho
la atencion. La evolucion de los juegos desde los Romanos, tiene que ver no solo con el aspecto
motriz si no también con el cognitivo, social y afectivo, todos van de la mano y funcionan de
forma mas armonica, ya que conforme pasa el tiempo y con la practica los individuos se
convierten en todos unos expertos, (Caballero, 2021).

La ensefianza mediante el juego se lo puede atribuir a las practicas ejercidas por Platon y
Avristoteles, quienes se encargaban en ensefiar mediante esta estrategia, de tal manera que
impulsaban a los padres a que compartan juguetes con sus hijos para potenciar sus destrezas,
formar sus mentes y asi desarrollar las habilidades cognitivas, porque mientras mas lo practiquen
ayudaban a fortalecer sus conocimientos durante cada etapa de sus vidas. La incursion del juego
en la matematica se dio gracias a Platon que inici6 sus ensefianzas con el conteo de manzanas
empleandolas como ejemplo, mientras que Aristoteles se enfocaba en estudiar la conducta de los
nifios en los juegos, (Chacén & Covarrubias, 2012).

De acuerdo con la teoria de Aristoteles, no es recomendable que se obligue a los nifios de cinco
afios a estudiar de manera formal, rigida y tradicional, sino que es recomendable ensefar jugando,
porque es algo natural y requieren de estimulacion y de motivacion, con el propésito de que por
si solos vayan descubriendo sus habilidades que en el futuro podran elegir las profesiones a seguir
sin mayor dificultad.

Desde ese punto de vista los juegos son necesarios a cualquier edad, mas aun cuando estan en la

etapa primaria, porque es mejor que realicen movimientos aleatorios, ya que asi se evita la
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inactividad y se fortalece la motricidad y da paso al desarrollo cognitivo, social y emocional,
(Villa et al., 2020).

Los procesos de desarrollo cognitivo son tocados por el Psicélogo Piaget (1950), ya que el autor
observa que el juego es importante en el crecimiento de los nifios. Donde los educadores deben
tener un lugar activo en sus aulas mismas que tengan materiales adecuados a su edad para que a
traves del juego el nifio peda explorar, discutir, y aprender.

1.3.2. Teoria del método Montessori

Este método enfatiza en la necesidad de que las estrategias que se empleen durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje permiten lograr un conjunto de conocimientos, pues Maria Montessori
considera que los nifios a temprana edad son seres bio psiquicos que experimentan sensaciones
y emociones, es por ello que a través del juego de pueden desarrollar aprendizajes mas
significativos. Una vez logrado atraer el interés del infante en una determinada area del saber a
través de los juegos, es responsabilidad y prioridad de los docentes y de los padres de familia
potenciar estas habilidades con la ayuda de estrategias curriculares acorde a las necesidades y/ o
fortalezas académicas, (Espinoza, 2022).

Para Alvarado, et al. (2018), el método Montessori es una gran ventaja para la educacion de los
estudiantes, destaca la autodireccién, exploracion, descubrimiento y colaboracion como parte del
proceso correcto para el aprendizaje espontaneo de los infantes, pues desarrollan sus habilidades
y destrezas motivados, con imaginacion y comunicacion de manera natural. La didactica que
implica aplicar los juegos en los salones de clases es indispensable como estrategia educativa,
principalmente en la relacion l6gico-matematico porque les incentiva a superar retos, niveles,
ademas de seguir reglas tan necesarias para crear una apropiada cultura organizacional dentro del
aula de clases y que a su vez se replica a otros lugares.

Por su parte Espinoza (2022), sefiala que los juegos son dinamicos y divertidos por los materiales
didacticos que se emplean en cada area, sin duda alguna ayudan de manera practica y directa a
obtener resultados favorables para el desarrollo cognitivo, social y emocional de los estudiantes.
Por lo tanto, el método Montessori destaca la necesidad de potenciar las habilidades y destrezas

en los nifios a través del juego, evitando a toda costa ser rigidos con las practicas de ensefianza-
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aprendizaje tradicionales que a temprana edad es contraproducente para un correcto desarrollo

especifico.
1.3.2.1 Principios del método Montessori.
El metodo Montessori presente ocho principios fundamentales que permiten evaluar el
desarrollo de habilidades y destrezas de los individuos, fundamentando los aspectos
educativos que precisa cada area de estudio.

Tabla 2. Principios basicos del Método Montessori

PRINCIPIOS DESCRIPCION

Mente absorbente “Tienen la capacidad innata de recibir, procesar y almacenar en las
de los nifios células cerebrales, y sin ningln esfuerzo”.
“Los espacios estan divididos en diferentes areas, que se
Area de corresponden con las cinco areas clave en el aprendizaje: vida
aprendizaje practica, sensorial, lenguaje, matematicas y cultura”.
“Son aquellas etapas en donde el individuo tiene entusiasmo o0 se
Periodos sensitivos interesa por aprender determinada materia y/o tema que le llame la
atencion”.
Normalizacion “Proceso en el que el nifio va alcanzando gradualmente el orden, la
autodisciplina y la socializacion, es decir, la capacidad de apreciar,
Ambiente respetar y colaborar con los demas”.
preparado “Se establece, crea o prepara un espacio fisico para que el individuo
desemperie las diversas actividades que requiere el aprendizaje, en
donde ademas se establecen directrices para ejecutar las actividades”.
Respeto del ritmo “Todos los individuos tienen diversas formas de aprender, ya que los
de aprendizaje del tiempos que se toman depende de sus capacidades y debe ser
nifo respetado, sin presionar para evitar retrocesos, sino mas bien

alentarlos a que desarrollen las actividades al ritmo que quieran”.
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El rol del adulto “Su funcion es la de guiar al nifio, dejando que este marque el ritmo
dirigido por sus intereses y favoreciendo asi, tanto la autonomia fisica

Materiales como de pensamiento del nifio”.

Montessori “Herramientas para la manipulacion y experimentacion sensorial con

el fin de desarrollar el conocimiento y el pensamiento abstracto”.

Nota. Esta tabla muestra el método Montessori, adaptado por (International Montessori , 2022)
1.3.3. Teoria educativa

La educacion desde siempre ha sido estudiada por las grandes mentes desde los inicios de la
historia de la humanidad, pero existen autores que resaltan por sus estudios, tal es el caso de Jean
Piaget, Jean Jacques Rousseau, Ovide Decroly, Lev Vygotsky, Celestin Freinet, Paulo Freire,
entre otros de gran relevancia, quienes se han enfocado en los estados cognitivos, sociales,
emocionales, al igual me los métodos educativos, la motivacion, la incidencia de la familia en el
aprendizaje de los alumnos y por supuesto la formacion de los individuos, a través de la vida
cotidiana.

Todos estos elementos forman parte de un mismo circulo de ensefianza-aprendizaje que es
necesario poner en marcha desde los primeros afios de estudio. Cada una de estas corrientes
filosdficas, se ocupa de estudiar cierta parte esencial del ser humano, que, al unirla, se logran
obtener importantes resultados, ya que “cada una de ella tiene capacidad especifica de resolver
problemas de educacién y de ajustarse a la complejidad objetual de “educacion”, para obtener
conocimiento valido para la accion educativa”, (Séez, A., 2016).

1.3.4. Teoria del curriculo educativo

La teoria del curriculo educativo surgio de las mismas bases de la teoria educativa, a través de
estudiadores como Jean Piaget (1896-1980), ya que de acuerdo con sus bases de estudio, los
estudiantes requieren de la aplicacion de objetivos y de contenidos segun su etapa de desarrollo
cognitivo, por lo que el curriculo de estudio debe tener un grado de complejidad para cada nivel
de estudios, tomando en consideracion las necesidades de aprendizaje de los alumnos vy
dependiendo por supuesto de las areas del saber. Es en donde los métodos, técnicas y estrategias
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se convierten en la mejor herramienta académica, porque permiten guiar a los individuos a
alcanzar sus propdsitos, pero siempre de la mano con el curriculo de cada nivel.

El curriculo del area de las matematicas, se enfoca principalmente en el grado de complejidad de
sus operaciones, por lo tanto, el desarrollo cognitivo de los estudiantes depende de la
competencia cognitiva y de la estructura interna del conocimiento en el &rea de las matematicas.
El proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel primario esta enfocado basicamente a la relacion
I6gico matematico, en donde es necesario emplear estrategias didactica, ludicas que permitan
desarrollas las habilidades y destrezas de los alumnos, pero a partir de su nivel cognitivo, ya que
a algunos les toma aprender un tiempo mas que al resto de los individuos, sin embargo todos
deben llegar a comprender los diferentes saberes a su ritmo y con su propio estilo, (Godino,
2004).

1.3.5. Teoria de las matematicas

Esta importante teoria surge entre la gran variedad de creencias sobre las relaciones de las
matematicas y sus aplicaciones, y sobre el papel de éstas en la ensefianza y el aprendizaje, se
puede describir dos concepciones de extremo. La primera concepcion se basa en que el alumno
tiene que obtener conocimientos previos de forma axiomatica. Se supone que una vez adquirida
esta base, sera facil que el alumno por si solo pueda resolver las aplicaciones y problemas que se
le presenten. La matematica pura y la aplicada serian dos disciplinas distintas, esta concepcion
de las matematicas se designa como “idealista-platonica". Estas concepciones permiten elaborar
el curriculo de estudio a partir de los conocimientos ya asimilados e ir adquiriendo nuevos con
un grado de dificultad para cada nivel, ademés de atender las necesidades de aprendizaje, de tal
manera que se genera un aprendizaje significativo.

Para dar un ejemplo, si se ubica a los nifios en situaciones de intercambio les creamos la necesidad
de comparar, contar y ordenar colecciones de objetos. Gradualmente se introducen los nimeros
naturales para atender esta necesidad. La elaboracion de un curriculo de acuerdo con la
concepcidn constructivista es compleja, porque, ademas de conocimientos matematicos, requiere

conocimientos sobre otros, (Godino, 2004).
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1.3.6. Teoria constructivista didactica

La teoria constructivista didactica sigue un paradigma innovador educativo con un enfoque
epistemoldgico, que permite aplicar actividades y estrategias curriculares en base a las
necesidades de aprendizaje de cada alumno, tanto es el impacto que ha generado en la actualidad
en las instituciones educativas, que los docentes se convierten en especialistas al momento de
planificar las tareas con objetivos bien direccionados y efectuar la respectiva evaluacién para su
posterior retroalimentacion.

El constructivismo didactico brinda un importante aporte en el &rea educativa, pues orienta a que
los docentes sean innovadores en sus clases, desarrollando actividades que fomenten un
aprendizaje méas significativo para fortalecer las habilidades cognitivas, metacognitivas y
afectivas, (Tigse, 2019).

La teoria del constructivismo didactico se extiende a todas las areas educativas, tal es el caso de
las matematicas, que por su caracteristica de exacta, rigida y mondtona, se convierte en una de
las materias mas dificiles de aprender por los estudiantes en todas las edades, es por ello que los
juegos didacticos se convierten en una estrategia efectiva para desarrollar las habilidades y
destrezas de los alumnos porque actualmente se han disefiado esquemas mas dinamicos,
divertidos, motivadores y con un cierto grado de dificultad para ir superando metas, (Gutiérrez
& Jaime, 2021).

1.3.7. Juegos ludicos modernos

Los juegos ludicos modernos tienen que ver directamente con la incidencia de la tecnologia, con
el tipo de disefio curricular, con las necesidades de aprendizaje de los estudiantes y con el cambio
de vision del mundo respecto de la ensefianza, pues en un contexto general como parte de un
proceso evolutivo, las formas de ver, de hacer y de pensar van cambiando, pero sin duda alguna
quedan las bases que fortalecen los nuevos conocimientos que se van asimilando a medida que
el aprendizaje va evolucionando, (Caballero, 2021).

1.3.8. Paradigmas de los juegos ludicos

Filoséfico: “Uno de los factores que intervienen en el paradigma de los juegos ladicos es el

filosdfico porque permite desarrollar las actividades curriculares en un ambiente apropiado, para
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que los alumnos mejoren su nivel de aprendizaje en el area de la l6gica-matematica”, (Arandia
& Portales, 2018).

Sociologico: “El factor social es indispensable en la actualidad como parte del desarrollo personal
y profesional, porque las diversas actividades requieren de ética, de solidaridad y de valores
humanos que se han ido olvidando con la modernidad, por lo tanto, los estudiantes requieren
visualizar sus expectativas, enriqueciendo sus principios y sus fortalezas espirituales para con
sigo mismo y para con los demas”, (Blanco, 2021).

Pedagdgico: Segun Piaget, (1950) en su libro “Introduccion a la epistemologia genética” en su
teoria constructivista dice “la asimilacion y la acomodacién como funciones intelectuales que
facilitan el conocimiento, en donde los recursos didacticos son de gran relevancia para incorporar
informacidn proveniente del mundo exterior, a través de esquemas y estructuras cognitivas en
donde el individuo las ha construido previamente” (p. 56).

El conocimiento requiere de un proceso de construccion, mediante el cual se vaya asimilando los
aspectos necesarios gque permiten un aprendizaje mas significativo, para que los nifios/as
combinen la informacion asimilada actualmente con la aprendida en sus diversos niveles
académicos.

Desde la perspectiva del area pedagogica, Ausubel (1962) hace énfasis en este importante
pensamiento, ya que permite la “incorporacion de nueva informacion en las estructuras
cognitivas del sujeto” (p. 43), este criterio estd estrechamente relacionado con la visién del
constructivismo en donde se recomienda formar enfocar las estrategias y la metodologias para
mejorar las habilidades cognitivas de los estudiantes, ya que son indispensables para lograr
aprendizajes significativos, que dan pie a nuevos conocimientos.

Para Vygotsky (1914), existe una gran diferencia entre la accién de hacer y aprender, porque el
aprendizaje puede ser mecanico que sigue un esquema de educacion rigida y solo se basa en
“hacer”, mientras que con el aprendizaje significativo el estudiante “aprender a hacer”, porque
combina los conocimientos y ayuda al individuo a perfeccionar sus habilidades y destrezas. Para
lograr esos importantes resultados, es necesario proponer planificaciones curriculares que

orienten a los alumnos a alcanzar las metas deseadas.
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Posologico: Permite enfocar el proceso de ensefianza-aprendizaje hacia un enfoque mas
analitico, critico y con una vision ldgica, en donde se direcciona al individuo a lograr sus propios
objetivos en base a sus esfuerzos, previamente construidos, (Moreira & Mendoza, 2022).

1.3.9. Definicién del juego

El origen del juego se pronuncia en los animales mamiferos en su estado de cachorros, pues
inicialmente el hombre como tal emplea este recurso como parte del desarrollo fisico-motriz, es
a partir de alli en donde se presenta la curiosidad natural practicar ciertas destrezas que son
propias del ser humano, ya que estas expresiones corporales generan curiosidad y dinamismo. El
proposito del juego es la diversion, por ello con el paso del tiempo se ha convertido en una
estrategia practica para la educacion porque a través de los juegos se pueden implementar
actividades de diversas areas académicas para aprender de manera mas didactica, pero sin perder
el sentido de la emocion que genera practicarlo, (Andreu & Garcia, 2018).

De acuerdo con Kallo & Balog (2020), sefialan que “el juego autoiniciado permite crear en los
seres humanos la sensacion de logro, ya que cada vez se van perfeccionando y van desarrollando
habilidades y destrezas que los motiva a seguir practicandolo, por lo que es preciso a temprana
edad ir orientandolos a que efectlen actividades deportivas y ladicas, combinando los
conocimientos tacitos con los explicitos. EI propdésito del juego es divertir a todos, pero si a esto
se le suma una cuota de ensefianza formal, se obtendran importantes resultados”.

1.3.10. Actividades ludicas

El desarrollo integral del ser humano, tienen que ver con las actividades ludicas mismas que
provoca la formacion de la personalidad, la toma de decisiones, la adquisicion de saberes en
todos los &mbitos, las habilidades tanto cognitivas como sensoriales, para disfrutar de actividades
que le conlleven al goce, disfrute, aprendizaje, recreacion y placer, del ser humano. Es importante
observar en los parrafos anteriores que los conceptos con relacion a ladica son algunos, ya que
cada autor menciona la necesidad del ser humano de expresarse, comunicarse, expresarse,
producir y sentir. Las emociones juegan un papel preponderante ya que conlleva a desarrollar la
diversion, el esparcimiento, el disfrute, pues genera e integra todas las emociones que puede el

ser humano desprender de su interior y a la vez poder contagiar de esa dindmica de juego. El
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juego enmicandolo en situaciones académicas, es un buen aliado para conseguir buenos
resultados con respecto a los aprendizajes, (Jiménez, 2022).

1.3.11. Aspectos del juego

Intelectual-cognitivo. La inteligencia cognitiva abarca diversos aspectos, como la memoria, la
atencion, la comunicacion, ella lengua, entre otras que repercuten en la capacidad, la
investigacion, el conocimiento, la ldgica, la fantasia, la imaginacion, los habitos, la habilidad
para erar, entre otras (Capilla, 2016).

Intelectual volitivo. Consiste en que cada individuo tiene la capacidad de actuar en funcién de
lo que comprende, en donde logra controlar su manera de actuar, de ser y de ver los determinados
actos, se lo puede asociar con la libertad de las decisiones que toma en todo momento, que inciden
en determinados juegos como parte del libre albedrio, (Suarez et al., 2011).
Volitivo-conductual. El desarrollo de un espiritu critico y analitico, donde se involucre la
disciplina la perseverancia la responsabilidad, la puntualidad, generando asi una estimulacion
fraternal (Alonso et al., 2016).

Afectivo-motivacional. En la parte afectiva es importante entender que debe existir un vinculo
de afectividad entre docentes y estudiantes que propicia la hermandad. En este sentido es
necesario motivar a los estudiantes en todos los ambitos, para que pueda aprovechar de mejor
manera su aprendizaje. El juego desarrolla habilidades y destrezas en los nifios que estimula la
creatividad, mediante los aspectos sefialados anteriormente, ya que es importante el aspecto
intelectual, cognitivo, volitivo, conductual, afectivo y motivacional, en que se construye el
aprendizaje, (Suarez et al., 2011).

1.3.12. Habilidades y destrezas que desarrolla el juego

Una de las estrategias pedagogicas que es usual en la actualidad al interior de la escuela es el
juego. Bajo este parametro el nifio construye su propio aprendizaje, la importancia del juego en
la escuela se fundamenta en cuatro premisas, que ayudan a desarrollar su personalidad de los
infantes, (Leone et al., 2008).

Motriz. Es aqui donde realizan movimientos poniendo al descubierto las habilidades y destrezas,

esta motricidad es fina y gruesa.
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Cognitivo. En este caso se busca estrategias que se adapten al infante para solucionar los
problemas que se plantean al interior del aula.
Social. Este desarrolla en el infante el trabajo cooperativo, como también se incrementa la
inteligencia interpersonal entre pares, procurando establecer vinculos de solidaridad.
Afectivo. Esta estrategia procura en lo posible vinculos de caracter personal mediante el juego,
ya que los participantes intervienen en el juego con sus demas compafieros (Leone et al., 2008).
1.3.13. Caracteristicas del juego
El juego como tal tiene diferentes caracteristicas que a continuacion se detallan, segun Bafiares
(2018), en su libro “El juego como estrategia didactica”, menciona que Son importantes las
caracteristicas dentro del juego y estos deben ser: Divertido, placentero, fomenta la participacion
individual y colectiva, motivador, espontaneo, en algunos juegos no existe reglas, creador,
socializador, integrador, interdisciplinar, dinamico, fomenta la superacion a través de los retos y
crea un espiritu ganador.
El autor detalla ciertos parametros que ayudan al infante a desarrollar su motricidad fina y gruesa,
como también tiene el caracter de ser recreativo donde el nifio se descarga todas sus emociones.
Es asi que se debe considerar el juego como una estrategia de ensefianza — aprendizaje, como
también motivadora y liberadora de emociones (Bafiares, 2018).
1.3.14. Clasificacion del juego
Para (Diaz et al., 2018), hay una clasificacion del juego de acuerdo a sus caracteristicas y
cualidades que se puedan presentar, que se presenta a continuacion.
Tabla 3. Clasificacion del juego

TIPOLOGIA CARACTERISTICAS

Juegos Sensoriales Los juegos sensoriales se basan en desarrollar diferentes
sentidos en los seres humanos, ya que de apoco el individuo
va trabajando de manera pasiva. Para cada caso es diferente

porque uno o dos sentidos pueden ser los predominantes.
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Estos juegos se van desarrollando de acuerdo con la madurez
Juegos Motrices corporal del nifio/a, porque el propdsito es fortalecer la

motricidad a través de esta estrategia.

Permiten estimular en el nifio/a el desarrollo muscular y
Juegos de Desarrollo articular a partir de actividades simples o estructuradas
Anatomico dependiendo de cada caso.

Mediante el planteamiento de actividades sociales y

emocionales, los nifios/as estimulan estos aspectos vy
Juegos Organizados dependiendo del contexto en donde se realizan.

Este tipo de juegos promueven el desarrollo de las habilidades

y destrezas de coordinacion, motoras y de trabajo en equipo
Juegos Predeportivos que implican las diversas disciplinas deportivas.

Implican del desarrollo de habilidades y destrezas especificas

para los diversos juegos deportivos, empleando reglamentos,

normas y niveles para cada caso. LoOs juegos son

Juegos Deportivos motivacionales y ayudan a incorporar otras areas educativas.

Nota. “Esta tabla de clasificacion del juego demuestra que a través de los juegos se van
desarrollando las habilidades y destrezas sensoriales, motrices, sociales y cognitivas en los
nifios/as”, (Diaz et al., 2018).

1.3.15. El Aprendizaje

El aprendizaje para Ausubel (1968), es lograr un conocimiento con significado, que no solo se
base en adquirir informacion para el momento, sino que precisa en que los individuos aprendan
y comprendan de las diversas areas de estudio que se tratan en las escuelas como parte inicial del
proceso académico. Este logro permite que los estudiantes a su vez sean los portadores de
conocimiento para sus comparieros o para cualquier individuo que lo requiera de manera

especifica, ya que mientras mas lo practiquen, mejores resultados conseguiran a futuro.
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Este proceso se lo viene repitiendo desde el principio de la humanidad, pero que cada vez se va
perfeccionando mas, con la ayuda de métodos, estrategias y con maestros comprometidos en
mejorar la calidad educativa, (Novak & Gowin, 1988).

Figura 1

Diferencia entre aprendizaje significativo y mecanico
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= 7 — @ SIMPLE MEMORIZACION s
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P ® \ ® L J
4 \ d \
‘17\.\ 1./ .
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO: Nuevas APRENDIZAJE MECANICO: Nuevas informaciones son
informaciones a, b Y € interaccionan con  estructurns Iucmpm.'ulu\ Ia estructury cognoseitivie sin interaecion con
conceptunles ya existentes (subsumidores) A, B y C© subsumidores ya existentes, Tratase de un almacenamiento
respectivamente. El subsumidor A esth mas diferenciado literal y arbitrario, sin significado, (Novak, 1977)
que los subsumidores B y C. (Novak, 1977), La interaceion
fuerte de a es con A, de b eon B, pero en cada caso hay un

gradiente de interaccion

Nota. Esta grafica muestra la diferencia aprendizaje significativo y mecénico, adaptado por
(Novak & Gowin, 1988).

La diferencia que se puede detectar entre el aprendizaje significativo con el aprendizaje
mecanico, radica que el primero busca la interaccion entre el individuo, con el docente, el medio
que constituye el curriculo o los materiales de apoyo, es decir que se crea toda una dindmica en
la que el estudiante participa contantemente y es el protagonista, porque busca obtener una mejor
informacién y la transforma en base a sus conocimientos, de tal manera que el medio las
proporciona y no le impide desarrollar sus habilidades y destrezas, mientras que la segunda que
es el aprendizaje mecanico, Unicamente se basa en ensefiar lo que esta escrito pero no impulsa a
efectuar una interaccion mas enriquecedora y peor aun no potencia los conocimientos de los
alumnos mas alla de lo estructurado, por lo tanto limita las capacidades y la superacion de
barreras del saber, (Garcia H. , 2017).
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1.3.16. Relacion l6gico matematico

Esta area busca especificamente desarrollar en los nifios y nifias del nivel primario las habilidades
cognitivas que les permita construir sus propios conocimientos, en donde la l6gica juega un
importante papel, por tal motivo los docentes tienen la gran responsabilidad de proponer
actividades contempladas en el curriculo de estudio y basados en los objetivos que persigue el
grado, por lo tanto son importantes; el conteo de numeros, la organizacion de material ladico, el
reconocimiento de los objetos del entorno, el aprendizaje inicial de los nimeros, reconocimiento
de monedas para la adquisicion de productos mediante conteo, etc. Por tal motivo Piaget (2001)
propone periodos o estados que los maestros deben considerar en los individuos como;

Periodo sensorial motor: Es considerable este periodo porque a partir de alli se van generando
los cambios intelectuales propios de un nifio recién nacido, que duran hasta los dos afios, por lo
que a través del tiempo el menor se va adaptando a su entorno, por ello es importante la
estimulacion temprana con juegos porgue ayuda a desarrollar ciertos rasgos del pensamiento
representacional.

Periodo preoperacional: A este periodo se lo puede considerar como el representativo porque
les permite a los infantes de dos hasta los siete afios de edad, ir consolidando su reconocimiento
respecto de los objetos del entorno, es decir, que poco a poco se van desarrollando las funciones
basicas para dar paso a las habilidades cognitivas especificas en afios posteriores. La dinamica
que se genera a esta edad se da mediante el reconocimiento de iméagenes, creacion de dibujos o
garabatos y mediante el lenguaje como funciones primarias. Es asi que los nifios miran desde su
perspectiva, durante esta etapa los nifios suelen ser egocéntricos.

Periodo operacional concreto: En este periodo los nifios de seis hasta los doce afios de edad
van progresando con el desarrollo de sus habilidades y destrezas comunicacionales, de
razonamiento l6gico, pero que aun requieren ir formando sus propios conceptos, sin embargo, a
esta edad es preciso que los maestros y los padres de familia orienten en la construccién de la
personalidad y generen su propios criterios y visiones sobre el mundo que los rodea, (Piajet,
2001).
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Periodo de las operaciones formales. Para Piaget (2001), en este periodo los individuos son
capaces de tener sus propios pensamientos, ya que para el desarrollo de actividades matematicas
emplean ideas, métodos y estrategias, en donde la metacognicion es importante como parte de
las habilidades adquiridas en todos los afios de estudio, En esta etapa la capacidad de pensar
aumenta sobre su propio pensamiento, adoptando habilidades metacognitivas, reflexion de
realidades concretas y tedricas, ademas de considerar situaciones hipotéticas para adquirir una
aprendizaje mas integral.

Hay que tomar en consideracion que no todos los nifios tienen el mismo tiempo de aprendizaje,
porque tienen condiciones especiales que les impide avanzar con mas rapidez que los demas, esto
puede ser tratado por los especialistas y por los mismos docentes a través de adaptaciones
curriculares, como por ejemplo para el desarrollo de habilidades numéricas de manera gradual,
para en lo posterior ir avanzando con ejercicios mas complejos, permitiendo con ello que
disfruten se sus logros y se motiven a alcanzar nuevos. El nivel de las matematicas que se
requieren para la primaria se basa en tres aspectos; fisico, l06gico-matematico y social, que deben
ser desarrolladas de acuerdo con las necesidades de aprendizaje de cada estudiante, (Baroody,
2005).

1.3.17. Relaciones légico matematico con el método Montessori

De acuerdo con el método Montessori (1988), explica que la educacion guia, fortalece,
proporciona conocimientos y ayuda a desarrollar las potencialidades humanas, pero que una de
las estrategias mas practicas que permiten mejorar los aprendizajes adquiridos es mediante el
juego, porque admite de manera natural, dinamica y divertida obtener nuevos y mejores
conocimientos, evitando a toda costa la monotonia que generan las clases tradicionales, por lo
tanto los juegos son una importante alternativa de ensefianza-aprendizaje para todas las areas,
especialmente en las matempaticas. Jugar mientras se aprende es la teoria de Montessori, que
requiere de una buena planificacion curricular, de entrega por parte de los estudiantes, docentes
y padres de familia, porque trabajando juntos se lograra una mejor educacion que sea mas

motivadora, facil de desarrollar y practica.
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CAPITULO 2

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO

DIAGNOSTICO
En este capitulo se presenta el diagnostico del aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en
los estudiantes del primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”, para
lograr el objetivo propuesto, se establece el tipo de enfoque, el alcance de la investigacién, los
métodos, instrumentos, poblacion y muestra, ademas del procesamiento y analisis de datos.
2.1. Conceptualizacion de la variable
Variable dependiente: Aprendizaje de la relacion l6gico-matematico, enfatiza su construccion de
la nocion del conocimiento, en donde el individuo construye el conocimiento, coordinando las
relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos para potenciarlos y mejorar su
aprendizaje, (Lugo et al., 2019).
2.2. Enfoque de la investigacion
En esta investigacion se combina el enfoque cuantitativo proveniente de la fuente primaria como
son los estudiantes, docentes y padres de familia de primer afio de basica, y un enfoque cualitativo
que se lo determina a través de la entrevista al directivo de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”,
para de crear una congruencia entre los datos estadisticos y los interpretativos, ya que de acuerdo
con Guelmes y Almeida (2015), enfoque mixto es un proceso que recolecta, analiza y vincula
datos cuantitativos y cualitativos, fortaleciendo el caracter del estudio realizado.
La ruta mixta como lo define Herndndez y Mendoza (2018), permiten inferenciar en la
informacion lograda entre la cuantitativa y la cualitativa, porque la combinacion de esos datos
ayuda a conocer diferentes puntos de vista en un mismo estudio.
2.2.1. Enfoque cualitativo: Este enfoque se la dio a la entrevista, ademés del andlisis de los
datos para efectuar el disefio del manual didactico basado en juegos ludicos, porque se basa en
relacionar el tratamiento de la informacion con los resultados, ya que, segun los estudios
realizados por Mieles et al. (2012), considera que todo estudio merece una buena interpretacion

para facilitar la comprension de los resultados alcanzados.
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2.2.2. Enfoque cuantitativo o positivista: Es de enfoque cuantitativo positivista dado que la
informacidn recabada a través de las encuestas y entrevistas, arrojaron cantidades y porcentajes
que permitieron analizar los mismos, para arribar a conclusiones del estado en el cual se encontr6
en los juegos ludicos para el aprendizaje de la relacion loégico-matematico en estudiantes del
primer afio.

2.3. Alcance de la investigacion

Este trabajo tiene un alcance de tipo aplicada-descriptiva en el ambito académico, ya que
constituye un estudio de tipo no experimental, porque permitié obtener informacion precisa
mediante el diagnodstico del nivel de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en los
estudiantes del primer afio de educacion basica, para en lo posterior disefiar juegos ludicos que
ayuden a mejorar esta area en especifico.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Esta investigacion fue de tipo descriptiva y aplicada, porque permitié efectuar un diagndstico de
la actual situacion del nivel de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en los estudiantes
del primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, ya que a partir de
la deteccion de necesidades se lograron proponer estrategias en el area estudiada.

2.5. Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion

Para alcanzar los objetivos propuestos en este estudio, el proceso de investigacion requiere de la
guia oportuna de los siguientes métodos:

2.5.1. Métodos teoricos: Se emplearon los métodos: histdrico-l6gico, de analisis y sintesis,
hipotético-deductivo, de modelacion y de sistematizacion, su uso permitié indagar, construir,
analizar y describir los principales elementos del tema en estudio. De acuerdo con Cobas et al.
(2010), la teoria marca el comienzo y el final de un estudio, porque brinda veracidad al lector.
Ademas, participan en la etapa de asimilacion de hechos, fendbmenos y procesos.

2.5.2. Método empirico: La aplicacion de este método permitid realizar la observacion
cientifica y la medicion de datos primarios para alcanzar los objetivos propuestos a través de

técnicas de investigacion como la encuesta y la entrevista a la poblacion objetivo de estudio.
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2.5.3. Métodos matematicos — estadisticos: Para Guerrero et al. (2016), el método estadistico
reduce el tiempo de investigacion y lo convierte en informacion exacta, ya que es una herramienta
necesaria para la solucién de problemas que pueden presentarse en las diferentes areas del
conocimiento. Se emple0 para analizar, presentar los datos en graficos y tablas en funcién de las
preguntas que dieron respuesta a los indicadores de cada una de las variables y asi alcanzar los
objetivos establecidos en la investigacion.

2.6. Instrumentos de investigacion

2.6.1. Cuestionarios: Este instrumento facilito la obtencion de informacion relacionada con la
necesidad de disponer de juegos ludicos, para el aprendizaje de la relacién 16gico-matematico en
estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa”, para lo
cual se entrevistd al principal directivo, enfatizando preguntas sobre las acciones y estrategias
metodoldgicas que realiza para guiar el proceso de desarrollo de las habilidades y destrezas.
2.6.2. Guia de preguntas: Se establecieron preguntas relacionadas con la investigacién, en
donde se aplicaron encuestas a docentes de preparatoria, a estudiantes y a padres de familia de
primero de basica, para constatar la labor que realizan los docentes y los procesos de ensefianza
que emplean para el aprendizaje de la relacion légico-matematico basado en juegos ludicos,
guiando de tal manera al investigador a proponer estrategias que ayuden a mejorar los
conocimientos.

2.6.3. Ficha de validacion: Se aplicd este instrumento para validar la propuesta del manual
didactico por parte de docentes especialistas, quienes ponderaron los indicadores de acuerdo con
sus criterios.

2.7. Delimitacién de la poblacién y la muestra

Se tomo en cuenta como universo y muestra a 1 directivo, a 3 docentes de preparatoria, a 12
estudiantes y a 12 padres de familia o representantes de primero de bésica de la Escuela “Vasco
Nufiez de Balboa”.

2.8. Procesamiento y analisis de datos

La presente investigacion requirié de la hoja de calculo de Microsoft Excel para realizar el

proceso de tabulacion de datos. La informacién procesada ayudara a elaborar tablas y graficos
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por cada una de las preguntas tabuladas, que sirvieron para que el investigador realice la
interpretacion y el andlisis que amerita el caso.
2.9. Estrategia metodoldgica investigativa o proceder metodoldgico general seguido en el
proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la investigacion
En este estudio se sigue el debido proceso en base a la investigacion aplicada-descriptiva, en
donde se emplearon estrategias y metodologias en el siguiente orden:
Paso 1. A partir de la problematica se delimitd el proceso de estudio, que implicé delimitar los
objetivos a seguir, la fundamentacion tedrica de las variables, el planteamiento de los método,
tipos e instrumentos investigativos y la propuesta del manual didactico basado en juegos ludicos.
Paso 2. Para fundamentar teéricamente la investigacion, se realiz6 una busqueda bibliogréfica,
al respecto del tema, pues fue necesario considerar autores de tesis, libros y de revistas cientificas,
que respalden de manera secundaria el presente estudio.
Paso 3. Se realizaron los instrumentos de investigacion en base a las necesidades del estudio, en
este caso se propuso la entrevista y la encuesta para la recoleccion de informacion, disefiados en
Microsoft Word y en la plataforma Microsoft Forms. Se plantearon 10 preguntas por cada
instrumento en base a la escala de Likert, luego se procedid a la tabulacion de datos en Microsoft
Excel, pues su aplicacion permitié organizar las tablas y las figuras para un posterior analisis.
Paso 4. Se analizaron los resultados obtenidos de cada grupo investigado (directivo, estudiantes,
docentes y padres de familia), para lo cual se trianguldé la informacion obtenida de los
instrumentos y de la fundamentacién tetrica, a fin de proporcionar al lector una mejor
comprension y veracidad al respecto de los datos logrados.
2.10. Descripcion de la metodologia
Etapa del estudio tedrico: Consistio en establecer las bases tedricas para cada una de las
variables propuestas, se consultaron varias fuentes bibliograficas que sustentan el estudio sobre
los juegos ludicos, y la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de basica.
Etapa del diagnéstico inicial: Se diagnostico la situacion actual que rodea al tema planteado, la
observacion fue importante inicialmente, y luego con la ayuda de los instrumentos, se logro

corroborar los hallazgos empiricos iniciales con los estudios investigativos formales y aplicados.
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Etapa de la modelacion de la propuesta: Esta etapa consistio en plantear una manual didactico
basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacién logico-matematico en
estudiantes de primer afio de educacién bésica, pues fue indispensable describir las cualidades,
caracteristicas, elementos, reglas, recompensas y fundamentos de la propuesta.
Etapa de validacion de la propuesta (empirico): La validacion permitid obtener criterios de
expertos, que ayudaron a validar la aplicacion del manual didactico basado en juegos ludicos,
para el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de basica.
2.11. Resultados del estudio de diagndstico de la entrevista aplicada al Directivo de la
Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa”
Pregunta 1. ¢;En términos generales, cual es la situacion actual respecto del aprendizaje de
los estudiantes en matematicas, qué considera usted que hace falta mejorar?
Los estudiantes de primer afio de EGB presentan un bajo rendimiento en las matematicas, no
estan alcanzando los objetivos académicos establecidos en el curriculo, por lo tanto, necesitan
realizar nuevas estrategias de ensefianza y mayor compromiso de la comunidad educativa.
Pregunta 2. ;Qué factores fundamentales inciden en el aprendizaje légico-matematico de
los estudiantes de primer afio de educacion basica?
Los principales factores que inciden en el aprendizaje l6gico-matematico son; la falta de
estimulacién temprana, desinterés de los padres de familia que no refuerzan en casa lo aprendido,
problemas cognitivos, sociales y emocionales, ademas de la falta de compromiso por parte de los
docentes, material didactico insuficiente e inefectivo. Estos elementos en conjunto inciden en el
correcto proceso de aprendizaje de los alumnos, sobre todo de aquellos que estan recién
obteniendo nuevos conocimientos para formar sus propios estilos académicos.
Pregunta 3. ;Qué acciones internas se realizan en la Escuela para mejorar el proceso de
aprendizaje de la relacion l6gico-matematico de los estudiantes de primer afio de educacion
bésica?
En base a lo sefialado por el Directivo, describe que las acciones realizadas son a partir de la

deteccion de los problemas de aprendizaje, dialogo con los padres de familia, docentes y DECE
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en caso de ser necesario, para en lo posterior aplicar refuerzos académicos, planes de
contingencia, comprometiendo a todas las partes involucradas.

Pregunta 4. ;Considera usted que el material didactico que se emplea en primer afio de
educacion basica es ludico, moderno y adaptado a las necesidades de aprendizaje de los
estudiantes?

Para el Directivo, el material didactico que disponen en la Escuela es insuficiente, poco ludico,
desactualizado y no se ajustan a las necesidades de aprendizaje de los estudiantes.

Pregunta 5. ¢(Cuales son las estrategias de ensefianza que emplean los docentes para
mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico de los estudiantes de primer afio
de educacion basica?

Para el Directivo, las estrategias de ensefianza empleadas se basan en; impartir las clases en base
a los textos proporcionados por el Ministerio de Educacion, seguir los temas programados,
realizar las planificaciones micro curriculares y aplicarlas, ademas de emplear los juegos ludicos
disponibles en el aula para ensefiar la relacion l6gico-matematico.

Pregunta 6. ¢Los docentes son enfaticos en las reglas, los tipos y el escenario al momento
de realizar juegos ladicos en beneficio del aprendizaje de los estudiantes?

De acuerdo con el Directivo, no todos los docentes tienen la misma motivacion y compromiso
para ensefiar a los estudiantes de primero de basica, sin embargo, todos tienen la responsabilidad
de poner las reglas para efectuar los juegos ludicos en los espacios que ellos consideren
necesarios.

Pregunta 7. ;Como considera usted que los juegos ludicos propuestos por los docentes,
permiten desarrollar las habilidades y destrezas emocionales, sociales y cognitivas de los
estudiantes?

Los juegos ludicos que proponen los docentes actualmente incentivan a desarrollar las
habilidades y destrezas de los estudiantes, sin embargo, se necesita enfatizar en la aplicacion de
nuevos juegos que despierten el interés, la motivacion y el compromiso de todos los involucrados

para mejorar el aprendizaje de la relacion légico-matematico.
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Pregunta 8. ;Cree usted que un manual didactico de juegos ludicos, ayudaria a mejorar el
aprendizaje de la relacion logico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion
basica?

Un manual didactico ayudaria a mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en los
estudiantes de primer afio de EGB, porque forma parte de las nuevas estrategias que necesitan
proponer los docentes, para motivar e incentivar a la participacion activa de los alumnos, con la
finalidad de ir formando a educandos comprometidos, dinamicos y proactivos.

Pregunta 9. ¢ Considera usted que los docentes requieren mayor capacitacion en cuanto a
estrategias ludicas para estudiantes de primer afio de educacién basica?

Los maestros deben estar en constante capacitacion porque tienen como deber fundamental la
ensefianza, para ser constantes en la practica, con la ayuda de cursos gratuitos en linea por parte
del Ministerio de Educacion. Ya queda a criterio de cada docente los cursos que deseen realizar,
ademas de las reuniones para intercambiar criterios, ideas y opiniones.

Pregunta 10. ;Qué actividades ludicas cree usted que se deberian proponer para mejorar
el aprendizaje de los estudiantes en el area de matematicas?

Las actividades ludicas que motivan a los estudiantes de primer afio de basica a aprender la
relacion l6gico-matematico son los juegos ludicos, los mismos que se los puede realizar de
manera grupal con la ayuda de objetos del entorno o recursos académicos adquiridos, ya que asi
se puede dar el siguiente paso que es el aprendizaje solitario, en donde los alumnos demuestran
todo lo aprendido de los juegos como (juego de cifras y letras, circuito de la multiplicacion,
sumar con dinero, con frutas, con objetos, juego de dados, bingo matematicas, etc.)
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2.12. Resultados de las encuestas aplicadas a los docentes de preparatoria, a los estudiantes

y padres de Primer Afio de Educacion Basica de la Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa”

Pregunta 1. ¢ldentifica los objetos del entorno por color, forma, tamafio, longitud o con
siluetas de figuras geomeétricas, sonidos y movimientos?

Figura 2

Describen y producen patrones con objetos del entorno

100%
i 833% 833%

90%
80%
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60% ST 58,33% 58,33%

50%

40%
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Docentes Estudiantes Padres de familia

20%
10%
0%

m Siempre  Algunas veces = Nunca

Analisis: En base a las encuestas realizadas a los docentes, se logro identificar que el 66,67% de
ellos, al igual que el 58,33% de los estudiantes y el 58,33% de los padres de familia, eligieron la
opcién algunas veces, refiriéndose a la descripcion y produccién de patrones con objetos del
entorno, segun la forma, el tamafio, la longitud o con las siluetas de figuras geométricas, sonidos
y movimientos; es decir que los alumnos aln estan en proceso de lograr el objetivo del curriculo
de preparatoria en la relacion ldgico-matematico. También se puede observar un porcentaje
considerable del 33,33% de los encuestados en todos los casos, eligieron la opcién siempre lograr

desarrollar las actividades propuestas.

40
UBE
@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
(& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Pregunta 2. ¢{Reconoce las semejanzas y diferencias entre objetos del entorno y cuerpos
geométricos?
Figura 3

Semejanzas y diferencias entre objetos del entorno y cuerpos geométricos
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mSiempre  Algunas veces ® Nunca

Analisis: En cuanto a las semejanzas y diferencias entre los objetos del entorno y cuerpos
geometricos, de acuerdo con el 66,67% de los docentes, el 50% de los estudiantes y el 58,33%
de los padres de familia sefialaron que, algunas veces los alumnos logran establecerlas,
demostrando con ello que requieren de practica y mayor compromiso académico para alcanzar
la meta propuesta.

Pregunta 3. ;Le resulta facil leer y escribir de arriba/abajo y de abajo/arriba del 1 al 10?
Figura 4

Lectura y escritura ascendente y descendente de los nimeros naturales
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Analisis: La triangulacion demuestra que el 33,33%, de los docentes, el 58,33%, de los
estudiantes y el 50% de los padres de familia eligieron la opcion algunas veces, que implica la
lectura y escritura en forma ascendente y descendente de los nimeros naturales del 1 al 10. Cada

alumno tiene apropiada una dinamica, estrategias, metodologia y proceso de aprendizaje.
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Pregunta 4. ;Sabe medir, estimar y comparar objetos de acuerdo con el peso y medidas?
Figura 5
Medir, estimar y comparar objetos
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Analisis: Para el 66,67% de los docentes, los estudiantes siempre logran alcanzar el objetivo
propuesto, mientras que para el 58,33% de los alumnos y para el 58,33% de los padres de familia
coinciden con la opcion algunas veces. Esto no permite el desarrollo total de habilidades sociales,
cognitivas y emocionales, porque requieren de practica en el razonamiento logico, la memoria,
la atencidn, la conciencia emocional, inteligencia interpersonal, la empatia y el trabajo en equipo.
Pregunta 5. ¢ Sabe realizar adiciones y sustracciones con niumeros naturales del 0 al 10, de
acuerdo al material que te facilite el docente?

Figura 6

Adiciones y sustracciones con numeros naturales del 0 al 10 y uso de material concreto
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Analisis: Existe coincidencia en la triangulacién de respuestas por parte del 33,33% de los

docentes, por el 58,33% de los estudiantes y por el 58,33% de los padres de familia, quienes

consideran que a veces los alumnos logran realizar adiciones y sustracciones con nimeros

naturales del 0 al 10. Se evidencia la falta de motivacion y de préctica académica en la relacion

I6gico-matematico a falta juegos ludicos que incentiven el aprendizaje en el area sefialada.

Pregunta 6. ¢El profesor realiza diversos juegos ludicos considerando tu necesidad de

aprendizaje?
Figura 7

Juegos ludicos y necesidades de aprendizaje de los estudiantes
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Analisis: El 66,67% de los docentes respondieron que siempre realizan los juegos ladicos en

base a las necesidades de los alumnos, mientras el 58,33% de los estudiantes y el 66,67% de los

representantes eligieron la opcion a veces, lo que demuestra una ligera diferencia en las

respuestas porque las planificaciones y adaptaciones curriculares requieren de cumplimiento.
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Pregunta 7. ¢ El profesor establece las reglas, los escenarios y los tipos de juegos ludicos que
ustedes deben realizar?
Figura 8

Reglas, escenarios y tipos de juegos ludicos efectuados por los estudiantes
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Analisis: El 66,67% de los docentes respondieron que siempre establecen reglas, escenarios y
tipos de jugos ludicos para el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico, porque todo juego
debe estar bien estructurado, planificado y aplicado, para obtener los resultados esperados, segun
el 50% de los estudiantes y el 50% de los padres de familia eligieron la opcion a veces.
Pregunta 8. ¢Los juegos ludicos que realiza el profesor son motivadores, dindmicos y te
ayudan a trabajar en equipo para aprender las matematicas?

Figura 9

Habilidades cognitivas, emocionales, sociales y juegos ludicos
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Analisis: El 66,67% de los docentes, al igual que el 58,33% de los estudiantes y el 58,33% de

los padres de familia, sefialaron que a veces los juegos ludicos propuestos ayudan a desarrollar

habilidades cognitivas, emocionales y sociales en los alumnos, porque se requiere de nuevo

material didactico como textos, juegos en fisico y areas adaptadas a mejorar el aprendizaje de la

relacion légico-matematico.

Pregunta 9. ¢Le gusta los juegos que utiliza el docente para aprender matematicas?

Figura 10

Juegos ludicos para el aprendizaje 16gico-matematico
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Analisis: El 66,67% de los docentes, el 58,33% de los estudiantes y el 58,33% de los padres de

familia sefialaron que, algunas veces resultan los juegos ludicos propuestos para el aprendizaje

I6gico-matematico, porque requieren actualizarlos e innovar los recursos para promover la

participacion, motivacion, colaboracion y el aprendizaje en el area de matematicas, ademas de

nuevas estrategias de ensefianza como el Método Montessori.
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Pregunta 10. ¢Le gustaria que el profesor le ensefie nuevos juegos para aprender
matematicas?
Figura 11

Planificacion de los juegos ludicos en un manual didactico
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Anélisis: El 100% de los docentes respondieron que nunca han contado con un manual didactico,
el mismo que les permita realizar los juegos ludicos de manera planificada y organizada, para
obtener los resultados esperados en el aprendizaje 16gico-matematico de los estudiantes de primer
afo de EGB, de igual manera el 91,67% de los estudiantes y el 91,67% de los padres de familia
coinciden en la necesidad de contar con esta herramienta para mejorar el aprendizaje en el area.
2.13. Discusion de los resultados de la etapa de diagnostico inicial
En base a los resultados obtenidos en la investigacién, se obtuvo informacion indispensable para
alcanzar los objetivos propuestos y asi determinar la influencia de los juegos ludicos en el
aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacién basica
de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, por lo que es preciso presentar las conclusiones del
diagnostico causal con su respectiva triangulacion que a continuacién se describe;
e Los estudiantes de primer afio de educacion basica presentan dificultades en cuanto al
nivel de aprendizaje en la relacion l6gico-matematico, ya que el 58,33% algunas veces

identifica los objetos del entorno por color, forma, longitud o con siluetas de figuras
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geométricas, sonidos y movimientos, asimismo el 58,33% algunas veces les resulta
facil leer y escribir de arriba/abajo del 1 al 10, también presentan debilidades en las
actividades que consisten en medir, estimar y comparar objetos de acuerdo con el peso
y las medidas, por lo consiguiente en su mayoria tienen dificultades para realizar
adiciones y sustracciones con numeros naturales del 0 al 10.

Esta informacion es corroborada por el 58,33% de los padres de familia, quienes
consideran que sus hijos/as requieren mejorar su rendimiento académico, mientras tanto,
el 66.67% de los docentes consideran que los alumnos efectlian correctamente las tareas
de medicion, pero que sin embargo requieren mejorar, existiendo una leve disparidad
en las opiniones. Finalmente, el Directivo considera que no se estan alcanzado los
objetivos académicos establecidos en el curriculo, por lo tanto, requiere que los
profesores implementen nuevas estrategias de ensefianza y mayor compromiso por parte
de los estudiantes y padres de familia.

Los juegos ludicos que el profesor propone, segun el 58,33% de los estudiantes sefial6
que algunas veces consideran sus necesidades de aprendizaje. En cuanto a las reglas, los
escenarios y los tipos de juegos, el 50% de los alumnos indic6 que algunas veces se
cumple con estas funciones, ademas para el 58,33% los juegos que propone el docente
no son del todo motivadores, ni dinamicos, por lo tanto, no permiten trabajar en equipo,
es asi que el 91,67% considera que el profesor debe proponer nuevos juegos para
mejorar el aprendizaje l6gico-matematico.

Los datos alcanzados guardan estrecha relacion con la informacion proporcionada por
el 66,67% de los padres de familia, existiendo una leve diferencia entre las opiniones
del 66,67% de los docentes quienes sefialan que siempre toman en consideracion las
necesidades académicas de sus estudiantes.

El Directivo también considera la importancia de contar con un manual didactico basado
en juegos ludicos, en donde se incentive y se motive a los alumnos a mejorar el proceso
de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico, ademas de capacitarse continuamente

en la busqueda de nuevas estrategias y metodologias de ensefianza.
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CAPITULO 3

PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
El aprendizaje de los estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuiiez
de Balboa”, requiere del presente manual didactico basado en juegos ludicos, que ayude a
mejorar las habilidades y destrezas en la relacion l6gico-matematico, ya que de acuerdo con los
resultados de la investigacion se logré contar con esta importante estrategia académica.
3.1. Presentacion
El manual didactico propone estrategias de aprendizaje motivadoras, practicas y de interés
estudiantil, pues no solo se trata de plantear actividades para aprender las nociones basicas de las
matematicas (pesar, medir, estimar, comprar, vender, agrupar elementos, escribir la recta
numérica, etc.), sino que hay que realizarlo con dinamismo y proactividad, de tal manera que los
estudiantes de primero de bésica mejoren el aprendizaje 16gico-matematico, a través de juegos
que impulsen a mejorar sus habilidades cognitivas (razonamiento I6gico, memoria y atencion),
habilidades emocionales (conciencia emocional, regulacion emocional, autonomia emocional,
inteligencia interpersonal y habilidades de la vida y del bienestar), ademas de las habilidades
sociales (sociabilidad, empatia, tolerancia y respeto, comunicacion y trabajo en equipo).
Estas estrategias ludicas que se proponen en este apartado, se basaron en los tipos de juegos de
caracter espacial, numéricos, recursos y solitario, ademas de los escenarios como espectador,
cooperativo y participativo, con sus debidas condiciones como las reglas, misiones, desafios y
recompensas que el docente debe poner en préactica, para obtener resultados que favorezcan al
aprendizaje de los estudiantes de primer afio de bésica en la relacion l6gico-matematico.
Para realizar con éxito el manual se establecen objetivos, la fundamentaciéon tedrica, la estructura
con cada una de sus fases, los recursos, beneficiarios, tiempo de duracién y descripcion detallada
de cada una de las actividades con su debida evaluacion de los logros alcanzados.
Asimismo, se presenta la validacion de la propuesta por criterio de expertos, de acuerdo con la
ficha facilitada a cada uno de los profesionales, en donde se proponen 9 criterios con sus

respectivas ponderaciones.
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3.2. Objetivos
3.2.1. Objetivos Generales

- Disefiar un manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la
relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion bésica de la
escuela “Vasco Nufiez de Balboa”.

- Validar la propuesta dirigida a mejorar la relacion l6gico-matematico en estudiantes del
primer afio de educacion basica de la Escuela VVasco Nufiez de Balboa, mediante criterio
de profesionales.

3.2.2. Obijetivos Especificos

- Efectuar la planeacion de estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje de la relacion
I6gico-matematico.

- Ejecutar las estrategias lidicas para mejorar el aprendizaje de la relacion logico-
matematico.

- Evaluar el logro alcanzado en las estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje de la
relacion l6gico-matematico.

3.3. Fundamentacion

La aplicacion del manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la
relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica de la escuela
“Vasco Nufiez de Balboa”, esta fundamentado en base a las definiciones, criterios y teorias de
varios autores, quienes han realizado estudios en el area educativa y que son de gran relevancia
para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es asi que a continuacion se describen los mas
necesarios en esta propuesta;

3.3.1. Definicion de manual didactico

El manual didactico, es una estrategia indispensable, que sirve de guia para mejorar los procesos
de ensefianza-aprendizaje en las diversas areas de estudio, porque proporcionan una serie de
pasos, fases y actividades académicas que contribuyen a desarrollar las habilidades y destrezas
del individuo, de manera ludica, dindmica, motivadora, sin dejar de considerar los aspectos

pedagogicos pertinentes como parte formadora. Ademas, el manual didactico es considera como
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una herramienta pragmatica, esencial para la administraciéon del curriculo, de acuerdo con sus
objetivos, para alcanzar el propdsito deseado, (Alvarado & Lusmidia, 2007).
También se puede definir al manual didactico como un “soporte de conocimientos que en cierto
modo se convierte en el espejo en el que se refleja la imagen que la sociedad quiere dar de si
misma, lo que conduce a considerarlo como “un vehiculo ideoldgico y cultural que transmite un
sistema de valores especificos”. Por ltimo, es un instrumento pedagogico inseparable, tanto en
su elaboracion como en su empleo, de las condiciones y los métodos de ensefianza de su tiempo,
(Cossie, 2020).
3.3.2. Principios
El desarrollo de las actividades del manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el
aprendizaje de la relacion logico-matematico en estudiantes de primer afio de educacién béasica
de la escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, se consideraron los siguientes principios tedricos:
e Principios educativos para el desarrollo cognitivo, social y emocional propuestos por
Jean Piaget, Jean Jacques Rousseau, Ovide Decroly, Lev Vygotsky, Celestin Freinet,
Paulo Freire, citados por (Séez, A., 2016). Los estudiantes de primer afio de educacion
béasica, requieren desarrollar las habilidades cognitivas, emocionales y sociales, con el
objetivo de mejorar su aprendizaje de la relacion I6gico-matematico, es por ello que la
presente propuesta respecto del manual didactico enfatiza la necesidad de plantear las
estrategias y actividades en funcion de las necesidades de aprendizaje de los alumnos en;
Habilidades cognitivas; éstas a su vez requieren enfocarse en el razonamiento légico, en
la memoria y en mejorar la atencion de los estudiantes.
Habilidades emocionales; permiten desarrollar la conciencia emocional, la regulacion
emocional, la autonomia emocional, la inteligencia interpersonal y las habilidades de la
vida y el bienestar de los estudiantes.
Habilidades sociales; en este sentido se requiere mejorar en cuanto a la sociabilidad,
empatia, tolerancia y respeto, trabajo en equipo y comunicacion.
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Principios curriculares que permiten el desarrollo cognitivo, considerando el grado de
dificultad de las operaciones matematicas que implica cada nivel de estudios y a partir de
las necesidades de aprendizaje de los estudiantes, (Godino, 2004).

Principios matematicos en los nifios de preparatoria que permitan ir gradualmente
desarrollando las habilidades y destrezas de razonamiento logico-matematico como
comparar, contar, medir y ordenar colecciones de objetos y fortalecer las necesidades de
aprendizaje, (Godino, 2004).

Principios del constructivismo didactico, los mismos que se basan en el diagnostico,
analisis, planificacion, toma de decisiones y evaluacion del proceso de ensefianza a-
aprendizaje, en donde el maestro emplea estrategias didacticas cognitivas, metacognitivas
y afectivas para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes, porque las
matematicas precisan de motivacion con un cierto grado de dificultad para cada nivel de
estudio, (Gutiérrez & Jaime, 2021).

Principios del método Montessori a partir del desarrollo de la personalidad del nifio,
motivar a efectuar las operaciones matematicas de manera méas sencilla, con
autodisciplina para encontrar el equilibrio y logro de la capacidad intelectual plena, y
permitir que los nifios sean activos, aprendiendo de una forma sensorial de la realidad que
les rodea. Dentro de estas expectativas, la presente propuesta tiene a fin considerar los
siguientes tipos de juegos ludicos; espacial, numéricos, recursos y solitario. Tomando en
consideracion también los escenarios como; espectador, cooperativo y participativo.
Mientras que las condiciones del juego ludico son; reglas, misiones, desafios y

recompensas, (Espinoza, 2022).

3.4. Estructura del manual didactico basado en juegos ludicos

El manual didactico basado en juegos ludicos para mejorar el aprendizaje de la relacién 16gico-

matematico en los estudiantes de primer afio de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nufiez de

Balboa”, consta de tres etapas, planeacion, ejecucion y evaluacion de las estrategias ludicas, cada

una con sus respectivas acciones que a continuacion se describen;
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3.4.1. Etapasy acciones del manual didactico basado en juegos ludicos
Etapa 1. Planeacion de estrategias ludicas
En esta etapa fue necesario considerar los datos obtenidos del diagnostico inicial a los
estudiantes, padres de familia y a los docentes de la institucion, ya que, una vez detectadas las
necesidades, se efectud posteriormente la investigacion, respecto de las estrategias ludicas que
permitan contribuir al aprendizaje l6gico matematico de los alumnos de primer afio de bésica. A
partir de esa busqueda se efectto la planificacion para poner en marcha el manual que consistio
en las siguientes acciones
Acciones

e Se disefio el manual estratégico de juegos ludicos y se definieron los objetivos, destrezas

y competencias de cada estrategia.

e Se describieron las estrategias, los recursos, los responsables y el tiempo de aplicacién.

e Se disefo la guia para la evaluacion de las estrategias ludicas.

e Se establecieron las instrucciones o las directrices de las estrategias antes de su

aplicacion.

Etapa 2. Ejecucion de estrategias ludicas
En esta etapa los estudiantes desarrollan las estrategias propuestas por el investigador y por el
docente, con la finalidad de mejorar el aprendizaje l6gico-matematico. Para aplicar las estrategias
se requiere de las siguientes acciones;
Acciones

e Instrucciones claras en la orientacion y formacion de los alumnos.

e Provision de materiales y recursos, comunicacion clara.

e Proporcionar un ambiente adecuado para su aplicacion.

e Realizar la supervision y apoyo contantes a los estudiantes.

e Llevar un registro de observaciones para la evaluacion.
Etapa 3. Evaluacion de estrategias ludicas
Esta etapa es crucial para determinar la viabilidad del manual de estrategias ltdicas que permita

mejorar el razonamiento l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de bésica, es entonces
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que a partir del registro de observaciones y con la ayuda de la rdbrica se realizan las siguientes
acciones;
Acciones

e Establecer los criterios de evaluacion de cada una de las estrategias propuestas.

e Recopilar la informacion de la evaluacion a cada uno de los estudiantes.

e Describir los resultados alcanzados en la propuesta.

e Comunicar los resultados logrados a las partes involucradas en la propuesta.

3.5. Condiciones

La propuesta es apta para desarrollar las habilidades y destrezas de los estudiantes de primer afio
de educacién basica, porque estan ajustadas o planteadas de acuerdo a las necesidades de
aprendizaje en la relacion-légico matematico que requieren mejorar, tanto en los aspectos
cognitivos como en los emocionales y en los sociales, pues los juegos ludicos que contiene este
manual, buscan motivar y al mismo tiempo orientar a los alumnos a que aprendan las matematica
de manera mas sencilla, dinamica y divertida, sin dejar de lado la parte didactica.

3.5.1. Recursos

El manual de estrategias ludicas para mejorar el aprendizaje 16gico-matematico, requiere de
recursos que encaminen a realizar adecuadamente la actividad propuestas y asi alcanzar el
propdsito deseado. En consecuencia, a continuacion, se describen los recursos de la propuesta;

- Recursos humanos: Se tomo en consideracion al directivo, docentes y estudiantes de la
Escuela “Vasco Nunez de Balboa”, ademés del investigador porque es quién efectua la
propuesta.

- Recursos materiales: Se lo considerd porque las estrategias requieren de; copias, dibujos,
hojas de papel bond, cartulina, cartdn, lapiz, lapices de colores, marcadores, regla, tijeras,
goma, entre otros de gran relevancia.

- Recursos tecnologicos: Para desarrollar las estrategias ludicas, es necesario contar con
los recursos tecnoldgicos como; computadora, impresora, teléfono celular o Tablet, que
permita visualizar la realizacion de los juegos e incentivar a los estudiantes para que ellos

los realicen de manera adecuada.
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- Recursos didacticos: En este caso, se consideré como recursos didacticos las copias que
contienen las actividades para mejorar el aprendizaje ldgico-matematico, también se
requirié de una pizarra, ilustraciones, los juegos elaborados, hoja con el instructivo,
pelotas de colores, hula hula y demas materiales manipulativos que sirven de apoyo para
la ejecucion de las estrategias.

3.5.2. Criterio de seleccion de las estrategias lUdicas

Las estrategias que se proponen en este apartado son relevantes para mejorar el proceso de
aprendizaje de la relacion l6gico-matematico de los estudiantes de primer afio de educacion
bésica, ya que son didacticas, pero al mismo tiempo son ludicas, dindmicas y divertidas, porque
atraen la atencion de los participantes y les motivan a seguir superando nuevos retos que implica
el juego.

3.5.3. Estructura

La propuesta consta de 3 etapas para alcanzar el propdsito deseado respecto de la aplicacion del
manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion légico-
matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nufiez de
Balboa”, es asi que en la etapa 1, se realizé la planificacién de las estrategias ludicas que se
ajusten a las necesidades de aprendizaje de los alumnos, mientras que en la etapa 2, se ejecutaron
las estrategias con sus respectivas caracteristicas, y finalmente en la etapa 3 se efectud la
evaluacion de las estrategias propuestas.

3.5.4. Tiempo total

El tiempo total que se establecid para ejecutar la propuesta esta entre 4 a 5 horas.

3.5.5. Roles de los participantes

e Investigador: Es quien disefia la propuesta y tiene la responsabilidad a su vez de
coordinar con el docente para poner en marcha la propuesta del manual didactico basado
en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en
estudiantes de primer afio de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”.

¢ Docentes: Junto con el investigador, son los responsables de planificar, organizar, dirigir,

aplicar, controlar y evaluar la propuesta de manera practica, se encarga de guiar a los
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estudiantes en todo el proceso que dure las estrategias, ademas de dar las instrucciones,
proveer los materiales para alcanzar los propositos deseados.

e Estudiantes: Tienen la gran responsabilidad de desarrollar las estrategias establecidas
para mejorar el aprendizaje del razonamiento légico-matematico, actdan en calidad de
participantes directos y deben cumplir con las instrucciones que establece el docente.

e Directivo: Participa de manera indirecta de la propuesta, no interviene de las estrategias,
actia mas bien en calidad de veedor, con el unico fin de valorar la efectividad de las
estrategias propuestas para el beneficio de los estudiantes.

3.5.6. Beneficiarios
La presente propuesta tiene como beneficiarios directos a los estudiantes y docentes de primer
afio de educacion bésica de la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, y como beneficiarios
secundarios a los directivos y padres de familia, ademas del resto de integrantes de la comunidad
educativa de la institucion, ya que, del aprendizaje de los alumnos, depende el bienestar
colectivo, generando de tal manera un efecto multiplicador que beneficia a la sociedad entera.
3.5.7. Proceso de aprendizaje
El proceso de aprendizaje para efectuar la propuesta requirié de tres etapas:

- Etapa 1. Planeacion de estrategias ludicas

- Etapa 2. Ejecucion de estrategias ladicas

- Etapa 3. Evaluacion de estrategias ludicas
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ETAPAS DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO,
SEGUN LA TEORIA DE JEAN PIAGET

CONOCIMIENTO
LOGICO
MATEMATICO

CONOCIMIENTO
FisIiCO

Se adquiere por medio
de la manipulacion de

La fuente esta en el sujeto y
bi se construye por
objetos abstraccion reflexiva.

CONOCIMIENTO
SOCIAL

NO
CONVENCIONAL

Producto del consumo Representaciones
del grupo social. sociales de grupos.
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Estrategia 1. “Tablero de doble entrada de figuras y nUmeros”

Competencias: Matematicas, digitales, P————————
comunicacionales y socioemocionales. '3 » '5 '6 » '8 &
Elementos competenciales: Razonamiento logico- | | ' ' ' '
matematico, resolucion de problema, comunicacion y
uso de herramientas matematicas (hojas impresas),

curiosidad y motivacion. -

Objetivo: Desarrollar las habilidades de razonamiento me . g

l6gico, comprension, autonomia y organizacion, a @0, ==X AAA| Aaaa

z . . , . E ] AAA AAAA
través del uso de diversas figuras, numeros u objetos del

: S " EEE ussman 000

entorno para mejorar el aprendizaje 16gico-matematico. NEE smam 000

Destreza: Con este recurso didactico llamado “Tablero (334 ALA

eso0

de doble entrada de figuras y nimeros”, los estudiantes

desarrollan el razonamiento, resolucion de problemas, comprensién, autonomia, curiosidad,
motivacion y organizacion de tareas.
Descripcion de la actividad: El tablero de doble entrada es una estrategia de gran importancia,
que propicia el interés, la motivacion y la participacion de los estudiantes. Este juego ludico
implica realizar lo siguiente;
e Observar el tablero con las instrucciones que realiza el docente y hacer preguntas.
e Pintar o traer impresos los conjuntos con las figuras (circulo, cuadrados, tridngulos y
rectangulos) por colores y cantidades, de manera organizada
e Trabajar de manera individual y ubicar donde corresponda los recortes de las figuras de
acuerdo a la cantidad y al color que solicite el tablero de doble entrada.
Tiempo: El tiempo establecido para realizar esta actividad serd de 30 a 40 minutos, previa
preparacion de la actividad (cortado, pegado o dibujado).
Responsables: Docente de primer afio de basica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de primer afio de educacién basica, Docente y Directivo.
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Recursos:
e Impresion de conjuntos, cartulina blanca a4 (2), cartulinas de colores A4 (4), marcadores
de colores, tijera, goma, regla, lapiz.
Evaluacion:
e Observa las instrucciones y realiza preguntas acerca del tablero de doble entrada y
comprende la dinamica del juego con sus respectivas reglas.
e Distingue las figuras (circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo).
e Distingue los colores de las figuras (rojo, amarillo, azul y verde).
e Organiza las figuras por colores y por conjuntos.
e Leey escribe los nimeros del 1 al 20 de acuerdo con las instrucciones del docente.
e Razonay ubica de manera dindmica y correcta las figuras con sus respectivos colores en
cada casillero de manera independiente y comprensiva.
Estrategia 2. “Recta numérica en accion”
Competencias: Matematicas, digitales,
comunicacionales y socioemocionales.
Elementos competenciales: Razonamiento l6gico-
matematico, resolucién de problemas, comunicacion
matematica y uso de herramientas matematicas
(juego ludico creado), curiosidad y motivacion.
Objetivo: Desarrollar habilidades y destrezas de
razonamiento légico, comprension, comunicacion,
autonomia y motricidad, a través del reconocimiento
en la recta numérica y conteo del 1 al 20 con la ayuda

de objetos para mejorar el aprendizaje légico-
matematico.

Destreza: Los estudiantes con la “Recta numérica en accion”, son capaces de desarrollar el
razonamiento légico-matematico, la motricidad fina, la resolucion de problemas, la comprension,

la autonomia, la curiosidad, la motivacién, la comunicacién y el trabajo en equipo.
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Descripcion de la actividad: La recta numérica en accion, como estrategia de aprendizaje es
muy necesaria, porque es ludica, dindmica, divertida, genera interés y motiva a los estudiantes a
participar de ella, efectuando varias repeticiones, porque la préctica constante les ayuda a
desarrollar sus habilidades y destrezas motoras y de razonamiento l0gico-matematico.

Esta estrategia tiene las siguientes actividades;

e Atender las instrucciones del docente y hacer preguntas para realizar la actividad.

e Medir, trazar y recortar un pedazo de carton de 22 x 42 cm.

e Ubicar los nimeros del 1 al 20 en el lado derecho e izquierdo.

e Pintar la base de la recta para darle mas autenticidad al juego.

e Hacer los agujeros, acordonar el carton e incluir cualquier objeto dibujado o adquirido
para ir avanzando.

e Hacer grupos de dos integrantes, en donde se ubica la recta numérica en el centro de la
mesa, luego se lanzan los dados y uno por uno va contando los nimeros y avanza de nivel
mientras el otro estudiante espera su turno, quien llegue primero es el ganador.

Tiempo: EIl tiempo establecido para realizar esta actividad de medicién, trazado, cortado,
dibujado, plegado y amarrado de cuerdas, sera de 30 a 40 minutos.

Responsables: Docente de primer afio de basica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de primer afio de educacién basica, Docente y Directivo.

Recursos:

e Carton 22 x 42 cm., cartulinas de colores A4 (4) (dibujo de objeto de plastico),
marcadores de colores, lapiz y lapices de colores, tijera y regla, cuerda delgada de
construccion o de yute, dados medianos.

Evaluacion:

e Observa, comprende y pregunta las instrucciones que implica la dindmica del juego de
la recta numérica.

e Leey escribe los nimeros del 1 al 20 de acuerdo con las instrucciones del docente.

e Mide, traza, corta, dibuja, pinta, pliega y amarra las cuerdas.
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o Realiza de manera légica, dindmica, comunicativa y social el juego de la recta numérica
en accion.
Estrategia 3. “Flor Numérica”

Competencias: Matematicas, comunicacionales y

socioemocionales.

Elementos competenciales: Razonamiento logico-
matematico, resolucion de problema, comunicacion y
uso de herramientas matematicas (juego ludico creado),
curiosidad y motivacion.

Obijetivo: Desarrollar las habilidades de razonamiento
I6gico, comprensién, autonomia, comunicacion y

organizacion, a través de la identificacion de cantidades

y asociarlas con los numeros del 1 al 10, ademas de
emplear nociones de cantidades y cuantificadores (mas que/menos que, mayor que/menor que)
para comparar conjuntos de puntos.
Destreza: La estrategia de la “Flor Numérica” ayuda a que los estudiantes desarrollen; el
razonamiento légico, resolucion de problemas, comprensién, autonomia, curiosidad, motivacion,
motricidad fina, comunicacion y trabajo en equipo.
Descripcion de la actividad: La “Flor Numérica” es una estrategia lidica, dinimica, practica,
motivadora y divertida, que ayuda a fortalecer los conocimientos y permite integrar nuevos
aprendizajes para el razonamiento l6gico-matematico, social-emocional y comunicacional,
logrando un aprendizaje integral y mas significativo. En este sentido se proponen las siguientes
actividades;
e Atender las instrucciones del docente y hacer preguntas para realizar la actividad.
e Medir, trazar y recortar un pedazo de carton de 25 x 45 cm, y otro pedazo para el cuadro
indicador.
e Dibujar en un extremo del carton una flor y ubicar en cada pétalo conjuntos de puntos
que vayan del 1 al 10, pegar un bot6n en el centro de la flor.
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e Dibujar en el otro extremo una flor y ubicar los nimeros del 1 al 10 en cada pétalo.
e Pegar el cuadro indicador y pintar los pétalos de la flor con los colores que desee, siempre
y cuando se aprecien los puntos y los nimeros.

e Escuchar las instrucciones del docente y desarrollar la actividad en parejas de estudiantes.
Tiempo: El tiempo establecido para realizar esta actividad sera de 30 a 40 minutos.
Responsables: Docente de primer afio de basica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de primer afio de educacion basica, Docente y Directivo.
Recursos:
e Carton de 25 x 45 cm y un pedazo de 10 x 5 cm para el cuadro indicador, marcadores de
colores, lapiz y lapices de colores, tijera y regla, gomay botones.
Evaluacion:

e Observa, comprende y pregunta las instrucciones que implica la dinamica del juego flor

numerica.

e Mide, traza, corta, dibuja, pinta y pega los materiales.

e ldentifica, lee y escribe los numeros del 1 al 10.

e ldentifica, razona y comunica los conjuntos de los niameros del 1 al 10.

e Cuantifica facilmente los conjuntos y los nimeros del 1 al 10.

e Socializa el juego con sus compafieros de manera dindmica, motivadora y comprensiva.

Estrategia 4. “Diversion con nimeros, pelotas y hulas”
Competencias: Matematicas, comunicacionales y
socioemocionales.
Elementos competenciales: Razonamiento l6gico-
matematico, resolucién de problema, comunicacion
y uso de herramientas matematicas (juego ludico
creado), curiosidad y motivacion.
Objetivo:  Desarrollar las  habilidades de

razonamiento l6gico, comprension, autonomia,

comunicacion 'y organizacién, a través del
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reconocimiento, diferencia de cuerpos y figuras geométricas de su entorno, ademas del desarrollo
de ejercicios de conservacion de cantidad, identificacion, agrupacion y representacion de
nameros para mejorar el aprendizaje 16gico-matematico.

Destreza: Con este recurso didactico llamado “Diversion con nameros, pelotas y hulas”, los
estudiantes desarrollan el razonamiento ldgico, resolucion de problemas, comprension,
autonomia, motricidad gruesa, curiosidad, motivacion, comunicacion y organizacion de tareas.
Descripcion de la actividad: La “Diversion con nimeros, pelotas y hulas”, €s una estrategia
ludica, dindmica, préctica, motivadora y divertida, que atrae la atencion de los estudiantes y les
ayuda a desarrollar las habilidades y destrezas motrices, comunicacionales, socioemocionales y
matematicas para fortalecer los conocimientos de razonamiento l6gico, logrando un aprendizaje
mas significativo. Este juego ludico implica realizar lo siguiente;

e Atender las instrucciones del docente y hacer preguntas para realizar la actividad.

e Organizar el &rea de préactica y crear un ambiente adecuado para el desarrollo de la
actividad.

e Ubicar la canasta con varias pelotas de dos colores en la parte inicial del juego.

e Ubicar en dos columnas las hulas y en medio de ellas colocar las cartulinas de colores
que contengan los nimeros del 1 hasta el 5.

e Solicitar a dos estudiantes que participen inicialmente en la actividad, dar las
instrucciones que ubiquen la cantidad de pelotas de acuerdo con el nimero que
corresponda en el hula. Cada alumno debe seleccionar un solo color de pelotas para
efectuar la actividad. Repetir el juego con todos los estudiantes y finalizar con aplausos.

Tiempo: El tiempo establecido para realizar esta actividad sera de 30 a 40 minutos.
Responsables: Docente de primer afio de basica e Investigador.
Participantes: Estudiantes de primer afio de educacién basica, Docente y Directivo.

Recursos:

e Canasta, pelotas pequefias de dos colores, hulas, cartulinas A4 con nimeros.
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Evaluacion:
e Observa, comprende y pregunta las instrucciones que implica la dindmica del juego
diversién con nimeros, pelotas y hulas.
e Distingue las figuras (circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo)
e Distingue los colores de las figuras (pelotas y hulas) rojas, amarillas, verdes, azules,
blancas.
e Ubicay organiza las figuras por colores y por conjuntos de nimeros.

Estrategia 5. “Cuadrados plegables para sumas y restas”

Competencias: Matematicas, comunicacionales
y socioemocionales.

Elementos competenciales: Razonamiento
I6gico-matematico, resolucion de problema,
comunicacion y uso de herramientas matematicas
(juego ludico creado), curiosidad y motivacion.
Objetivo: Desarrollar las habilidades de
razonamiento légico, comprension, autonomia,
comunicacion y organizacion, a través de las

adiciones y sustracciones con numeros naturales

del 0 al 10, con el uso de material concreto para
mejorar el aprendizaje l6gico-matematico.
Destreza: Con este recurso didactico llamado “Cuadros plegables para sumas y restas”, los
estudiantes desarrollan el razonamiento l6gico, resolucion de problemas, comprension,
autonomia, motricidad fina, curiosidad, motivacion y organizacion de tareas.

Descripcion de la actividad: Los “Cuadros plegables para sumas y restas” es una estrategia muy
indispensable, porque corresponde a la base fundamental para el aprendizaje 16gico-matematico,
propician el interés, la motivacion y la participacién de los estudiantes. Este juego ltdico implica
realizar lo siguiente;

e Atender las instrucciones del docente y hacer preguntas para realizar la actividad.
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e Medir, trazar y recortar un pedazo de carton de 15 x 40 cm, y otro pedazo para los 10
cuadrados plegables de 3.5 x 7.5 cm.

e Medir, trazar y recortar un pedazo de cartulina de 15 x 40 cm y pegarla en el carton.

e Medir, trazar, recortar y pegar cartulina de colores en los cuadrados plegables de 3.5 x
7.5cm.

e Realizar los trazos en el carton para plegar los cuadrados con cinta.

e Colocar cinta en el cuadrado de 10 x 15 cm.

e Escuchar las instrucciones del docente y desarrollar las sustracciones y restas de manera
individual. Practicar la actividad varias veces.

Tiempo: El tiempo establecido para realizar esta actividad sera de 30 a 40 minutos.
Responsables: Docente de primer afio de bésica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de primer afio de educacién basica, Docente y Directivo.
Recursos:

e Carton con las medidas 15 x 40 cm, y 10 pedazos de 3.5 x 7.5 cm., cartulinas de colores
con las medidas 15 x 40 cm, y 10 pedazos de 3.5 x 7.5 cm., marcadores permanentes y
acrilicos de colores, tijera, goma, regla, lapiz, borrador y cinta.

Evaluacion:

e Observa, comprende y pregunta las instrucciones que implica la dinamica del juego
cuadrados plegables para sumas y restas.

e Lee, escribe y cuenta los nimeros del 0 al 10 de acuerdo con las instrucciones del
docente.

o Mide, traza, corta, dibuja, pinta y pega las piezas.

e Reconoce los simbolos de las adiciones y sustracciones.

o Realiza de manera razonable y l6gica las adiciones y sustracciones con numeros

naturales del O al 10 con el uso del material en concreto.
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Estrategia 6. “La tiendita”

Competencias: Matematicas, digitales, %
comunicacionales y socioemocionales. ’ =5
. . >,
Elementos competenciales: Razonamiento ,4‘
v~
< )

comunicacion y uso de herramientas matematicas

l6gico-matematico, resolucion de problema, @

‘\—

(juego ludico creado), curiosidad y motivacion.

Objetivo: Desarrollar las habilidades de

organizacion, a través de la identificacion de

razonamiento, comprensioén, autonomia 'y t!ll !

4

1,5, 10y hasta 25 centavos en situaciones ludicas [

cantidades y del reconocimiento de las monedas

para mejorar el aprendizaje l6gico-matematico. (

Destreza: Los estudiantes con la estrategia ludica
“La tiendita”, son capaces de desarrollar el razonamiento l6gico-matematico, la motricidad fina,
la resolucién de problemas, la comprension, la autonomia, la curiosidad, la motivacion, la
comunicacion, el trabajo en equipo y la organizacion de tareas.
Descripcion de la actividad: “La tiendita” es una estrategia ltdica de gran importancia, que
propicia el interés, la motivacion, la participacién y el razonamiento l6gico-matematico, porque
a través de este ejemplo de la vida real, los estudiantes logran tener un aprendizaje mas
significativo que les permita desarrollar sus habilidades y destrezas de manera méas dinamica,
préctica y divertida. Este juego ludico implica realizar lo siguiente;
e Atender las instrucciones del docente y hacer preguntas para realizar la actividad.
e El docente organiza el area y ambienta para efectuar la actividad de manera organizada.
e Eldocente realiza un listado y solicita a cada uno de los estudiantes que lleven 2 productos
especificos sin que estos se repitan en la tiendita, y que ademas sean variados de 1, 5, 10
y hasta 25ctvos.
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Con la ayuda del docente, los estudiantes organizan y ordenan los productos por su
nombre, para ello deben pegar los identificadores en los estantes. Ademas, organizan las
monedas de 1, 5, 10 y hasta 25ctvos. en la caja registradora de carton.

El docente nuevamente da instrucciones a los estudiantes y selecciona los roles del
vendedor, el ayudante y el comprador.

El docente inicia como vendedor, oferta sus productos para que sean comprados y ensefia
a cobrar y a dar vuelto.

Los estudiantes inician la actividad de manera organizada con la ayuda del docente, de
tal manera que se roten los roles de vendedor, ayudante y comprador.

Al finalizar la actividad, todos los estudiantes deben llevarse un producto a casa para
concluir con la experiencia de la tiendita.

Tiempo: El tiempo establecido para realizar esta actividad sera de 30 a 40 minutos.

Responsables: Docente de primer afio de basica e Investigador.

Participantes: Estudiantes de primer afio de educacién basica, Docente y Directivo.

Recursos:

Estantes u organizadores de archivos de madera o metal, productos para la tiendita, hojas
impresas con el nombre de la tiendita y de los productos, cinta, caja registradora de carton,
tijera, notitas, l&piz, varias monedas de 1, 5, 10 y 25 ctvs., fundas pequefias con

agarraderas.

Evaluacion:

Observa, comprende y pregunta las instrucciones que implica la dindmica del juego la
tiendita.
Organiza correctamente los productos por su nombre.
Reconoce las monedas 1, 5, 10 y 25 centavos.
Realiza de manera razonable y logica las adiciones y sustracciones de los productos
comprados al momento de dar el vuelto.
Trabaja de manera adecuada en equipo
Socializa con sus comparieros acerca de los productos de la tiendita.
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Comprende la actividad de comprar y vender un producto.

3.7. Validacion de la propuesta por criterio de especialistas

La presente propuesta sobre el “Manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el

aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacién basica

de la escuela “Vasco Nufiez de Balboa”, contd con la validacion de 5 docentes especialistas en

el &rea de Educacion, quienes revisaron y aportaron sus criterios profesionales, para ejecutar las

estrategias en beneficio de la poblacién involucrada. Todos los especialistas tienen el grado

académico de licenciados y magister en educacion bésica, con més de 8 afios de experiencia en

el area de matematicas. Para obtener la informacion necesaria se propusieron 9 indicadores con

una ponderacion de 1 a 4 puntos. Para Muy adecuado (4 puntos), Adecuado (3 puntos), Poco

adecuado (2 puntos) e Inadecuado (1 punto).

El procedimiento efectuado en la investigacion se basa en lo siguiente;

1.

Se indagaron en 5 perfiles profesionales idoneos para validar el manual didactico basado
en juegos ludicos que corresponden a la Provincia de Sucumbios.

El proceso de la validacion de la propuesta se desarrollé en un tiempo de 25 dias, desde
la busqueda preliminar, el contacto hasta la aplicacion de la ficha.

La comunicacion con los docentes validadores se dio via WhatsApp y llamadas
telefdnicas.

La aplicacion de la ficha de validacion previa revision de la tutora y de los docentes
especialistas, se la realizé en base a 9 indicadores especificos para obtener la informacion
requerida.

Luego de haber obtenido la informacion necesaria, se procedié a la tabulacion y
respectivo analisis de la figura presentada.
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Figura 12
Validacion de la propuesta por criterio de especialistas
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La validacion de los especialistas, se fundamentan en los siguientes criterios;

La propuesta presenta fundamentos tedricos, sobre los cuales se sustentan el manual didactico
basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion logico-matematico en

estudiantes de primer afio de educacion basica de la escuela “Vasco Nufez de Balboa”, la
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valoracion dada es del 80% de consideracion muy adecuado. Consideran la propuesta como un
tema de investigacion de actualidad, por lo tanto, la valoracién es adecuada en un 100%.
En cuanto a la importancia del tema de la propuesta, esta tiene una ponderacion del 100%, en un
grado muy adecuado para ponerla en marcha. La propuesta demuestra claridad en sus
recomendaciones para aplicarlas de acuerdo con el 100% de los especialistas en un grado de
evaluacion muy adecuado. Con respecto al quinto aspecto de validacion para la aplicacion de la
investigacion, los especialistas la consideraron muy adecuada en un 100% de factibilidad.
La eficacia de los resultados cientificos de la propuesta, demuestra un 80% en grado muy
adecuado por los especialistas. La viabilidad de la propuesta tiene un nivel de valoracion del
100% de consideracion muy adecuada en su valoracion. Con respecto a la coherencia de la
propuesta, los especialistas dieron un puntaje del 100% en el grado muy adecuada. En cuanto al
tiempo que se ha considerado para poner en marcha la propuesta, los especialistas ponderaron en
un 100% de consideracion muy adecuada.
Observaciones: Los especialistas consideran que la propuesta es viable y aplicable, consideran
que no otorgaron un puntaje maximo del 100% al criterio de pertinencia (1), y al criterio
eficiencia o pertinencia (6) porque siempre existe un margen de error en la aplicacion de todo
trabajo, que se lo puede detectar y corregir durante el proceso de aplicacion.
En base a los resultados presentados, se demuestra que existe validez tedrica del “Manual
didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico
en estudiantes de primer afio de educacion basica de la escuela “Vasco NUfiez de Balboa”, por lo
tanto, podria ser aplicable y considerado en los ajustes curriculares estratégicos y metodoldgicos
pertinentes.
Algunas de las indicaciones para aplicar la propuesta de manera efectiva se describen a
continuacion;

1. Para un adecuado funcionamiento del manual didactico es preciso considerar los

fundamentos tedricos propuestos.
2. Considerar las etapas y acciones del manual didactico basado en juegos ludicos como;

planeacion, ejecucién y evaluacion de estrategias.
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3. Tomar en cuenta las caracteristicas esenciales sobre los criterios de seleccion, tiempo,
roles de los participantes, beneficiarios y los procesos establecidos en cada etapa.

4. Aplicar estrictamente lo dispuesto para cada una de las estrategias, considerando las
competencias, objetivos, destrezas, actividades, tiempo, recursos, responsables y los
indicadores de evaluacion.

5. Crear espacios ludicos para la aplicacion de las estrategias, previa socializacion con la
poblacion involucrada en el estudio.

6. Considerar los criterios y las observaciones de los docentes especialistas que permiten
aplicar correctamente el manual didactico.

7. Facilitar los recursos necesarios para la aplicacién del manual didactico.
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CONCLUSIONES
Los antecedentes, las bases legales, tedricas y conceptuales de esta investigacion, se
fundamentaron de manera organizada, coherente y cientifica, respecto de los juegos ludicos, los
mismos que permitieron realizar oportunamente el proceso de aprendizaje de la relacion l6gico-
matematico en estudiantes de primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuifiez de
Balboa”. Fue necesario indagar teéricamente respecto de la variable independiente como son los
juegos ludicos y de la variable dependiente que se refiere a la relacion l6gico-matematico, esto
ayudo dar las directrices fundamentales para el planteamiento de la propuesta.
Se logré diagnosticar el nivel de aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en los estudiantes
del primer afio de educacion basica de la Escuela “Vasco Nuifiez de Balboa”, demostrando que
presentan dificultades para identificar objetos del entorno por color, forma, longitud o con
siluetas de figuras geométricas, sonidos y movimientos, ademas de presentar debilidades en las
actividades que consisten en realizar adiciones y sustracciones, también les resulta dificil medir,
estimar y comparar objetos de acuerdo con el peso y las medidas. Estas competencias recaen
sobre el docente que presenta estrategias débiles de ensefianza-aprendizaje por falta de
capacitaciones, y sobre los padres de familia quienes no estan supervisando y apoyando en las
actividades de sus representados.
Se disefid un manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar el aprendizaje de la
relacion légico-matematico en estudiantes de primer afio de educacion bésica de la Escuela
“Vasco Nuifiez de Balboa”, se consideraron tres etapas; planificacion, ejecucion y evaluacion,
cada una con sus respectivas estrategias y actividades en base a las necesidades detectadas en el
proceso de diagndstico, pues resultd mas factible su desarrollo para lograr los objetivos
planteados.
Se valido la propuesta dirigida a mejorar la relacion l6gico-matematico en estudiantes del primer
afio de educacion béasica de la Escuela Vasco Nufiez de Balboa, mediante el criterio de

profesionales educativos, dando su aprobacion para poner en marcha el manual didactico.
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RECOMENDACIONES
Es importante que los docentes realicen capacitaciones en el area educativa, para atender las
necesidades académicas de los estudiantes de preparatoria, en donde se los motive a interesarse
por mejorar su aprendizaje en la relacion logico-matematico, porque el desarrollo de las
habilidades y destrezas matematicas, comunicacionales, digitales y socioemocionales dependen
de una adecuada y oportuna ensefianza.
En fundamental que la Escuela “Vasco Nuiiez de Balboa”, considere los resultados obtenidos a
partir del diagnostico actual del aprendizaje l16gico-matematico de los estudiantes de primer afio
de educacién bésica, porque describe en concreto las necesidades de aprendizaje que deben ser
tomadas en cuenta para elaborar la planificacion del nuevo afio lectivo.
Es preciso que la Escuela “Vasco Nufiez de Balboa, aplique la propuesta del manual didactico,
ya que obtuvieron importantes resultados a través de la evaluacion de estrategias, que sin duda
alguna se las debe considerar para mejorar el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en
estudiantes de primer afio de educacion bésica, ademas cuenta con la validacion de los especistas
en el &rea educativa.
Se debe considerar los criterios de evaluacion de los especialistas, porque revisaron, corrigieron
y validaron la propuesta referente al “Manual didactico basado en juegos ludicos, para mejorar
el aprendizaje de la relacion l6gico-matematico en estudiantes de primer afio de educacién basica
de la escuela “Vasco Nufiez de Balboa”. Su aprobacion refleja que la propuesta se la realiz6

acorde a las necesidades de aprendizaje de los alumnos.
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