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RESUMEN

Este estudio se llevd a cabo con el propdsito de desarrollar una guia metodoldgica que favorezca la mejora del proceso
de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de inglés, utilizando la herramienta educativa Kahoot, dirigida a estudiantes
de décimo afio de Educacion General Basica en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito. La
investigacion empled métodos tedricos, empiricos y matematicos para abordar de manera integral el problema de
estudio. Se clasifica como investigacion aplicada, ya que su finalidad es resolver problemas concretos y ofrecer
soluciones practicas. Se combin6 el estudio descriptivo y explicativo para caracterizar el fenémeno en cuestion y
analizar las causas y relaciones subyacentes. Desde una perspectiva sociocritica, se fomentd la reflexion critica y la
transformacién social, utilizando un enfoque mixto que integra datos cualitativos y cuantitativos para lograr una
comprensién mas profunda. Ademas, el disefio es de tipo transversal, ya que se encarga de recopilar y analizar datos
en un momento especifico, lo que permite obtener una visién detallada del fenémeno en un contexto temporal
determinado. Los resultados obtenidos en la fase diagnostica evidenciaron la necesidad de incorporar una herramienta
educativa en las clases de inglés, lo que llevé a la propuesta de elaborar una guia metodoldgica basada en el empleo
de Kahoot, respaldada por la evaluacién de expertos. Asimismo, se realizd un analisis comparativo de resultados
mediante la triangulacién de métodos y fuentes para validar y sustentar los hallazgos antes y después de la
implementacion de la propuesta. Los resultados revelaron avances notables en los aspectos cognitivos, tecnoldgicos
y motivacionales de los estudiantes. De este modo, se concluye que la utilizacién adecuada de Kahoot, tiene el
potencial de ser una herramienta educativa eficaz para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Palabras clave: proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, guia metodoldgica, herramienta educativa Kahoot.
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ABSTRACT
This study was carried out with the purpose of developing a methodological guide that favors the improvement of the

teaching-learning process in the subject of English, using the educational tool Kahoot, aimed at tenth grade students
of basic general education at the Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito. The research used
theoretical, empirical and mathematical methods to comprehensively address the study problem. It is classified as
applied research, since its purpose is to solve concrete problems and offer practical solutions. It combined a descriptive
and explanatory study to characterize the phenomenon in question and to analyze the underlying causes and
relationships. From a socio-critical perspective, critical reflection and social transformation were encouraged, using a
mixed approach that integrates qualitative and quantitative data to achieve a deeper understanding. In addition, the
design is cross-sectional, as it is responsible for collecting and analyzing data at a specific point in time, which allows
for a detailed view of the phenomenon in each temporal context. The results obtained in the diagnostic phase evidenced
the need to incorporate an educational tool in English classes, which led to the proposal to develop a methodological
guide based on the use of Kahoot, supported by the evaluation of experts. In addition, a comparative analysis of the
results was carried out through the triangulation of methods and sources to validate and support the findings before
and after the implementation of the proposal. The results revealed notable advances in the cognitive, technological and
motivational aspects of the students. Thus, it is concluded that the appropriate use of Kahoot has the potential to be an
effective educational tool to optimize the English teaching-learning process.

Key words: English teaching-learning process, methodological guide, Kahoot educational tool.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés sigue basandose en perspectivas tradicionales, donde
la metodologia se centra en el docente, ya que se pone un fuerte énfasis en la gramatica, la memorizacién de
vocabulario y la repeticion de estructuras linguisticas. Ademas, se caracteriza por clases expositivas, el empleo de
libros de texto y ejercicios escritos, con escasa interaccion oral o practica comunicativa. Aunque algunos docentes han
comenzado a utilizar recursos digitales como presentaciones multimedia, videos o plataformas en linea, su
implementacion suele ser limitada y no siempre se integra de manera efectiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esta metodologia persiste por diversos factores, como la falta de formacién docente en el empleo de tecnologias
educativas, la escasez de recursos tecnoldgicos en las instituciones y la resistencia al cambio por parte de algunos
docentes o sistemas educativos. Ademas, en muchos casos, los planes de estudio y las evaluaciones estandarizadas
priorizan el conocimiento tedrico sobre el empleo practico del idioma, lo que refuerza esta perspectiva tradicional. Del
mismo modo, los recursos que utilizan los docentes en la actualidad incluyen principalmente libros de texto, fotocopias,
pizarras y, en algunos casos, herramientas digitales basicas como proyectores. Sin embargo, el empleo de
herramientas educativas, como Kahoot, alin no se ha generalizado.

Esta practica docente impacta principalmente a los estudiantes, quienes pueden sentir desmotivacion, falta de interés
y dificultades para desarrollar habilidades comunicativas en inglés. Al no tener acceso a un aprendizaje interactivo y
contextualizado, muchos estudiantes no logran adquirir habilidades préacticas para utilizar el idioma en situaciones
reales, lo que restringe su capacidad para enfrentar desafios académicos, laborales o sociales. Ademas, los docentes
también se ven afectados, ya que la falta de innovacion en sus practicas puede llevar a la frustracion y al estancamiento
profesional.

Hoy en dia, la incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) en la educacién resulta una
herramienta esencial para transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje. En este sentido, el aprendizaje de inglés,
como lengua universal, necesita orientaciones metodolégicas innovadoras que motiven a los estudiantes y faciliten la
adquisicion de habilidades linguisticas de manera efectiva. Una de estas herramientas educativas interactivas es
Kahoot que fusiona la gamificacién con la evaluacion formativa, lo que genera un ambiente de aprendizaje dindmico y
participativo. Asi, la evaluacién se presenta como un elemento esencial, dado que actia como una réplica que refleja
la informacion aprendida y las rutas seguidas.

Por ello, esta investigacion se centra en analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés utilizando Kahoot en
estudiantes de décimo afio de Educacién General Basica (EGB) en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura
de Quito, jornada vespertina, durante el periodo agosto 2024-marzo 2025, con el proposito de evaluar su impacto en
relacion con el aspecto cognitivo, tecnologico y motivacional, alineados a las habilidades de leer, escribir, escuchar y

hablar inglés.

La Universidad para todos
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En la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito se identifica ciertas falencias en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de inglés, especialmente en relacién con la utilizacion de los recursos tecnologicos disponibles
en la actualidad. También, se observa que los docentes de inglés en esta institucién educativa enfrentan dificultades
al aplicar herramientas de apoyo tecnoldgico. Como resultado, los estudiantes no han podido experimentar un
ambiente didactico que facilite, motive y consolide el aprendizaje del idioma inglés, limitdndose a practicar el idioma
sin materiales de apoyo adecuados. Esto los coloca en desventaja en comparacion con otros estudiantes que si utilizan
la tecnologia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Por ello, los recursos tecnoldgicos permiten adaptar el contenido de la asignatura de inglés y el ritmo de aprendizaje a
las necesidades individuales de cada estudiante. Ademas, incrementan la efectividad de un aprendizaje significativo y
colaborativo entre pares, facilitando la evaluacion y logrando que el estudiante se sienta seguro de los conocimientos
adquiridos, sin que la evaluacion genere estrés, lo que permite una retroalimentacion constructiva. En este sentido, la
falta de retroalimentacion instantanea representa un obstaculo para el aprendizaje del idioma inglés. Sin embargo, los
recursos tecnolégicos pueden superar este obstaculo al ofrecer retroalimentacion personalizada y oportuna, lo cual es
crucial para un aprendizaje efectivo.

Justificacion del problema

La implementacion de herramientas tecnoldgicas en el &mbito educativo ha revolucionado los métodos empleados en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, produciendo efectos notables en los estudiantes, profesores y en la sociedad
en su conjunto. Entre los beneficios méas destacados que resaltan la importancia del estudio del proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés con el empleo de Kahoot estan, el internet y plataformas digitales que brindan a los estudiantes
la posibilidad de acceder a recursos ilimitados desde cualquier ubicacion, los contenidos se ajustan al ritmo y estilo de
cada estudiante y los preparan para un entorno laboral en el que la tecnologia es fundamental.

Desde una perspectiva social, este estudio responde a la necesidad de incorporar herramientas tecnoldgicas que se
alineen con las expectativas y habilidades de los estudiantes de la actualidad, quienes estan inmersos en un entorno
digital. A nivel cientifico, la investigacion proporciona evidencia empirica sobre la efectividad de Kahoot en la
ensefanza de inglés, un tema que, aunque ha sido explorado en otros contextos, necesita mayor profundizacién en el
ambito local. Asi, este trabajo no solo busca mejorar el proceso educativo, sino también generar estrategias replicables
que puedan aplicarse en otros niveles y disciplinas, contribuyendo al avance de la pedagogia y la integracion de las
TIC en la educacién.

La tecnologia permite el acceso a una educacion de calidad en &reas rurales o comunidades desfavorecidas a través
de cursos en linea o dispositivos moviles que ayudan a reducir la brecha digital, promueven el trabajo en equipo y el
intercambio cultural entre estudiantes de diversas regiones gracias a la conectividad. Las herramientas como texto a

voz, subtitulos o software para necesidades especiales favorecen la equidad para personas con discapacidad lo que
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favorece a la inclusion educativa., de esta forma se resalta la relevancia social del empleo de herramientas educativas
en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Con respecto a la utilidad practica de la investigacion, se menciona la capacidad de los educadores de automatizar
evaluaciones a través de cuestionarios interactivos, administrar aulas virtuales y utilizar analisis para detectar
dificultades en el aprendizaje. La gamificacién convierte el proceso de aprendizaje de inglés en algo mas dinamico y
memorable, con la utilizacién de recursos digitales se disminuye el uso de papel y promueve la educacién continua a
través de la actualizacion constante de actividades que fortalecen el desarrollo de las habilidades del idioma inglés.Por
eso, las estrategias de aprendizaje activas tienen un gran potencial para la formacién basada en la gamificacion, ya
que brindan la oportunidad de abordar cuestiones complejas desde la perspectiva del juego.

Por lo tanto, los docentes ejercen una representacion clave a la hora de adaptar sus métodos de ensefianza y utilizar
otros recursos que promuevan la educacién inclusiva para brindar a los estudiantes oportunidades de participacion
digital en &reas desatendidas, esto se convierte en un reto educativo y a la vez un deber moral. Asi, Kahoot se presenta
como una solucion innovadora al combinar elementos ludicos con el aprendizaje, lo que puede aumentar el interés y
la participacion de los estudiantes. Ademas, en un mundo cada vez mas exigente, dominar el inglés es fundamental
para acceder a oportunidades académicas y laborales, lo que hace que esta investigacion sea relevante para mejorar
la calidad educativa.

Planteamiento del problema

La Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, es una de las instituciones que aun no logra la
implementacion adecuada de herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, en
particular en la asignatura de Inglés y los estudiantes de décimo de Educacion General Bésica de la seccion vespertina.
A partir de la utilizacién de diferentes métodos empiricos como la observaciéon, encuestas, pruebas de conocimineto y
la experiencia de las investigadoras, se pudo constatar las siguientes insuficiencias:

> Escasos conocimientos cientificos-metodolégicos por parte de los docentes para incrementar la motivacion
de los estudiantes por el estudio del idioma inglés

> Limitadas orientaciones metodol6gicas dirigidas a los docentes de esta asignatura acerca de la utilizacién de
herramientas tecnoldgicas, en particular el empleo del Kahoot como via para ofrecer una solucion innovadora para
elevar el interés y la participacion de los estudiantes al combinar aspectos IUdicos con el aprendizaje del idioma inglés.
> Dificultades en la estructuracion metodoldgica con relacion a las cuatro habilidades basicas que se desarrollan
en esta asignatura, al utilizar la herramienta educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés.

> Los docentes poseen una escasa utilizacion de actividades donde se emplee la herramienta educativa Kahoot

en funcién de elevar los resultados académicos de los estudiantes en la asignatura de inglés.
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Por ello, la ensefianza de inglés enfrenta importantes desafios en el contexto educativo actual, como la falta de
motivacién entre los estudiantes, la utilizacién de métodos tradicionales poco interactivos y la necesidad de desarrollar
habilidades del idioma. Las situaciones analizadas anteriormente llevan a plantear el problema cientifico mediante la
siguiente interrogante: ; Como perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés con el empleo de Kahoot
en estudiantes de décimo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito,
seccion vespertina, durante el periodo agosto 2024-marzo 20257

Precision del tema

En este contexto, se requiere abordar como tema a el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo de
Kahoot en estudiantes de décimo de Educacion General Bésica.

Objeto de la investigacion

Por ello, la conexién entre el problema de investigacién y las causas que lo describen aclara la determinacién como el
objeto de estudio a el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés en estudiantes de décimo de Educacién General
Basica.

Objetivo general

Para aportar a la renovacién del proceso educativo, se establece como objetivo general: Disefiar una guia
metodoldgica que contribuya al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo de
Kahoot en estudiantes de décimo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura
de Quito, seccidn vespertina, durante el periodo agosto 2024-marzo 2025.

Preguntas Cientificas

En relacion con lo planteado, se determinan como preguntas cientificas:

1. ¢Qué fundamentos teéricos - metodoldgicos sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el
empleo de Kahoot?

2. ;Cuales son las caracteristicas del proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés en estudiantes de décimo de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccion vespertina, durante
el periodo agosto 2024-marzo 20257

3. ¢ Qué estructura y componentes debe tener una guia metodolégica que contribuya al perfeccionamiento del proceso
de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo de Kahoot en estudiantes de décimo de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccion vespertina, durante el periodo agosto 2024-
marzo 20257

4. ; Como validar el impacto de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés en estudiantes de décimo
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccién vespertina,

durante el periodo agosto 2024-marzo 20257
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Variables de la investigacion

De esta manera, se definen las variables de la investigacion, donde el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés se
considera la variable dependiente y el empleo de la herramienta educativa Kahoot se establece como la variable
independiente. Enmarcadas a las dimensiones cognitiva, tecnoldgica y motivacional, cada una con sus respectivos
indicadores.

Objetivos Especificos

Ademas, para precisar el estudio, a continuacién, se detallan los objetivos especificos que ayudaran en el desarrollo
de la investigacion.

1. Identificar los fundamentos tedricos metodoldgicos que sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés
con el empleo de Kahoot.

2. Caracterizar el estado inicial del proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés en estudiantes de décimo de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccion vespertina, durante
el periodo agosto 2024-marzo 2025.

3. Definir la estructura y componentes que debe tener una guia metodoldgica que contribuya al perfeccionamiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo de Kahoot en estudiantes de décimo de Educacién General
Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccién vespertina, durante el periodo agosto
2024-marzo 2025.

4. Validar desde el punto vista tedrico a través de criterio de expertos y la implementacién parcial de la guia
metodolégica con el empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés en estudiantes de décimo
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccién vespertina,
durante el periodo agosto 2024-marzo 2025.

Métodos tedricos, empiricos y matematicos estadisticos

En este contexto, para abordar las preguntas cientificas y los objetivos especificos del estudio sobre el empleo de
Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés, se utilizaran diversos métodos de investigacion. Los métodos
tedricos son fundamentales para el procesamiento de la informacién de este estudio. Asi como, el método historico-
I6gico, permite analizar como ha evolucionado el objeto de estudio a lo largo de su desarrollo tanto real como logico.
El objetivo es entender los procesos de cambio y las conexiones entre causa y efecto dentro de un contexto historico
especifico.

También, el analisis-sintesis, que se trata de unir y explorar ideas para mostrar como los puntos en comun se
relacionan entre si. Esto ayuda a construir un punto de vista unificado para una teoria. Ademas, permite desarrollar

una evaluacion bien fundamentada de la idea al presentar diferentes perspectivas. Ademas, el enfoque sistémico actla
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como una brdjula para cuestionar el comportamiento de un sistema, Este enfoque resulta muy util para entender
problemas complejos y crear soluciones concretas.

Asi mismo, la induccién-deduccién es un método de razonamiento, que es realmente valioso para el estudio. La
deduccién ayuda a conectar la teoria con la observacidn, permitiendo deducir fendémenos a partir de lo que ya sabemos.
Por otro lado, la induccién nos lleva a reunir conocimientos e informacién que, aunque parezcan aislados, son
fundamentales para entender el panorama completo. En consecuencia, la integracién de este conjunto de métodos,
ayudaran a organizar y comprender la informacion relacionada con la implementacién de Kahoot en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de inglés, asi como sus beneficios y desafios. Por ello, estos métodos ayudaran a obtener
informacién con datos veridicos y verificables, ya que permiten analizar, sintetizar y conceptualizar los datos
recopilados de manera fundamentada.

Para levantar la informacion del diagnéstico y para validar la propuesta de la investigacion son indispensables los
métodos empiricos, ya que permiten obtener datos directos y observables sobre su aplicacidn y efectos en el aula.
Mediante técnicas como las pruebas de conocimiento, su objetivo es medir cuanto entiende una persona sobre un
tema especifico. Estas pruebas son bastante comunes en el &mbito educativo, ya que ayudan a evaluar el avance de
los estudiantes y a detectar areas de mejora. También, la encuesta de percepcion, que es muy Util para evaluar la
opinién tanto del grupo de estudiantes como el de docentes que son objeto del estudio sobre el empleo de Kahoot en
el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Ademas, la prueba de conocimiento contribuira a recopilar informacién acerca de los resultados antes y después de
aplicar la propuesta, para realizar un analisis y definir si existen diferencias entre el conocimiento de los estudiantes
antes y después de la innovacion. También, la Observacion de clase permite analizar la practica docente, para
distinguir areas de mejora y aplicar estrategias efectivas que potencien el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés,
para incrementar los resultados positivos de conocimiento de los estudiantes. Por lo tanto, los métodos empiricos
ofrecen evidencia concreta sobre como Kahoot modifica la motivacion, la participacion y el rendimiento académico de
los estudiantes, evaluando su impacto en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Para dar continuidad al diagnostico y validacion de resultados se utilizara algunos métodos matematicos estadisticos,
como el método Delphi, que es una técnica basada en la opinién de expertos realizada mediante cuestionarios y
retroalimentacion para llegar a un acuerdo sobre el tema en cuestion. Asi, el anélisis estadistico es fundamental para
entender la informacién recopilada en la investigacion sobre el empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés, ya que permite organizar y presentar los datos de forma clara y accesible, utilizando tablas,
gréficos y medidas estadisticas, lo que hace mas facil la toma de decisiones fundamentadas en evidencia.

También, la tabulacién, a través de tablas y porcentajes, ayuda a visualizar patrones, como la distribucién de

respuestas sobre la percepcion de los estudiantes o su nivel de participacién en las actividades con Kahoot. Ademas,

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD ]
T BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

la estadistica descriptiva, mediante medidas como la media, la mediana y la desviacion estandar con la utilizacion del
programa estadistico SPSS, esto clarifica la relacion entre los datos, ofreciendo una visién general de como esta
herramienta impacta en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Poblacién y muestra

La poblacién de este estudio esta formada por 291 estudiantes de inglés de décimo EGB y tres docentes de inglés de
la Unidad Educativa Primicias de la Cultura de Quito, abarcando tanto la jornada matutina como la vespertina. Asi, la
muestra consta de 73 estudiantes seleccionada mediante muestreo probabilistico y se trabaja con el total de la
poblacién de docentes.

Tipo de investigacion

De acuerdo con el propésito de la investigacién, esta es aplicada, ya que busca generar soluciones practicas y
transformadoras para un problema especifico, y en linea con los objetivos planteados, es un estudio descriptivo y
explicativo, lo que permitird detallar las caracteristicas, analizar las causas y relaciones subyacentes del fenémeno
estudiado. Se orienta en el paradigma sociocritico, centrandose en la transformacion social y la reflexion critica sobre
la realidad. Ademas, su enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo) permite enriquecer el analisis con perspectivas
complementarias y su estudio de corte transversal recopilara los datos en un momento especifico del tiempo. Este
disefio integral facilitara una comprension profunda y contextualizada del problema investigado.

Principales aportes

Los principales aportes de la investigacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés utilizando Kahoot en
estudiantes de décimo EGB se enfocan en mostrar como esta herramienta educativa puede aumentar la motivacion,
la participacion y el rendimiento académico en el aprendizaje del idioma. El estudio demostrara que Kahoot facilita la
adquisicién de vocabulario, la comprension gramatical y la préctica interactiva a través de actividades ludicas, creando
un ambiente de aprendizaje més dinamico y colaborativo. Ademas, contribuird al dmbito educativo al ofrecer
estrategias concretas para integrar las TIC en la ensefianza de inglés, resaltando su impacto para alcanzar el dominio
de las cuatro habilidades bésicas del idioma inglés que son leer, escribir, escuchar y hablar. Estos hallazgos podran
ser aplicados en otros contextos educativos, fomentando una ensefianza mas innovadora.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La investigacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés mediante el empleo de Kahoot en estudiantes
de décimo EGB es de gran relevancia, ya que aborda la necesidad de innovar en las metodologias educativas para
mejorar la calidad del aprendizaje de un idioma tan esencial como el inglés. En un mundo globalizado, dominar el
inglés se ha convertido en una competencia clave para acceder a oportunidades académicas, laborales y culturales,

lo que subraya la importancia social de este estudio. Ademas, la investigacion es pertinente porque responde a la
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creciente demanda de integrar herramientas tecnolégicas en la educacién, especialmente en contextos donde los
métodos tradicionales pueden resultar poco motivadores para los estudiantes.

En cuanto a su novedad, este estudio se centra en el empleo de Kahoot, una herramienta educativa interactiva y
divertida, como estrategia para dinamizar el aprendizaje de inglés, lo que resulta innovador en comparacion con los
métodos convencionales. Por Ultimo, su relevancia cientifica radica en que se alinea con las tendencias educativas
actuales, que promueven la utilizacion de las TIC para fomentar el aprendizaje activo, la gamificacion y la evaluacion
formativa, temas que se discuten ampliamente en la literatura pedagogica reciente. Asi, esta investigacion no solo
aporta al campo de la ensefianza de inglés, sino que también ofrece valiosas perspectivas para la aplicacién de
tecnologias educativas en otros contextos y disciplinas.

La investigacion se organiza en tres capitulos que abordan de manera integral el proceso de ensefianza-aprendizaje
de inglés utilizando Kahoot en estudiantes de décimo EGB. El primer capitulo ofrece la fundamentacion teérica, que
incluye antecedentes histéricos, posturas criticas basadas en estudios previos, bases legales que respaldan la
integracion esta herramienta educativa en la clase de inglés y la definicién de las variables. El segundo capitulo, esta
dirigido al diagndstico institucional, justifica los métodos cientificos utilizados y presenta la situacién inicial, donde se
analizan los resultados de los instrumentos aplicados para evaluar el impacto de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés.

Por Ultimo, el tercer capitulo se centra en la validacion de la propuesta mediante criterio de expertos e implementacién
parcial de la guia metodoldgica, analisis de los resultados, determinando la relevancia y viabilidad de la propuesta para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés a través de esta herramienta. Esta estructura permite un
estudio sistemético y riguroso del tema de investigacion. También, en el informe de investigacion se incluyen las

conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y anexos.
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1. CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1. Antecedentes de la investigacion

La utilizacién de la tecnologia en la ensefianza de inglés se incrementa notablemente en las ultimas décadas. En
primer lugar, los estudios han demostrado que estas motivan a los estudiantes a comunicarse, participar y aprender
de manera significativa. Ademas, las plataformas interactivas ayudan a que mas estudiantes disfruten del aprendizaje,
mejoren su vocabulario y lo utilicen correctamente en situaciones de la vida real. Por lo tanto, los instrumentos
tecnoldgicos se han convertido en un recurso indispensable para facilitar el aprendizaje de nuevos idiomas, ya que
no sélo enriquece la experiencia docente, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades practicas
en situaciones cotidianas.

Por otro lado, el aprendizaje basado en actividades ludicas se centra en emplear dinamicas recreativas para estimular
la motivacion y el compromiso de los estudiantes. El impacto de los juegos educativos en el rendimiento académico
en inglés contribuye al mejoramiento de la retencion de informacion y la estimulacion. Ademés, esto se basa en teorias
de aprendizaje como el constructivismo y el aprendizaje significativo, que sugieren que los estudiantes aprenden de
manera mas efectiva cuando estan activos e involucrados, logrando un aprendizaje mas profundo y sostenible. En
otras palabras, utilizar el juego en la educacion ayuda a los estudiantes a disfrutar del proceso de ensefianza-
aprendizaje y mejoren su desempefio académico.

Esto explica que Kahoot es una herramienta educativa para la ensefianza interactiva que permite a los docentes
disefiar cuestionarios y tareas que los estudiantes pueden responder en tiempo real en un entorno de aprendizaje
dindmico y atractivo. En este sentido, investigaciones recientes muestran que Kahoot fomenta el aprendizaje
colaborativo y competitivo para reforzar tanto las habilidades lingliisticas. Esto aumenta la participacién de los
estudiantes y también les ayuda a mejorar su dominio del idioma a través de una comunicacién continua. Por
ello, Kahoot se ha consolidado como una valiosa herramienta educativa que mejora el aprendizaje de una manera
divertida y efectiva.

Se podria argumentar que el empleo de una herramienta educativa como Kahoot es interactivo y revoluciona el
aprendizaje cooperativo en la ensefianza del idioma inglés, al hacerla mas interesante, entretenida y eficaz. Este
recurso permite experiencias de aprendizaje mas visuales, participativas y dindmicas, que son fundamentales en el
entorno educativo actual donde los estudiantes estan cada vez mas familiarizados con los entornos digitales. Por lo
tanto, esta herramienta educativa para la ensefianza mejora la participacién y los resultados del aprendizaje captando
la atencién de los estudiantes y proporcionando un entorno mas atractivo que fomenta la lluvia de ideas y el trabajo en
equipo.

En otras palabras, la incorporacién de esta herramienta educativa al plan de estudios permite un entorno mas dinamico

y motivador del aprendizaje de idiomas, lo que aumenta el interés de los estudiantes y tendra un mayor dominio del

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ]
T BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

idioma. Por tal razén, el aprendizaje colaborativo fomenta las habilidades sociales, la comunicacion efectiva y el
pensamiento critico, elementos esenciales para el desarrollo integral de un estudiante. Estudios previos han explorado
la utilizacion de Kahoot en diferentes ambitos educativos, a continuacion, se presenta las investigaciones mas
relevantes a nivel internacional, nacional y local.

Un estudio reciente, hizo un andlisis profundo de como Kahoot potencia el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun
lo expuesto por Machaca (2022), en su investigacién sobre la aplicacion de Kahoot como herramienta educativa para
la ensefianza, este estudio mostré que se enriquecen las experiencias de aprendizaje y se transforma la actitud del
estudiante durante las actividades de aprendizaje digital, al develar que el acto de aprender se convierta en una
experiencia mas vivencial. A través de esta investigacién, se demostr6 el impacto de la herramienta Kahoot en el
desarrollo de habilidades de interpretacion y construccion histérica en estudiantes de segundo afio del colegio Centro
Educativo Regional Socabaya, ubicado en la region Arequipa, Peru.

El estudio adopté un enfoque cuantitativo y utilizé un disefio cuasiexperimental. Como resultado, tras la implementacién
de Kahoot, el grupo experimental mostré una diferencia significativa, evidenciando que la mayoria de los estudiantes
alcanzaron un nivel satisfactorio. En contraste, el grupo de control mantuvo resultados practicamente idénticos, sin
mejoras significativas. Asi, la utilizacién de Kahoot ha demostrado ser una herramienta eficaz para mejorar la
capacidad de los estudiantes en la construccion de interpretaciones histéricas, donde es de gran utilidad la habilidad
de analizar y entender el pasado para construir conexiones hechos, procesos y consecuencias.

Como sefala Pinto (2022), en su investigacion acerca de la utilizacion de gamificacion con la plataforma Kahoot y su
relacién con el rendimiento académico en el area de inglés en los estudiantes de quinto grado de secundaria de la
Institucién educativa particular Orleans Goleman, Arequipa — Perl. Este estudio se llevo a cabo con el objetivo de
determinar si habia una relacién positiva entre el empleo de la gamificacion, la herramienta educativa Kahoot y los
resultados académicos en el aprendizaje de inglés. En este marco, se utilizaron métodos de investigacion cuantitativos,
con un alto nivel de descripcién, correlacidn estadistica y un disefio no experimental.

Los resultados del estudio fueron prometedores, ya que la mayoria de los estudiantes se ubicaron entre los niveles de
desemperio favorable al utilizar la gamificacion con la herramienta educativa Kahoot. Los participantes alcanzaron los
resultados esperados en su rendimiento académico en inglés, lo que refuerza la efectividad de esta herramienta. Asi,
se concluyd que existe una relacién moderadamente positiva y estadisticamente significativa entre el empleo de la
gamificacion en la ensefianza de inglés y la herramienta educativa Kahoot. Ademas, se destacé que tiene un impacto
muy positivo en el aprendizaje de idiomas y se considera un recurso valioso para los docentes.

Como menciona Vallejos (2022), en su estudio acerca del Kahoot y la habilidad de leer diversos tipos de textos en
inglés, en Lima. El objetivo principal de este estudio fue determinar la relacién entre la utilizacién de Kahoot como

herramienta educativa para la ensefianza y el aprendizaje, y la capacidad de lectura de diversos textos en inglés en
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instituciones educativas publicas de la provincia del Callao. Ademas, se investigaron los desafios que enfrentan los
estudiantes en relacion con el empleo de la tecnologia y se buscd desarrollar habilidades de lectura en inglés. El
enfoque adoptado fue cuantitativo, fundamental y correlacional, con estudiantes de secundaria de tres departamentos
de una institucion educativa publica.

Los resultados descriptivos de la utilizacion de Kahoot como herramienta educativa, se obtuvieron resultados positivos.
Por otro lado, la capacidad de leer una variedad de textos en inglés alcanzé una tasa de éxito esperada. Segun el
andlisis utilizado, se encontrd una relacion directa, positiva y significativa entre el empleo de Kahoot y la capacidad de
lectura de diferentes tipos de textos en inglés. En este contexto, se confirma que existe una relacion significativa, ya
que la utilizacién de Kahoot promueve el aprendizaje interactivo y contribuye de manera importante al desarrollo de
habilidades de lectura en inglés en estudiantes de secundaria.

En la investigacién desarrollada por Valles & Mota (2020), la aplicacién de Kahoot en la evaluacién sumativa de un
curso de Matemética Discreta tuvo como objetivo principal motivar a los estudiantes a dominar los temas matematicos.
Ademas, el componente competitivo de comparar sus conocimientos con los de sus compafieros mejoré su agilidad
mental. Este articulo describe una experiencia en el aula, donde se implementé la herramienta educativa Kahoot para
crear presentaciones y juegos interactivos en los que pueden participar dos o varias personas simultaneamente a
través de dispositivos electrénicos.

La metodologia, se llevd a cabo un estudio de campo basado en una revision bibliogréfica de éreas de interés
académico. Se trabajo con estudiantes que cursaron materias de matematicas relacionadas con ingenieria de sistemas
y operacion de computadoras en la Pontificia Universidad Catdlica de Quito, Ecuador. Los resultados mostraron una
aceptacion total de Kahoot como herramienta de evaluacion y un alto porcentaje de respuestas correctas en relacion
con la asignatura evaluada mediante esta herramienta. En el caso de inglés, el empleo de una herramienta educativa
para la ensefianza como complemento a los métodos tradicionales en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
contribuye al desarrollo de ciertas habilidades. Por ejemplo, Kahoot fortalece habilidades como leer, escribir, escuchar,
hablar y comprender la gramética, proporcionando una experiencia enriquecedora.

En el estudio realizado por Cevallos (2022), Kahoot y su aplicacién en actividades de evaluacion en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, en la ciudad de Portoviejo-Ecuador. El objetivo de este estudio fue analizar Kahoot y su utilidad
educativa, con el fin de examinar ideas clave que influyan en la evaluacion del aprendizaje de los estudiantes. Para
ello, se llevo a cabo un andlisis bibliografico de fuentes relevantes, buscando comprender la perspectiva y efectividad
de la "gamificacién" y Kahoot en el aula. Ademas, como resultado, se encontré que, la combinacion de tecnologia y
juego resultd ser mas efectiva que las metodologias tradicionales, ya que se observé que esta herramienta educativa

genera motivacion cuando se utiliza para el aprendizaje.
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Esta investigacion abordd la aplicacion de Kahoot y las habilidades linglisticas en estudiantes de 8° afio de una
Institucién Educativa en Santo Domingo, Ecuador, realizada por Palacios (2023), a partir de los conocimientos
adquiridos al abordar el problema, se disefi6 un estudio experimental, transversal y no causal, utilizando un muestreo
no probabilistico. Segun los resultados, al examinar el desarrollo de habilidades linglisticas mediante el empleo de
Kahoot, se observa un impacto positivo en los estudiantes, promoviendo el avance de sus habilidades de leer, escribir,
escuchar y hablar. Ademas, se destaca la importancia de fortalecer los pilares esenciales del conocimiento humano.
Asi que, el empleo de Kahoot como recurso, herramienta y medio tecnolégico gamificador permite realizar
evaluaciones innovadoras, cuya implementacion dependera del docente, siempre con el objetivo de beneficiar a los
estudiantes. Esto implica un esfuerzo significativo por parte de los docentes junto con los estudiantes para fortalecer
sus conocimientos. Por lo tanto, se determina que el efecto de la utilizacién de Kahoot como herramienta educativa es
muy significativo y resalta la necesidad de seguir trabajando en estrategias que maximicen su impacto educativo.

En el estudio de Kahoot como recurso didactico para innovar los procesos evaluativos postpandemia de basica superior
de la Unidad Educativa Iberoamericano en la ciudad de Quito-Ecuador, realizado por Silva & Herrera (2022), el objetivo
fue renovar el proceso de evaluacion utilizando la herramienta educativa Kahoot. Se realizé un estudio con un enfoque
cuantitativo y un disefio cuasiexperimental transversal, enfocado en los docentes. Los resultados de este estudio
descriptivo mostraron que la capacitacion ha ayudado a incrementar de manera parcial, las habilidades digitales de los
docentes, permitiéndoles emplear Kahoot como herramienta educativa en la evaluacion formativa.

En la investigacién del Empleo de Kahoot para Potenciar la Comprension Lectora en el subnivel medio en la Unidad
Educativa Fernandez Salvador Villavicencio Ponce, ubicado en la Parroquia la Magdalena, barrio la Villaflora, Cantén
Quito, Provincia de Pichincha, desarrollado por Tufifio (2024). El objetivo principal de este articulo fue evaluar la
efectividad de Kahoot para mejorar la lectura en los grados del subnivel medio. Este estudio fue experimental y los
hallazgos mostraron que los estudiantes tuvieron un rendimiento destacado al pensar criticamente sobre el texto.
Asimismo, el grupo experimental mostré un aumento notable en la motivacidn y el compromiso, o que indica que la
competitividad y el juego divertido fomentan una mayor participacion. En este sentido, la incorporacion de Kahoot
puede resultar una estrategia motivadora para repasar y evaluar contenidos en inglés, al crear un entorno de
aprendizaje mas dindmico y atractivo. Por lo tanto, el empleo de Kahoot contribuye al perfeccionamiento del proceso
ensefianza-aprendizaje de inglés y al desarrollo de las cuatro habilidades, leer, escribir, escuchar y hablar, que son
fundamentales en la adquisicion de un nuevo idioma, ya que ahora basta con mantener una practica constante en la
herramienta educativa para palpar un incremento potencial del aprendizaje.

1.2. Fundamentacion teérica

El estudio del proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés utilizando la herramienta educativa Kahoot se basa en

fundamentos tedricos que abordan aspectos linglisticos, pedagégicos, psicoldgicos, tecnologicos y didacticos. En este
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contexto, el empleo de las TIC en la clase de inglés transforma la metodologia de ensefianza para generar diversas
interacciones y oportunidades de aprendizaje adaptadas a las necesidades de los estudiantes. Asi, esta perspectiva
académica permite a los estudiantes dominar el inglés y desarrollar habilidades criticas para desenvolverse en un
entorno tecnologico avanzado. Para ello, se llevd a cabo una consulta exhaustiva de varias fuentes bibliogréficas con
estudios similares a este, para analizar la relevancia y aplicabilidad en el ambito educativo. Y asi poder respaldar toda
la investigacion de forma documentada, los temas abordados estaran direccionados por las variables de estudio.
1.2.1. El proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés

Con respecto al proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, tal como menciona Pefa (2019), al principio de
la ensefianza de este idioma, se creia que la mejor manera de obtener buenos resultados era traducir de un idioma a
otro y memorizar largas reglas gramaticales. Sin embargo, en los Ultimos afios han surgido nuevos métodos que han
mejorado significativamente la efectividad del aprendizaje. Estos métodos mas modernos son muy diferentes a la
antigua practica de la traduccion, ya que permiten a los estudiantes desarrollar habilidades lingiisticas més practicas
y adaptables, lo que facilita un aprendizaje mas efectivo y natural del idioma.

Al poner énfasis en la comunicacion en lugar de la perfeccion gramatical, los estudiantes adquieren habilidades
lingiisticas para utilizar el idioma de manera significativa en situaciones cotidianas, lo que incrementa su confianza y
motivacion. De esta manera, el aprendizaje de inglés se ha convertido en una experiencia més dinamica y relevante,
alejandose de los métodos tradicionales y fomentando un dominio natural del inglés, asi los estudiantes disfrutan la
experiencia de adquisicién del idioma.

En relacion a la ensefianza de inglés como lengua extranjera y desarrollo de habilidades lingUisticas, Iza, Bonito,
Rodriguez & Amores (2022) expresan que, aprender un segundo idioma, especialmente el inglés, puede aumentar
significativamente la competitividad en el mercado laboral global, por esto, aquellos que desean mejorar sus métodos
de trabajo y aprovechar mejores oportunidades, deben esforzarse por dominar el inglés. Asi, en un mundo cada vez
mas interconectado, hablar inglés abre puertas a mejores empleos y promueve practicas laborales mas efectivas,
convirtiéndose en una habilidad esencial para destacar y avanzar en lo profesional.

Por otro lado, Alvarado (2021) expone que, la pandemia de Covid-19 tuvo un gran impacto en la ensefianza de inglés,
llevando a los docentes a reinventar sus métodos y a adoptar la ensefianza en linea. Este cambio fomenté el desarrollo
de habilidades digitales en docentes y estudiantes, creando nuevas oportunidades de aprendizaje y adaptandose a un
mundo mas interconectado. Sin embargo, también puso de manifiesto desafios, como la falta de familiaridad con
herramientas digitales entre muchos docentes y la brecha digital que afecté a estudiantes en situaciones vulnerables

debido a la escasez de dispositivos y conexién a Internet.
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1.2.2. Fundamentos Lingiiisticos en la ensefianza-aprendizaje de lenguas

Con relacién a los aspectos lingliisticos y pedagogicos, son esenciales en la ensefianza-aprendizaje de lenguas. Asi,
el aspecto lingiiistico se fundamenta en la estructura y el empleo del lenguaje en diferentes contextos, mientras que el
aspecto pedagdgico se encarga de los métodos y técnicas que facilitan un aprendizaje efectivo. Ademas, la
combinacién de ambos permite crear experiencias que promueven la adquisicion del idioma y el desarrollo de
habilidades comunicativas en situaciones reales. Sin embargo, el aspecto lingiistico resalta cémo la tecnologia brinda
acceso a informacidn comprensible y situaciones de comunicacion reales.

A lo largo del tiempo, métodos tradicionales como la traduccion gramatical y métodos mas modernos, como el
comunicativo o el basado en tareas, han dejado su huella en este campo, ofreciendo herramientas para comprender
la relacién entre el lenguaje, la ensefianza y el aprendizaje. Por esta razoén, la comunicacion es fundamental, ya que
permite a los estudiantes desarrollar habilidades lingtiisticas. Ademas, la tecnologia desempefia un rol crucial al facilitar
el acceso a informacion clara y contextos auténticos de comunicacion, que son esenciales para cultivar competencias
integradoras, fomentar el aprendizaje multimodal, el acceso global a recursos y la adquisicién de habilidades digitales,
que son vitales en entornos relevantes.

Por otro lado, Mendoza, Cedefio, Espinales & Gamez (2021), manifiestan que, el método tradicional en la ensefianza
de inglés se centraba en una transmision rigida de conocimientos, donde el docente era el protagonista y los
estudiantes se mantenian pasivos, actuando simplemente como receptores de informacion. Esto limitaba su interés y
pensamiento critico, ademas de restringir su interaccion y desarrollo, ya que se les inundaba de contenidos sin
brindarles oportunidades para reflexionar o construir su propio aprendizaje. Para superar estas limitaciones, es
fundamental adoptar soluciones mas dindmicas y participativas, apoyadas en metodologias activas, tecnologias y
herramientas digitales.

Para hacer mencion del método comunicativo, segun Cedefio, Loor, Ponce & Loor (2020), en la ensefianza de lenguas
extranjeras, es fundamental que la comunicacién activa sea tanto un objetivo como un medio de instruccion. Esta
conexién entre ensefianza-aprendizaje y comunicacion impacta en la definicion de objetivos, contenidos, métodos,
recursos didacticos y evaluacion. Es decir, que el método comunicativo en la ensefianza del inglés tiene como objetivo
fomentar la competencia comunicativa del estudiante, lo que implica su habilidad para emplear el idioma de forma
efectiva y adecuada en situaciones reales. Este método prioriza la comunicacion significativa sobre la memorizacion
de normas gramaticales o listas de vocabulario, por esto, facilita que los estudiantes empleen el inglés como una
herramienta funcional de comunicacion, preparandolos para interactuar en el mundo real.

Por otro lado, para destacar el método por tareas en la ensefianza de lenguas, Méndez (2022) explica que, este se
origind en la ensefianza de lenguas extranjeras, se centra en las tareas comunicativas como unidad organizativa,

ofreciendo una alternativa al método comunicativo tradicional. Al poner énfasis en el empleo practico y significativo del
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idioma en situaciones reales, esto fomenta el desarrollo de habilidades linguisticas al situar al estudiante en escenarios
donde debe utilizar el lenguaje para lograr objetivos especificos, equilibrando fluidez y precision.

Ademas, las TIC refuerzan este método a través de actividades como proyectos colaborativos, resolucion de problemas
y simulaciones en plataformas digitales. Estas herramientas permiten a los estudiantes interactuar con hablantes de
diferentes contextos y enfrentar desafios reales, enriqueciendo su aprendizaje y preparandolos para utilizar el idioma
de manera efectiva en situaciones cotidianas. La tecnologia ha transformado la ensefianza del inglés al facilitar el
acceso a recursos que antes eran complicados de obtener. Esto enriquece la experiencia de aprendizaje y ayuda a los
estudiantes a conectarse de manera mas genuina con el idioma y la cultura.

En consecuencia, la utilizacion de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés es una experiencia
dindmica que depende de la interaccion entre el docente, los estudiantes y el grupo en general. No se trata solo de
adquirir vocabulario y gramatica, sino también de desarrollar habilidades comunicativas para interactuar en diferentes
contextos. Aprender inglés implica mas que memorizar reglas; es necesario comprender, hablar, leer y escribir de
manera fluida, adaptandose a las necesidades, estilos de aprendizaje e intereses de cada estudiante.

1.2.3. Fundamentos Pedagdgicos en proceso de ensefianza-aprendizaje

En referencia al proceso de ensefianza-aprendizaje y su interaccion dindmica en el contexto educativo, Osorio,
Vidanovic & de Franco (2022) se refieren al aprendizaje, como un proceso interno y complejo que se desarrolla a lo
largo de la vida, abarcando fases como la motivacion, el interés, la atencion, la adquisicion, la comprension, la
interiorizacién, la asimilacién, la aplicacién, la transferencia y la evaluacién. De esta manera, los docentes pueden
adaptar su metodologia e incorporar este aspecto en sus clases.

A criterio de las autoras de la tesis se considera que las etapas son fundamentales para determinar la calidad y
profundidad del aprendizaje, que se refiere a la adquisicion de conocimientos, a su integracidn y el empleo en diferentes
contextos. Por esto, la motivacion y el interés son cruciales para iniciar el proceso, mientras que la atencién ayuda en
la adquisicion y comprension de nuevos conceptos. Asi, la aplicacion y transferencia evidencian la asimilacién de lo
aprendido, y la evaluacion permite medir el progreso, recibir retroalimentacion y realizar los ajustes necesarios.

En lo que respecta a los aspectos pedagdgicos, estos fomentan un aprendizaje significativo y colaborativo a través de
la utilizacién de herramientas tecnoldgicas, ya que contribuyen al desarrollo de la personalidad porque promueven la
independencia, la creatividad y el pensamiento critico. Ademas, se estimula la comunicacion, la colaboracién y la
adaptabilidad a los entornos sociales, lo que incrementa y fortalece habilidades socioemocionales clave. Conforme al
Aprendizaje Significativo, Rocha (2021) manifiesta que, se produce cuando el estudiante construye su propio
conocimiento al relacionar nuevos conceptos con su experiencia previa, creando conexiones que dan sentido a la
informacidn. Este proceso se refuerza al vincular los nuevos conocimientos con estructuras cognitivas ya existentes,

lo que facilita su comprension, esto es esencial para lograr un aprendizaje significativo.
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En este sentido, las TIC ocupan un rol fundamental al proporcionar recursos personalizados y contextualizados, como
simulaciones, videos interactivos y herramientas multimedia, que fomentan la reflexién y la integracion de conceptos.
Por lo tanto, estas herramientas mejoran la habilidad del estudiante para crear su propio aprendizaje al relacionar lo
nuevo con lo que ya conoce, lo que impacta positivamente en su rendimiento académico y fomenta un aprendizaje
profundo y duradero.

En relacién al aprendizaje colaborativo, Francisco, Alfredo & Garcia (2021), opinan que no consiste en un grupo
homogéneo de personas, sino en pequefios grupos que discuten temas, fomentando el didlogo con el objetivo de
resolver un problema, ya sea de manera individual o en conjunto. Esto permite el desarrollo de habilidades
interpersonales, donde cada miembro es responsable tanto de su propio aprendizaje como del progreso del equipo,
apoyando un solo objetivo.

Asi, como recalcan Vargas, Yana, Perez, Chura & Alanoca (2020), el aprendizaje colaborativo permite enfocarse en la
experiencia del estudiante a través de lo que se llaman equipos de aprendizaje. Junto con los factores de aprendizaje,
que incluyen aspectos cognitivos, procedimentales y actitudinales, estos elementos concretan en el logro de los
aprendizajes. También, estos factores se fomentan mediante estrategias educativas que promueven el pensamiento
critico, la creatividad, la toma de decisiones y las habilidades comunicativas.

Ademés, se busca desarrollar habilidades emocionales y sociales, como la autonomia, la responsabilidad y el
autocontrol. Este modelo impulsa la tendencia hacia un aprendizaje mas innovador y significativo. Sin embargo,
también se presentan desafios, como la posible desigualdad en la participacién de los miembros del equipo, la
dependencia excesiva entre ellos y la dificultad para manejar conflictos, lo que puede limitar su efectividad si no se
implementan estrategias adecuadas y un seguimiento constante.

La evaluacion y retroalimentacion

En lo concerniente a la evaluacion, desde el punto de vista de Conde, Arroyo & Vargas (2022), la evaluacion formativa
es un elemento fundamental en la ensefianza y el aprendizaje, ya que ofrece informacion valiosa para determinar el
nivel de logro de los estudiantes y del sistema educativo en su conjunto. Este proceso abarca la evaluacion del
profesorado, curricular, institucional y del aprendizaje, siendo esta Ultima una herramienta pedagdgica que permite al
docente identificar tanto las fortalezas como las debilidades cognitivas, ya sea a nivel individual o grupal.

La evaluacion del aprendizaje se distingue por ser continua, sistematica, integral, objetiva y eficiente, cumpliendo
funciones de diagnéstico, formacidn y regulacion del proceso ensefianza-aprendizaje. Por esto, la incorporacion de las
TIC en la ensefianza de inglés convierte el aprendizaje en un proceso dinamico, participativo y personalizado,
adaptandose a las necesidades de cada estudiante y a las exigencias del entorno actual. Asi, herramientas como las

evaluaciones continuas en herramientas educativas digitales facilitan el seguimiento del progreso y mejoran los
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resultados. Sin embargo, para aprovechar al maximo su potencial, es fundamental asegurar la capacitaciéon adecuada
de los docentes y enfrentar los desafios educativos actuales.

Asi mismo, Cevallos (2022) menciona que, Kahoot impulsa la retroalimentacién del aprendizaje en tres areas clave.
En primer lugar, proporciona una revision instantanea de cada pregunta, validando la respuesta correcta y reforzando
el conocimiento, ya sea por error o acierto. En segundo lugar, muestra un ranking en tiempo real que refleja el nivel de
preparacion y atencién del estudiante, permitiéndole comparar su desempefio con el de sus comparieros en funcién
de los puntos obtenidos por respuestas correctas. Por Ultimo, ofrece un resumen con un porcentaje de precisién que
indica el nivel de aprendizaje y una revision de las preguntas para una retroalimentacion inmediata.

La retroalimentacién constante y las evaluaciones formativas son esenciales para ajustar estrategias y asegurar un
progreso efectivo. Ademas, aprender inglés no se limita a dominar un idioma, sino que también incluye el desarrollo
de habilidades interculturales, cognitivas y comunicativas. Este proceso esta influenciado por factores externos, como
el contexto social, la comunicacion con otros y las experiencias previas del estudiante, que enriquecen la asimilacion
del conocimiento. Por esto, la autorregulacion del estudiante, es decir, su capacidad para reflexionar sobre su progreso
y ajustar sus estrategias, juega un rol importante en su crecimiento y autonomia.

1.2.4. Fundamentos Psicologicos de las teorias del aprendizaje

Es importante destacar que las teorias del aprendizaje explican como las personas adquieren conocimientos,
desarrollan habilidades y modifican su comportamiento, ya que provienen de diversas perspectivas psicolégicas y
pedagogicas. Ademas, proporcionan una base sdlida para disefiar métodos de ensefianza efectivos en diferentes
entornos, incluidos los tecnologicos. Entre las teorias mas destacadas se encuentran el cognitivismo, que investiga
procesos mentales como la memoria; el constructivismo, que pone énfasis en la construccion activa del conocimiento
dentro de un contexto social; y el conectivismo, que usa las TIC con fines educativos. Por ello, orientan las practicas
educativas y se adaptan a las necesidades cambiantes de la sociedad.

En relacion con el Cognitivismo, Meza (2022) expresa que, esta teoria permite a los estudiantes expresar sus procesos
mentales y su aplicabilidad a través de la intervencion del docente, quien implementa estrategias cognitivas y
metacognitivas para promover un aprendizaje significativo. Ademas, esto prepara a los estudiantes para ejercer una
representacion activa en su aprendizaje, desarrollando habilidades como la organizacién, la asociacion, la
autorregulacion y la evaluacion, que son esenciales para asimilar y aplicar conocimientos en situaciones reales.

Por otro lado, segun Vargas & Acufia (2020), desde la perspectiva constructivista, sefialan que, la ensefianza se
concibe como un proceso metodoldgico y no lineal, que se basa en la interaccion cognitiva entre el docente y los
estudiantes, asi como entre los propios estudiantes y los contenidos que se abordan en el aula. Por ello, permite un
aprendizaje profundo y flexible, adaptandose a las necesidades tanto individuales como colectivas de los estudiantes

y promueve una comprension significativa y aplicable del conocimiento.
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Esto facilita la interaccidn social a través de herramientas colaborativas como foros, chats y plataformas virtuales, lo
que favorece el desarrollo del aprendizaje de un idioma. Por ello, los factores psicoldgicos destacan los efectos
positivos de las TIC sobre las habilidades de comunicacion, relacionados con la motivacion, la confianza y la reduccién
de la ansiedad de los estudiantes al comunicarse en inglés. Por ejemplo, un estudiante timido que utiliza una plataforma
interactiva para practicar inglés comienza a participar con més confianza en clase, superando su ansiedad al
comunicarse en el nuevo idioma.

Asi, el constructivismo, fundamentado en las ideas de autores como Piaget y Vygotsky, sostienen que el aprendizaje
se produce cuando los estudiantes interactuan activamente con su entorno, sus comparieros y el conocimiento, en el
proceso de ensefianza-aprendizaje al construir su propio conocimiento. Ademas, subrayan la importancia de
metodologias centradas en el estudiante, que fomenten un aprendizaje significativo, adaptativo y vinculado al contexto
real, donde el docente actlia como un guia, fomentando la reflexién, el pensamiento critico y la autonomia, lo que
mejora los resultados académicos y forma individuos competentes para el aprendizaje continuo y la resolucién de
problemas en diversos contextos.

Sin embargo, Guerra (2020) menciona que, Piaget y Vigotski presentan al constructivismo como una teoria
epistemoldgica que conecta al ser humano con un entorno en el que deja de ser un receptor pasivo de conocimiento
y se convierte en un constructor activo del mismo. Esto significa que interpreta lo que sucede en el mundo que lo rodea
a través de sus sentidos, es decir, construye su comprension a partir de sus propios procesos cognitivos. De esta
manera, el estudiante se convierte en un constructor de su propio conocimiento. Este principio impulsa un aprendizaje
significativo que se adapta tanto a las necesidades individuales como a las grupales. Ademas, promueve una
comprensién profunda y la aplicacién del conocimiento, permitiendo a los estudiantes construir saberes a partir de sus
experiencias previas.

Por lo tanto, se destaca la importancia de las tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, subrayando el rol
activo de los estudiantes. Ademas, las TIC funcionan como instrumentos que permiten acceder al conocimiento y
fomentan la conexion entre las personas. Sin embargo, el aprendizaje se produce a través de la interaccion, la
colaboracion y la creacién de redes de conocimiento, donde los estudiantes asumen la responsabilidad principal de su
propio aprendizaje. Por ello, la implementacion de la herramienta educativa Kahoot favorece al perfeccionamiento del
proceso ensefianza-aprendizaje del inglés.

En referencia, al conectivismo como teoria del aprendizaje, Mendoza, Cedefio, Espinales & Gamez (2021) mencionan
que, las tecnologias y el internet han brindado amplias oportunidades para que los estudiantes aprendan de manera
més répida y efectiva, ademas de facilitar el intercambio de informacion tanto en linea como entre ellos. Esta teoria
sugiere que el proceso de ensefianza-aprendizaje se lleva a cabo a través de la creacion de conexiones en linea entre

las personas, lo que permite generar un conocimiento mas integral.
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Segun lo que proponen los autores, el conectivismo propone que el aprendizaje ocurre mediante la formacion de
conexiones en linea entre individuos, apoyadas por la tecnologia y el internet para construir al conocimiento de forma
dinamica. Ademas, la teoria resalta la relevancia de la toma de decisiones en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ya que los estudiantes deben ser capaces de discernir, organizar y aplicar la informacién de manera efectiva en
diferentes contextos.

Por otro lado, Delgado, Chavez & Mooina (2020) consideran que, el conectivismo es un aspecto pedagdgico que,
cuando se aplica de manera organizada y coherente, se pueden aprovechar las tecnologias en el proceso de
ensefanza-aprendizaje para lograr resultados sobresalientes. Por ello, es esencial recordar que los estudiantes son
los protagonistas, mientras que las TIC son herramientas que facilitan y median el acceso al conocimiento. Asi que, el
conectivismo ofrece una perspectiva contemporanea y adaptada a la era digital sobre cémo aprenden las personas,
resaltando la interconexién, el acceso a la informacion mediante tecnologias y la colaboracion en redes para construir
y actualizar el conocimiento de manera dinamica y continua. Aunque el conectivismo se presenta como innovador y
flexible, también tiene desventajas, como la dependencia de la tecnologia y el riesgo de un aprendizaje superficial.
1.2.5. El empleo de la herramienta educativa Kahoot

En lo que se refiere a la utilizacion de tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, Machaca (2022) indica que,
Kahoot es una herramienta educativa digital gratuita e innovadora que los docentes pueden utilizar para crear un
ambiente creativo, dinamico y atractivo durante las sesiones de aprendizaje. A través de cuestionarios, encuestas y
discusiones en linea, fomenta una pedagogia activa donde los estudiantes pueden responder en tiempo real,
convirtiéndose en protagonistas de su propio aprendizaje mediante dispositivos como computadoras o celulares.

De esta manera, la herramienta educativa hace que el aprendizaje sea mas entretenido, enriquece la retencién de
informacién y promueve un ambiente participativo y colaborativo. En la ensefianza de inglés, Kahoot dinamiza la
experiencia educativa y prepara a los estudiantes para enfrentar los desafios de un mundo en constante cambio,
abordando necesidades sociales esenciales. Por esto, el docente debe poseer habilidades necesarias para utilizar
este recurso de manera efectiva.

En este mismo orden, de acuerdo con Rojas, Alvarez & Bracero, (2021), Kahoot es una herramienta educativa que se
puede utilizar para diferentes propdsitos, como evaluar el conocimiento sobre un tema, identificar los puntos clave de
una unidad o verificar lo aprendido. También es util para medir la comprension de una lectura o discutir un tema
especifico. Es importante destacar que Kahoot es muy eficaz para el aprendizaje, ya que permite evaluar, reforzar y
medir la comprension de los estudiantes de forma interactiva. Esta herramienta educativa hace que las clases sean
mas interesantes y motivadoras, también ayudan a los docentes a evaluar de manera mas efectiva el progreso de los
estudiantes, brindando retroalimentacion instantanea y permitiendo ajustes en tiempo real para mejorar los resultados

de aprendizaje. Esto fomenta la participacion y el debate, haciendo que el aprendizaje sea mas atractivo y accesible.
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Adicional a ello, Kahoot refuerza aspectos fundamentales del aprendizaje de un segundo idioma, como vocabulario y
gramatica, también fomenta habilidades sociales y colaborativas, que son esenciales para la adquisicién de un idioma.
Ademas, su utilizacion en el aula prepara a los docentes para enfrentar los desafios educativos del siglo XXI, como el
aprendizaje a distancia, la personalizacion del aprendizaje y el desarrollo de habilidades tecnoldgicas en los
estudiantes.

También, Silva (2024) menciona que, al utilizar la herramienta educativa Kahoot, los estudiantes tienen la oportunidad
de practicar, reforzar y desarrollar las cuatro habilidades lingiisticas de leer, escribir, escuchar y hablar. Ademas, el
trabajo en parejas, tanto dentro como fuera del aula, contribuyen al aprendizaje cognitivo. Asi, una de las
caracteristicas mas destacadas de Kahoot es su capacidad para fomentar la motivacién y la participacién de los
estudiantes de una manera significativa e inconsciente, incluso a través de juegos y competencias grupales, lo que
proporciona un contexto y un sentido a lo que se esta aprendiendo. Por ello, se puede afirmar que Kahoot enriquece
el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

1.2.6. Fundamentos tecnolégicos de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje

Los fundamentos tecnoldgicos, segun Parrales, Lozano, Rosado & Reyes (2021), en la actualidad, las TIC han
generado cambios importantes en el sector educativo, brindando nuevas metodologias de aprendizaje que se pueden
aplicar tanto dentro como fuera del aula para reforzar los conocimientos académicos. Ademas, se destaca su
capacidad para mejorar la comprension de conceptos, aumentar la motivacion, adaptar el aprendizaje a diferentes
niveles y desarrollar habilidades relevantes, lo que las convierte en una tecnologia de gran valor en el ambito educativo
actual.

En términos generales la utilizacién de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje, segun Diaz, Ruiz & Eguez (2021),
integra la microelectrénica, la informatica y las telecomunicaciones, lo que ha cambiado la forma de comunicarse y ha
facilitado el acceso, la emision y el procesamiento de la informacién. Hoy en dia, es fundamental incluirlas en el sistema
educativo para que las nuevas generaciones se acostumbren a su utilizacién y puedan aprovechar los grandes
beneficios de la tecnologia.

En el aprendizaje de inglés, las TIC han cambiado radicalmente la ensefianza al ofrecer herramientas innovadoras y
accesibles, como aplicaciones mdviles y videojuegos educativos, que promueven la interactividad y hacen que el
proceso sea mas dinamico y entretenido. Asi, las herramientas interactivas permiten estudiar en cualquier momento y
lugar, con sistemas de aprendizaje adaptativo que ajustan el contenido segun el nivel y el progreso del estudiante, lo
que facilita un acceso mas flexible y personalizado al conocimiento.

También, a criterio de Batén (2020), es fundamental comprender que las TIC y las aplicaciones digitales facilitan el
desarrollo de habilidades en actividades programadas, promoviendo el aprendizaje de contenidos significativos y su

transferencia a nuevas situaciones. Estas herramientas ofrecen beneficios como el aprendizaje colaborativo, la
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comunicacion interpersonal, el trabajo en equipo, el seguimiento del progreso individual y grupal, y el acceso a recursos
educativos. Ademas, permiten la gestion de estudiantes y la creacidn de ejercicios de evaluacion y autoevaluacion.
Sin embargo, su empleo enfrenta desafios como la desigualdad en el acceso a la tecnologia, las distracciones y la
dependencia generada hacia estas herramientas. Para maximizar sus beneficios, es crucial abordar estos problemas
mediante capacitacion adecuada, garantizar acceso equitativo a la tecnologia y fomentar una utilizacion responsable
y equilibrada en el aula. Solo asi se podra transformar el aprendizaje de manera efectiva y preparar a los estudiantes
para el futuro digital.

En referencia al Modelo de Sustitucién, Aumento, Modificacion y Redefinicién (SAMR), se lo describe en cuatro niveles
de integracion tecnoldgica en la educacion. Primero, la sustitucion, donde la tecnologia reemplaza las herramientas
existentes sin muchos cambios, como leer libros digitales en lugar de fisicos. Luego, el aumento, que utiliza tecnologia
que mejora la funcionalidad de las tareas, como los diccionarios interactivos que facilitan el aprendizaje. Después, la
modificacion que permite redisefiar actividades como practicar habilidades lingUisticas a través de conversaciones en
linea con hablantes nativos. Finalmente, en la redefinicidn la tecnologia permite experiencias completamente nuevas,
como intercambios culturales virtuales entre estudiantes de diferentes paises.

Como describe Campos (2021), el modelo SAMR se presenta como una escalera y es un proceso de cuatro niveles
para seleccionar, utilizar y evaluar la tecnologia en la educacion. Esta estructura ascendente anima a los docentes a
avanzar desde los niveles mas bajos hasta los méas altos, lo que, segin Puentedura, resulta en una ensefianza y un
aprendizaje mas profundos. De hecho, al emplear el SAMR como una herramienta que permite describir y clasificar
como los docentes utilizan la tecnologia. También explica que, en las primeras dos etapas del modelo SAMR se
observa una mejora en el proceso de ensefianza-aprendizaje gracias a la integracion de la tecnologia. Sin embargo,
en las ultimas dos fases, se produce una transformacién de la ensefianza tradicional, donde el profesorado deja de
ser el protagonista.

Por lo tanto, esta estructura permite a los docentes avanzar desde una utilizacion basica de herramientas tecnolégicas
hasta una transformacioén profunda de las practicas pedagogicas. En los niveles iniciales, Sustitucion y Aumentacion,
la tecnologia mejora procesos existentes, mientras que, en los niveles superiores, Modificacién y Redefinicion, permite
redisefiar experiencias de aprendizaje, fomentando el desarrollo de competencias avanzadas como el pensamiento
critico, la creatividad y la colaboracion. Por esto, SAMR es una herramienta valiosa que guia a los docentes hacia un
empleo mas significativo de la tecnologia, alineado con objetivos pedagdgicos transformadores y profundos.

Con respecto a la Multimodalidad, Ibafiez & Maguifia (2022) mencionan que, para garantizar la efectividad educativa,
es esencial contar con el apoyo del sistema educativo y de politicas que se alineen con esta estrategia. El aprendizaje

debe ser visto como una oportunidad para sobresalir y completar los estudios, donde el estudiante aprendera a estudiar
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de forma auténoma, organizando su tiempo y el lugar mas adecuado, y relaciondndose de manera asincrona o
sincronica con sus docentes y compafieros.

En este sentido, se puede afirmar que las TIC integran diferentes formatos, como texto, audio, video e interaccion,
para ofrecer experiencias de aprendizaje mas enriquecedoras y adaptadas a los diversos estilos de aprendizaje. Esta
combinacién permite que los estudiantes visuales, auditivos, cinestésicos y lectores-escritores encuentren formas
efectivas de acceder al contenido y mejorar sus habilidades linglisticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
inglés.

1.2.7. Fundamentos didacticos en el proceso de ensefianza-aprendizaje

Los fundamentos didacticos, son principios y estrategias que orientan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su
objetivo es optimizar la transmision del conocimiento, adaptandose a las necesidades de los estudiantes al fomentar
un aprendizaje significativo, dinamico y participativo. Asi, las estrategias como herramientas interactivas, juegos
educativos y actividades colaborativas que fomentan la participacién de los estudiantes, incrementan su motivacion y
facilitan la creacién de un aprendizaje significativo.

Como afirman Anzelin, Marin & Choconta (2020), las emociones positivas se experimentan como placenteras y pueden
manifestarse de diversas maneras tanto cognitivas como fisiologicas. Tienen un impacto en la atencion, la motivacion,
el empleo de estrategias de aprendizaje y la autorregulacion. Ademas, estas emociones son esenciales en el proceso
educativo, ya que, si los estudiantes que estan motivados y comprometidos tienden a aplicar estrategias mas efectivas
y a regular su aprendizaje de manera mas eficiente, lo que mejora su rendimiento académico y fomenta un aprendizaje
mas profundo y duradero. Dado que la motivacion influye de manera significativa en el aprendizaje, deberia ser una
prioridad en cualquier programa educativo.

En lo que concierne a la motivacién dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, segun Mendoza & Pérez (2022), la
motivacion constituye un elemento fundamental en el proceso educativo, ya que puede afectar de manera considerable
el rendimiento académico y el interés del estudiante por el material presentado. La motivacion intrinseca, que surge
del propio individuo, es particularmente relevante para el aprendizaje a largo plazo y la adquisicion de habilidades y
conocimientos perdurables. Por su parte, la motivacion extrinseca, que proviene del entorno o de factores externos,
también puede influir en el proceso de aprendizaje.

En el aprendizaje de un idioma como el inglés, la motivacion es esencial, ya que impulsa a los estudiantes a practicar
fuera del aula, sumergirse en contextos reales y enfrentar los retos de aprender una segunda lengua. Asi, factores
como la relevancia personal del idioma, la cultura de los hablantes nativos y las oportunidades laborales tienen un
impacto significativo. Por ello, los docentes desempefian una representacion crucial al fomentar la motivacién, creando
un ambiente positivo, ofreciendo retroalimentacidn constructiva y conectando el material con los intereses de los

estudiantes. Ademas, es importante establecer metas claras y permitir que los estudiantes elijan sus actividades.
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Con respecto a las metodologias activas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como sefialan Cobefia & Moreno
(2021), estas ayudan a combatir el desinterés de los estudiantes al estimular su curiosidad, motivacién, investigacion
y experimentacion tanto dentro como fuera del aula. Asi, estas metodologias presentan los contenidos de manera
contextualizada, conectandolos con problemas del mundo real y permitiendo que los estudiantes adquieran
conocimientos de forma activa, con el docente actuando como guia y facilitador. Al situar al estudiante en el centro del
proceso educativo, se incrementa la motivacién, se favorece una comprensién mas profunda y se desarrollan
habilidades clave para el futuro, como la autonomia, la creatividad y la colaboracién.

Ademas, fomentan un aprendizaje significativo, adaptado a las necesidades y ritmos individuales, preparando a los
estudiantes para un mundo complejo y digital. Sin embargo, su éxito depende de una planificacién adecuada, acceso
arecursos Y la disposicion tanto de estudiantes como de docentes para adoptar estas metodologias. Aunque enfrentan
desafios relacionados con el tiempo, los recursos y la evaluacion, su correcta implementacién puede mejorar
significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Respecto a la gamificacidn en el proceso de ensefianza-aprendizaje, en base a Heredia, Pérez, Cocon & Zavaleta
(2020), en la educacion 3.0, la gamificacion se presenta como una estrategia que incorpora elementos de los juegos
en contextos educativos para mejorar los resultados de aprendizaje. Al fomentar un aprendizaje activo, proporcionar
retroalimentacion constante y crear un ambiente seguro y flexible, se desarrollan habilidades criticas tanto en el &mbito
académico como profesional.

Por ello, esta estrategia incrementa la motivacion, estimula la participacion y enriquece el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Sin embargo, es fundamental implementarla con precaucion para evitar una competencia excesiva o la
desviacion de los objetivos académicos. Si se utiliza de manera adecuada, la gamificacion puede transformar la
experiencia educativa, haciéndola més atractiva y preparando a los estudiantes con habilidades valiosas para su futuro.
Ademas, los estudiantes deben ser capaces de visualizar su progreso. Por ello, la gamificacién incrementa la
motivacién al promover una competencia amistosa en un entorno divertido.

Desde el punto de vista de Casaus, Mufioz, Sanchez & Mufioz (2020), la gamificacion es una técnica y estrategia que
involucra a los estudiantes de manera activa en el proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiéndoles elegir
contenidos, tareas o actividades. Esto fomenta su autonomia, motivacién y compromiso, convirtiendo la educacion en
una experiencia mas interactiva y dinamica. Asi, al incluir elementos de juegos, como puntos, recompensas, niveles y
clasificaciones, se favorece una comprension mas profunda de los conceptos, el trabajo en equipo y el desarrollo de
habilidades sociales. Por ello, su objetivo principal es hacer que el aprendizaje sea mas atractivo, motivador y
participativo, aumentando la motivacién intrinseca y enriqueciendo la experiencia educativa.

En consecuencia, a lo antes mencionado, el empleo de Kahoot en la ensefianza de inglés transforma el aprendizaje al

fomentar la interactividad y la participacion a través de juegos, haciéndolo mas dinamico y atractivo. Ademas, los
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estudiantes reciben retroalimentacion inmediata, lo que les ayuda a identificar rdpidamente areas de mejorar y los
docentes pueden personalizar los cuestionarios segun la necesidad de los estudiantes, brindando un aprendizaje
centrado en el estudiante. En concordancia con lo expuesto, existen estudios cientificos que respaldan su eficacia en
motivacion, aprendizaje activo y evaluacidén formativa, reflejando una evolucién hacia métodos mas dinamicos y
adaptados al mundo actual.
1.3. Bases Legales
Actualmente, existe un torrente de nuevas tecnologias, por lo tanto, esto requiere una revolucion en los sistemas
educativos. Asi que, se necesita revisar cuidadosamente sus métodos y modificarlos para adaptarlos a los nuevos
cambios. Para responder adecuadamente a las modificaciones del mundo moderno, se necesita opciones mas
adaptables, tales como las TIC, ya que contribuyen a la innovacion en la ensefianza. Es asi que, en la Organizacién
de las Naciones Unidas (ONU, 2018), en relacion con la Agenda 2030 y los Objetivos y metas de desarrollo sostenible,
se expone que: “Objetivo 4: Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos” (p.27); por ello, este objetivo contribuye al desarrollo individual, al
crecimiento econdmico, a la reduccion de la pobreza y a la promocion de una sociedad mas justa.
Segun este contexto, el acceso a oportunidades de aprendizaje permanente es esencial para empoderar a las
personas, mejorar las condiciones de vida y fomentar una ciudadania global activa. Por lo tanto, garantizar una
educacion inclusiva y justa reduce la desigualdad, también se sientan las bases para resolver la desigualdad global, el
desempleo y la exclusion social, de acuerdo con los principios de sostenibilidad y prosperidad compartida promovidos
por la Agenda 2030.
Ademas, en la Estrategia de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y Cultura (UNESCO,
2021), sobre la Innovacién Tecnoldgica en la Educacion, en el numeral 12 menciona que:
El objetivo de este segundo ambito de accion es apoyar la capacidad de los principales interlocutores de la
educacion para aprovechar la tecnologia con el fin de mejorar la eficacia de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, y la pertinencia de los resultados educativos (p. 3).
En el Marco de competencias de los docentes en materia de TIC UNESCO (2019) establece que:
La integraci6n efectiva de las TIC en las escuelas y las aulas puede transformar la pedagogia y empoderar a
los estudiantes. En este contexto, las competencias de los docentes ocupan un rol fundamental para integrar
las TIC en su practica profesional, a fin de garantizar la equidad y la calidad del aprendizaje. Los maestros
también deben ser capaces de utilizar las TIC para guiar a los educandos en la adquisicién de competencias
relacionadas con la sociedad del conocimiento, como la reflexién critica e innovadora, la resolucion de

problemas complejos, la capacidad de colaboracion y las aptitudes socioemocionales (p. 1).
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También lo sefiala, en la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su ultima modificacion (2021), en la en el Art.
347, numeral 8, expresa que: “Sera responsabilidad del Estado: Incorporar las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”
(p. 168); esta mision refleja el compromiso con la modernizacion del sistema educativo y su cumplimiento de los
requisitos de una sociedad globalizada en continua evolucién.

Segun las disposiciones constitucionales antes mencionadas, la educacion es una herramienta para el desarrollo
personal, una prioridad de politica plblica y una plataforma central para la inversién gubernamental. Por tal razén, es
fundamental propiciar la utilizacién de las TIC para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentar
habilidades digitales en los estudiantes. De acuerdo con este principio, la educacion es un medio para garantizar la
igualdad, la inclusién social y la cohesién comunitaria, valores esenciales para la construccién de una sociedad justa
y sostenible.

Ademas, el texto enfatiza que la participacidn de los individuos, las familias y la sociedad en el proceso educativo es
un derecho y una responsabilidad compartida, que reconoce la importancia de la cooperacidn activa entre el Estado y
los ciudadanos para lograr los objetivos educativos. Por lo tanto, la educacién es un derecho humano basico y una
condicion necesaria para el buen vivir, un concepto de armonia entre las personas, la sociedad y la naturaleza en el
contexto ecuatoriano. Este principio integral sostiene que invertir en educacion no es un costo, sino una inversion
estratégica para el desarrollo sostenible y el bienestar colectivo del pais y del mundo actual.

De acuerdo con este contexto, la integracion de las TIC en la educacion mejora los métodos de ensefianza-aprendizaje,
incrementa el acceso al conocimiento, reduce la brecha digital y promover habilidades técnicas basicas para el
desarrollo personal y profesional. Tal es que, la responsabilidad del Estado de incorporar las TIC en la educacion y
conectarlas con actividades productivas o sociales es esencial, porque de esta forma garantiza que el aprendizaje se
aplique en la practica, contribuyendo asi a la educacion de ciudadanos que puedan contribuir activamente al desarrollo
econdmico y social del pais.

En esta era de la informacion y la comunicacién, donde las herramientas tecnologicas se convierten en un recurso
necesario para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y el desarrollo en distintos ambitos, cabe mencionar que
la Constitucion de la Republica del Ecuador, en su Ultima modificacién (2021), en el Art. 16, numeral 2 reconoce que:
“Todas las personas, en forma individual o colectiva, tienen derecho a: El acceso universal a las tecnologias de
informacién y comunicacion” (p. 14); este principio refleja la importancia de garantizar que todos, individual y
colectivamente, tengan acceso a estas herramientas que son esenciales para la sociedad moderna.

En este contexto, las TIC facilitan la comunicacién y el intercambio de informacion, ademés de ayudar a reducir las
brechas sociales, educativas y econdmicas. A través del acceso universal a estas tecnologias, se puede promover la

inclusion social, fomentar la educacién a distancia, crear oportunidades econémicas y alentar la participacion en la
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vida publica y democratica. Asi, las herramientas tecnolégicas son esenciales para el funcionamiento y desarrollo de
la sociedad actual, ya que impactan en areas como la comunicacion, la educacion, la salud, la economia y la calidad
de vida. Se han integrado en la vida diaria y en diversos sectores, impulsando el progreso social, mejorando procesos
y ayudando a resolver problemas.
En la educacion las herramientas tecnolégicas han influido mucho en la vida de los seres humanos, por ello, los
docentes de las instituciones educativas deben incluir recursos digitales que brinden ayuda a los estudiantes y ofrezcan
oportunidades para la practica interactiva del idioma inglés, por ejemplo, los juegos, foros y chats que puedan mejorar
la eficacia del aprendizaje. Segun la Ley Orgénica de Educacién Intercultural del Ecuador, en su Ultima modificacién,
hecha por Resolucién de la Corte Constitucional (LOEI, 2023), en el Articulo 347 numeral 8 expone que: “Incorporar
las tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con
las actividades productivas o sociales” (p.5).
Por esto, es importante mantener la actualizacién constante de los docentes y estudiantes respecto a la tecnologia
para conocer las ultimas herramientas y tendencias que mejoran la ensefianza, haciéndola mas interactiva y atractiva.
La LOEI, en su ultima actualizacién, hecha por Resolucion de la Corte Constitucional (2023), respalda a los articulos
referentes a Educacion, en el art. 6, literal j, expone que, dentro de las Obligaciones:
La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos y
garantias constitucionales en materia educativa, y de los principios y fines establecidos en esta Ley. El Estado
tiene las siguientes obligaciones adicionales: Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias
de la informacién y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales (p.12).
Este compromiso adquiere una respuesta integral para resolver los desafios de la era digital, también incluye promover
vinculos entre la educacion y las actividades productivas o sociales con el objetivo de vincular la educacion con las
necesidades y realidades del entorno. La alfabetizacion digital, sustentada en este principio, ayuda a cerrar la brecha
digital y a equipar a los ciudadanos con las habilidades que necesitan para funcionar en un mundo cada vez mas
dependiente de la tecnologia de la informacién y la comunicacion. Estos esfuerzos permiten adquirir habilidades
técnicas y brindan acceso a oportunidades educativas, laborales y sociales que son esenciales hoy en dia.
Ademas, en la Ultima actualizacion, hecha por Resolucion de la Corte Constitucional, la LOEI (2023) en el Art. 36,
literal h, de la relacidn con los gobiernos autbnomos municipales, expone que:
Sin perjuicio de lo establecido en la Constitucién de la Republica, las leyes y, en particular, el Cédigo Organico
de Organizacion Territorial, Autonomia y Descentralizacién, son responsabilidades de los gobiernos
auténomos municipales, en relaciéon con los centros educativos, las siguientes: Apoyar la provision de

sistemas de acceso a las tecnologias de la informacién y comunicaciones (p.28).
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Esta obligacion de apoyar el acceso a las TIC en las instituciones permite a los estudiantes estudiar en una variedad
de lugares, especialmente en areas rurales o de dificil acceso y ofrece una regién capaz de adaptarse a las
oportunidades que brinda la era digital. Por esto, los gobiernos locales tienen un rol importante que desempefiar en el
fortalecimiento de los sistemas educativos proporcionando infraestructura, equipos y conexiones, al tiempo que
contribuyen al desarrollo local y la equidad. Asi, fortalece la capacidad de los centros educativos, comunidades de
derechos para recibir formacion y promover el progreso tecnolégico y social. Al asumir estas responsabilidades, el
Estado asegura el derecho a una educacion de calidad y apoya el desarrollo colectivo.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC) promueve el empleo de las TIC, a través de las normativas
vigentes, como el Curriculo de los Niveles de Educacién Obligatoria, Subnivel Superior, en la seccién de Lengua
Extranjera, (2019) se expone que: “English has become the language of science and technology as well, and those
who cannot read or write in English may be limited in future opportunities that would contribute to their personal and/or
academic development” (p.433).

Respaldando asi, la utilizacion de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Pero, en la
Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito las herramientas tecnoldgicas se emplean de una forma muy
limitada debido a que la educacion publica carece de recursos tecnoldgicos, esto restringe la motivacion del estudiante
por el aprendizaje del idioma inglés. Ademas, las estrategias de ensefianza tradicionales, como los talleres y las
exposiciones, no siempre son eficaces para desarrollar estas habilidades, ya que a menudo se basan en la
transferencia pasiva de conocimientos y no promueven el pensamiento critico, ni la autonomia del estudiante.
Ademas, el MINEDUC, en el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, Subnivel Superior, en la seccién de
Lengua Extranjera (2019), se expresa que: “In areas where technology and access are not readily available, it is crucial
that teachers consider ways to give learners comparable, if not equitable, opportunity to engage digitally and develop
their literacies” (p. 477); segln esta afirmacion, la brecha digital representa un desafio importante para garantizar la
igualdad de oportunidades en la educacién, porque la falta de acceso a dispositivos, conectividad o recursos digitales
adecuados puede limitar la capacidad de los estudiantes para adquirir las habilidades que necesitan en la era
tecnologica.

En ese sentido, es fundamental que docentes, responsables de politicas y comunidades colaboren para crear
soluciones creativas y justas que reduzcan la brecha digital. Al hacerlo, se empodera a todos los estudiantes para que
alcancen su maximo potencial, garantizando que nadie se quede atras en la era digital. Respaldando asi, la utilizacién
de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Esto reafirma la misién de transformar la
educacién, utilizandola como una herramienta para empoderar a las personas y prepararlas para el dinamico mundo

laboral, ademas de fomentar la participacion en la creacion de sociedades mas inclusivas, justas y sostenibles.
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1.4. Conclusiones parciales del capitulo 1

En resumen, la investigacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés a través de herramientas
educativas como Kahoot, fundamentada en diversas teorias del aprendizaje, se revela como una estrategia efectiva
para optimizar la ensefianza en entornos tecnoldgicos. Las teorias del cognitivismo, constructivismo y conectivismo
ofrecen una base robusta que permite la creacidn de métodos de ensefianza innovadores. Ademas, la integracion de
las TIC promueve interacciones dinamicas que, a su vez, favorecen la adquisicidn de conocimientos, el desarrollo de
habilidades y el fortalecimiento de competencias esenciales para que los estudiantes se integren de manera exitosa
en un mundo globalizado y tecnolégico.

En este contexto, Kahoot se posiciona como una herramienta fundamental, ya que promueve un ambiente colaborativo
y potencia tanto las habilidades linglisticas como el compromiso de los estudiantes mediante procesos lidicos.
Ademas, estudios recientes realizados en paises como Peru y Ecuador han resaltado las ventajas de Kahoot en el
desarrollo de habilidades linglisticas y en la motivacién de los estudiantes. Asi mismo, en ciudades como Arequipa y
Lima, se ha evidenciado que su implementacién aumenta la retencién de informaciéon y mejora los resultados
académicos. Por lo tanto, Kahoot enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, facilita la evaluacion
continua y fortalece las habilidades sociales enmarcadas al pensamiento critico.

Los fundamentos didacticos y metodoldgicos sustentan la aplicacion de Kahoot como estrategia metodolodgica para
fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, ya que se utiliza para el desarrollo de las cuatro habilidades
de idioma inglés, leer, escribir, escuchar y hablar de una forma didactica y novedosa, para garantizar un aprendizaje
significativo y duradero. Por esto, Kahoot es una herramienta educativa que brinda mayor interactividad al momento
de ensefiar y aprender un nuevo idioma.

La revision de los fundamentos tedricos demuestra que la utilizacion de herramientas educativas como Kahoot en
contextos educativos modifican las metodologias de ensefianza y fomenta un aprendizaje activo, colaborativo y
personalizado. Estas transformaciones exigen un cambio en el papel tradicional del docente, quien debe adoptar
funciones de facilitador y orientador en el proceso de construccion del conocimiento. Varios estudios coinciden en que
la integracion efectiva de la tecnologia en el aula depende en gran medida del nivel de capacitacion y la actitud del
docente, asi como del acceso equitativo a los recursos digitales. Esto subraya la importancia de tener en cuenta

factores pedagdgicos, técnicos y contextuales al elaborar propuestas educativas que se basen en herramientas

tecnologicas.
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2. CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO
En este capitulo se lleva a cabo la conceptualizacion y la operacionalizacién de las variables de investigacion al definir
las dimensiones e indicadores que facilitan el analisis diagndstico del estado actual del proceso ensefianza-aprendizaje
de inglés con el empleo de Kahoot en estudiantes de décimo EGB de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura
de Quito, una institucién publica de Ecuador, ubicada en la provincia de Pichincha, en el cantdén Quito. Este es un
establecimiento educativo que esta dirigido por 1 Rector, 2 Vicerrectores cada uno en su respectiva jornada matutina
y vespertina, 1 Inspector General y 3 Analistas en el DECE 2 para la jornada matutina y 1 para jornada vespertina, con
un numero total de estudiantes de 4877 y 145 docentes, entre matutina y vespertina. También, cuenta con todos los
subniveles de educacion, Inicial 1y 2, Preparatoria, Elemental, Media, Superior y Bachillerato.
21. Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables
Para la identificacion de las variables de investigacion, se parte de la definicién conceptual del proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés con el empleo de Kahoot. que se centra en integrar esta herramienta educativa para facilitar
tanto la adquisicion como el refuerzo de habilidades lingUisticas en inglés. Esta investigacién se dedica a analizar como
el empleo de Kahoot influye en aspectos como la retencion de vocabulario, la comprensidn gramatical, la fluidez oral
y la actitud de los estudiantes hacia el aprendizaje de inglés. Ademas, se examina la efectividad de esta herramienta
educativa para crear un ambiente de aprendizaje colaborativo y divertido, que sea adaptable a diferentes estilos de
aprendizaje. Asi, esta investigacion tiene como objetivo evaluar el impacto de Kahoot y como mejora el proceso
educativo y la experiencia de los estudiantes al aprender inglés.
Con respecto a la operacionalizacion de variables, Coronel (2023) opina que, el manejo adecuado de las variables es
crucial para la veracidad de los resultados de la investigacion y la validez del instrumento utilizado para la recoleccién
de datos. La operacionalizacion de variables implica un conjunto de técnicas y métodos que facilitan la medicién de
las variables en un estudio, siendo un proceso que descompone y analiza la variable en sus componentes para poder
medirla. Por ello, la correcta operacionalizacién permite medir con precision y facilita la replicabilidad del estudio,
asegurando que otros investigadores puedan validar los resultados obtenidos, Ademas, facilita la interpretacion y
aplicabilidad de los hallazgos. A partir de la conceptualizacion que se detalla en la tabla 1, se identifican tres

dimensiones dentro del estudio, la cognitiva, tecnologica y motivacional, para evaluar a estudiantes y docentes.
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Tabla 1. Operacionalizacion de las variables y categorias.

Variable Dependiente: El proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Variable Independiente: El empleo de la herramienta educativa Kahoot.

Conceptualizacion: Kahoot es una herramienta educativa valiosa y efectiva basada en el juego, que potencia el proceso de ensefianza-aprendizaje, al ayudar
a los estudiantes a adquirir nuevos conocimientos y a reforzar las habilidades del inglés. Ademas, fomenta la participacién de los estudiantes, aumenta la
motivacion y permite evaluar de manera dinamica su progreso en el dominio del idioma.

Dimensiones Indicadores Criterios de Escala de
Medicién Medicién
- Planificacion de actividades con la herramienta educativa Kahoot para la ensefianza de inglés. Escala cualitativa:
s &  -Empleoefectivo de Kahoot para el desarrollo de las habilidades de leer, escribir, escuchar y hablar eninglés.  Observacién  Bajo
% § - Evaluacién del aprendizaje de inglés mediante juegos en Kahoot, de clases. Medio
2 A& - Retroalimentacion positiva de inglés a partir de los resultados obtenidos al asignar un juego en Kahoot. Alto
et @ - Adquisicion de vocabulario de inglés mientras juega en la herramienta educativa Kahoot.
S £ - Comprension gramatical de inglés a través de juegos en Kahoot. Escala Likert:
é S - Refuerzo académico con el empleo de Kahoot para el desarrollo de las habilidades de leer, escribir, escuchar  Encuestas a  1=Muy en
& & yhablardeinglés. docentes. desacuerdo
s ¢ - Facilidad de empleo de Kahoot para enseiar inglés. §_=Elr\]l$t?:|0 uerdo
2 5 -Integracion tecnoldgica de Kahoot en la ensefianza de inglés. 4=De acuerdo
g ‘8’ - Eficiencia en el aula utilizando Kahoot para ensefiar inglés. Encuestas a  5=Muy de acuerdo
‘GEJ ¢ - Facilidad de Kahoot para aprender inglés. estudiantes.
S & -Accesibilidad para la utilizacion de Kahoot en el aprendizaje de inglés. Escala numérica:
& T  -lInterfaz amigable de Kahoot para aprender inglés. Puntajes que van
g @ - Experiencia de aprendizaje al usar Kahoot como herramienta educativa para aprender inglés. de 0 a 100.
T 4, -Empleo de estrategias motivacionales al usar Kahoot y la gamificacion al ensefiar inglés. Pretest Escala cualitativa:
S £ -Creacion de un ambiente positivo en la clase de inglés mediante la utilizacion del juego en Kahoot. Post test a Excelente
€ 8 - Adaptacion a intereses personales de los estudiantes al usar Kahoot para la ensefianza de inglés. estudiantes guen?
3 0o egular
E @ - Interés por aprender inglés empleando Kahoot. Deficiente
S & -Participacion en clase de inglés al utilizar Kahoot. Bajo
é Q- Autonomia en la clase de inglés con el empleo de Kahoot.
= 17}
(] L
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Tal como se ilustra en la Tabla 1, en la dimensién cognitiva, los criterios para evaluar al docente incluyen la planificacion
de actividades, la utilizacién efectiva de Kahoot, la evaluacion del aprendizaje y la retroalimentacién positiva en la
asignatura de inglés. Para los estudiantes, los indicadores abarcan la adquisicién de vocabulario, la comprension
gramatical y el refuerzo académico con el empleo Kahoot, lo que permite medir el impacto cognitivo de esta herramienta
educativa. En la dimensién tecnolégica, se establece criterios para evaluar a los docentes basados en indicadores
como la facilidad, la integracién de la tecnologia y la efectividad del empleo de Kahoot en el aula. Para los estudiantes,
los indicadores a considerar incluyen la facilidad, la accesibilidad, la interfaz amigable y la experiencia de aprendizaje,
lo que refleja como perciben y se benefician de la herramienta educativa en su proceso educativo.

En la dimension motivacional, los docentes seran analizados por su habilidad para implementar estrategias
motivacionales, fomentar un ambiente positivo y adaptarse a los intereses personales de los estudiantes. Y los
indicadores a examinar en los estudiantes son, el interés, la participacion y la autonomia en clase, lo que evidencia el
impacto de Kahoot en su actitud hacia el aprendizaje del idioma inglés. Los criterios de evaluacion, en la observacion
de clase se empleard una escala cualitativa (Bajo, Medio, Alto), mientras que las encuestas de percepcidn para
docentes y estudiantes se utilizara una escala Likert (1 = Muy en desacuerdo, 5 = Muy de acuerdo). Asimismo, el
pretest y post test de vocabulario, gramatica y las habilidades del idioma inglés “leer, escribir, escuchar, hablar’, se
mediran con una escala numérica (0 a 100) y una escala cualitativa (Excelente, Bueno, Regular, Deficiente, Bajo).
2.2 Enfoque de la investigacion

Esta investigacion utiliza un enfoque mixto (cualitativo - cuantitativo), desde la perspectiva de Belloso & Lizardo (2023),
la investigacion mixta, también conocida como el modelo multimodal, busca combinar los métodos de la investigacion
cuantitativa con los de la cualitativa. Por esto, para alcanzar una alta calidad en la investigacion, es necesario
complementar ambos enfoques. Esta integraciéon de enfoques facilita una evaluacién més completa y precisa,
permitiendo captar tanto la amplitud como la profundidad del problema en cuestion. Por ello, la investigacién mixta
resulta ser una opcion ideal para analizar el empleo de Kahoot en la ensefianza de inglés, ya que une la exactitud de
los datos cuantitativos con la riqueza de las experiencias y percepciones de los participantes. Esto proporciona una
vision completa y practica que puede orientar la implementacién efectiva de esta herramienta educativa en el aula.
2.3. Alcance de la investigacion

El alcance de esta investigacion es explicativa, descriptiva y aplicada, ya que se centra en el estudio del empleo de
Kahoot, que incluye la identificacion, analisis y evaluacién del impacto que ejerce en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés. Este estudio se ejecutard en estudiantes de décimo de Educacion General Basica, lo que
permitira entender cdmo esta herramienta educativa promueve la participacion de los estudiantes, mejora el acceso a

los contenidos y potencia el desarrollo de habilidades lingiisticas y cognitivas. Ademas, se investiga la formacion
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docente, la integracion curricular y las condiciones institucionales necesarias para una implementacion parcial efectiva,
contribuyendo asi al disefio de estrategias pedagdgicas innovadoras y fundamentadas en evidencia.

2.4. Tipo de investigacion

De acuerdo con la finalidad de la investigacion, esta es aplicada. Segun Castro, Gomez & Camargo (2023), la
investigacion aplicada utiliza los conocimientos obtenidos en la investigacion basica para lograr objetivos concretos.
Asi, este tipo de investigacion toma en cuenta toda la informacién disponible en un campo particular con el fin de
resolver problemas especificos. Ademas, esta modalidad de investigacion se centra en aplicar teorias y
descubrimientos previos con el proposito de abordar problemas concretos que se presentan en contextos reales. Por
ello, la investigacién aplicada valida la efectividad de Kahoot y sugiere estrategias précticas para optimizar su
utilizacion, lo que contribuye a mejorar la calidad del aprendizaje de inglés y a transformar las dinamicas educativas,
con el fin de abordar desafios especificos, como la falta de motivacion o la escasa participacion en el aula.

Acorde con los objetivos planteados se realizara un estudio descriptivo y explicativo. Como mencionan Alban, Arguello
& Molina (2020), la investigacion descriptiva es un método efectivo para recolectar datos durante el proceso de
investigacion. Por ello, se puede aplicar de diversas maneras, pero siempre es fundamental establecer un objetivo
claro. Ademas, el propdsito de la investigacion descriptiva es comprender las situaciones, costumbres y actitudes
predominantes mediante una descripcidn precisa de las actividades, objetos, procesos y personas. Asi, este estudio
permite recolectar datos detallados sobre como la herramienta educativa Kahoot influye en las dinamicas del aula, las
actitudes de los estudiantes y los procesos de aprendizaje.

Con respecto al estudio explicativo, Pachas & Yunkor (2021) expresan que, los estudios explicativos tienen
caracteristicas especificas, ya que buscan identificar las causas y sus efectos. Esto implica descubrir la causalidad de
ciertos hechos o fenémenos que ocurren en la naturaleza o en eventos sociales. Ademas, siguen un principio
deductivo, comenzando con una teoria para analizar el fenémeno en cuestién. Para explicar el fenomeno, es
fundamental tener un profundo conocimiento del marco tedrico, para realizar un analisis detallado y llegar a
conclusiones precisas del tema en estudio. Por ello, el rigor en la comprension del marco teérico fortalece el analisis y
asegura que las conclusiones sean precisas y relevantes, abordando el fenémeno desde una base tedrica sélida.

Al establecer un objetivo claro, como analizar el nivel de percepcién de los estudiantes sobre Kahoot, facilita una
descripcidn precisa de las actividades, interacciones y resultados relacionados con su implementacion. Asi, la
investigacion descriptiva ayuda a entender las situaciones predominantes en el contexto educativo. También, tiene
como objetivo descubrir la causalidad detrds de fenémenos como el aumento de la motivacion, la mejora en el
rendimiento académico y la mayor participacion de los estudiantes. Por ello, un conocimiento profundo del marco
tedrico fortalece la investigacion y garantiza conclusiones precisas, brindando un cimiento firme para entender el

impacto de Kahoot en la ensefianza de inglés, lo que permite realizar un analisis riguroso y fundamentado.
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En referencia al paradigma, se enmarca en el sociocritico, que segun Ticona, Condori, Mamani & Santos (2020), se
requiere llevar a cabo un proceso de reflexion y accién, lo que implica asumir la responsabilidad de impulsar el cambio
y promover la transformacion social a través de practicas. Por ello, contribuye al desarrollo teérico y juega una
representacion crucial en la generacion de impacto social positivo. Al incluir una reflexidn critica sobre como Kahoot
puede democratizar el acceso al aprendizaje, fomentar la participacion y reducir las brechas educativas, este estudio
se convierte en una herramienta para el cambio, transformando las dindmicas educativas y empoderando a los
estudiantes en su proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Es un estudio de corte transversal (ECT) que, segun Manterola, Hernandez, Otzen, Espinosa & Grande (2023), como
su nombre indica, este tipo de estudios son observacionales y descriptivos, enmarcados en una perspectiva temporal
y espacial particular. En otras palabras, la naturaleza observacional y descriptiva de los ECT permite a los
investigadores analizar las caracteristicas y relaciones dentro de una poblacién en un instante determinado, lo que
facilita la identificacion de patrones y tendencias actuales. Su principal fortaleza radica en su capacidad para ofrecer
una vision clara y concisa de las variables en estudio en un momento especifico. Por ello, esta habilidad de capturar
la realidad en un instante particular es especialmente valiosa para evaluar la efectividad de Kahoot y desarrollar
estrategias que mejoren su utilizacion en la clase de inglés.

2.5. Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de la investigacion

2.5.1. Métodos Teoéricos

En relacion, a los métodos teéricos, enriquecen al marco conceptual de la investigacion y aseguran un procesamiento
riguroso y sistematico de la informacion, contribuyendo a una comprension mas profunda del impacto de Kahoot en el
aprendizaje de inglés. Como expresan Guaméan, Hernandez, & Lloay (2021), el método analitico-sintético es muy
valioso para la busqueda y el tratamiento de informacién empirica, teérica y metodolégica. El analisis implica
descomponer un todo en sus partes para examinarlas de manera independiente y determinar las relaciones que existen
entre ellas. Por otro lado, la sintesis consiste en combinar los diversos elementos para formar una nueva totalidad,
resultando en la composicion del todo a partir de la unién de sus partes. Por ello, este método permite descomponer,
examinar e integrar informacion para alcanzar conclusiones solidas sobre la utilizacion de Kahoot

Segun Urzola (2020), el método inductivo-deductivo se basa en principios opuestos para la generacién de
conocimiento. Asi, el método inductivo comienza con la experiencia concreta incluyendo pensamientos, vivencias,
percepciones y opiniones formadas a partir de la vida diaria, el trabajo o la experiencia profesional y utiliza esta
experiencia para desarrollar ideas abstractas o teorias generales. Por el contrario, el método deductivo avanza desde
conceptos abstractos, como teorias o principios generales, hacia la experiencia concreta, aplicando estos conceptos
a situaciones especificas. Por ello, este método permite combinar la formulacidn y prueba de teorias con la recoleccion

y analisis de datos, facilitando asi un estudio sistematico y riguroso del empleo de Kahoot en el aula.
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Con el criterio de Serrano (2022), el pensamiento sistémico también puede contribuir a fortalecer las habilidades de
quienes participan en un proyecto, ya que se necesitard la colaboracion de todos estos individuos para crear
diagnosticos y perspectivas amplias sobre los territorios en los que se va a trabajar. Por esto, el pensamiento sistémico
permite observar los problemas a resolver de manera integral y ofrecer soluciones globales y dindmicas, optimizando
estudio del empleo de Kahoot para mejorar el aprendizaje de inglés de manera eficaz y sostenible.

Segun Ortiz, Alejandre & lzaguirre (2023), el método historico l6gico permite explorar la trayectoria del objeto de
investigacion y su ambito de accién, tanto en el desarrollo real del proceso educativo como en su comprension, asi
como en la influencia de las teorias cientificas que lo respaldan. Todo esto esta condicionado por las estructuras
econdmicas, politicas, ideoldgicas y sociales en un momento especifico, donde se manifiesta la l6gica del desarrollo y
la evolucién del objeto que se investiga. Por lo tanto, esta perspectiva integral facilita el analisis del fenomeno,
considerando las interacciones entre los diversos componentes del sistema educativo. Al promover la colaboracion
entre todos los involucrados, favorece la elaboracién de diagndsticos y visiones amplias que destacan los beneficios
de Kahoot, como el incremento de la motivacion y la participacion estudiantil.

2.5.2. Métodos Empiricos

Por otro lado, los métodos empiricos validan la variable planteada y también proporcionan una base contundente para
tomar buenas decisiones en la practica educativa al incorporar Kahoot en la ensefianza de inglés. En opinion de
Séanchez (2020), para recolectar informacidn relevante de una muestra de individuos y apoyar el objetivo de estudio,
se puede mencionar a la encuesta, porque permitira recopilar datos sobre intereses, nivel de conocimiento y necesidad
que pueden tener los estudiantes, por lo que a través de este instrumento se podra reunir datos y analizar los resultados
obtenidos. Una vez analizados, estos hallazgos ofrecen una estructura firme para entender cémo Kahoot impacta en
proceso educativo de inglés y disefiar estrategias que optimicen su efectividad en el aula.

Segun Medina, Rojas & Bustamante (2023), la prueba es una herramienta de investigacion que se emplea para evaluar
una amplia gama de caracteristicas humanas, como las habilidades cognitivas, la personalidad, las aptitudes y los
conocimientos. Se utiliza de manera extensa en diversos campos, incluyendo la educacion, asi que permitira recoger
datos sobre el nivel conocimiento de los estudiantes para comparar y determinar si existen diferencias significativas
entre los resultados antes y después del empleo de Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Como menciona Martinez (2022), la observacion es un componente fundamental en un proyecto de investigacion, ya
que permite recopilar la mayor cantidad de datos posible, esto implica que debe ser clara, bien definida y precisa para
la recoleccion y organizacion de datos con el fin de construir una red de significados y entender lo que sucede en el
complejo entorno del aula. Ademas, esta actividad proporciona datos cualitativos que complementan otros métodos,

como la encuesta, ofreciendo una visién mas completa y contextualizada del fenémeno. De esta manera la prueba, la
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observacion y la encuesta enriquecen la comprension del impacto de Kahoot y aportan evidencia valiosa para mejorar
su implementacion en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

2.53. Métodos Matematicos Estadisticos

Los métodos matemaéticos estadisticos, facilitan la interpretacion de los resultados y establecen un soporte para
identificar tendencias y tomar decisiones informadas sobre la implementacién de Kahoot en el aula. Segin Mesa &
Caicedo (2020), la estadistica descriptiva se encarga de recolectar, organizar, presentar, analizar y publicar los
resultados que se han observado. Su objetivo principal es describir las caracteristicas mas relevantes de una muestra,
y esto se puede lograr a través de tablas, gréficos o indices. Para examinar las relaciones, se pueden usar diagramas
de barras o circulares.

Por ello, esta herramienta clave en esta investigacion, ya que ayuda a recopilar, organizar y presentar datos de una
manera clara y estructurada, lo que facilita entender las caracteristicas principales de la muestra. Ademas, los indices
de tendencia central, como la media o la mediana y la desviacién estandar ofrecen un resumen de patrones generales.
También, al cruzar variables, podemos descubrir tendencias significativas a través de diagramas de barras o circulares.
Por esto, la estadistica descriptiva es crucial para convertir datos crudos en informacién Util y practica para este estudio.
Tal como afirma Gonzales (2020), el método Delphi es una técnica que se utiliza para recopilar ideas y opiniones de
expertos en un tema especifico. En este proceso, los participantes deben debatir y llegar a un consenso. Para llevar a
cabo el método Delphi, es fundamental reunir a expertos con diversas experiencias, formaciones y niveles jerarquicos;
esto ayudara a obtener resultados més equilibrados sobre el tema en cuestién. Por ello, es necesario el criterio de
expertos con el empleo de este método, que servira para validar la propuesta.

2.6. Poblacién y muestra

Tabla 2. Descripcion de poblaciéon y muestra de la unidad de estudio

UNIDAD EDUCATIVA FISCAL PRIMICIAS DE LA CULTURA DE QUITO
DECIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

PARALELO “A” PARALELO “B” PARALELO “C” PARALELO “D”
Matutina Vespertina Matutina Vespertina  Matutina Vespertina Matutina
N N N N N N N
40 44 40 44 40 43 40
Total(N)= 291 estudiantes (n)=73 estudiantes

En la tabla 2, se resume los datos de la poblacién y muestra. En el contexto de la investigacion, sobre el empleo de
Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, la poblacion (N) se refiere al conjunto total de estudiantes
y docentes que son objeto de estudio. Asi, la poblacion de este estudio estd compuesta por 291 estudiantes de inglés
de décimo EGB vy tres docentes de inglés de la Unidad Educativa Primicias de la Cultura de Quito entre jornada
matutina y vespertina. Por otro lado, la muestra (n) es un subconjunto representativo de esa poblacion, seleccionado

mediante técnicas de muestreo probabilistico, que permite generalizar los resultados al grupo total.
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Muestreo Probabilistico

La férmula general para calcular el tamafio de la muestra es:

Donde:

n = tamario de la muestra.

N = tamafio de la poblacién (291 en este caso).

Z = valor critico correspondiente al nivel de confianza (para un 95% de confianza, Z=1.962=1.96).
p = proporcidn estimada de la poblacion (si no se conoce, se usa p=0.5 para maximizar el tamafio de la muestra).
e = margen de error (10% 0 0.10 en este caso).

Valores conocidos

N=291

Z=1.96 (para un nivel de confianza del 95%)

p=0.5 (asumir la maxima variabilidad)

€=0.10 (10% de margen de error)

Aplicar los valores en la formula.

201 - 110k 0.5 01 L8]
g i -
01071 . [ H 1V {106 LG (1 0.5

Simplificar.
261 - 3.8416 - 0.25
0,01 - 200 + 35416 - 0.25
ITa4T
U7 290 + 0.9604
2TAT
38004
== T30
Como el tamafio de la muestra no puede ser fraccionario, redondear hacia arriba, Por lo tanto, el tamafio de la muestra
necesario es 73 estudiantes.
Una muestra de 73 estudiantes y 3 docentes sera suficiente para analizar el impacto de Kahoot, considerando un nivel
de confianza del 95% y un margen de error del 10%. La correcta definicion de la poblacion y la seleccion de la muestra

son esenciales para asegurar la validez y confiabilidad de los resultados de la investigacidn. Los datos presentados de

La Universidad para todos

36



UBE UNIVERSIDAD ]
T BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

(N) provienen del Registro Oficial de la Secretaria de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito (enero,
2025), mientras que los valores de (n) fueron seleccionados mediante un muestreo probabilistico.

2.17. Descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito

La investigacion sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés con el empleo de Kahoot se realizard mediante
una estrategia investigativa integral que se divide en cuatro etapas clave: etapa del estudio tedrico, etapa del
diagnéstico inicial, etapa de la modelacion de la propuesta y etapa del diagnéstico final o validacion de la propuesta.
Cada una de estas etapas jugara un rol importante en la recopilacién de datos, el analisis y la evaluacién de los
resultados de manera efectiva. Es asi como, se detalla la implementacion de la estrategia en el contexto de estudio.
2.7.1. Etapa del Estudio Teodrico

En referencia a la etapa del estudio tedrico, aqui se sienta las bases conceptuales de la investigacion, revisando la
literatura relacionada con la gamificacion, las tecnologias educativas y las metodologias interactivas para
contextualizar las variables. Se analiza estudios previos sobre Kahoot, identificando sus ventajas, limitaciones y buenas
practicas. Este marco tedrico, declarado en el capitulo 1 guia la formulacion de las preguntas de investigacion,
ofreciendo un fundamento cientifico para el disefio metodolégico y el andlisis de resultados.

2.7.2. Etapa del diagnéstico inicial

El andlisis de los resultados del diagnostico inicial es crucial en la investigacion, ya que permite identificar y comprender
la situacion actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés antes de implementar la herramienta educativa
Kahoot con estudiantes de décimo de Educacién General Basica en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura
de Quito. Se recopila informacién sobre el contexto educativo, las caracteristicas de los estudiantes y las practicas
docentes actuales. Para ello, se utilizan herramientas como encuestas, entrevistas, pruebas diagndsticas de
conocimiento y observaciones en el aula. Este diagnéstico proporciona una linea base que sirve para comparar los
resultados posteriores a la implementacion de la guia, ademas de identificar areas de mejora. Asi, se garantiza que la
intervencidn esté bien enfocada y adaptada al contexto real de los estudiantes y docentes.

2.7.3. Modelacion de la propuesta

En la fase de modelacion de la propuesta, se busca disefiar y estructurar una intervencidn que utilice la herramienta
educativa Kahoot con el fin de optimizar la ensefianza y el aprendizaje de inglés. Durante esta etapa, se definen
objetivos especificos, actividades y contenidos alineados a las necesidades detectadas en el diagnostico inicial.
Asimismo, se elabora un cronograma para la implementacion, se seleccionan los recursos y se establecen criterios de
evaluacién para medir el impacto de la guia. El proposito es desarrollar un modelo claro y factible que facilite la
aplicacion efectiva en el aula. Para elaborar la guia metodolégica como resultado cientifico seguimos un proceso
organizado que inicia con una planificacion preliminar, en la cual se establecen los objetivos, el nivel de educacién al

que se dirige, los recursos requeridos y un cronograma de actividades.
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Esta etapa es fundamental para definir la direccion de la propuesta y garantizar que la guia satisfaga las expectativas
y requerimientos de los estudiantes. Una vez que se han determinado estos elementos, se avanza hacia el anélisis de
contenido, que consiste en investigar y recopilar informacion pertinente, identificar buenas practicas y evaluar las
necesidades de los estudiantes. Este andlisis es esencial para identificar los temas que la guia debe tratar y para
fundamentar su contenido en bases teoricas. Luego, se realiza el disefio de la estructura de la guia, organizando la
informacién de forma clara y coherente. En esta fase, se determina la metodologia de ensefianza-aprendizaje que se
aplicard, el principio pedagdgico y se disefia un esquema detallado con los contenidos, actividades y recursos.

2.7.4. Etapa del diagnéstico final

En relacion con la etapa del diagnéstico final o validacion de la propuesta, tiene como propésito evaluar la efectividad
de la implementacién de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés y proporciona evidencia para
ajustar o replicar la propuesta en otros contextos educativos. Aqui, se utilizan herramientas de recoleccion de datos,
como pruebas de conocimiento, encuestas de satisfaccion y observaciones en el aula, para comparar los resultados
con los obtenidos en el diagndstico inicial. Ademas, se recoge la opinion de estudiantes y docentes para identificar
fortalezas, debilidades y areas de mejora de la propuesta

En este diagndstico, se realizara un post test que servira como referencia para medir el progreso a lo largo de la
investigacion. Ademas, el disefio de la guia se evalta considerando la relevancia de sus contenidos, la efectividad de
las metodologias de ensefianza y su alineacion con los estadndares de calidad educativa, a través de un proceso de
validacion realizado por expertos. Este anélisis da lugar a recomendaciones para mejorar, que abarcan actualizaciones
de contenido, ajustes en el principio pedagogico e inclusion de nuevas actividades, ademas de sefialar posibles lineas
de investigacion futuras para seguir optimizando el proceso de formacién de la asignatura de inglés.

2.8. Presentacion de los resultados del estudio diagnéstico

2.8.1. Resultados de la observacion de clase dirigida a docentes. (ver anexo 1)

Figura 1. Observacion diagnostica de clase de inglés.

NIVEL DE OBSERVACION TOTAL Fuente: Guia de observacion aplicada
Analisis: En la figura 1, se puede evidenciar que, el 100 % de

mALTO , , L
MEDIO los tres docentes observados poseen un nivel bajo de utilizacion
BAJO de Kahoot en las clases, lo cual es un indicativo que sustenta la

investigacion. Este resultado es realmente alarmante y propicia
la posibilidad de implementar la herramienta educativa para contribuir al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés, en los estudiantes de décimo de Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Fiscal

Primicias de la Cultura de Quito.
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2.8.2. Resultados de la evaluacién de conocimiento diagnéstica. (ver anexo 2)

Figura 2. Evaluacion de conocimiento diagndstica de inglés. (pretest).

EVALUACION DIAGNOSTICA Fuente: Evaluacion diagndstica aplicada.
' = ESEEBENTE Andlisis: En la figura 2, se indica el diagnostico
23% 20, REGULAR inicial del nivel de conocimiento de inglés de los
DEFICIENTE estudiantes, donde se evalla habilidades como leer,
34% m BAJO

escribir, escuchar y hablar, muestra que el 11%

obtuvo una calificacion "Excelente" (90-100), lo que indica que hay un grupo pequefio con un alto dominio del idioma.
Un 22% alcanz6 un nivel "Bueno" (70-80), lo que refleja un conocimiento positivo, aunque no éptimo. El 34% se ubicd
en "Regular" (50-60), lo que sefiala un nivel moderado y &reas que necesitan mejora. Un 23% se situd en “Deficiente
(30-40), lo que refleja fallas en el nivel de conocimiento. Y un 10% obtuvo un nivel "Bajo" (0-20), lo que indica
deficiencias significativas.

Interpretacién. - EI 34% en "Regular " sugiere que, aunque no hay un bajo rendimiento generalizado, tampoco hay un
alto dominio del idioma. Solo el 11% alcanza un nivel "Excelente”, lo que podria sefialar falencias en la ensefianza. El
23% en “Deficiente” y 10% en "Bajo" resalta un grupo con dificultades, lo que, sumado al 36% en "Regular", evidencia
la necesidad de revisar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, incluyendo las metodologias y comunicacion.
2.8.3. Resultados de la encuesta de percepcion para estudiantes. (ver anexo 3)

Para presentar los resultados de la encuesta de percepcidn, se debe tomar en cuenta que, se realizé un analisis en
los datos adquiridos respecto al nivel de percepcion, donde su valor maximo es 50, se establecié 3 rangos clasificados
como bajo a los valores menores o igual a 23, medio a los valores mayores o igual que 24 y menores que 35, y alto a
valores superiores o igual a 36. Ademas, se presentan 4 resultados midiendo el nivel de percepcion total, dimension
cognitiva, dimensién tecnoldgica y dimension motivacional.

Nivel de Percepcion Total

Figura 3. Nivel de percepcion total.

NIVEL DE PERCEPCION TOTAL Fuente: Encuesta de percepcion para estudiantes aplicada.
mALTO Anélisis: En la figura 3, se puede evidenciar que, el 85 %
EAEJ%O de los estudiantes tiene un nivel bajo de percepcion total del

empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de inglés y solo el 15% tiene una percepcion media. Los resultados son realmente alarmantes y necesitan atencién
primordial para entender y abordar las razones detras de esta percepcion baja generalizada, lo que es un indicativo
que sustenta el estudio, ya que existe la posibilidad de hacer una propuesta de implementacion de la herramienta

educativa en las clases de inglés en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito.
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Nivel de percepcion de la dimension cognitiva
Figura 4. Nivel de percepcion de la dimension cognitiva.
NIVEL DE DIMENSION COGNITIVA Fuente: Encuesta de percepcion para estudiantes aplicada.
m mALTO Analisis de resultados: En la figura 4, se puede apreciar
m ,I;AEJ%O que, el 71 % de los estudiantes tiene un nivel bajo de
percepcion y el 29% restante tiene un nivel de percepcion
media en la dimensién cognitiva acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los
resultados muestran que la mayoria de las percepciones son bajas o neutrales, y no hay respuestas positivas. Esto
requiere tomar medidas inmediatas para identificar y abordar las causas fundamentales, con el objetivo de mejorar la
satisfaccion y la eficacia que se percibe.
Nivel de percepcion de la dimension tecnolégica

Figura 5. Nivel de percepcion de la dimension tecnolégica.

NIVEL DE DIMENSION TECNOLOGICA Fuente: Encuesta de percepcion para estudiantes aplicada.
u lle/IIIETD?O Andlisis de resultados: En la figura 5, se puede observar

BAJO que, el 71 % de los estudiantes tiene un nivel bajo de
percepcion y el 29% restante tiene un nivel de percepcion

media en la dimensién tecnolégica acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.
Los resultados revelan una percepciéon mayormente baja que necesita atencion urgente. La falta total de respuestas
altas, combinada con el alto porcentaje de respuestas bajas, subraya la necesidad de una revision exhaustiva del
aspecto evaluado. Se sugiere que esta situacion se aborde como una prioridad para la institucion.

Nivel de percepcion de la dimension motivacional

Figura 6. Nivel de percepcion de la dimension motivacional.

NIVEL DIMENSION MOTIVACIONAL Fuente: Encuesta de percepcidn para estudiantes aplicada.

mALTO Analisis de resultados: En la figura 6, se puede constatar
I\BAEJ%O que, el 68 % de los estudiantes tiene un nivel bajo de
percepcion y el 32% restante tiene un nivel de percepcién

media en la dimension motivacional acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.
Los resultados muestran claramente que se enfrenta una crisis de percepcidn que requiere una acciéon inmediata. La
alarmante combinacién de casi un 80% de evaluaciones negativas y un 0% de positivas crea una situacion realmente
critica que pone en riesgo la efectividad del aspecto evaluado. Es fundamental que se declare esta situaciéon como la

maxima prioridad institucional y se asignen recursos extraordinarios para resolverla lo mas pronto posible.
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2.8.4. Resultados de la encuesta de percepcion para docentes. (ver anexo 4)
Nivel de percepcion total

Figura 7. Nivel de percepcion total.

NIVEL DE PERCEPCION TOTAL Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.
mALTO Analisis: En la figura 7, se puede evidenciar que, el 67 %
m I\BAEJ%O de los docentes tiene un nivel bajo de percepcion total del

empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de inglés y el 33% tiene una percepcidn media. Lo que indica que se necesitan atencidn urgente para comprender y
tratar las razones detras de esta percepcién baja generalizada y esto da soporte al estudio, ya que existe la oportunidad
de realizar la propuesta de implementacion de la herramienta educativa en las clases de inglés en la Unidad Educativa
Fiscal Primicias de la Cultura de Quito.
Nivel de percepcion de la dimensidn cognitiva
Figura 8. Nivel de percepcion de la dimension cognitiva.

NIVEL DE DIMENSION COGNITIVA Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.

m [ ] ﬁ/lgDCI)O Analisis de resultados: En la figura 8, se puede apreciar

BAJO que, el 67 % de los docentes tiene un nivel bajo de

m percepcion y el 33% restante tiene un nivel de percepcion

media en la dimension cognitiva acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los

resultados reflejan que la mayoria de las percepciones son bajas o neutrales, y no hay respuestas positivas. Por ello,

se necesita tomar medidas urgentes para reconocer y discutir las causas esenciales, con el objetivo de incrementar la

satisfaccion y la eficiencia que se percibe.

Nivel de Percepcion Total Dimensién Tecnolégica

Figura 9. Nivel de percepcion de la dimensién tecnologica.

NIVEL DE DIMENSION TECNOLOGICA Fuente: Encuesta de percepcién para docentes aplicada.
m mALTO Analisis de resultados: En la figura 9, se puede observar
MEDIO

BAJO que, el 67 % de los docentes tiene un nivel bajo de

percepcion y el 33% sobrante tiene un nivel de percepcion

media en la dimension tecnologica acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.
Los resultados muestran una percepcion mayormente baja que requiere atencion urgente. La falta total de respuestas
altas, combinada con el alto porcentaje de respuestas bajas, subraya la necesidad de una revision exhaustiva del

aspecto evaluado. Se sugiere que esta situacién se aborde como una prioridad para la institucion.
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Nivel de percepcion total dimensién motivacional

Figura 10. Nivel de percepcion de la dimension motivacional.

NIVEL DIMENSION MOTIVACIONAL Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.

2 ALTO Andlisis de resultados: En la figura 10, se puede

m MEDIO | constatar que, el 67 % de los docentes tiene un nivel bajo

m BAJO de percepcion y el 33% restante tiene un nivel de
percepcion media en la dimension motivacional acerca del

empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados manifiestan de forma notable

que existe una dificultad de percepcidn que requiere una actuacion urgente. La alarmante combinacion de casi un 70%

de evaluaciones negativas y un 0% de positivas crea una condicién ciertamente complicada que pone en peligro la

realidad del aspecto evaluado. Es primordial que se proclame esta situacion como la maxima prioridad institucional y

se concedan procedimientos para dar solucién inmediatamente.

Fortalezas del diagndstico inicial

» En los resultados obtenidos en la prueba de conocimiento diagndstica aplicada a los estudiantes se puede
constatar un a fortaleza en el 33% en "Bueno" y "Excelente", que muestran aspectos positivos que pueden servir
como base para mejoras. Este analisis detallado permite identificar causas, implementar acciones correctivas,
fomentar la retroalimentacion y establecer métricas claras para futuros diagnésticos. Ademas, la percepcion media
del 15% de los estudiantes, indica que existe un ligero conocimiento de la herramienta educativa Kahoot, que
puede ser soporte para su implementacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en la Unidad
Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito.

» Preparacién docente adecuada del idioma, ya que poseen la certificacion internacional del nivel B2 de inglés,
dentro del Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas, que se considera un nivel intermedio alto,
colocandolos como docentes altamente capacitados y su disponibilidad de aparatos tecnoldgicos. Ademas, la
resiliencia y adaptabilidad de la nueva generacién de estudiantes y docente postpandemia, que se caracterizan
por ser expertos en el empleo de tecnologia, debido a que tuvieron que amoldarse rapidamente a la educacién
virtual. Todo esto, puede ser de gran utilidad para la implementacién de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito.

Debilidades del diagndstico inicial

» Enlaobservacion diagnéstica de la clase de inglés, se pudo evidenciar que los docentes no utilizan la herramienta
educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de
la Cultura de Quito. Ademas, después de la aplicacion de la prueba de conocimiento diagndstica a los estudiantes,

se encontr6 que el 67% en "Regular", “Deficiente” y "Bajo" indica que el proceso de ensefianza-aprendizaje de
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inglés, no cumple plenamente con las expectativas, posiblemente debido a objetivos poco claros 0 metodologias
inadecuadas.

La percepcion baja de la mayoria de los estudiantes y docentes es un indicativo de que existe un desconocimiento
mayoritario de la herramienta educativa Kahoot, lo cual es un reto para su implementacién debido al factor tiempo
que limita la investigacidn. También, el acceso limitado a internet en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la
Cultura de Quito dificulta la implementacion de la herramienta educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de inglés.

Conclusiones parciales del capitulo 2

» El diagnéstico inicial ha permitido identificar los factores clave que afectan el proceso ensefianza-aprendizaje del

idioma inglés, mostrando una clara relacién de causa y efecto entre las dimensiones cognitiva, tecnologica y
motivacional del empleo de Kahoot como herramienta educativa. A través de métodos como el andlisis estadistico
de la observacion de clases, de pruebas cognitivas y encuestas de percepcion para el diagnéstico actual de la
Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, se ha llegado a la conclusién de que las causas mas
importantes son la falta de conocimiento sobre el empleo de la herramienta educativa dentro de las clases de
inglés, las cuales estan conectadas al contexto institucional que no ha innovado en el empleo de tecnologia en el
proceso ensefianza-aprendizaje.

Mediante la Observacion, se constato que los docentes que dictan catedra de inglés en décimo EGB en la Unidad
Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito no emplean Kahoot en sus clases, lo que permitié identificar una
irregularidad relacionada al uso de esta herramienta educativa y a la vez brindé la oportunidad de establecer una
solucién practica mediante su implementacion para favorecer el perfeccionamiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés. Entre los hallazgos mas destacados, se observa que la mayoria de los estudiantes,
mostraron un nivel de conocimiento entre regular y deficiente, lo que sugiere que tienen dificultades de aprendizaje
de inglés y hay areas que requieren atencion. Por otro lado, un grupo minoritario de estudiantes se encuentra en
el nivel bajo, lo que revela que hay deficiencias importantes por abordarse.

Ademas, la percepcidn de estudiantes y docente del empleo de Kahoot en el aula se situd en un nivel bajo en su
gran mayoria, esto tiene un impacto considerable en el problema. Asi, el analisis causal ofrece un respaldo
empirico y teorico para las préximas etapas de la investigacion, guiando estrategias efectivas a la solucion del
problema. El conocimiento tecnoldgico de estudiantes y docentes incrementa las posibilidades del empleo de la
herramienta educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en la Unidad Educativa Fiscal
Primicias de la Cultura de Quito, debido a su alta capacidad de adaptarse a la educacion digital. Ademas, las
clases virtuales utilizan herramientas digitales que brindan una experiencia mas interactiva y atractiva, permitiendo

la elaboracion de una solucién practica al problema de este estudio.
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3. CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1. Modelacion de la propuesta

El propésito principal de este capitulo es presentar la propuesta educativa que se ha disefiado, explicando su estructura
pedagdgica, la base tedrica que la sustenta, los componentes didacticos que la integran y el proceso de validacion
realizado por expertos y pruebas piloto. Por ello, es pertinente proponer una guia metodolégica que favorezca al
perfeccionamiento del proceso ensefianza-aprendizaje de inglés con el empleo de Kahoot en estudiantes de décimo
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito. como propuesta de
solucion al problema de estudio.

3.1.1. Fundamentacion teérica

Esta propuesta de innovacién educativa, como es la guia metodoldgica, se basa en teorias que apoyan la incorporacién
estratégica de recursos tecnolégicos en la ensefianza y el aprendizaje del idioma inglés. Varios marcos conceptuales
respaldan esta integracién de herramientas educativas en el dmbito pedagdgico, mostrando su capacidad para
transformar las practicas de ensefianza tradicionales. Para ello, se detallan algunos términos citados y argumentados
por otros autores.

Proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés: Segun Beltran (2017), en el proceso de ensefiar y aprender inglés,
tanto el docente como el estudiante son dos de los elementos mas importantes. El éxito o fracaso de este proceso,
que tiene como objetivo principal la comunicacién efectiva, depende en gran medida de la interaccion entre ellos. Estos
dos componentes son clave en el proceso, ya que se apoyan mutuamente, y si uno de ellos no funciona como deberia,
el proceso de ensefianza-aprendizaje no logra los resultados esperados, en cuanto al desarrollo de las cuatro
habilidades de inglés que son leer, escribir, escuchar y hablar.

Motivacién en el proceso ensefianza-aprendizaje: Castro, Félix & Sanchez (2023) explica que la motivacion
desempefia un rol crucial en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta estrechamente relacionada con la actitud del
estudiante y su interés por aprender. Sin el esfuerzo del estudiante, el trabajo del docente pierde su impacto. Por eso,
se cree que cuanto mas motivado esté un estudiante, mas aprendera y alcanzara un aprendizaje significativo con
mayor facilidad.

Herramienta educativa Kahoot: Como expresa Cevallos (2022), Kahoot, gracias a su enfoque interactivo, fomenta el
aprendizaje colaborativo y despierta la curiosidad académica, convirtiéndose en una herramienta de evaluacion
dinamica y entretenida. Los docentes pueden emplearlo no solo para evaluar conocimientos, sino también para motivar
alos estudiantes a investigar y disefiar sus propios cuestionarios, promoviendo asi un aprendizaje activo y participativo.
3.1.3. Caracteristicas de la guia metodolégica

Una guia metodoldgica necesita tener ciertos atributos clave para ser realmente efectiva en la practica docente como,

la claridad y estructura organizada de la informacion, que se presente de manera concisa y secuencial, utilizando un
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lenguaje que sea facil de entender, que ayude a navegar y comprender el contenido. Ademas, la fundamentacion
tedrica y pedagdgica, se basa en estrategias educativas actuales. También, la adaptabilidad y flexibilidad, ya que el
material es aplicable en diferentes contextos, distintos niveles educativos y necesidades de los estudiantes.

Asi mismo, la guia es practica, porque proporciona actividades que muestran cdmo se ha implementado el contenido,
para hacer las clases mas interactivas y enriquecer la experiencia de aprendizaje. En el componente evaluativo, se
integra la herramienta educativa Kahoot, que esta alineada con los objetivos de aprendizaje para fomentar la
evaluacion, la retroalimentacién formativa y la autoevaluacion. Por ultimo, la sustentabilidad y actualizacion del
contenido que incluye un mecanismo para mantenerla actualizada con versiones mejoradas sin perder su relevancia.
3.1.4. Estructura de la guia metodolégica

Una guia metodologica bien estructurada asegura que todo sea claro, coherente y facil de utilizar. Su estructura
estandar estd compuesta por el titulo, objetivos, contenidos, destrezas con criterios de desempefio, criterios de
evaluacion, indicadores de evaluacion, estrategias metodoldgicas, recursos y actividades de evaluacion, todo esto
alineado al curriculo de lengua extrajera correspondiente a décimo de Educacién General Basica, estos elementos
conectados de forma coherente enriquecen la practicidad de esta innovacién educativa que potencia el proceso de
ensefianza-aprendizaje de inglés. Después, de la estructura, se procede a desarrollar el contenido, mediante la
redaccion de material teorico y practico, la creacion de actividades y la integracion de recursos complementarios.

Es fundamental aplicar pruebas piloto con un grupo pequefio de estudiantes para recoger retroalimentacion, modificar
el contenido en funcion de las observaciones recibidas y reajustar antes de la implementacién para asegurar la
efectividad. Tras la optimizacion, se procede a la implementacion parcial y se evalla su impacto, estableciendo un
sistema de seguimiento y mejora continua, que incluye revisiones periodicas para garantizar que la guia se mantenga
actualizada. Para la elaboracion de la guia metodoldgica, es de vital importancia definir los objetivos de aprendizaje,
que son extraidos del curriculo de lengua extranjera ecuatoriano, estan en sintonia con las necesidades del estudiante
y enmarcados a resultados especificos.

Ademas, la guia metodologica incluye contenidos curriculares, que estan organizados de forma légica y progresiva,
distribuidos en una unidad tematica que facilita su comprensién. Por Ultimo, la guia incorpora actividades practicas con
el empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, que permiten aplicar los conocimientos en
contextos reales, la evaluacion formativa que mide el progreso y ofrece retroalimentacién, para garantizar la

interactividad, accesibilidad y usabilidad, ajustandose a las preferencias de los estudiantes, como describe la tabla 3.
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Tabla 3. Propuesta de la guia metodoldgica de inglés con el empleo de Kahoot.

GUIA METODOLOGICA DE INGLES CON EL EMPLEO DE KAHOOT

Objetivo general: Definir la estructura y componentes que debe tener una guia metodoldgica que contribuya al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje
de Inglés con el empleo de Kahoot en estudiantes de décimo de Educaciéon General Basica de la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, seccion
vespertina, durante el periodo agosto 2024-marzo 2025, considerando criterios de evaluacion que se ajusten a los objetivos de aprendizaje y a los estandares curriculares.
Objetivos especificos:

» Explicar las caracteristicas que debe tener una guia metodoldgica que contribuya al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo
de Kahoot, de forma clara, practica y facil implementacion para los docentes, con recursos que estimulen la colaboracién, la participacién y la motivacién entre los
estudiantes y pueda aplicarse de manera efectiva en el aula.

> Analizar los componentes de una guia metodoldgica que contribuya al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Inglés con el empleo de Kahoot
proporcionando actividades que faciliten una retroalimentacion continua y el seguimiento del progreso de los estudiantes, ajustandose a diferentes contextos
educativos y niveles de aprendizaje.

CONTENIDOS
La presente guia metodoldgica esta disefiada para una buena practica docente en la asignatura de inglés para estudiantes de décimo de Educacion General Basica en la
Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito, la estructura principal contiene los objetivos de aprendizaje, destrezas con criterio de desempefio, criterios de
evaluacion, indicadores de evaluacion, estrategias metodolégicas, recurso y actividades evaluativas, que forman parte fundamental para el proceso ensefianza-aprendizaje
de inglés. Ademas, estos componentes curriculares fueron obtenidos del Curriculo de Lengua Extranjera de Ecuador. Las actividades con el empleo de la herramienta
educativa Kahoot contiene la especificacion para la utilizacién en cada instancia de la clase del método comunicativo de la lengua (Audiovisual), que se centra en potenciar
el lenguaje hablado del estudiante que siempre viene acompafiado de una imagen que lo represente. Este pone énfasis en la interaccion auténtica en lugar de simplemente
memorizar reglas gramaticales. La idea principal es que se aprende un idioma usandolo en situaciones que realmente importan.
En este sentido, se implementd actividades ludicas a través de la estrategia de la gamificacion para que contribuyan al desarrollo de habilidades como leer, escribir,
escuchar y hablar en inglés. Asi, la planificacién se organizé en 12 semanas pedagdgicas correspondientes a un trimestre, que contienen temas de contenido
seleccionados con antelacion y enmarcador a la practica de las 4 habilidades de inglés, adicional a ello se planificd una semana de induccién y una semana de cierre para
garantizar la efectividad de la implementacién de la propuesta. Ademas, Kahoot al ser una herramienta educativa permite al docente hacer constantes actualizaciones
para adaptarlas a la realidad de otros contextos educativos. Todo esto, enlazado a los valores institucionales del Ministerio de Educacion de Ecuador, que son la honestidad,
justicia, respeto, paz, solidaridad y responsabilidad. Kahoot afiade un elemento de diversion y competicion, que aumenta el compromiso de los estudiantes, mientras
aprende. Proporciona retroalimentacion inmediata a partir de la evaluacién, lo que ayuda a los estudiantes a aprender de sus errores. Es una forma estupenda de repasar
y reforzar el contenido de la leccion de forma interactiva.
DESCRIPCION DE CODIFICACION DEL CURRICULO EN ECUADOR
En Ecuador las planificaciones curriculares en la asignatura de inglés son estrechamente relacionadas al curriculo de lengua extranjera, que posee una codificacion
individual para cada aspecto detallado en la mismo, tales como:
EFL.: Siglas en ingles “English as a Foreign Language”, que en espariol se traduce a “Inglés como Lengua Extranjera”
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O.EFL 4.6: Objetivo de aprendizaje de inglés como lengua extranjera, el 4 se refiere al subnivel de educacion superior correspondiente a octavo, noveno y décimo de

Educacion General Basica y el 6 expresa el nimero de objetivo.

EFL 4.1.5: Destreza con criterio de desempefio de inglés como lengua extranjera, el numeral 4 se refiere al subnivel de educacion superior correspondiente a octavo,

noveno y décimo de Educacion General Basica, el 1 corresponde al denominador curricular y 5 al nimero de destreza.
Denominadores Curriculares segiin su numeracién corresponden a:

1= “Comunicacién y Sensibilizacion Cultural”; 2= “Comunicacién Oral’; 3= “Lectura”; 4= “Escritura” y 5 “El Lenguaje a través de las artes”
CE.EFL.4.3.: Criterio de evaluacion de inglés como lengua extranjera, el 4 se refiere al subnivel de educacion superior correspondiente a octavo, noveno y décimo de

Educacion General Basica y el numeral 3 expresa el nimero de criterio.

I.LEFL.4.3.1.: Indicador de evaluacion de inglés como lengua extranjera, el 4 se refiere al subnivel de educacién superior correspondiente a octavo, noveno y décimo de
Educacion General Basica, el 3 es el nimero de criterio de evaluacion al que corresponde y el 1 es el nimero del indicador de evaluacién.

ACTIVIDAD DE INDUCCION
"Apropiandonos de la Guia Metodoldégica"

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE

RECURSOS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual)

Duracién: 2 horas

Objetivo: Capacitar a los docentes de inglés acerca de la guia metodolégica con el empleo de Kahhot, entendiendo su
estructura, utilidad y aplicacion practica en su desempefio profesional.

Bienvenida y Contextualizacion

Dindmica inicial: "Expectativas": Cada docente anota en un papel de notas una expectativa relacionada con la guia 'y la
actividad en un mural. Presentacion breve de:

- Objetivo de la guia metodologica.

- Importancia de la guia y la conexion con la necesidad institucional y curriculares.

Entrada

Tutorial sobre el empleo de Kahoot

Visualizar el video tutorial sobre el empleo de Kahoot para docentes en el siguiente enlace:
https://www.youtube.com/watch?v=_9WXqgoCh5SY Educarchile (s.f.).

- Video tutorial
sobre el empleo
de Kahoot.

- Un proyector y
una
computadora,
papeldgrafos,
papel para
notas y
marcadores.
Pizarra.

- Plenaria con los
docentes para compartir
la opinion de cada uno
de ellos acerca de su
experiencia al crear el
cuestionario.

- Termémetro de
aprendizaje, dibujan un
termémetro y marcan su
nivel de comprensién del
1al 10.
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Cémo funciona Kahoot!?

g B

enta & comparte

Poner en préactica la creacién de un cuestionario en Kahoot con un tema libre.

Realizar una plenaria con los docentes para compartir la opinidén de cada uno de ellos acerca de su experiencia al crear el
cuestionario. Dar respuesta a las dudas de los docentes acerca del buen manejo de la herramienta educativa Kahoot.
Practica

Exploracion Activa de la Guia

"Ginkana de la Guia". Cada docene recibe una seccion fundamental de la guia. Deben responder las interrogantes: ¢ Qué
informacidn incluye esta seccion? - ; Cémo se puede aplicar en su contexto real?

Socializacién: Cada docente comparte las respuestas.

Actividad libre

Elaboracion de un Plan de Implementacion

Solicitar a los docentes poner en practica las actividades planificadas dentro de esta Guia Metodoldgica. Cada docente
completa una tabla sencilla.

; Qué aspectos de la guia aplicaré? - ; Cuando lo haré? - ; Qué tipo de apoyo necesito?

Intercambio voluntario de respuestas.

Cierre y Evaluacion
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Reflexidn final: "Un paso adelante": Cada participante comparte: - Una idea clave que se lleva consigo. - Una duda que
queda pendiente (se recogeran para seguimiento).

PLAN DE UNIDAD

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE:

O.EFL 4.6 Escribir textos breves descriptivos e informativos relacionados con informacion personal o temas familiares y utilizarlos como medio de comunicacion y
expresion escrita del pensamiento.

O.EFL 4.1 Identificar las ideas principales, algunos detalles e inferencias de textos escritos, para producir analisis criticos apropiados al nivel sobre temas y contextos
familiares.

Tema: Comparativo and Superlativo 6 periodos de clase — 30 minutos cada periodo.

ACTIVIDAD 1 - COMUNICACION Y SENSIBILIZACION CULTURAL
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.1.5. Aplicar estrategias de autocorreccion y autocontrol en las interacciones sociales y en el aula. (Ejemplo:
hacer preguntas, empezar de nuevo, reformular, explorar pronunciaciones o redacciones alternativas, etc.)
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.3. Interactuar con los demas utilizando estrategias de autocontrol y autocorreccion, asi como rasgos apropiados de
comunicacion no verbal y oral.
INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.3.1. El estudiante es capaz de emplear una serie de estrategias de autocontrol y autocorreccion, asi como de interpretar y
utilizar los rasgos comunicativos verbales y no verbales adecuados para comunicarse en contextos familiares.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE

RECURSOS ACTIVIDADES DE

EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Tarjetas con
Duracién: 2 periodos informacién
Objetivo: Utilizar los comparativos para comparar elementos culturales y comunicarse con soltura en situaciones sobre los

+ Observar el empleo
correcto de los
comparativos durante las

interculturales.
Preparacion: Imagenes

+ Mostrar una imagen relacionada con la cultura y pedir a los estudiantes que la describan o comenten lo que ven y sienten

al respecto.
Entrada

Introduccion a los comparativos: Breve explicacion

* Explicar las reglas béasicas de los comparativos.

* Proporcionar ejemplos culturales usando comparativos.

Practica

Actividad de Kahoot: Practica los comparativos con imagenes.
+ Juega un Kahoot con preguntas sobre comparativos. Divide a los estudiantes en pequefos grupos.

https://create.kahoot.it/details/3873ed81-2547-421e-b406-19c6cac405af
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distintos paises
(clima, comida,
tradiciones,
etc.).

* Pizarra para
explicar las
reglas de los
comparativos.
+ Cuestionario
Kahoot
(preparado con
antelacion).

tareas y presentaciones.
* Revisar los deberes
escritos para evaluar la
comprensiony la
aplicacion de las reglas.

+ Utilizar los resultados de
Kahoot para identificar
las areas en las que los
estudiantes pueden
necesitar mas practica.
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+ Es un cuestionario con 9 preguntas de verdadero/falso basado en una imagen y las reglas de comparativos.
+ Usa Kahoot para aprender las reglas de los comparativos y fomentar el trabajo cooperativo.
Actividad libre

Comparacion por parejas: Tarea de comparacién

+ Divida a los estudiantes en parejas y asigneles dos paises para que los comparen.

+ Pidales que comparen aspectos como: Comida - Clima - Tradiciones - Estilo de vida.
Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ¢, Fue facil o dificil utilizar los comparativos? ;Por qué?

+ Comente con ellos el empleo de los comparativos y corrija los errores mas comunes.

Tarea en casa: Redaccion de comparaciones culturales

+ Escribe un parrafo comparando dos culturas o paises utilizando al menos 5 comparativos.

ACTIVIDAD 2 - COMUNICACION ORAL
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.2.11. Realizar descripciones breves y basicas de actividades y acontecimientos cotidianos en contextos
familiares y utilizar un lenguaje descriptivo sencillo para comparar y hacer afirmaciones breves sobre objetos y posesiones. (Ejemplo: familia, escuela, condiciones de
vida, pertenencias personales, etc.)
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.9. Produccion - Fluidez: Utilizar un lenguaje sencillo para describir, comparar y hacer afirmaciones sobre temas cotidianos y
conocidos como objetos, posesiones y rutinas en situaciones estructuradas y conversaciones breves. Interactuar con razonable facilidad, siempre que el discurso se
pronuncie de forma clara, lenta y directa.
INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.9.1. El estudiante es capaz de utilizar un lenguaje sencillo para describir, comparar y exponer hechos sobre temas cotidianos y
conocidos, como posesiones, objetos del aula y rutinas en situaciones breves y estructuradas, interactuando con relativa facilidad.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Pizarra para * Observar el empleo
Duracioén: 2 periodos explicar las correcto de los
Objetivo: Utilizar los comparativos para realizar comparaciones orales en contextos reales. reglas de los comparativos durante el
Preparacion: Comparaciones rapidas comparativos. trabajo en parejas y los
+ Escriba algunos adjetivos en la pizarra (por ejemplo, grande, caro, interesante, simpatico). + Cuestionario  debates en grupo.
* Pida a los estudiantes que hagan comparaciones orales rapidas utilizando estos adjetivos. Kahoot » Utilizar los resultados
Entrada (preparado de de Kahoot para
Refuerzo de los comparativos: Breve explicacion. antemano). identificar las areas en
* Explique de nuevo las reglas basicas de los comparativos. + Listade temas  las que los estudiantes
* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra. para los pueden necesitar mas
Practica practica.
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Trabajo en parejas: Comparacion de ciudades. debates en * Revisar las

+ Divida a los estudiantes en parejas y entregue a cada pareja dos ciudades para que las comparen (por ejemplo, grupo. grabaciones de los
Esmeraldas y Quito, Ibarra y Latacunga). deberes para evaluar
* Entrégueles una lista de aspectos a comparar (por ejemplo, el clima, la comida, el coste de la vida, el transporte, la sus habilidades de
gente). comunicacién oral.

* Prepare un breve didlogo comparando las dos ciudades utilizando comparativos y presente sus dialogos a la clase.
Actividad libre

Discusion en grupo: Comparaciones de la vida real.

+ Divida a los estudiantes en pequefios grupos (3-4 estudiantes).

+ Dé a cada grupo un tema para debatir utilizando comparativos y comparta sus comparaciones con la clase.
Actividad de Kahoot: Practica los comparativos.

* Resuelve la evaluacion en Kahoot con preguntas sobre comparativos.
https://create.kahoot.it/share/comparative-adjectives/f0d2cd09-616e-4e80-8b7d-4f76f4daa294

+ Es un cuestionario con 8 preguntas de verdadero/falso y completar basado en imagenes y las reglas de comparativos.
+Utiliza Kahoot para evaluar las reglas de los comparativos y fomentar una competicién amistosa.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ;Qué te ha parecido facil o dificil de utilizar hoy los comparativos?

* Proporcionar retroalimentacion sobre el empleo de los comparativos y corregir los errores mas comunes.

Tarea en casa: Grabacion oral

+ Grabar un breve audio (1-2 minutos) comparando dos cosas (por ejemplo, dos ciudades, dos peliculas, dos
restaurantes). Utilizar al menos 5 comparativos en la grabacién.

ACTIVIDAD 3 - LECTURA
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.3.2 Hacer uso de pistas como titulos, ilustraciones, organizacion, esquema y disposicion del texto, etc. para
identificar y comprender informacién relevante en tipos de texto escritos adecuados al nivel.
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.11. Demostrar comprension de las ideas principales y de algunos detalles en textos breves y sencillos sobre temas conocidos,
haciendo uso de pistas contextuales para identificar informacion relevante en un texto.
INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.11.1. El estudiante es capaz de comprender las ideas principales y algunos detalles de textos breves y sencillos, tanto
impresos como en linea, sobre temas que le son familiares, utilizando pistas contextuales que le ayuden a identificar la informacién méas relevante. (Ejemplo: titulo,
ilustraciones, organizacion, etc.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION
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Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual)

Duracioén: 2 periodos

Objetivo: Comprender y utilizar los superlativos en textos escritos y aplicarlos en contextos de la vida real.
Preparacion: Lluvia de ideas rapida sobre los superlativos

+ Escriba algunos adjetivos en la pizarra (por ejemplo, grande, caro, interesante, simpatico).

* Pide a los estudiantes que piensen en la forma superlativa de cada adjetivo y que la utilicen en una frase.
Entrada

Introduccion a los superlativos: Breve explicacion:

* Explique las reglas béasicas de los superlativos.

* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra.

Practica

Comprension lectora: Lectura e identificacion de superlativos.

* Proporcione a los estudiantes un texto breve que incluya varios superlativos.

+ Lea el texto y responda a las preguntas de comprensién.

+ Discuta las respuestas en clase para garantizar la comprension.

Actividad libre

Escritura de parrafo y revision por pares: Escribir superlativos

« Escribe un parrafo breve en el que describa un lugar, una persona o una cosa utilizando al menos 5 superlativos.
+ Pidales que intercambien sus parrafos con un compafiero para que los revisen. Los compafieros deben comprobar el
empleo correcto de los superlativos y dar su opinion.

Actividad de Kahoot: Practica superlativos.

* Resuelve la actividad de Kahoot con preguntas sobre superlativos. Divide a los estudiantes en equipos pequefios
https://create.kahoot.it/details/8ae8d66f-c48f-47a1-97f7-eb7dalaad2f8

+ Cuestionario con 10 preguntas para completar basado en imagenes y en las reglas de superlativos.
+.Usa Kahoot para evaluar las reglas de los superlativos y fomentar el trabajo cooperativo.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase.

* Pregunta a los estudiantes: ;Se les ocurren otras situaciones en las que los superlativos sean Utiles?

+ Comente con ellos el empleo de los superlativos y corrija los errores mas comunes.

Tarea en casa: Leer y comparar

* Proporcione a los estudiantes un articulo o texto breve que incluya superlativos.

* Lean el texto y escriban un breve resumen en el que destaquen los superlativos utilizados en el articulo.

* Pizarra para
explicar las
reglas de los
superlativos.

* Breve texto de
lectura con
superlativos.

+ Cuestionario
Kahoot
(preparado con
antelacion).

+ Cuaderno
para escribir el
parrafo.

* Observar el empleo
correcto de los
superlativos durante las
tareas de comprension
lectora y escritura.

» Utilizar los resultados
de Kahoot para
identificar las areas en
las que los estudiantes
pueden necesitar mas
practica.

* Revisa los resimenes
de los deberes para
evaluar su comprension
y aplicacién de los
superlativos.

Tema: Futuro “Will”

6 periodos de clase — 30 minutos cada periodo.
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ACTIVIDAD 4 - ESCRITURA
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.4.3. Evaluar criticamente la informacién procedente de referencias, incluidas las que se encuentran en la red, y
recomendar fuentes impresas y digitales a otros estudiantes.
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.16. Utilizar recursos didacticos sencillos, incluidos los creados por uno mismo, para comparar y contrastar informacion, y elegir
los recursos apropiados segun el valor, el propdésito y la audiencia de cada uno.
INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.16.1. El estudiante es capaz de utilizar y simplificar recursos de aprendizaje, tanto en linea como impresos, para comparar y
contrastar informacién. El estudiante es capaz de elegir los recursos apropiados y evaluar criticamente la informacién que contienen, segun el valor, la finalidad y el
publico de cada uno de ellos.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Pizarra para * Observar el empleo
Duracion: 2 periodos explicar las correcto de “Will” durante
Objetivo: Utilizar “Will" para hacer predicciones, promesas y planes futuros en contextos escritos. reglas de “Will"’.  las tareas de escritura.
Preparacion: Predicciones sobre el futuro. + Cuaderno + Utilizar los resultados
+ Escriba algunas preguntas en la pizarra para animar a los estudiantes a hacer predicciones sobre el futuro. Pida a los  para escribir las  de Kahoot para
estudiantes que compartan sus ideas oralmente utilizando “Will”. tareas. identificar las &reas en
Entrada + Cuestionario las que los estudiantes
Introduccion a “Will”: Breve explicacion. Kahoot pueden necesitar mas
* Explique la estructura y el empleo de “Will": Afirmativa - Negativa - Preguntas. (preparado de  practica.
* Destaque la utilizacién de “Will”; Predicciones - Promesas - Decisiones espontaneas. antemano). * Repasa los articulos de
* Dar ejemplos y escribirlos en la pizarra. los deberes para evaluar
Practica Su comprension y
Escritura de Predicciones: Escribir predicciones futuras. aplicacion de “Will”.

+ Divida a los estudiantes en parejas. Dé a cada grupo un tema sobre el que escribir usando “Will” para que compartan sus
predicciones con la clase.

Actividad de Kahoot: Practica “Will"

* Resuelve la evaluacién en Kahoot con preguntas sobre “Will”. Deja que jueguen individualmente.
https://create.kahoot.it/share/future-will/137aac7c-4dc9-49d0-abab-e58ec03a359d

* Es un cuestionario con 8 preguntas para completar con “Will” basado en imagenes.

+ Utiliza Kahoot para aprender las reglas de “Will” y fomentar la competicién amistosa.

Actividad libre

Escritura y revision por pares: Escribir un plan de futuro.
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* Pide a los estudiantes que imaginen su vida dentro de 10 afios y que escriban un breve parrafo (100-150 palabras) sobre
ella utilizando “Will".

* Pideles que intercambien sus parrafos con un compafiero para que los revise. Los compafieros deben comprobar el
empleo correcto de “Will” y dar su opinion.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ¢ Qué te ha parecido facil o dificil al utilizar “Will"?

* Proporcionar comentarios sobre el empleo de “Will" y corregir los errores mas comunes.

Tarea en casa: Articulo sobre predicciones futuras

+ Pida a los estudiantes que escriban un breve articulo (150-200 palabras) sobre sus predicciones para el futuro. Deben
utilizar al menos 10 frases con “Will”.

ACTIVIDAD 5 - EL LENGUAJE A TRAVES DE LAS ARTES
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.5.3. Hacer predicciones, inferencias y deducciones para demostrar diferentes niveles de significado de obras
literarias presentadas oralmente o en formato digital, incluyendo significados literales e implicitos. (Ejemplo: resumir, explicar e identificar, eleccion de palabras,
simbolos, puntos de vista, etc.).
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.18. Utilizar las ideas principales para comprender, predecir, inferir y deducir significados literales e implicitos en textos literarios
breves, sencillos y cotidianos (en linea, orales o impresos).
INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.18.1. El estudiante es capaz de comprender, predecir, inferir y deducir significados literales e implicitos en textos literarios
breves, sencillos y cotidianos (en linea, orales o impresos), especialmente cuando se proporciona apoyo visual.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Hojas grandes  * Observe el empleo
Duracién: 2 periodos. de papel y correcto de "Will" durante
Objetivo: Utilizar “Will” para expresar ideas futuras de forma creativa a través de actividades relacionadas con el arte. rotuladores o las tareas de dibujoy
Preparacion: Predicciones artisticas lapices de escritura.
* Muestre a los estudiantes una obra de arte abstracto o una imagen futurista (por ejemplo, un cuadro, una obra de arte colores parala  « Use los resultados de
digital o una foto de una ciudad futurista). tarea artistica. ~ Kahoot para identificar
* Pideles que hagan predicciones sobre la obra de arte utilizando “Will”. * Pizarra blanca  areas donde los
* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra. para explicar las  estudiantes puedan
Entrada reglas del “Will”.  necesitar mas préactica.
Actividad Kahoot: Practica “Will". + Cuestionario * Revise las
+ Juega a una actividad Kahoot con preguntas sobre “Will’. Deja que jueguen individualmente. Kahoot descripciones de las
https://create.kahoot.it/share/reading-will/c0c92b72-118b-409b-8da5-5defIale 1849 tareas para evaluar su
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* Es un cuestionario con 7 preguntas de verdadero/falso basado en una lectura corta y “Will". (preparado de
+ Utiliza Kahoot para motivar a los estudiantes a aprender las reglas de utilizacion de “Will”. antemano).
Practica

Creacion de obras de arte: Disefia tu obra de arte del futuro.

+ Divida a los estudiantes en grupos pequefios y entregue a cada grupo una hoja grande de papel y rotuladores o lapices
de colores. Pideles que disefien una obra de arte futurista.

* Mientras crean su obra de arte, deben escribir entre 5y 7 frases utilizando “Will” para describirla. Cada grupo presenta
su obra y lee sus frases a la clase.

Actividad libre

Escritura y revision por pares: Descripcion de artista

* Pide a los estudiantes que imaginen que son artistas famosos en el futuro. Deben escribir una breve descripcion de
artista (100-150 palabras) sobre su obra utilizando “Will".

* Pideles que intercambien sus descripciones con un compariero para que las revisen entre ellos. Los compafieros deben
comprobar el empleo correcto de “Will” y dar su opinion.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunta a los estudiantes: ¢ Qué es lo que més te ha gustado de la creacion de tu futura obra de arte?

+ Comenta con ellos la utilizacion de “Will” y corrige los errores mas comunes.

Tarea en casa: Descripcion de la galeria de arte del futuro

+ Asigne una tarea de redaccion para casa. Pida a los estudiantes que describan una galeria de arte futurista utilizando
‘Will”.

comprension y aplicacion
de "Will".

ACTIVIDAD 6 - COMUNICACION Y SENSIBILIZACION CULTURAL

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.1.5. Aplicar estrategias de autocorreccién y autocontrol en las interacciones sociales y en el aula. (Ejemplo:

hacer preguntas, empezar de nuevo, reformular, explorar pronunciaciones o redacciones alternativas, etc.)

CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.3. Interactuar con los demas utilizando estrategias de autocontrol y autocorreccion, asi como rasgos apropiados de

comunicacion no verbal y oral.

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.3.1. El estudiante es capaz de emplear una serie de estrategias de autocontrol y autocorreccion, asi como de interpretar y

utilizar los rasgos comunicativos verbales y no verbales adecuados para comunicarse en contextos familiares.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Pizarra para * Observe el empelo
Duracion: 2 periodos explicar las correcto de "Will" durante
Objetivo: Usar "Will" para comunicar predicciones y planes futuros en contextos interculturales. reglas de “Will".
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Preparacion: Predicciones Culturales * Escenarios de
* Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a hacer predicciones sobre el futuro de juego de roles
diferentes culturas. (preparados con
* Pida a los estudiantes que compartan sus ideas oralmente usando "Will". antelacion).
Entrada * Cuestionario
Actividad Kahoot: Practica "Will" de Kahoot

* Resuelva la actividad de Kahoot con preguntas sobre "Will" en contextos culturales. (prepargldo con
* Dividan a los estudiantes en equipos pequefios. antelacion).

https://create.kahoot.it/details/41a7b991-2745-44ca-9d4b-40eaf283948b

* Es un cuestionario con 7 preguntas de opcién mdiltiple basado en un video y lectura corta usando “Will”.

+ Usa Kahoot para reforzar las reglas del "Will" y fomentar el trabajo cooperativo.

Practica

Juego de rol: Intercambio cultural futuro

+ Divide a los estudiantes en parejas y asigna a cada pareja un escenario en el que personas de diferentes culturas se
encuentren en el futuro.

+ Pideles que creen un dialogo usando "Will" para hablar sobre como sus culturas podrian cambiar o influirse
mutuamente. Cada pareja representa su juego de rol para la clase.

Actividad libre

Escritura y revision por pares: Escribe una entrada de blog sobre el futuro de las culturas.

* Pide a los estudiantes que imaginen que estan escribiendo una entrada de blog sobre el futuro de las culturas. Deben
escribir un parrafo corto (100-150 palabras) usando el "Will" para describir como las culturas podrian cambiar o
interactuar en el futuro.

* Intercambia sus parrafos con un compafiero para que los revisen. Los compafieros deben verificar el empleo correcto de
"Will" y proporcionar retroalimentacion.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunta a los estudiantes: ¢ Se les ocurre otra manera de usar "Will" en la comunicacién intercultural?

* Proporciona retroalimentacion sobre el empleo de "Will" y corrige errores comunes.

Tarea en casa: Entrevista sobre el Futuro de las Culturas

* Pida a los estudiantes que entrevisten a un familiar o amigo sobre sus predicciones sobre el futuro de las culturas.
Deben escribir de 5 a 7 oraciones usando "Will" para resumir la entrevista.

las dramatizaciones y las
tareas de escritura.

« Utilice los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes puedan
necesitar mas practica.

* Revise las entrevistas
de tarea para evaluar su
comprensidn y aplicacion
de "Will".

Tema: Futuro “Be going to” 6 periodos de clase — 30 minutos cada periodo.
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ACTIVIDAD 7 - COMUNICACION ORAL

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.2.11. Realizar descripciones breves y basicas de actividades y acontecimientos cotidianos en contextos
familiares y utilizar un lenguaje descriptivo sencillo para comparar y hacer afirmaciones breves sobre objetos y posesiones. (Ejemplo: familia, escuela, condiciones de

vida, pertenencias personales, etc.)

CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.9. Produccion - Fluidez: Utilizar un lenguaje sencillo para describir, comparar y hacer afirmaciones sobre temas cotidianos y
conocidos como objetos, posesiones y rutinas en situaciones estructuradas y conversaciones breves. Interactuar con razonable facilidad, siempre que el discurso se

pronuncie de forma clara, lenta y directa.

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.9.1. El estudiante es capaz de utilizar un lenguaje sencillo para describir, comparar y exponer hechos sobre temas cotidianos y
conocidos, como posesiones, objetos del aula y rutinas en situaciones breves y estructuradas, interactuando con relativa facilidad.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA-
APRENDIZAJE

RECURSOS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual)

Duracién: 2 periodos

Objetivo: Usar "Be going to" para hablar sobre planes e intenciones futuras en contextos orales.

Preparacion: Lluvia de ideas sobre planes futuros

+ Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a pensar en sus planes futuros. Los
estudiantes deben compartir sus ideas oralmente usando "Be going to".

Entrada

Introduccion a "Be Going To": Breve explicacion.

* Explique la estructura y la utilizacion de "Be going to": Afirmativo - Negativo - Interrogativo.

* Resalte el empleo de "Be going to": Planes e intenciones futuras - Predicciones basadas en la evidencia actual.
* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra.

Practica

Trabajo en parejas: Dialogo sobre planes futuros.

+ Divida a los estudiantes en parejas y asigne a cada pareja un escenario para crear un dialogo usando "be going to", con
al menos 5 oraciones.

+ Cada pareja representara su conversacion para la clase.

Actividad libre

Discusion en grupo: Metas futuras.

+ Divida a los estudiantes en grupos pequefios (3-4 estudiantes). Pida a cada grupo que discuta sus metas futuras usando

"be going to".
+ Pida a cada grupo que comparta los puntos destacados de su discusion con la clase.
Audio de planes futuros: Grabacion oral.

La Universidad para todos

+ Pizarra para

explicar las
reglas de "Be
going to".

+ Cuestionario
de Kahoot
(preparado con
antelacion).

+ Celular para
grabar el audio.

* Observe la utilizacién
correcta de "be going to"
durante el trabajo en
parejas y las discusiones
grupales.

+ Utilice los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes podrian
necesitar mas practica.

* Revise las grabaciones
de las actividades para
evaluar sus habilidades
de comunicacién oral.
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* Pida a los estudiantes que graben un audio corto (1-2 minutos) hablando de sus planes futuros usando "be going to".

Debe incluir al menos 5 oraciones.
Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ; Qué les result6 facil o dificil al usar "Be going to"?
* Brinde retroalimentacion sobre el empleo de "Be going to" y corrija errores comunes.

Tarea en casa con Kahoot: Practica "Be Going To".
* Resuelve la actividad de Kahoot con preguntas sobre "Be going to". Deja que jueguen individualmente.

https://create.kahoot.it/details/85500994-d84 3-45d 1-aa84-d130bac2a43b

* Es un cuestionario con 11 preguntas para completar basado en imégenes y “Be going to”.
+ Usa Kahoot para reforzar las reglas de " Be going to " en casa.

haciendo uso de pistas contextuales para identificar informacion relevante en un texto.

ACTIVIDAD 8 - LECTURA
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.3.2 Hacer uso de pistas como titulos, ilustraciones, organizacion, esquema y disposicion del texto, etc. para
identificar y comprender informacién relevante en tipos de texto escritos adecuados al nivel.
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.11. Demostrar comprension de las ideas principales y de algunos detalles en textos breves y sencillos sobre temas conocidos,

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.11.1. El estudiante es capaz de comprender las ideas principales y algunos detalles de textos breves y sencillos, tanto
impresos como en linea, sobre temas que le son familiares, utilizando pistas contextuales que le ayuden a identificar la informacién mas relevante. (Ejemplo: titulo,

ilustraciones, organizacion, etc.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA-

APRENDIZAJE

RECURSOS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual)

Duracion: 2 periodos

Objetivo: Comprender y usar "Be going to" en textos escritos para hablar sobre planes e intenciones futuras.

Preparacion: Lluvia de ideas sobre planes futuros

+ Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a pensar en sus planes futuros. Los estudiantes

deben compartir sus ideas oralmente usando "Be going to".

Entrada
Refuerzo de "Be Going To": Breve explicacion.

* Explique la estructura y la utilizacion de "Be going to": Afirmativo - Negativo - Interrogativo.

* Resalte el empleo de "Be going to": Planes e intenciones futuras - Predicciones basadas en la evidencia actual.

Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra.
Practica

La Universidad para todos

* Pizarra para
reglas de "Be

* Lectura breve
con ejemplos de
"Be going to".

* Cuestionario

(preparado con

* Observe la utilizacién
correcta de "be going to"
durante las tareas de
comprensién lectora y
escritura.

+ Utilice los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes puedan
necesitar mas practica.

* Revise los resimenes
de lectura para evaluar
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Comprension lectora: Leer e identificar "Be Going To" + Cuaderno de

* Proporcione a los estudiantes un texto breve que incluya varios ejemplos de "Be going to". escritura para la
* Pida a los estudiantes que lean el texto y respondan preguntas de comprensién. tarea de

+ Discutan las respuestas en clase para asegurar la comprension. parrafo.

Actividad libre

Escritura de parrafo y revision por pares: Un plan de futuro.

+ Pida a los estudiantes que escriban un pérrafo corto (100-150 palabras) sobre sus planes de futuro usando "Be going to".
+ Pidales que intercambien sus parrafos con un compariero para que los revisen. Los compafieros deben verificar el empleo
correcto de "Be going to" y brindar retroalimentacion.

Resumen de lectura: Leer y comparar.

* Proporcione a los estudiantes un articulo o texto corto que incluya "Be going to".

+ Pidales que lean el texto y escriban un breve resumen destacando la utilizacion de "Be going to".

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ;Se les ocurre alguna otra situacion en la que "Be going to" sea (til?

* Brinde retroalimentacion sobre el empleo de "Be going to" y corrija errores comunes.

Tarea en casa con Kahoot: Practique "Be Going To".

* Resuelva la actividad de Kahoot con preguntas sobre "Be going to". Deja que jueguen individualmente.
https://create.kahoot.it/share/reading-activity/54c2d416-739e-4448-98f9-cfd68f2dafd2

* Es un cuestionario con 7 preguntas de verdadero/falso basado en una lectura corta y “Be going to”.

+ Usa el cuestionario para reforzar las reglas de "Be going to" en casa.

su comprension y
aplicacion de "be going
to".

ACTIVIDAD 9 - ESCRITURA Y FONETICA

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO EFL 4.4.3. Evaluar criticamente la informacién procedente de referencias, incluidas las que se encuentran en la red, y

recomendar fuentes impresas y digitales a otros estudiantes.

CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.16. Utilizar recursos didacticos sencillos, incluidos los creados por uno mismo, para comparar y contrastar informacion, y elegir

los recursos apropiados segun el valor, el propdsito y la audiencia de cada uno.

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.16.1. El estudiante es capaz de utilizar y simplificar recursos de aprendizaje, tanto en linea como impresos, para comparar y
contrastar informacion. El estudiante es capaz de elegir los recursos apropiados y evaluar criticamente la informacién que contienen, segun el valor, la finalidad y el

publico de cada uno de ellos.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS
APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
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Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Pizarra para

Duracioén: 2 periodos explicar las
Objetivo: Usar "Be going to" para escribir sobre planes e intenciones futuras. reglas de "Be
Preparacion: Lluvia de ideas sobre planes futuros going to".

+ Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a pensar en sus planes futuros. Los + Cuestionario
estudiantes deben compartir sus ideas oralmente usando "Be going to". de Kahoot
Entrada (preparado con
Actividad de Kahoot: Practica "Be Going To" antelacion).

* Realice un cuestionario de Kahoot con preguntas sobre "Be going to". + Cuaderno

* Divida a los estudiantes en equipos pequefios. para escribir la
https://create.kahoot.it/details/94db0497-37¢9-410a-9a75-5a04d12005be tarea del

* Es un cuestionario con 5 preguntas para completar basado en un video corto y “Be going to”. parrafo.

+ Use Kahoot para motivar a los estudiantes a aprender las reglas del empleo de "Be going to" y fomentar el trabajo
cooperativo.

Practica

Escribir un parrafo: Un plan de futuro.

* Pida a los estudiantes que escriban un pérrafo corto (100-150 palabras) sobre sus planes de futuro usando "Be going
to".

+ Pidales que intercambien sus parrafos con un compariero para que los revisen. Los comparfieros deben verificar el
empleo correcto de "Be going to" y brindar retroalimentacion.

Actividad libre

Redaccion creativa: Un poema futurista

* Pida a los estudiantes que elaboren un poema con perspectiva futurista y lo lean en clase de forma oral.

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunte a los estudiantes: ;Se les ocurre alguna otra situacién en la que "Be going to" sea Util?

+ Brinde retroalimentacién sobre el empleo de "Be going to" y correccidn de errores comunes.

Tarea en casa: Entrada de blog sobre planes futuros

* Pida a los estudiantes que escriban una entrada de blog (150-200 palabras) sobre sus planes futuros utilizando "Be
going to".

* Observe el empleo
correcto de "Be going to"
durante las tareas de
escritura.

* Use los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes puedan
necesitar mas practica.

* Revise las
publicaciones del blog de
tareas para evaluar su
comprension y aplicacion
de "Be going to".

ACTIVIDAD 10 - EL LENGUAJE A TRAVES DE LAS ARTES

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.5.3. Hacer predicciones, inferencias y deducciones para demostrar diferentes niveles de significado de obras
literarias presentadas oralmente o en formato digital, incluyendo significados literales e implicitos. (Ejemplo: resumir, explicar e identificar, eleccion de palabras,

simbolos, puntos de vista, efc.).
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CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.18. Utilizar las ideas principales para comprender, predecir, inferir y deducir significados literales e implicitos en textos literarios
breves, sencillos y cotidianos (en linea, orales o impresos).

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.18.1. El estudiante es capaz de comprender, predecir, inferir y deducir significados literales e implicitos en textos literarios
breves, sencillos y cotidianos (en linea, orales o impresos), especialmente cuando se proporciona apoyo visual.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS  ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Hojas grandes  * Observe el empleo
Duracién: 2 periodos. de papel y correcto de "Be going to"
Objetivo: Usar "Be going to" para expresar planes e intenciones futuras de forma creativa mediante actividades rotuladores o durante las tareas de
artisticas. lapices de dibujo y escritura.
Preparacion: Predicciones artisticas colores parala  « Use los resultados de
* Muestre a los estudiantes una obra de arte abstracta 0 una imagen futurista. tarea de dibujo.  Kahoot para identificar
* Pidales que hagan predicciones sobre la obra de arte usando "Be going to". * Pizarra blanca  areas donde los
Entrada para explicar las  estudiantes puedan
Creando arte: Disefia tu obra de arte del futuro reglas de "Be necesitar mas préctica.
* Divida a los estudiantes en grupos pequefios y entregue a cada grupo una hoja grande de papel y marcadores o lapices  going to ". * Revise las
de colores. + Cuestionario descripciones de las
* Pidales que disefien una obra de arte futurista. de Kahoot tareas para evaluar su
* Mientras crean su obra de arte, deben escribir de 5 a 7 oraciones usando "Be going to" para describirla. Cada grupo (preparado con  comprension y aplicacion
presenta su obra de arte y lee las oraciones a la clase. antelacion). de "Be going to".

Practica

Actividad de Kahoot: Practique "Be Going To".

* Resuelve el cuestionario de Kahoot con preguntas sobre "Be going to". Divide a los estudiantes en equipos pequefios.
https://create.kahoot.it/details/8ed70a70-5445-4d58-bc65-df9881408a08

* Es un cuestionario con 5 preguntas de opcién multiple basado en un video corto y “Be going to”.

+ Usa Kahoot para reforzar las reglas de "Be going to" y fomentar el trabajo cooperativo.

Actividad libre

Redaccion Artistica: Descripcion Artistica

* Pida a los estudiantes que imaginen que son actores famosos del futuro. Deben escribir una breve declaracién (de 100
a 150 palabras) sobre su trabajo usando "Be going to".

+ Pidales que intercambien sus descripciones con un compafiero para su revision. Los compafieros deben verificar el
empleo correcto de "Be going to" y brindar retroalimentacién.

Reflexion y Retroalimentacion: Debate en Clase
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* Pregunte a los estudiantes: ;,Como les ayudd usar "Be going to" para expresar sus ideas?

* Brinde retroalimentacién sobre el empleo de "Be going to" y corrija errores comunes.

Tarea en casa: Descripcion de una Galeria de Arte Futura

* Asigne una tarea de escritura. Pida a los estudiantes que describan una galeria de arte futurista usando "Be going to".

Deben escribir de 150 a 200 palabras.

haciendo uso de pistas contextuales para identificar informacion relevante en un texto.

ACTIVIDAD 11 - LECTURA
DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPNO: EFL 4.3.2 Hacer uso de pistas como titulos, ilustraciones, organizacion, esquema y disposicion del texto, etc. para
identificar y comprender informacién relevante en tipos de texto escritos adecuados al nivel.
CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.11. Demostrar comprension de las ideas principales y de algunos detalles en textos breves y sencillos sobre temas conocidos,

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.11.1. El estudiante es capaz de comprender las ideas principales y algunos detalles de textos breves y sencillos, tanto
impresos como en linea, sobre temas que le son familiares, utilizando pistas contextuales que le ayuden a identificar la informacién méas relevante. (Ejemplo: titulo,

ilustraciones, organizacion, etc.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA-

APRENDIZAJE

RECURSOS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual)

Duracion: 2 periodos.

Objetivo: Comprender y usar "Will" y "Be going to" en textos escritos para hablar sobre predicciones y planes futuros con

su respectiva diferenciacion.
Preparacion: Predicciones culturales

* Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a hacer predicciones sobre el futuro de diferentes

culturas.

* Pida a los estudiantes que compartan sus ideas oralmente usando "Will" y "Be going to".

Entrada

Recuerde "Will" y "Be Going To": Breve explicacion
* Explique la estructura y el empleo de "Will" y "Be going to": Afirmativo — Negativo — Preguntas.

* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra.
Practica

Comprension lectora: Leer e identificar "Will" y "Be Going To".

* Proporcione a los estudiantes un texto breve que incluya varios ejemplos de "Will" y "Be going to". Pida a los estudiantes

que lean el texto y respondan preguntas de comprensién.
* Discutan las respuestas en clase para asegurar su comprension.

* Pizarra para
explicar las
reglas de "Will"
y "Be going to".
* Lectura breve
con ejemplos de
"Will"y "Be
going to".

* Cuestionario
de Kahoot
(preparado con
antelacion).

+ Cuaderno de
escritura para la
tarea del
parrafo.

+ Observe el empleo
correcto de "Will"y "Be
going to" durante las
tareas de comprension
lectora y escritura.

« Utilice los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes puedan
necesitar mas practica.
* Revise los restimenes
de las tareas para
evaluar su comprension
y aplicacion de "Will" y
"Be going to".
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Actividad libre

Redaccion y revision por pares: Un plan de futuro

* Pida a los estudiantes que escriban un parrafo corto (de 100 a 150 palabras) sobre sus planes de futuro usando "Will" y
"Be going to".

+ Pidales que intercambien sus parrafos con un compafiero para que los revisen. Los comparieros deben verificar el empleo
correcto de "Will" y "Be going to" y proporcionar retroalimentacién.

Actividad de Kahoot: Practica "Will" y "Be Going To".

* Resuelve la evaluacion de Kahoot con preguntas sobre "Will" y "Be going to" en contextos culturales. Deja que jueguen
individualmente.

https://create.kahoot.it/details/d791aaab-115c-4cfa-8066-aba18bd77db7

+ Un cuestionario con 7 preguntas de opcién multiple basado en una lectura corta y “Will” y “Be going to”.

+ Usa Kahoot para evaluar las reglas y la utilizacion de "Will" y "Be going to".

Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunta a los estudiantes: ;Cémo les ayudé el empleo de "Will" y "Be going to" a expresar sus ideas sobre el futuro?

* Refuerza y retroalimenta la utilizacion de "Will" y "Be going to" y corrige errores comunes.

Tarea en casa: Lectura y comparacion

+ Asigna una tarea de lectura. Proporcione a los estudiantes un articulo o texto breve que incluya "Will" y "Be going to".

* Pidales que lean el texto y escriban un resumen destacando el empleo de "Will" y "Be going to".

Tema: Pasado Simple 2 periodos de clase — 30 minutos cada periodo.

ACTIVIDAD 12 - READING

DESTREZA CON CRITERIO DE DESEMPENO: EFL 4.3.2 Hacer uso de pistas como titulos, ilustraciones, organizacion, esquema y disposicién del texto, etc. para

identificar y comprender informacién relevante en tipos de texto escritos adecuados al nivel.

CRITERIO DE EVALUACION: CE.EFL.4.11. Demostrar comprension de las ideas principales y de algunos detalles en textos breves y sencillos sobre temas conocidos,

haciendo uso de pistas contextuales para identificar informacion relevante en un texto.

INDICADOR DE EVALUACION: I.EFL.4.11.1. El estudiante es capaz de comprender las ideas principales y algunos detalles de textos breves y sencillos, tanto
impresos como en linea, sobre temas que le son familiares, utilizando pistas contextuales que le ayuden a identificar la informacién mas relevante. (Ejemplo: titulo,

ilustraciones, organizacion, etc.)

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS  ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION
Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) * Pizarra * Observe el empleo
Duracion: 2 periodos explicar las correcto del pasado

Objetivo: Comprender y usar el Pasado Simple en textos escritos para hablar sobre eventos y experiencias pasadas.

La Universidad para todos
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Preparacion: Lluvia de ideas sobre experiencias pasadas

+ Escriba algunas indicaciones en la pizarra para animar a los estudiantes a pensar en sus experiencias pasadas. Pida a
los estudiantes que compartan sus ideas oralmente usando el Pasado Simple.

Entrada

Introduccion al Pasado Simple: Breve explicacion

* Explique la estructura y la utilizacién del Pasado Simple: Afirmativo, Negativo e Interrogativo.

* Resalte el empleo del Pasado Simple: Acciones completadas en el pasado, habitos o rutinas pasadas, hechos o
generalizaciones pasadas.

* Proporcione ejemplos y escribalos en la pizarra.

Practica

Comprensioén lectora: Lectura e identificacion del Pasado Simple

* Proporcione a los estudiantes un texto breve que incluya varios ejemplos del Pasado Simple.

* Pida a los estudiantes que lean el texto y respondan las preguntas de comprensién.

+ Discutan las respuestas en clase para asegurar la comprensién.

Actividad libre

Escritura de un parrafo y revision por pares: Escribir una experiencia pasada.

* Pida a los estudiantes que escriban un péarrafo corto (100-150 palabras) sobre una experiencia pasada usando el
pasado simple.

+ Pida que intercambien sus parrafos con un compariero para que los revisen. Los compafieros deben verificar el empleo
correcto del pasado simple y brindar retroalimentacion.

Actividad de Kahoot: Practica el Pasado Simple.

+ Juega el cuestionario Kahoot con preguntas sobre el Pasado Simple. Deja que jueguen individualmente.
https://create.kahoot.it/details/93109ade-e99a-4e5f-99ef-98a1bf3f04f4

+ Es un cuestionario con 8 preguntas de verdadero/falso basado en una lectura corta y “Pasado Simple”.

+ Usa Kahoot para aprender las reglas del empleo de Pasado Simple y fomentar la competencia amistosa.
Reflexion y retroalimentacion: Debate en clase

* Pregunta a los estudiantes: ¢ Qué les resulté facil o dificil al usar el Pasado Simple?

* Proporciona retroalimentacién sobre la utilizacién del Pasado Simple y corrige errores comunes.

Tarea en casa: Lectura y comparacién

+ Asigna una tarea de lectura para casa. Proporciona a los estudiantes un articulo o texto corto que incluya el Pasado
Simple.

* Pida que lean el texto y escriban un breve resumen destacando el empleo del Pasado Simple.

La Universidad para todos

reglas del
pasado simple.
* Lectura breve
con ejemplos
del pasado
simple.

+ Cuestionario
de Kahoot
(preparado con
antelacion).

+ Cuaderno
para escribir la
tarea del
parrafo.

de comprension lectora y
escritura.

« Utilice los resultados de
Kahoot para identificar
areas donde los
estudiantes puedan
necesitar mas practica.

* Revise los resumenes
de las tareas para
evaluar su comprension
y aplicacién del pasado
simple.
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ACTIVIDAD DE CIERRE - TALLER METODOLOGICO
"Intercambio de Experiencias Docentes para la Innovacion Educativa”

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA EL PROCESO ENSENANZA- RECURSOS ACTIVIDADES DE
APRENDIZAJE EVALUACION

Método: Método comunicativo de la lengua (Audiovisual) Un proyectory  Evaluacion Réapida
Duracién: 2 horas una Finalizar con una
Objetivo: Fomentar el intercambio de experiencias pedagdgicas entre los docentes, reconociendo buenas practicas, computadora, encuesta rapida:
estrategias innovadoras y lecciones aprendidas que enriquezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés  papel6grafos, - Valoracién del taller (1-
con el empleo de Kahoot. papel para 5).
Bienvenida y Presentacion notas y - Un aprendizaje clave
Comenzar con una dinamica inicial donde cada participante puede compartir en una palabra su mayor logro como marcadores. de cada docente.
docente en el ultimo afio. Luego, explicaremos los objetivos del taller y la agenda. Pizarra

Entrada: Panel de Experiencias

En esta seccion, los docentes compartirdn brevemente una experiencia significativa acerca del empleo de la herramienta
educativa Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Practica: "Feria de Experiencias".

Cada docente elegira una experiencia compartida en el panel o una propia y profundizara en las siguientes preguntas:
- ¢ Qué funciond? - ; Qué desafios surgieron? - ; CoOmo se puede adaptar a otros contextos?

Las conclusiones se registraran en un papeldgrafo.

Actividad libre: Socializacién y Conclusiones

Cada docente compartira un resumen de su discusién. Hacer una lluvia de ideas para identificar 3 acciones concretas
que se puedan replicar o mejorar en las experiencias compartidas. Cerrar con una reflexion final:

¢ Qué se llevan del taller? (Las respuestas se escribirdn en papel para notas y se pegaran en un mural).

Reflexion y retroalimentacion:

* Pregunta a los docentes: ¢ Qué les resulté facil o dificil implementar la guia metodoldgica?

* Proporciona retroalimentacién sobre el empleo de la guia metodolégica.

La Universidad para todos
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3.1.5. Exigencias que debe cumplir de acuerdo con su naturaleza y alcance

Los requerimientos de la guia metodologica dentro de la investigacion aplicada, descriptiva y explicativa son, las
exigencias de contenido, tales como el rigor académico y relevancia pedagégica, que contribuyen al perfeccionamiento
del proceso ensefianza-aprendizaje de inglés. Ademas, los requisitos de estructura, en relacién con la organizacion
ldgica y componentes, permiten un desarrollo sistematico de la clase. También, las condiciones de disefio y formato,
como la legibilidad, accesibilidad y disefio visual atractivo, favorecen al interés por participar. Asi mismo, los criterios
de aplicabilidad, se refiere a la adaptabilidad y sustentabilidad, para ser utilizado en distintos contextos. Por ultimo, los
criterios de evaluacion de calidad, consiste en la validez y eficacia de la propuesta mediante métodos muy sélidos.
3.1.6. Formas de aplicacién implementacion y evaluacion.

Kahoot posee una gran variedad de implementacién dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de inglés como, la
motivacion, construcciéon de aprendizaje, refuerzo del aprendizaje, evaluacién etc. con un ambiente dinamico y
funcional para aplicarlo en cualquier momento de la clase, para incrementar el interés de los estudiantes. Por ejemplo,
al realizar una lectura comprensiva con iméagenes y contestar un cuestionario corto relacionado al texto mediante la
interactividad que ofrece esta herramienta educativa para reforzar el tema de la clase, con ello se asegura un
aprendizaje verdaderamente significativo.

Ademas, la guia esta estructurada con una variedad de aplicabilidad en el proceso evaluativo, se puede asignar una
actividad que mida el progreso de aprendizaje del estudiante y ofrecer retroalimentacién basada en los resultados
instantaneos de Kahoot, para garantizar un adecuado desarrollo de las cuatro habilidades del inglés que son leer,
escribir, escuchar y hablar, esto incrementa el interés en aprender inglés y disminuye el estrés del estudiante al ser
evaluado. Por lo tanto, se ofrece una alternativa innovadora para potenciar el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés
en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito. y el disefié de una guia metodoldgica.

3.2. Validacion de la propuesta

3.2.1. Analisis Estadistico de la Validez y Fiabilidad de una Guia Metodolégica mediante SPSS. (ver anexo 5)
El empleo del método Delphi, fue de gran utilidad, a través de dos cuestionarios anénimos, se recopil la informacion
necesaria para escoger a los expertos que formaran parte de la validez de este estudio. El primero, fue respecto al
conocimiento de los expertos acerca del tema de investigacion. (ver anexo 6) Y el segundo, para evaluar la estructura
de la propuesta. (ver anexo 7) La validacion de instrumentos educativos mediante criterio de expertos es fundamental
para asegurar su rigor metodolégico. Este estudio analiza estadisticamente los datos de 11 expertos que evaluaron la
guia metodoldgica con el empleo de Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés pera décimo de EGB.
Los objetivos son, evaluar la fiabilidad de los indicadores de la guia. Identificar patrones en las fuentes de influencia
de los expertos y analizar diferencias significativas entre los items mediante pruebas no paramétricas. Por ello, ste

trabajo aporta un modelo replicable para validar recursos educativos digitales, integrando técnicas estadisticas como
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el Alfa de Cronbach y el ANOVA de Friedman, esenciales en investigacion educativa. Segun Taber (2018), la fiabilidad,
medida mediante el Alfa de Cronbach (a = 0.7), garantiza que los items midan consistentemente un constructo.
Estudios como el de Gliem & Gliem (2003) destacan su relevancia en escalas Likert. La prueba de Friedman permite
comparar medias en disefios de medidas repetidas, Util para detectar diferencias entre items.

Recodificacion: Variables cualitativas convertidas a escalas numéricas (ej: *"Muy adecuada" = 1%).

Herramientas SPSS v21

Descriptivos: Medias, desviacion estandar (DE), frecuencias.

Fiabilidad: Alfa de Cronbach y correlaciones inter-item.

Comparaciones: ANOVA de Friedman y coeficiente de concordancia de Kendall.

Se realiz6 la validacion de la propuesta a criterio de 11 expertos, mediante un cuestionario con la autoevaluacién y 7
indicadores relacionados a los componentes de la guia metodoldgica, los datos anonimizados y procesados bajo
consentimiento informado. Los resultados obtenidos en la autoevaluacion fueron el 82% de los expertos se
autoevaluaron con 9-10/10, indicando alta competencia en relacién con los niveles de conocimiento y la experiencia
practica fue la fuente mas influyente (90.9% respuestas "alta”), superando a referentes teoricos.

En el andlisis de fiabilidad, el coeficiente Alfa de Cronbach de los indicadores fue de 0.797 en consecuencia,
muestran fiabilidad aceptable, esto respalda la consistencia interna de los items, aunque la exclusion de 2 items
sugiere revisar su formulacion, se requieren ajustes en items con baja variabilidad. A pesar de que, los items 1y 6
fueron descartados por varianza cero, las correlaciones moderadas-fuertes (=0.6) entre items relacionados con
aspectos técnicos. Métodos como el ANOVA de Friedman son Utiles para validar escalas en contextos educativos y
comparar las medias, no hay diferencias significativas entre las medias de los items (p > 0.05).

3.3. Validez de los instrumentos

La validez del contenido de los instrumentos de investigacion se evalué de manera cuantitativa a través del indice de
Validez de Contenido (IVC). Este indice ayuda a entender qué tan bien los items reflejan el dominio tedrico que se esta
midiendo. Para calcularlo, se utilizd una formula especifica, para asegurar que todo sea valido, después de haber
aplicado la formula, se establecié un IVC de 0,99 global para la guia de observacion docente, (ver anexo 8) Ademas,
se calculd un IVC de 0,97 global para la encuesta de percepcion de estudiantes y docentes, (ver anexo 9) Los
cuestionarios aplicados antes y después de la implementacion de la guia metodoldgica fueron evaluados a criterio de
8 expertos en el tema de investigacion, los resultados indican que coinciden en que los items son relevantes y son
considerados validos al ofrecer evidencia cuantificable de la representatividad de los instrumentos.

3.4. Fiabilidad de los instrumentos

La fiabilidad de un instrumento de investigacion que se refiere a cuan consistente es la medicion de sus items. En otras

palabras, mide el grado en que los elementos estan alineados para evaluar el mismo constructo. Una de las métricas
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mas comunes para determinar esta fiabilidad es el coeficiente Alfa de Cronbach (a), que se calculé por medio del
software SPSS, un editor de datos estadisticos. El resultado de la guia de observacién docente fue un alfa de 0,95,
que dentro de los intervalos su equivalencia es de “Excelente”. (ver anexo 10), Ademas, en la encuesta para
estudiantes se obtuvo un alfa de 0,83 correspondiente a “Muy Bueno”. (ver anexo 11) Y para la encuesta docente se
calculd un alfa de 0,84, referente a “Muy Bueno”, validando la fiabilidad de los instrumentos aplicados. (ver anexo 12)
3.5. Normalidad y homogeneidad de la prueba de conocimiento. (ver anexo 13)

Se realizd un andlisis con un nivel de confianza del 95% y de significancia del 5%, en el programa estadistico SPSS.
En la prueba de normalidad, se emple6 la prueba KS (Kolmogérov-Smirnov) para una muestra. Y para el procedimiento
de la homogeneidad, se efectud una comparacion con la prueba de Levene para la igualdad de varianzas, dando como
resultado una significancia mayor a 0.05 en ambos casos. Por ello, se ejecutd una estadistica paramétrica con la
prueba T de Student para muestras emparejadas, el resultado de la significancia fue menor a 0,05 y el intervalo de
confianza no incluye el cero, lo que sugiere que existe diferencias significativas entre las medias de la prueba antes y
después de la implementacién de Kahoot, lo que indica que cumple con su propésito.

3.6. Presentacion de los resultados de la implementacion parcial de la guia metodoldgica

3.6.1. Resultados de la Observacion de clase con el empleo de Kahoot. (ver anexo 14)

Figura 11. Observacion de la clase de inglés con el empleo de Kahoot.

NIVEL DE OBSERVACION TOTAL Fuente: Guia de observacion aplicada.

339 mALTO Analisis: En la figura 11, se puede observar que, la mayoria de los
(1]
EAEJ%O 3 docentes observados tiene un nivel alto del empleo de Kahoot en

el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados
muestran una respuesta total muy positiva del 67% en la categoria "Alto". Y se busca elevar esa pequefia parte del
33% "Medio” al nivel de excelencia que predomina para seguir manteniendo esos altos estandares.

3.6.2. Resultados de la Evaluacion de conocimiento - post test. (ver anexo 15)

Figura 12. Evaluacion de conocimiento de inglés. (post test)

EVALUACION DE CONOCIMIENTO Fuente: Evaluacién de conocimiento aplicada.
4% m EXCELENTE Analisis: En lafigura 12, La evaluacion del nivel de conocimiento
11% BUENO L . . .
°‘ REGULAR de inglés de los estudiantes, que examina habilidades como leer,
27%, .+ DEFICIENTE escribir, escuchar y hablar, muestra que el 27% obtuvo una
31% = BAJO

calificacion "Excelente" (90-100), lo que indica que hay un grupo

considerable con un alto dominio del idioma. Un 31% alcanzé un nivel "Bueno" (70-80), lo que refleja un conocimiento
positivo. El 27%, se ubico en "Regular" (50-60), lo que sefiala un nivel moderado y areas de mejora. Un 11% obtuvo

un nivel "Deficiente" (30-40) y el 4% obtuvo un nivel "Bajo" (0-20), lo que indica deficiencias significativas.
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Interpretacién: Los resultados muestran una respuesta positiva, por el alto rendimiento académico, de un 58% de los
estudiantes en "Excelente y Bueno" con un nivel de conocimiento de inglés favorable, lo que indica que la herramienta
educativa Kahoot esta cumpliendo efectivamente su proposito. En el nivel cognitivo regular de los estudiantes, que
corresponde al 27%, indica que hay areas que se pueden mejorar para transformar esa situacién en algo positivo.
Ademas, el 15%, del grupo en “deficiente y bajo”, necesita un andlisis detallado para identificar las causas.

3.6.3. Resultados de la Encuesta de Percepcion para estudiantes. (ver anexo 16)

Nivel de Percepcion Total

Figura 13. Nivel de percepcion total.

NIVEL DE PERCEPCION TOTAL Fuente: Encuesta de percepcion aplicada.
®ALTO Analisis: En la figura 13, se puede observar que, la mayoria de los
el estudiantes tiene un nivel alto de percepcion y un minimo restante
BAJO

tiene un nivel de percepcion media acerca del empleo de Kahoot
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados muestran una percepcion total muy positiva del 78%
en la categoria "Alto". EI 22% "Medio" es la Unica &rea donde se puede hacer una mejora pequefia en un contexto que
ya es exitoso. Se sugiere mantener los altos estandares y elevar la neutralidad al nivel de excelencia.

Nivel de Percepcion de la Dimension Cognitiva

Figura 14. Nivel de percepcion de la dimensién cognitiva.

NIVEL DE DIMENSION COGNITIVA Fuente: Encuesta de percepcion aplicada.
.Ill\\/ILETI:gO Andlisis: En la figura 14, se puede evidenciar que, la mayoria
n
BAJO de los estudiantes tiene un nivel alto de percepcion en relacién

con la dimension Cognitiva y el resto tiene un nivel de percepcion
media acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados revelan una
percepcion bastante positiva, con un 74% que califica como "Alto". EI 26% en "Medio" es una oportunidad para alcanzar
niveles mas altos de excelencia. Se sugiere mantener los estandares actuales y transformar la neutralidad en positivas.
Nivel de Percepcion de la Dimensién Tecnolégica

Figura 15. Nivel de percepcion de la dimension tecnologica.

NIVEL DE DIMENSION TECNOLOGICA Fuente: Encuesta de percepcidn aplicada.

mALTO Analisis: En la figura 15, se puede evidenciar que, la mayoria
. EAAEJ%O de los estudiantes tiene un nivel alto de percepcion en elacién

a la dimension tecnoldgica y el resto tiene un nivel de

percepcion media acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados
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muestran que la percepcién de la mayoria es excelente, con un 74% de respuestas "Altas". El 26% en "Medio"
representa una gran oportunidad. Aunque la situacion actual es muy positiva, hay que elevar la parte neutral en alto.
Nivel de Percepcion de la Dimension Motivacional

Figura 16. Nivel de percepcion de la dimensién motivacional.

NIVEL DIMENSION MOTIVACIONAL Fuente: Encuesta de percepcion aplicada.

EALTO Analisis: En la figura 16, se puede evidenciar que, la mayoria de
I\BAEJD(;O los estudiantes tiene un nivel alto de percepcion en relacion con

la dimension motivacional y el resto tiene un nivel de percepcion
media acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Los resultados muestran un
desempefio impresionante, con un 70% en la categoria de "Alto", lo que indica que hay espacio para alcanzar la
excelencia total. Se puede implementar un "Programa de Excelencia" que se enfoque en transformar ese 30% en
"Alto", mientras se mantienen los altos estdndares que ya satisfacen al 70% restante.
3.6.4. Resultados de la Encuesta de Percepcion para docentes (Ver anexo 17)
Nivel de Percepcion Total

Figura 17. Nivel de percepcion total.

NIVEL DE PERCEPCION TOTAL Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.
mALTO Analisis: En la figura 17, los resultados de la encuesta revelan
100% MEDIO

BAJO una percepcion muy positiva, respecto a la percepcion total del

empleo de Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de
inglés, ya que los 3 docentes, el 100% calificaron su experiencia como "Alta". Esto sugiere que hay una satisfaccion
total. Aunque la muestra es pequefia, se puede decir que la guia metodolégica funciona de manera dptima y muestran
que, la experiencia docente ha sido excelente.

Nivel de Percepcion de la Dimensién Cognitiva

Figura 18. Nivel de percepcion de la dimensién cognitiva.

NIVEL DE DIMENSION COGNITIVA Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.
mALTO Analisis de resultados: En la figura 18, los datos recopilados
100% AEDIE muestran una opinién muy positiva por parte de los docentes,

BAJO

respecto a la dimension cognitiva sobre la utilizacién de Kahoot
en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés. De hecho, todos los 3 encuestados, el 100% dieron la calificacion
"Alto". Esta coincidencia en las respuestas indica un nivel de satisfaccion excelente con la guia metodoldgica. Aunque
la muestra es pequefia, la valoracion positiva sugiere que los objetivos se cumplen de manera satisfactoria.

Nivel de Percepcion de la Dimension Tecnolégica
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Figura 19. Nivel de percepcion de la dimension tecnolégica.

NIVEL DE DIMENSION TECNOLOGICA Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.

= ALTO Analisis de resultados: En la figura 19, los resultados del
100% MEDIO estudio muestran que los docentes tienen una percepcion de
BAJO

la dimension tecnoldgica muy positiva, respecto al empleo de
Kahoot en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés. De hecho, los 3 docentes, equivalente al 100% calificaron su
experiencia como "Alto", lo que indica que el desempefio de la guia metodol6gica ha sido excepcional. Aunque las
respuestas positivas son de una muestra pequefia, sugiere que la propuesta cumple con la expectativa docente.
Nivel de Percepcion de la Dimensién Motivacional

Figura 20. Nivel de percepcion de la dimensién motivacional.

NIVEL DIMENSION MOTIVACIONAL Fuente: Encuesta de percepcion para docentes aplicada.
mALTO Analisis de resultados: En la figura 20, los datos recopilados
100% MEDIO muestran que los docentes del estudio tienen una percepcion
BAJO

de la dimensién motivacional muy positiva. Los tres
encuestados, que representan el 100% de la muestra, dieron la calificacion mas alta posible "Alto" a su experiencia.
Lo que refuerza la idea de que el desempefio de la guia metodologica fue excepcional. Aunque la muestra es pequefia,
la unanimidad en las valoraciones positivas sugiere que la propuesta esta superando las expectativas de los docentes.
Conclusiones parciales del capitulo 3
Se efectu6 la validacidn teérica mediante expertos, con el fin de comprobar la validez de la propuesta. Después de la
revision tedrica de 11 expertos se lleg6 a la conclusién de que la guia metodoldgica era completamente vélida para
contribuir al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en estudiantes de décimo de EGB de
la Unidad Educativa Fiscal primicias de la Cultura de Quito. Por ello, se llevé a cabo la implementacion parcial de guia
haciendo posible la verificacién de su efectividad. Y los resultados obtenidos en la prueba de conocimiento después
de la implementacién de la propuesta muestran que, la nota de los estudiantes se incrementd, lo que indica que hubo
una mejora notable en el nivel de conocimiento de los estudiantes.
En laimplementacién parcial de la guia metodoldgica, los resultados de la observacién de clase docente muestran una
respuesta muy favorable del 67% en la categoria "Alto" y el 33% "Medio", lo que indica que la mayoria de los docentes
utilizan Kahoot de forma adecuada en las clases de inglés. Ademas, la percepcion total alta de los docentes alcanzd
un 100% v la percepcidn total de los estudiantes es muy positiva, ya que el 78% se ubico en la categoria "Alto" y el
22% en "Medio", con esto, se verifica que la herramienta educativa cumple con los objetivos planteados y que los
docentes y estudiantes concuerdan en que la propuesta contribuye a potenciar el proceso ensefianza-aprendizaje de

inglés en estudiantes de décimo EGB en la Unidad Educativa Fiscal Primicias d la Cultura de Quito.
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CONCLUSIONES

La fundamentacion teorica contribuyé al sustento de la implementacion de la herramienta educativa Kahoot en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la Cultura de Quito en
estudiantes de décimo EGB. Ademas, aportd en el diagndstico inicial con la recoleccién de informacién relevante para
identificar las posibles causas ante la problematica institucional y garantizé la busqueda de areas de mejora, brindando
la oportunidad de establecer las dimensiones e indicadores de la variable de este estudio.

Por otro lado, el desarrollo de la metodologia en esta investigacion se baso en un enfoque mixto, elegido por su
relevancia para alcanzar los objetivos establecidos y abordar el empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de inglés en estudiantes de décimo EGB en la Unidad Educativa Fiscal Primicias de la cultura de Quito.
Se utilizaron herramientas validadas a través de pruebas piloto, juicio de expertos y analisis estadistico, lo que
garantizé la fiabilidad y validez de los datos recolectados. La muestra, obtenida mediante un muestreo aleatorio, fue
representativa de la poblacion, lo que permitié generalizar los resultados dentro de ciertos margenes.

Ademas, los procedimientos de recoleccion y analisis siguieron un protocolo sistematico, lo que ayudé a reducir
posibles sesgos y a asegurar la transparencia en el proceso. Aunque se identificaron limitaciones, como la restriccion
del tiempo, se implementaron estrategias para minimizar su impacto. En conjunto, la metodologia aplicada refuerza la
solidez de esta investigacion y actua como una referencia valiosa para futuros estudios en el campo de la ensefianza
de inglés, destacando su rigor y aplicabilidad. Aun asi, es necesario optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de inglés para elevar el nivel de conocimiento y satisfaccion de los estudiantes.

El disefio de una guia metodoldgica para orientar a los docentes en torno al empleo de la herramienta educativa Kahoot
en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, fue parte de la propuesta que contribuy6 al
perfeccionamiento del mismo. Los resultados reflejan un respaldo mayoritario con una alta percepcién y satisfaccion
de estudiantes y docentes acerca del empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, lo cual es
un indicador positivo. Sin embargo, la neutralidad de un grupo minoritario en desacuerdo, sugieren que hay
oportunidades para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Después de una valoracion exhaustiva, se determina que la guia metodolégica con el empleo de Kahoot es factible,
pertinente y alineada con los objetivos establecidos. Los resultados obtenidos en el proceso de validacion a través del
criterio de expertos y la implementacién parcial, respaldan la validez técnica de la propuesta, su relevancia con las
necesidades identificadas y su potencial para generar un impacto favorable. Esta propuesta representa un avance
significativo hacia el cumplimiento de los objetivos planteados y se anticipa que contribuira de manera considerable al

proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés enfocados al nivel cognitivo, tecnoldgico y motivacional del estudiante.
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RECOMENDACIONES
>

Invitar a las autoridades y personal docente a utilizar las bondades de la tecnologia, para beneficio de la educacion
y fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés con el empleo de la herramienta educativa Kahoot,
garantizando la participacién de los estudiantes en la construccion de su propio conocimiento y generar nuevas
formas para alcanzar los objetivos curriculares que son exigencia del ministerio de educacion. Asi, de manera
global se trabaja en funcién del perfil de salida de los estudiantes

Se sugiere que los docentes integren la herramienta educativa Kahoot en sus clases de manera constante, para
potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Lo que favorecera al incremento del nivel de
conocimiento, la motivacion y el interés del estudiante en esta asignatura. Asi, se llevara a cabo un seguimiento
continuo para evaluar el impacto de la propuesta y garantizar su efectividad a largo plazo. Esta iniciativa es
aplicable en diferentes contextos, por ello aportara al desarrollo de las habilidades del idioma inglés.

Utilizar el respaldo mayoritario como base para fortalecer la iniciativa del empleo de Kahoot en el aula y generar
mayor confianza en aquellos que se encuentran neutrales o en desacuerdo. Asi, para asegurar un aprendizaje de
inglés accesible y efectivo en el futuro, es fundamental seguir planificando e implementando soluciones inclusivas
y sostenibles. Sin embargo, la neutralidad de un grupo minoritario en desacuerdo, sugieren que hay oportunidades
de mejorar.

Crear espacios de participacion docente y realizar actividades como talleres metodolégicos donde los docentes
procedan al intercambio de experiencias y buenas practicas profesionales con el empleo de Kahoot para la
innovacion educativa en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés. Ademas, organizar foros de
retroalimentacion constructiva después de las visitas &ulicas programadas por las autoridades para reconocer
areas de mejora y modificar los aspectos negativos que obstaculizan la fluidez del aprendizaje de una lengua
extranjera.

Para finalizar, equipar laboratorios tecnologicos en las instituciones educativas fiscales, para facilitar el buen
empleo de las herramientas educativas que gestionan el aprendizaje de inglés. Esto podria implicar ajustes en las
medidas para mitigar el impacto positivo que genera Kahoot, tanto en estudiantes como en docentes,
estableciendo las normas de utilizacion para optimizar el tiempo y espacio del proceso ensefianza-aprendizaje del

idioma inglés.
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ANEXOS

Anexo 1. Observacion diagnéstica para docentes.

GUIA DE OBSERVACION DIAGNOSTICA PARA DOCENTES

Objetivo: Recopilar informacion sobre el empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés,
enfocandose en las dimensiones cognitiva, tecnoldgica y motivacional
Instrucciones: Por favor, observe la clase y evalle cada indicador utilizando la siguiente escala: Bajo — Medio — Alto.

Marque con un visto el nivel correspondiente segln su observacién en cada uno de los indicadores.

Dimensién Cognitiva Bajo | Medio | Alto

El docente elabora actividades en Kahoot para alcanzar los objetivos de aprendizaje de

inglés.

El docente utiliza Kahoot de manera efectiva en la clase para reforzar las habilidades del

idioma.

Emplea Kahoot como una herramienta evaluativa para medir el progreso de los

estudiantes en el aprendizaje de inglés.

El docente corrige errores comunes de los estudiantes analizando los resultados

proporcionados en Kahoot.

Dimensi6n Tecnoldgica Bajo | Medio | Alto

El docente posee conocimientos acerca del empleo de Kahoot en el aula.

Se utiliza Kahoot como herramienta educativa en el proceso ensefianza-aprendizaje de

inglés.

El docente emplea Kahoot de manera eficiente sin interrupciones en la clase.

Dimensién Motivacional Bajo | Medio | Alto

Se observan la implementacién de Kahoot como estrategias para motivar la participacion

de los estudiantes.

Se emplea Kahoot para promover un ambiente de sana convivencia y de cooperacion en

el aula.

El docente emplea Kahoot para satisfacer los intereses de todos los estudiantes

ofreciéndoles una variedad de actividades.

Observaciones adicionales:

Fecha de observacion:

Docente observado:
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Skill: Language through the arts. EFL 4.5.11. Participate in creative thinking through brainstorming, working in groups,
games and problem-solving tasks by showing the ability to accept a variety of ideas and capitalize on other people’s
strengths. Indicator: |.EFL.4.22.1.

NUMBERS FROM 1 TO 100

9. Put the letter in the correct spelling of each number.

A 18 thirty-three
B. 89 one hundred
C. 100 eighteen

D. 13 thirteen

E. 33 eighty-nine

10. Write the plural form of the next class supplies.

Singular Plural
book

sharpener

marker

dictionary

bag
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Anexo 3. Encuesta de percepcion para estudiantes. (antes de la implementacién de Kahoot)

ENCUESTA DE PERCEPCION PARA ESTUDIANTES

Objetivo: Estimado estudiante, esta encuesta tiene como meta identificar su percepcion respecto al empleo de Kahoot

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Instrucciones: Por favor, lea cada afirmacion y seleccione con un visto la opcidn que mejor represente su opinién,
utilizando la siguiente escala Likert:
1 =Muy en desacuerdo 2=En desacuerdo 3 =Neutral 4=De acuerdo 5 =Muy de acuerdo

Su participacion es anonima y las respuestas son fundamentales para el éxito de esta investigacion.

PREGUNTA 112 |3 |4 |5

1. Utilizo Kahoot para aprender vocabulario en las clases inglés.

2. Utilizo Kahoot para comprender la gramatica en las lecciones de inglés.

3. Me asignan actividades en Kahoot para reforzar lo aprendido en las clases de inglés en

relacion con las habilidades de leer, escuchar, escribir y hablar.

4. Resuelvo faciimente los cuestionarios de Kahoot en mis lecciones de inglés.

5. Crees que Kahoot tiene una interfaz clara y sencilla cuando la usas para las clases de

inglés.

6. Tienes acceso a un dispositivo y conexién a internet para usar Kahoot para clases de inglés.

7. Crees que Kahoot mejora tu experiencia de aprendizaje cuando la usas en las lecciones de

inglés.

8. Considero que Kahoot hace que mis clases de inglés sean mas interesantes y divertidas.

9. Cuando utilizé Kahoot en mi clase de inglés estimula mi interés por el aprendizaje.

10. Cuando utilizé Kahoot en mi clase de inglés aprendo de manera autonoma.

Comentarios adicionales:

¢ Qué es lo que te gustaria conocer de Kahoot en las clases de inglés?

¢ Crees que los docentes deberian usar Kahoot en las clases?

iGracias por tu colaboracién!
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Anexo 4. Encuesta de percepcion para docentes. (antes de la implementacion de Kahoot)

ENCUESTA DE PERCEPCION PARA DOCENTES

Objetivo: Estimado docente, esta encuesta tiene como objetivo recopilar informacién sobre su percepcion respecto al

empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés.

Instrucciones: Por favor, lea cada afirmacion y seleccione con un visto la opcidn que mejor represente su opinion,
utilizando la siguiente escala Likert:

1 =Muy en desacuerdo 2 =En desacuerdo 3 =Neutral 4=Deacuerdo 5=Muy de acuerdo

Su participacion es anénima y las respuestas son fundamentales para el éxito de esta investigacion

PREGUNTA 1123

1. Utilizo Kahoot para disefiar actividades que se alinean con los objetivos de aprendizaje de
inglés.

2. Considero que utilizo Kahoot de manera efectiva en mis clases de inglés.

w

Utilizo Kahoot como una herramienta para evaluar el progreso de mis estudiantes en el
aprendizaje de inglés.

Considero que Kahoot es una herramienta facil de usar en el aula.

La infraestructura tecnoldgica de mi institucién es adecuada para utilizar Kahoot.

En caso de problemas técnicos, sé a quién recurrir para obtener ayuda.

Utilizo Kahoot como una estrategia para motivar a mis estudiantes en el aprendizaje de inglés.

® N o o &

La retroalimentacion positiva en Kahoot mejora la confianza de los estudiantes en el
aprendizaje de inglés.

9. Kahoot me permite personalizar las actividades para atender a las diferencias individuales de
los estudiantes.

10. Adapto las actividades en Kahoot segun los intereses y necesidades de mis estudiantes.

Comentarios adicionales:

¢ Qué aspectos considera que podrian mejorarse en el empleo de Kahoot para la ensefianza de
inglés?
¢ Tiene alguna sugerencia o recomendacion para optimizar el empleo de Kahoot en el aula?

iGracias por su colaboracién!
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Anexo 5. Resultados de analisis estadistico de la validez y fiabilidad de la guia metodoldgica mediante SPSS
1. Estadisticos Descriptivos

Tabla 1: Nivel de Conocimiento de los Expertos (Ubicacion: Pagina 2.)

Estadistico Valor
Media 9.45
Desviacion Estandar 0.52
Minimo 9
Méximo 10

Interpretacion: El 82% de los expertos se autoevaluaron con 9-10/10, indicando alta competencia.

Tabla 2: Fuentes de Influencia (Medias)

Fuente Media | DE (desviacion estandar)

Experiencia 1.09 0.30

Autores extranjeros | 1.45 0.52

Intuicion 1.00 0.00

Hallazgo: La experiencia practica fue la fuente mas influyente (90.9% respuestas "alfa”).

Tabla 2.1: Fuentes de Influencia (Frecuencias) (Ubicacion: Paginas 3-6.)

Fuente Alta Influencia (1,00) | Media Influencia (2,00)
Tedrica 90.9% 9.1%

Experiencia 90.9% 9.1%

Autores Nacionales 100% 0%

Autores Extranjeros 54.5% 45.5%

Problemas en el Extranjero | 81.8% 18.2%

Intuicion 100% 0%
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2. Validacién de Indicadores

Tabla 3: Consenso en los Indicadores (Ubicacion: Paginas 13-14.)

Indicador C1 (Muy adecuada) C2 (Bastante adecuada)
Estructura de la guia 100% 0%

Empleo de Kahoot 90.9% 9.1%

Recursos tecnoldgicos 81.8% 18.2%

Concepcion de Kahoot 90.9% 9.1%

Tratamiento técnico 81.8% 18.2%

Posibilidades de implementacién 100% 0%

Evaluacion de efectividad 90.9% 9.1%

3. Analisis de Fiabilidad de los Indicadores

Tabla 4: Resultados del Alfa de Cronbach (Consistencia Interna)(Ubicacion: Paginas 22-24.)

Estadistico Valor

Alfa de Cronbach 0.797

items incluidos 5

items excluidos 2 (varianza cero)
Correlacion Inter-item (Indicador_3 vs. Indicador_5) | r=1.000

Exclusién: Los items 1y 6 fueron descartados por varianza cero.

Tabla 5: Correlaciones Inter-item

items indicator_3 | indicator_4
indicator 3 | 1.000 0.671
indicator 4 | 0.671 1.000

Hallazgo: Correlaciones moderadas-fuertes (=0.6) entre items relacionados con aspectos técnicos.
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4. Prueba de Friedman

Tabla 6: Comparacién de Medias

Estadistico Valor Sig. (p)
Chi-cuadrado 1.714 0.788
Coeficiente de Kendall 0.018 -

Interpretacién: No hay diferencias significativas entre las medias de los items (p > 0.09).

Una limitacién, se centra en el tamafio muestral de 11 expertos, aunque especializados, limitan la generalizacion. Por
ello, se sugiere priorizar items con mayor variabilidad (ej. Recursos tecnolégicos), ampliar la muestra y complementar
con analisis cualitativos.
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Anexo 6. Cuestionario de autoevaluacion de los expertos.

OBJETIVO: Determinar los expertos que validaran la guia metodolégica disefiada, para orientar a los docentes en
torno al empleo de la herramienta educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.
Estimado docente

Al aplicar el método de criterio de expertos en la investigacion que se realiza, resulta de gran valor que Ud. se
autoevallie en cuanto al nivel de conocimientos que posee sobre el tema: Utilizacidén de la herramienta educativa
Kahoot en las clases de idioma Inglés

Nombres y Apellidos:

Especialidad:

Categoria Docente (Marque con una X):

Instructor Asistente Auxiliar Titular

Categoria Cientifica (Marque con una X):

Méaster__ Doctor_____

Afios de experiencia como docente en la Educacion Superior;

Afios de experiencia como docente en la Educacion General Basica

Marque con una cruz (x), en la casilla que le corresponde, el grado de conocimientos que usted posee sobre el tema,

valorandolo en una escala del 1 al 10. La escala es ascendente, por lo que el conocimiento sobre el tema referido
112 [3 |4 [5 |6 |7 |8 [9 |10

crece de 0 a 10.

Valore el grado de influencia que cada una de las fuentes que
aparecen a continuacion, ha tenido en sus conocimientos y criterios sobre el empleo de herramientas digitales en el

proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma Inglés en la Educacion General Basica en Ecuador.

Grado de influencia de cada una de las fuentes

Fuentes de argumentacién A (alto) M (medio) | B (bajo)

Analisis teoricos realizados por usted.

Experiencia obtenida.

Estudio de trabajos de autores nacionales.

Estudio de trabajos de autores extranjeros.

Su conocimiento sobre el estado del problema en el extranjero.

Su intuicién sobre el tema abordado.

Muchas gracias
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Anexo 7. Cuestionario a expertos para constatar la validez de la propuesta de la guia metodoldgica disefiada, para
orientar a los docentes en torno al empleo de la herramienta educativa Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje
del idioma inglés.

Compariero (a): Este cuestionario tiene como objetivo, constatar la validez de la propuesta de guia metodolégica
disefiada, para orientar a los docentes en torno al empleo de la herramienta educativa Kahoot en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

A continuacién, se le pide su opinién respecto al grado de importancia que le concede a cada uno de los indicadores
planteados, para implementar en la guia metodoldgica elaborada.

Los indicadores se le presentan en una tabla. Solo debera marcar en una celda su opinién, relativa al grado de
importancia de cada uno de ellos, atendiendo a la valoracion que le merecen desde el anélisis del resumen del trabajo
que le ha sido entregado. Para ello, debe tener en cuenta la escala siguiente: C1 — Muy adecuada para evaluar la guia
metodoldgica, C2 — Bastante adecuada para evaluar la guia metodoldgica C3 — Adecuada para evaluar la guia
metodoldgica C4 — Poco adecuada para evaluar la guia metodoldgica y C5 — No adecuada para evaluar la guia
metodologica.

No. | Indicadores C1 |C2 |[C3 C4 C5
1 Estructura de la guia metodolégica.

2 Empleo de la herramienta educativa Kahoot en cada actividad disefiada.

3 Utilizacion de los recursos tecnoldgicos y generales en cada actividad.

A Concepcidn de la utilizacién de la herramienta educativa Kahoot en el proceso

de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

Tratamiento en cada actividad de los aspectos técnicos, teoricos y

5 metodoldgicos para la formacién de destrezas basicas en idioma inglés.
Posibilidades reales de su implementacion para obtener resultados de

6 aprendizaje, motivacion y utilizacion de la herramienta Kahoot en el proceso de
ensefanza-aprendizaje de idioma inglés

7 Indicadores para la evaluacion de la efectividad de la guia metodologica
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Anexo 8. IVC global de los intrumentos de investigacion de guia de observacién aplicadas.

INNECESARIO UTIL ESENCIAL IVC

Enunciado 1

Enunciado 2

Enunciado 3

Enunciado 4

Enunciado 5

Enunciado 6

Enunciado 7

Enunciado 8

Enunciado 9

Enunciado 10

Enunciado 11

Enunciado 12

Enunciado 13

Enunciado 14

Enunciado 15

Enunciado 16

RN G UUEE\G U G K \GY KGO\ G G UG U NG G U O S [ [ G Y

Enunciado 17

Enunciado 18 1 0.75

Enunciado 19

W IN NN WIWIN OO oI =~ W=~
a1 (O |W O[O O [O1|O1 |0 [0 |00 O 00O N O O N N [

Enunciado 20

0.99
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Anexo 9. IVC global de los intrumentos de investigacion de encuestas aplicadas.

INNECESARIO

UTIL

ESENCIAL

IVC

Enunciado 1

Enunciado 2

Enunciado 3

Enunciado 4

Enunciado 5

Enunciado 6

Enunciado 7

Enunciado 8

Enunciado 9

Enunciado 10

Enunciado 11

Enunciado 12

Enunciado 13

Enunciado 14

o

Enunciado 15

Enunciado 16

Enunciado 17

Enunciado 18

Enunciado 19

Enunciado 20

Enunciado 21

Enunciado 22

Enunciado 23

Enunciado 24

Enunciado 25

Enunciado 26

Enunciado 27

Enunciado 28

Enunciado 29

Enunciado 30

Enunciado 31

o
\'

Enunciado 32

Enunciado 33

Enunciado 34

Enunciado 35

Enunciado 36

Enunciado 37

Enunciado 38

Enunciado 39

Enunciado 40
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Anexo 10. Alfa de cronbach de las guia de observacion para docentes.

Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesomierio de cosos

I %
Cazna Walida k| 50,0
Excluida® 1 E00
Tuol=l t 100.0

4. Laelirminatidn por lish 5& nasa enleas

l=m warialilay dal procedinmi=nio

Exdaniisnicas de fialililad

Estadisticas de escala

Desviacidn M de

Alfa da Hde Media Warianza estandar elementos
Lranbach elemeros
ETE = 38,67 33,333 5774 20
Estadisticas de total de elemento

Alfa de
Estadisticas de elemento Media d_e Varianza _de Correlacidn Cronbach si
_ escala siel escalasiel total de el elemento

Desxiiacinn elemento se | elemento se elementos seha

Media estandar ha suprimido | ha suprimido corregida suprimido

p1 1,00 ,0on 3 Pl a7 87 33333 000 50
p2 1,00 ,0on 3 p2 a7 87 33333 000 50
p3 1,00 ,0on 3 p3 a7 87 33333 000 50
P4 1,00 ,0on 3 pd a7 87 33333 000 50
5] 1,00 ,0on 3 i a7 87 33333 000 50
pé 1,00 ,0on 3 pé a7 87 33333 000 50
B 1,00 ,0on 3 pt a7 87 33333 000 50
pe 1,00 000 3 pa a7 87 33333 000 50
pe 1,00 ,0on 3 ng a7 87 33333 000 50
p10 3,00 ,0on 3 pi 35,67 33333 000 50
p11 2,67 BTT 3 pl1 36,00 27,000 1,000 A3
p12 2,67 BTT 3 pl2 36,00 27,000 1,000 A3
p13 2,67 BTT 3 pl3 36,00 27,000 1,000 A3
P14 2,67 BTT 3 pld 36,00 27,000 1,000 A3
p1a 2,67 ATT 3 p1s 36,00 27,000 1,000 A3
P16 2,67 BTT 3 pl6 36,00 27,000 1,000 A3
P17 2,67 BTT 3 pi7 36,00 27,000 1,000 A3
pla 2,67 BTT 3 plg 36,00 27,000 1,000 A3
p14 2,67 BTT 3 plg 36,00 27,000 1,000 A3
p20 2 67 AT7 3 p20 36,00 27,000 1,000 938
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Anexo 11. Alfa de cronbach de las encuestas para estudiantes.
Fiabilidad
Escala: ALL VARIABLES
Resumen de procesamiento de casos
¥l %
Casos Walido 73 96,1
Excluido® 3 3,0
Total TG 100,0
a. La eliminacion por lista se basa en todas
las variables del procedimiento.
o . Esadisticas de excal
Estadisticas de fiabilidad
Dasviacidn Hda
Alfa de M de ; ) .
Cronbach clementas Mediz | Yanarza aglandar clemenios
826 20 &0.3d 2,760 7422 A0
Estadisticas de elemento Estadislicas de ioial de elemamio
Desviacian Aifa dz
Medig astandar I Medm da Ve de Cormiaasn Cionhach si
aEcal Al al amrala sl &l tofal d= &l slsmamn
pi 1,74 782 73 elEfErioge | elererts e glemeniod i 13
p2 174 782 73 hia supimido . | hasgprmido [ormgina suprmidn
p3 1,78 786 73 = 54,62 57,406 400 R
pd 212 8965 73 p2 53 532 57.406 Tl B8
ps 203 866 73 =i} 54,58 g9 720 RET] Az
! ' r_.j_ | |'|'| b
P& 203 B6A 73 a1 B4 £ 3
7 915 844 73 el 4733 g4 140 203 824
pE ' ' pS 54,13 34,363 84 28
P 2,03 897 3 B 52,21 0,245 137 B3
pa 1.89 891 73 i §4,33 £9.752 158 B3
p1o 1,88 881 73 g 58,47 §7.752 A B33
pii 4,00 782 73 (=31} 54,48 59,304 a7 29
p12 385 828 73 g 56,36 55,212 585 il
p13 403 T45 73 P2 54 51 56 701 504 B3
pt4 430 794 73 pid 54,13 55,168 30 B8
16 437 804 73 pi& §4,07 54,842 07 LB0g
' ' 15 5508 84214 578 ]
p17 4,36 770 73 ¥ v ] ' 8
18 199 a08 73 P17 56,00 54722 K LE| Bz
P ' ' pig 56,37 55 0A6 506 13
P19 3.90 836 73 e 54,45 55907 587 B
p20 3.99 773 3 B0 56,37 55,501 575 B0
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Anexo 12. Alfa de cronbach de las encuestas para docentes.

Fiabilidad
Escala: ALL VARIABLES

Rasuman de procasamiena da casos

Hl ]
Casas Wi lida ] 3.9
Exciuida® e | o
Taital TG 100,0

3. L3 aliminacldn par lisia e basa antodas
las varables del procedimienio,

Estadisticas de escala
Estadlistiicas oo Talindad

T e Desviacidn M de
Cranbach ditirhEntes Media Yarianza estandar elementos
FES an a7 67 74,333 3,622 20
Estadisticas de elemento Estadisticas de toial @ slemeants
Desviacion Ahta s
Media estaindar N Mediage | Wk de | Goneledon | Crnbachs)
escala sis esraa sizl loidl de el gfements
P 2,00 ,000 3 slemerta sg | alemanfo ge glementns L=
p2 187 577 3 hazgrimids | hasgrimids ramapida sLEimido
p3 167 577 5 | 65,67 T4 353 oo 434
pd 2,00 000 3 pd 56 00 B D00 -5 aa7
[E| 56,00 T30 1M a19
pa 1,67 AT 3
6 4 55,67 T 333 o A3a
P 2,00 000 s 56,00 000 85 87
b7 1,67 77 3 (s 65,67 T4 om 434
Pe 2,00 .000 3 et 56,00 Bt 00 M5 a7
ps 2,00 000 3 pd 3367 TEEER [LL] 114
p10 2,00 Joon 3 pd 55 ET TL333 JLL] 414
p11 4,00 1,000 3 ||ei0 55,57 T3 fua a1d
p12 400 1.000 3 ptl EEN 5B.333 a2 1494
1 ' 1ET - £ a4y
p14 4,00 1,000 3 ":: ::F :;:?‘3 3—‘I'-' “';'
| HER:T ARLEAE i Ta8
16
P 4.00 1.000 3 pis CER TS 5B333 == 748
P16 3,67 1,528 3 pla 54,00 2000 o 41
P17 4,00 1,000 30wt 51,67 Thcy 51 20
p1e 3,67 1,528 3| 54,00 53000 0 a2
pia 4,00 1,000 3 pid HEN T ] - 144
p20 367 1,528 3 plil H4.00 B2 0 e 741
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Anexo 13. Prueba de normalidad y homogeheida de la prueba de conocimiento.

Prueba de Normalidad

Hipotesis Pertinente: Existe diferencias significativas entre las notas de la evaluacion de conocimiento obtenida antes
y después de la implementaciéon de la guia metodolégica. Para demostrar esta hipétesis, se llevdé a cabo el
procedimiento de normalidad, empleando la prueba KS (Kolmogoérov-Smirnov) para una muestra, con un nivel de
confianza del 95% y de significancia del 5%.

Tabla 1. Prueba de Normalidad Kolmogbrov-Smirnov para una muestra

Nota antes Nota después
Sig. asintética (bilateral) 0,178° 0,070°
Fuente: software SPSS

En la tabla 1, se visualiza que la significancia fue mayor a 0.05, por lo tanto, se acepta la hipdtesis pertinente, ya que

los datos tienen una distribucién normal, esto quiere decir que la prueba de hipétesis adecuada para los datos
corresponde a una estadistica paramétrica.

Prueba de Homogeneidad

Hipdtesis Pertinente: No existe diferencias significativas entre las varianzas de las notas de la evaluacion de
conocimiento obtenida antes y después de la implementacién de la guia metodoldgica. La comparacion se efectio con
la Prueba de Levene para la igualdad de varianzas, con un nivel de confianza del 95% y de significancia del 5%.

Tabla 2. Prueba de Homogeneidad de varianzas Levene

Estadistico de Levene df1 df2 Sig.
Nota antes 0,015 2 70 0,986
Nota después 0,078 2 70 0,925

Fuente: software SPSS

En la tabla 2, se observa que la significancia fue mayor a 0.05, por lo tanto, se acepta la hipétesis pertinente, puesto
que las varianzas de los grupos son estadisticamente iguales, esto significa que la prueba de hipétesis adecuada para
los datos corresponde a una estadistica paramétrica.

Prueba T de Student de muestras emparejadas de la nota antes y después de la implementacién de Kahoot.
Hipdtesis Pertinente: Existe diferencias significativas entre las medias de las notas de la evaluacion de conocimiento
obtenida antes y después de la implementacion de la guia metodolédgica. Para demostrar esta hipotesis, se sometieron
los datos a la prueba T de student para muestras emparejadas, se la utiliza para hacer una comparacion de medias y

ver si existen diferencias considerando la variabilidad de los datos dependientes.
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Tabla 3. Prueba de T de student para muestras emparejadas.

Diferencias emparejadas

_ 95% de intervalo de
Media de  confianza de la diferencia

Desviacion  error Sig.
Media estandar  estandar Inferior Superior (bilateral)
Nota antes -
Nota después  -13,562 6,318 739 -15,036 -12,088  -18,340 ,000

Fuente: software SPSS

En la tabla 3, se observa que el resultado de la prueba la significancia fue menor a 0,05 y el intervalo de confianza no

incluye el cero, lo que sugiere la aceptacién de la hipotesis pertinente, asumiendo que la implementacion de Kahoot

esta cumpliendo con su proposito de contribuir al mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje de inglés.

Prueba T
Estabslicas da mmest s aingaisjodas
Wadla ok
Oevemacion EN
Nedia H il dar eilanda
Part  Hotaanizz 5507 [ . 160
otz despuss ARAZ 13 RN TEID

Car peationes de mumesiias mmpadcjadas
] Comearkn =i,

Parl  hola antes B Maka

- T3 &1 Lili]

Prueda de muesiras smpare@das

Chlaferdias e mpan{atas

2% de intenal de coalanca
. Wardi da de b3 dlaranda
Degdacin EFTOH
ez exlandar Eian dar Inderiar SURE KT t 3. k)
Motz antes - N
Pl e e BEETT: AHE T 15,136 42088 | -1EM0 am

La Universidad para todos

98



UBE UNIVERSIDAD

'FE'E':* DEL ECUADOR

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

Anexo 14. Observacidn con la implementacion de Kahoot dirigido a docentes

GUIA DE OBSERVACION CON EL EMPLEO DE KAHOOT PARA DOCENTES

tecnoldgica y motivacional

Marque con un visto el nivel correspondiente segun su observacién en cada uno de los indicadores.

Objetivo: Recopilar informacion sobre el empleo de Kahoot en el aula, enfocandose en las dimensiones cognitiva,

Instrucciones: Por favor, observe la clase y evalle cada indicador utilizando la siguiente escala: Bajo — Medio — Alto.

Dimensién Cognitiva

Bajo

Medio

Alto

El docente organiza y estructura las actividades implementando Kahoot.

El docente emplea Kahoot de manera adecuada para reforzar las habilidades de idioma

inglés.

Se evidencia el uso de Kahoot como una herramienta para medir el progreso de los

estudiantes.

El docente brinda explicaciones y correcciones basadas en los resultados obtenidos en
Kahoot.

Dimensién Tecnoldgica

Bajo

Medio

Alto

El docente maneja la plataforma Kahoot con soltura y sin dificultades técnicas.

Se combina Kahoot con otras herramientas o estrategias para mejorar el aprendizaje.

Kahoot se usa de manera efectiva sin interrumpir el flujo de la clase de inglés.

Dimensién Motivacional

Bajo

Medio

Alto

Se observan estrategias para incentivar la participacion de los estudiantes en clases de

inglés.

El empleo de Kahoot genera un ambiente agradable y de colaboracién en el aula.

El docente emplea varias actividades en Kahoot para satisfacer los intereses de todos los
estudiantes.

Observaciones adicionales:

Fecha de observacion:

Docente observado:
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Anexo 16. Encuesta de percepcion para estudiantes. (después de implementacién de Kahoot)

ENCUESTA DE PERCEPCION PARA ESTUDIANTES

Objetivo: Estimado estudiante, esta encuesta tiene como objetivo recopilar informacion sobre su percepcidn respecto

al empleo de Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, después de la implementacién parcial de la

guia metodoldgica.

Instrucciones: Por favor, lea cada afirmacion y seleccione con un visto la opcidn que mejor represente su opinién,

utilizando la siguiente escala Likert:

1 =Muy en desacuerdo 2 =En desacuerdo 3 = Neutral

4 =De acuerdo 5 =Muy de acuerdo

Su participacion es andnima y las respuestas son fundamentales para el éxito de esta investigacion

PREGUNTA

1

1. Kahoot me ayuda a aprender nuevo vocabulario en inglés.

2. Kahoot me ayuda a entender mejor las reglas gramaticales en inglés.

3. Las actividades en Kahoot refuerzan lo que he aprendido en clase.

4. Las preguntas en Kahoot son claras y faciles de entender.

5. Kahoot es facil de usar en las clases de inglés.

6. Puedo acceder a Kahoot desde cualquier dispositivo (celular, tableta,

computadora).

7. Me gusta el disefio y la presentacion de las actividades en Kahoot.

8. Kahoot hace que aprender inglés sea mas interesante y divertido.

9. Me siento més motivado al aprender inglés cuando usamos Kahoot.

10. Kahoot me permite aprender a mi propio ritmo.

Comentarios adicionales:

¢ Qué es lo que més te gusta de usar Kahoot en las clases de inglés?

¢ Qué sugerencias tienes para mejorar el empleo de Kahoot en las clases?

jGracias por tu colaboracién!
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Anexo 17. Encuesta de percepcion para docentes. (después de implementacién de Kahoot)

ENCUESTA DE PERCEPCION PARA DOCENTES

Objetivo: Estimado docente, esta encuesta tiene como objetivo recopilar informacién sobre su percepcion respecto al empleo de

Kahoot en el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés, , después de la implementacién parcial de la guia metodolégica.

Instrucciones: Por favor, lea cada afirmacién y seleccione con un visto la opcion que mejor represente su opinion, utilizando la
siguiente escala Likert:
1=Muy en desacuerdo 2 =En desacuerdo 3 =Neutral 4=Deacuerdo 5 =Muy de acuerdo

Su participacion es anonima y las respuestas son fundamentales para el éxito de esta investigacion

PREGUNTA 11213/4]|5

Las actividades que se plantearon con Kahoot estaban alineadas con los objetivos de aprendizaje de inglés.

Creo que Kahoot funcioné de manera efectiva en las clases de inglés.

Kahoot fue muy Util para evaluar como van los estudiantes en su aprendizaje de inglés en relacién con las

habilidades de leer, escribir, escuchar y hablar .

No tuve inconveniente con la implementacién de Kahoot en el aula.

La conexién a internet de mi institucion fue de gran utilidad para implementar Kahoot.

La implementacion de Kahoot en la clase de inglés fue muy exitosa.

La interfaz de Kahoot es muy sencilla de manipular en la clase.

Kahoot fue de utilidad para incrementar la motivacion de los estudiantes en el aprendizaje de inglés.

El empleo de Kahoot en la clase de inglés me permite otorgar una retroalimentacion positiva a los estudiantes.

Kahoot me permite crear actividades que se orientan a una formacion auténoma de los estudiantes.

Comentarios adicionales:
¢ Qué aspectos considera que podrian mejorarse en el empleo de Kahoot para la ensefianza de inglés?
¢ Tiene alguna sugerencia o recomendacion para optimizar el empleo de Kahoot en el aula?

jGracias por su colaboracién!
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