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RESUMEN:

Laensefianza de Lenguay Literatura es esencia para desarrollar habilidades de comunicacion,

comprension y andlisis critico en los estudiantes, siendo fundamentales para la vida cotidianay
laboral. Laliteraturafomentala creatividad y laapreciacion artistica, mientras que Genially, una
plataforma interactiva, emerge como una herramienta valiosa para mejorar la ensefianza y €

aprendizaje en este campo. Como judtificacion del problema enfatiza la importancia de
desarrollar habilidades de escritura creativa en la educacién de lenguay literatura, ya que estas
habilidades son esenciales para el desarrollo de las habilidades analiticasy comunicativas de los
estudiantes. Laformulacion del problema se centra en la necesidad de mejorar la afabetizacion
y la creatividad de los estudiantes mediante la introduccidén de herramientas tecnol6gicas
innovadoras, como Genially, que permitan una mayor interaccion y participacion mas activaen
el proceso de aprendizaje. Se identifica un déficit en estas habilidades, atribuido en parte ala
falta de atencion, indisciplinay comunicacion deficiente entre docentes y alumnos, asi como a
la escasa adopcidn de recursos innovadores. La investigacion, de tipo aplicado, se llevé a cabo
con una muestra intencional de 42 estudiantes del paralelo "B" de la institucion educativa
mencionada, con el objetivo de desarrollar estrategias didécticas innovadoras que mejoren €

proceso de ensefianza-aprendizaje. La investigacion adopta un enfoque mixto, combinando
analisis cualitativosy cuantitativos paraexplorar el impacto de Genially como recurso didéctico
en Lenguay Literatura. Utiliza métodos inductivos-deductivos para examinar datos recopilados
de encuestas adocentesy estudiantes, asi como entrevistas a autoridades educativas. De manera
clara entre los principal es resultados se destacan los fallos en clases que no estan permitiendo
desarrollar conocimientos tecnol 6gicosy asi facilitar el aprendizaje. Genially hademostrado ser
un recurso de aprendizaje innovador y eficaz en la educacion de lenguay literatura, ayudando a
mejorar significativamente la educacion mediante la creacion de contenidos interactivos y

atractivos que estimulan la creatividad y fomentan la comprensién conceptual .
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RESUMEN

La ensefianza de Lengua y Literatura es esencial para desarrollar habilidades de
comunicacién, comprension y analisis critico en los estudiantes, siendo fundamentales paralavida
cotidiana y laboral. La literatura fomenta la creatividad y |a apreciacion artistica, mientras que
Genidly, una plataforma interactiva, emerge como una herramienta valiosa para mejorar la
ensefianzay el aprendizaje en este campo. Como justificacion del problema enfatizalaimportancia
de desarrollar habilidades de escritura creativa en la educacion de lenguay literatura, ya que estas
habilidades son esenciales para el desarrollo de las habilidades analiticas y comunicativas de los
estudiantes. Laformulacion del problema se centra en la necesidad de mejorar la afabetizacion y
la creatividad de los estudiantes mediante la introduccion de herramientas tecnologicas
innovadoras, como Genialy, que permitan una mayor interaccion y participacion més activaen el
proceso de aprendizagje. Se identificaun déficit en estas habilidades, atribuido en parte alafaltade
atencion, indisciplinay comunicacién deficiente entre docentes y alumnos, asi como a la escasa
adopcion de recursos innovadores. La investigacion, de tipo aplicado, se llevé a cabo con una
muestraintencional de 42 estudiantes del paralelo "B" de lainstitucion educativa mencionada, con
el objetivo de desarrollar estrategias didécti cas innovadoras que mejoren el proceso de ensefianza-
aprendizaje. La investigacion adopta un enfoque mixto, combinando andisis cualitativos y
cuantitativos paraexplorar € impacto de Genially como recurso didactico en Lenguay Literatura.
Utiliza métodos i nductivos-deductivos para examinar datos recopilados de encuestas a docentes y
estudiantes, asi como entrevistas a autoridades educativas. De manera clara entre los principa es
resultados se destacan los falos en clases que no estan permitiendo desarrollar conocimientos
tecnoldgicos y asi facilitar € aprendizaje. Genially ha demostrado ser un recurso de aprendizaje
innovador y eficaz en la educacion de lenguayy literatura, ayudando a mejorar significativamente
la educacion mediante la creacion de contenidos interactivos y atractivos que estimulan la

creatividad y fomentan la comprensién conceptual .

Descriptores. Ensefianza de Lengua y Literatura, Genially, Escritura creativa, Comprension

conceptual, Herramientas tecnol ogicas.
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ABSTRACT

The teaching of Language and Literature is essential to develop communication,
comprehension and critical analysis skillsin students, being fundamental for daily and work life.
Literature fosters creativity and artistic appreciation, while Genially, an interactive platform,
emerges as a valuable tool to enhance teaching and learning in this field. As justification of the
problem, it emphasizes the importance of developing creative writing skills in language and
literature education, since these skills are essential for the development of students analytical and
communicative skills. The problem formulation focuses on the need to improve student literacy
and creativity by introducing innovative technological tools, such as Genialy, that alow for
greater interaction and more active participation in the learning process. A deficit in these skillsis
identified, attributed in part to the lack of attention, indiscipline and poor communication between
teachers and students, as well as the low adoption of innovative resources. The applied research
was carried out with an intentional sample of 42 students from parallel "B" of the aforementioned
educational ingtitution, with the aim of developing innovative teaching strategies that improve the
teaching-learning process. The research adopts a mixed approach, combining qualitative and
guantitative analyzes to explore the impact of Genially as a teaching resource in Language and
Literature. It usesinductive-deductive methods to examine data collected from surveys of teachers
and students, as well as interviews with educational authorities. Clearly, among the main resullts,
failuresin classes stand out that are not allowing the devel opment of technol ogical knowledge and
thusfacilitate learning. Genially has proven to be an innovative and effective learning resource in
language arts education, helping to significantly improve education by creating interactive and

engaging content that stimulates creativity and fosters conceptual understanding.

Descriptors: Teaching of Language and Literature, Genially, Creative writing, Conceptual
understanding, Technological tools.
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Introduccion

La principal herramienta de comunicacion de la sociedad es la lengua. La ensefianza de
Lenguay Literatura da a los estudiantes las habilidades necesarias para comunicarse de manera
efectiva, tanto escritacomo oral. Lavidacotidiana, €l trabajo y lasinteracciones social es dependen
de estas habilidades.

La literatura es un medio artistico que inspira la creatividad y, a través de la ensefianza,
permite a los estudiantes explorar y desarrollar habilidades de escritura creativa y apreciar la
creatividad de otros escritores. Ademés, la educacion en lengua y literatura puede ayudar a los
estudiantes a expresar mejor sus sentimientos y pensamientos, ensefiarles como presentar
argumentos persuasivosy expresar susideas de formaclaray eficaz.

Laliteraturay el lenguaje son esenciales para el desarrollo general de una persona porgque
promueven el pensamiento critico, lacreatividad y una comprension mas profunda del mundoy la
cultura. Estas habilidades y conocimientos son valiosos a lo largo de laviday tienen un impacto
positivo en la educacién, €l trabajo y la participacion comunitaria. La ensefianza de lenguas y
literatura es fundamental para desarrollar las habilidades de comunicacion, comprensiony anélisis
critico delosestudiantes, y laintegracién de tecnol ogias educativas como Genially esfundamental

paramejorar el aprendizaje en este ambito y adaptarse alaeradigital.

Los métodos tradicionales de aprendizaje fomentan el pensamiento creador y la
independencia cognoscitiva de los estudiantes y aproximan la enseflanza a la investigacion
tecnol 6gica, brindando la posibilidad de desarrollar conscientemente € proceso de aprendizaje,
por cuanto las situaciones planteadas, tienen en si, no sdlo el aspecto de contenido especifico del
area, sino también lo relacionado con lo metodol 6gico o persono 16gico, en donde lo relativo ala
motivacion (intereses, necesidades), se conjuga con la comprenson y sistematizacion del

contenido.


http://www.monografias.com/trabajos5/moti/moti.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/moti/moti.shtml
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Este estudioinvestigay analiza el uso de Genially como herramienta pedagdgicaen lengua
y literatura por parte de estudiantes de décimo grado de la Unidad Educativa Procer José de
Antepara. Genially es una plataforma interactiva que permite crear contenidos visualmente
atractivos, 10 que la convierte en una herramienta valiosa para involucrar eficazmente a los
estudiantes. Se pueden lograr varios objetivos educativos utilizando este recurso, incluido
fomentar la creatividad y mejorar la comprension de conceptos literarios, asi como desarrollar

habilidades de escrituray comunicacion.

Segun Vygotsky (2001), la educacién es un mecanismo mediante el cua la sociedad
transmite sus valores, creencias y conocimientos a la nueva generacion. En este contexto, la
tecnologia en la plataforma Genially se convierten en un vinculo entre el patrimonio culturd y la

generacion digital.

Esta investigacion no solo contribuird al avance del conocimiento en el campo de la
educacion, sino que también proporcionara alos docentes una comprensi On mas profunda de cOmo
Genidly puede mejorar la ensefianza de Lengua y Literatura, cumpliendo con la mision de

transmitir el patrimonio linglistico y literario alas nuevas generaciones.

El lengugje y la literatura requieren un enfoque multifacético, y Genially brinda la
flexibilidad necesaria para adaptarse a una variedad de estrategias pedagégicas. Ademas, es un
recurso especialmente relevante en un entorno educativo cada vez mas diverso y centrado en €l

estudiante porque puede personalizar el aprendizaje y fomentar |a participacion activa.

Esta investigacion examinard como Genially puede ayudar a mejorar la ensefianza y el
aprendizaje en Lengua y Literatura, asi como sus efectos en e rendimiento académico y la
motivacion de los estudiantes. Ademés, se tomardn en cuenta las posibles restricciones y

problemas de implementacion.

La presente exploracion busca examinar y aprovechar el potencia de las herramientas de
la tecnologia educativa, a través del recurso didactico Genially, para mejorar la eficiencia del

proceso de ensefianza— aprendizaje y lograr la adquisicion de aprendizajes significativos por parte
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de los estudiantes, que permitan e conocimiento de las aplicaciones entre los estudiantes de
Decimo Afio, de la Unidad Educativa Procer José de Antepara (UEPJA) del Canton Vinces de la
provincia de Los Rios; esto le permitird a nifio desarrollar una actitud tecnoldgicay convertirse
en un ser reflexivo, critico y analitico; capaz de seguir un método para realizar investigaciones a
partir de la informacién disponible de Lengua y Literatura, formular hipétesis y verificar las
mismas mediante la experiencia, con € objetivo de proporcionar informaciéon valiosa para
educadores, investigadores y profesionales interesados en optimizar € proceso de ensefianza-

aprendizaje en esta area basica.

Es por eso que este proyecto tiene como objetivo ensefiar y estimular € aprendizaje de
Lengua y Literatura mediante la utilizacién del recurso didactico Genially, con la intencion
principal de formar estudiantes activos y participativos en la comunidad educativa de la Unidad
Educativa “Précer José de Antepara”, situada en la ciudadela Fernando Rivera Caregua del canton

Vinces, provinciade Los Rios.
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Justificacion del problema

Hoy en dia es importante el fortalecimiento de las redacciones creativas dentro de la
ensefianza didactica, la Lenguay Literatura es fundamenta para el desarrollo de las habilidades
de comunicacién, comprension y andlisis critico en los estudiantes. Parallegar al desarrollo delas
competencias anteriormente sefidladas surge el hecho de utilizar la herramienta tecnologica
Genially, lacua permite unamejor lecturacomprensivaorientada al desarrollo de habilidades que

contribuyen a la participacion de |os alumnos en clase.

Implementar este tipo de recurso didactico para el presente proyecto investigativo es
fundamental para los estudiantes, ya que se fortalecen las habilidades y destrezas para una mejor
lecturacomprensiva. Para Tapia (2020) |lacomparaci on de otros paises de L atinoaméri ca poseemos
un bajo nivel de lectura comprensiva ya sea debido ala carencia que estos puedan tener o falta de

tiempo de los mismos son |os justificativos mas comunes dentro del tema.

El recurso didactico Genialy esun tipo software que se haescogido con el fin de transmitir
conocimientos de unaformainteractivay Unica, sus principales usuarios son e mundo educativo,
desde primaria hasta |a educacion superior, su amplia gama de ofertas de plantillas de programas
y propias permite que sea atractivo paralas empresas u organizaciones, sin embargo se |o escogio
porque se centra en la educacion inclusiva ya que permite dotar a los contenidos de una manera

[Gdica e interactiva con € alumnado (Rodriguez, 2022).

El uso de Genidly ofrece ventgjas significativas en los estudiantes como, trabajo
colaborativo, participacion interactiva, creatividad, innovacién, entre otras. En consecuencia, la
utilizacion de Genialy en el proceso educativo aporta un gran cambio positivo dentro de la clase,
Para Ponce (2021) “ dentro del proceso de ensefanza-aprendizaje es necesario incluir algin tipo
de motivacion para que los estudiantes tengan més interaccion en el aula de clase, permite no solo
gue estos desarrollen habilidades sino que obtengan una mejor comprension lectora y sean mas
participativos dentro de las actividades de estudio”, en la actualidad el aprendizaje virtual genera

favorables resultados dentro de este método de ensefianza, ofrece que los docentes tengan las
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herramientas necesarias para que | 0s estudiantes absorban nuevos conocimientosy transformarlos

en verdadero aprendizaje.

La implementacion de herramientas didacticas como Genially, es considerado de gran
aporte social para el alumnado ya que, fortalece las habilidades tecnolégicas y virtuales
haciéndolos competentes en un mundo tecnificado. En la actualidad, en la mayor parte de las
organizaciones requieren personas capacitadas que cuenten con la ventgja de haber utilizado
diferentes tipos de herramientas digital es para lainnovacion de sus empresas.

El presente trabgjo investigativo, permitira utilizar Genially como una estrategia didactica
innovadora en los procesos educativos, especiadmente para € area de Lenguay Literatura, pues
ayudara a dinamizar |la manera de aprender y alcanzar conocimientos, para que |os estudiantes de
décimo afio de la unidad educativa José Procer de Antepara puedan desarrollar mejores niveles de
lectura comprensiva, fomentando su interéstanto alalecturay la creacion de formatos didacticos,

participativos e interactivos.

En e trabgo redizado por Garcia y Céardenas (2020) afirma que “la tecnologia ha
cambiado de manera positiva, como el uso de esta herramienta didactica aporta en gran medida al
aprendizaje, motivacion y compresion, debido alos multiples espacios que esta presenta, logrando
crear e incentivar de una manera eficaz €l contenido expuesto logrando una efusion entre ellos al
poder realizar infografias, disenar y adaptarlas al uso del estudiante”. Este estudio puede contribuir

aevaluar s Genially cumple con este propésito en €l areade Lenguay Literatura.

Aunque la tecnol ogia educativa es un campo en crecimiento, existen estudios centrados en
areas como Matematicas, inglés y Ciencias sobre la implementacion de Genially como recurso
didactico, méas sin embargo esta investigacion se desarrolla en €l ambito de Lenguay Literatura

con lo cual se espera contribuir al cuerpo de conocimientos existentes.

Este proyecto ha considerado plantear como muestraal docente de Lenguay Literatura, asi
como también a los estudiantes de décimo afio de educacion general basica, abordando una

metodol ogia mixta coherente mediante la recoleccion de estos datos. L os datos cualitativos segin
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Herrera (2017), proporciona descripciones a partir de observaciones, entrevistas, narraciones,
fotografias, en este sentido, permite tener una vision amplia del problema analizar. De manera
cuantitativa se tendrd en cuenta @ momento de utilizar métodos como encuestas, andlisis

estadisticos y calcul os matemati cos para recopilar y analizar |os diferentes datos proporcionados.

Planteamiento del problema

Para Alvarez (2021) “las TIC han proporcionado a los docentes multiples recursos para
ayudar a enriquecer de conocimiento al alumnado”, dentro de los recursos didacticos la utilizacién
de la herramienta Genialy para los estudiantes de décimo afio de la UEPJA, existe un déficit de

lectura comprensivay creatividad por parte de estos.

El mayor reto dentro de la educacion del siglo XX es Alvarez (2021) “el nuevo mundo
digital el cua va creciendo de una manera acelerada, hoy ser competente dentro del ambito
educativo requiere saber mangar diferentes tipos de herrami entas didacti cas que permita un mejor
desempefio y captacion de informacion de los estudiantes”, de esta manera el alumnado al finalizar
el afo lectivo deba tener pleno conocimiento de las diferentes materias que se impartan dentro de
la unidad educativa.

Sin embargo, estatarea se transformaen un proceso un poco complejo debido aque existen
factores que influyen negativamente en el desarrollo de este, como la falta de atencidn por parte
de los alumnos, laindisciplina que ciertos de estos poseen, o la mala comunicacion entre docente-
estudiante, el poco uso de estos materialesinnovadores hacen que ellos pierdan el interés en querer
seguir aprendiendo de manera continua dentro de | os salones de clase. Afectando € desempefio de
la comprension lectora no solo al éreade Lenguay Literatura, sino al resto de areas, debido alos
bajos niveles de comprension que esta representa para la ingtitucion, se considera un desafio
académico, seguin reposan en actas por diferentes docentes iniciando cada afio escolar. En total son
41 estudiantes los cuales hemos escogido para dicha investigacion, matriculados actualmente en

el curso antes mencionado.
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En el Ecuador, la aplicacion de las TIC dentro del aula de clase es un problema en cada
ingtitucion educativa, y no solo por las limitaciones que se tiene en infraestructura sino también a
la carencia de conocimientos en las competencias digitales y ala adaptacion de las tecnologias de
la informacién y comunicacion por parte de toda la comunidad educativa (Maria Molinero y
Ubaldo Chévez, 2019)

El proceso de lectura es considerado uno de los més importantes dentro de la formacion
escolar del estudiante, ya que esta ligada con todo lo relacionado a sus labores diarias, dentro de
lainstitucién UEPJA ubicada en la provincia de los Rios cantdn Vinces, la cual fue fundadaen el
afno de 1984 aun sin nombre, ya en el afio de 1986 se le dio el nombre de colegio técnico “Procer
José Antepara” adaptandose a la vanguardia de la tecnologia, es indispensable preparar excelentes
estudiantes y formarlos como mejores ciudadanos, la falta de herramientas actualizadas de

computo dentro de lainstitucién hacen de unarutina a las clases que se imparten dentro de esta.

Por esta razon existen, tanto profesores como estudiantes que no cuentan con una
preparacion adecuada en el uso de la tecnologia incluyendo la herramienta Genially, esto se ha
vuelto un desafio durante |a sel eccion de las herrami entas tecnol 6gicas apropiadas en el ambito de
la asignatura de Lenguay Literatura; Que a su vez la fata de tiempo en planificar ha producido
inseguridad y rechazo a las herramientas digitales en entornos educativos (Maria Molinero y
Ubaldo Chévez, 2019)

Lafalta de estas herramientas, hacen que los docentes se vean orillados a adaptarse a estas
nuevas tecnol ogias, impartiendo clases didacticas y motivadoras dentro de los salones de clase, €l
hecho de no fomentarlo se veran consecuencias en & desenvol vimiento de ensefianza-aprendizaje.

¢La falta de herramientas didacticas como Genially afecta a desarrollo de ensefianza-

aprendizaje de los estudiantes del décimo afio de educacion basicade la UEPJA?
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Precision del tema, (como acotacion del problemay en relacidn con €l proyectoy laslineasde
investigacion gener alesy especificas)
Genialy como recurso didéctico en € area de Lengua y Literatura de estudiantes de

Decimo afio de la Unidad Educativa Procer José de Antepara.

Objeto delainvestigacion
El objeto de estainvestigacion esanalizar el impacto y laeficaciadelaplataforma Genially

como recurso didéactico en el proceso de ensefianza aprendizaje del areade Lenguay Literatura.

Objetivo general

Desarrollar estrategias didécticas innovadoras mediante la utilizacién de la herramienta
Genially para promover el proceso de ensefianza-aprendizaje del area de Lenguay Literatura en
los estudiantes de décimo afio de la UEPJA, 2023.

Planteamientos hipotéticos, (preguntas cientificas, idea a defender, guia temética
(investigacion con perfil historico). La hipotesis solo en investigacionesque serequieray sea
demostrable)

Hipotesis 1: ¢La utilizacion de la plataf orma Genially como estrategia didéacticainnovadora
mejora significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje en el areade Lenguay Literatura

paralos estudiantes de décimo afio?

Hipotesis 2: ¢La incorporacion efectiva de la herramienta Genially en el proceso de
ensefianza-aprendizaje incrementa la comprension de los conceptos literarios y mejora la

interaccion entre docentes y estudiantes?

Hipotesis 3: ¢Los docentes que integran la herramienta Genially como recurso didéactico
muestran un aumento significativo en la competencia pedagégica y en la interaccién con los
estudiantes?
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Declaracion de las variables o categorias de la investigacion a declarar/ Dimensiones
(independiente, dependiente y ajenas)
Variable I ndependiente: Implementacion de estrategias di décticas innovadoras mediante

la herramienta Genially.

Variable Dependiente: Estudiantes del décimo afio participativos, creativosy motivados

en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el &rea de Lenguay Literatura.

Obj etivos especificos de la investigacion

e Establecer lateoria epistemol 6gica de la herramienta Genially mediante lacomprension de
conceptos literarios aplicados a proceso de ensefianza-aprendizaje a los estudiantes de
décimo afo.

e Evaluar laestrategia didactica como propuesta, mediante la aplicacion de los instrumentos
de evaluacion, entrevistay encuesta, dirigidos a docentes y estudiantes que involucran la
asignatura de Lenguay Literatura

e Desarrollar |as estrategias didacticas utilizando Genially, parafomentar la participacién de
los estudiantes, mejorando sus habilidades en el proceso de ensefianza/aprendizaje en la

asignatura de Lenguay Literatura.
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Declaracion dela poblaciéon y muestra

Se va a redlizar una investigacion con los estudiantes del décimo afio de la Unidad
Educativa “Procer José de Antepara”, en la cual se presenta una poblacion total de 120 estudiantes
quienes estan divididos en 3 paraelos, por lo cua la muestra es seleccionada de manera
intencional, y estara conformada por 42 estudiantes del paralelo “B”.

Declaracion del tipo deinvestigacion

I nvestigacién aplicada

Se considera que esta investigacion es aplicada ya que es la mejor opcion para abordar €
objetivo principal que es desarrollar estrategias didécticas innovadoras mediante la utilizacion de
la herramienta Genially para promover e proceso de ensefianza-aprendizaje del &reade Lenguay
Literatura en los estudiantes de décimo afio de la UEPJA, 2023.

Estructuradelatess

La presente tesis esta estructura en distintos componentes, cada uno de los cuales tiene un
propésito especifico dentro del marco general de lainvestigacién. La siguiente es una descripcion

ampliada de cada seccion:

Laintroduccion, baseinicia para el desarrollo de lainvestigacion, proporciona unavision
general del tema, describe laimportanciay prepara el escenario para los siguientes capitulos. En
esta seccion se introduce lajustificacion, €l problema junto a las preguntas cientificas, se definen
los objetivosy € alcance del estudio.

El capitulo 1 profundiza unarevision extensade laliteraturay alosreferentes. También se
explora la resefia historiay la evolucién del tema de investigacion, ofreciendo informacidn sobre

como ha progresado alo largo del tiempo.

En e capitulo 2, se aborda una discusién detalada de los métodos de investigacion
empleados en el estudio. Se describe y analiza el disefio de la investigacion, las técnicas de

recopilacion de datos y las herramientas utilizadas para lainvestigacion.

10



UBE UNIVERSIDAD )
:, BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

El capitulo 3 representa el aporte de la investigacion junto con e curso virtual propuesto,
se presentan los principales hallazgosy contribuciones de lainvestigacion, destacando | os aspectos

del estudio y los resultados del mismo.

L as conclusiones resumen |os hallazgos de la investigacion |os cuales estén el aborados en
correspondencia con cada uno de | os objetivos inicia mente planteados. Proporcionado unavision
general de los principales resultados y se abordan las limitaciones encontradas durante la
investigacion. Las recomendaciones identifican las &reas de necesidad adicional de la
investigacion, se ofrecen sugerencias paradar continuidad a futuras investigaciones o aplicaciones

préacticas basadas en | os resultados presentados en la tesis.

Los anexos muestran materiales que respaldan el contenido del articulo, incluidos
instrumentos o herramientas utilizados en el estudio, tablas y figuras con datos e informacion
adicional para mejorar la comprension del estudio. La seccidon Referencias enumera todas las
fuentes, referencias y citas utilizadas en el articulo, proporcionando asi una lista completa de

referencias.

11
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO O FUNDAMENTACION TEORICA DE LA TESIS
ANTECEDENTES

A partir de la revisién de investigaciones previas, se observa una amplia gama de
publicaciones que abordan diversas metodol ogias utilizando plataformas digitales como Genially.
En este contexto, se proporcionan detalles sobre algunos estudios que guardan relacion con la

temética abordada en |a presente investigacion.

En la Universidad de Santander en Colombia, se lleva a cabo un proyecto titulado
“Implementacién de Genially como estrategia ludico-pedagdgica para fortalecer € proceso de
comprension lectora en los estudiantes de grado cuarto del colegio del sagrado corazon-calle 74
de Barranquilla (atlantico)” (Otero-Hamburger, 2021). El objetivo de este proyecto esfortalecer €
proceso de comprension lectora mediante la implementaci on de una estrategia | idi co-pedagdgica
utilizando la herramienta Genially. Se utiliza un enfoque de investigacién socio-critico orientado
alapréctica educativa, y se ha encontrado unarelacién significativay positiva entre el uso de las

tecnologias de lainformacion y lacomunicacion (TIC) y lameorade la comprension lectora.

En este sentido, sereconoce quelas TIC, como las herramientas utilizadas en este proyecto,
son muy Utiles para abordar €l déficit de lectura que existe tanto en los estudiantes como en la

poblacion en general.

Asimismo, otro estudio para fortalecer la competencia de Resolucién de Problemas
Mateméti cos en estudiantes de quinto grado de la I nstitucion Educativa Mai poré en Bucaramanga,
mediante la utilizacion de la herramienta Genialy (Angulo, 2022). La investigacion se aborda
desde un enfoque cualitativo, con planteamientos metodoldgicos de accion pedagdgica que
incluyen el andlisis descriptivo de datos y el didlogo constante entre las acciones y la reflexion.
Durante la implementacion, se destacO una comunicacion interactiva con los estudiantes,
empleando diversas formas de contenido para promover e aprendizaje significativo a través de
herramientas tecnolégicas. Para lo cual sugiere realizar clases interactivas con roles dindmicos
para los participantes, destacando la importancia de este enfoque en el fortalecimiento de la

competencia matemética.

12



UBE UNIVERSIDAD '
m BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b DEL ECUADOR

Ademas, se llevd a cabo otro estudio con el objetivo de fortalecer la competencia de
Resolucion de Problemas Matematicos en estudiantes de quinto grado de la Instituciéon Educativa
Maiporé en Bucaramanga, utilizando la herramienta Genialy (Angulo Mantillaet al., 2022b). Esta
investigacion se basa en un enfoque cualitativo, con enfoques metodol dgi cos de accidn pedagdgica
gueincluyen el analisis descriptivo de datosy lareflexidn constante sobre las acciones realizadas.
Durante la implementacion de este estudio, se puso énfasis en una comunicacion interactiva con
los estudiantes, utilizando diferentes formas de contenido para fomentar e aprendizaje
significativo através de herramientas tecnol gicas. Se sugiere realizar clasesinteractivas con roles
dinamicos paralos participantes, lo cua se considerade gran importanciaen el fortalecimiento de

la competencia matematica.

En la Universidad Catdlica de Cuenca, en Ecuador, se presento latesistitulada " Genial .ly
como estrategia de aprendizaje en estudiantes de educacién General Basica (Koinonia et al.,
2021). Esta tesis se basd en una investigacion descriptiva 'y un disefio no experimental. En su
estudio, mencionaron que en varios paises como Espafia, México, Venezuela e incluso Ecuador,
se han implementado herramientas tecnol 6gicas en la ensefianza, demostrando que su uso facilita
y motiva a los estudiantes, mejorando asi sus conocimientos y rendimiento académico. Estos
resultados respaldan laidea de que el aprendizaje através del juego es una técnicaimportante que

deberia considerarse en todas | as instituciones educativas.

En la Universidad Técnica Del Norte, ubicada en la provincia de Bolivar, se llevé a cabo
un trabgjo de investigacion titulado "Uso de Genially como herramienta para la creacion de
recursos educativos digitales en la asignatura de ciencias naturales de educaci6n basica superior’,
realizado por Cervantes (2023) El objetivo de este estudio fue crear recursos digitales utilizando
la herramienta Genially para los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio San Gabriel de
Piquiucho. El enfoque utilizado en esta investigacion fue mixto, combinando métodos
documentales y de campo. Los resultados concluyeron que la herramienta Genially es versatil y
aplicable en todos los campos del conocimiento para la creacion de recursos digitales. Sin

embargo, su efectividad depende de la estrategia pedagogica del docente, ya que es necesario
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acompafar 1os recursos con una metodologia innovadora para evitar la monotonia en €l proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte, no se han encontrado i nvestigaci ones especificas sobre € uso de plataformas
digitalesen laciudad de Vinces. Sin embargo, en la ciudad de Montalvo que pertenece alamisma
provincia, Morocho (2022) realizd una investigacion titulada “Uso de plataformas digitales para
mejorar la ortografia en el area de lengugje y literatura de los estudiantes de cuarto grado en la
Unidad Educativa Fisco Misional Juan Bautista Stiehle, afio lectivo 2020-2021". En este estudio,
se utilizo plataformas digitalesy actividades | Gdicas paramejorar laortografiaen el &reade Lengua
y Literatura. La investigacion empled una metodologia mixta que incluyé encuestas y
observaciones. Los resultados mostraron que la implementaci 6n de estas plataformas digitales y
actividades ludicas ayudd a disminuir los errores ortograficos. Los estudiantes se motivaron e
inspiraron a participar en estas actividades, |0 queles permitio aplicar nuevas estrategiasy mejorar

Su escritura.

MARCO TEORICO
Tecnologias de las Informacion y Comunicacion (TIC)
Principales Definiciones

Seguin la Organizacion de las Naciones Unidas parala Cultura, las Cienciasy la Educacion
(UNESCO,2019) define las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) como un
elemento cruciad para € desarrollo de sociedades del conocimiento inclusivas. Ademas, la
integracion efectiva de las TIC en las escuelas y las aulas puede transformar la pedagogia y
empoderar alosaumnos, siendo |os docentes fundamental es paragarantizar laequidad y lacalidad

del aprendizaje mediante el uso adecuado de estas tecnologias.

Por su parte, Marin (2020) mencionaque, a partir del siglo XX, lahumanidad experimentd
una transformacion significativa debido alainfluenciay la difusion de dispositivos tecnol 6gicos,
los cuales tuvieron un impacto en el desarrollo de empresas, organizaciones 'y sistemas, incluido
el sistema educativo. Esto provoco un cambio radical en el proceso de ensefianzay aprendizaje,

de modo que hablar de educacién implicainevitablemente mencionar latecnol ogia educativa.
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Asimismo, Cortes (2020) indica que las Tecnologias de la Informacién y |a Comunicacion
han sido integradas en la educaciéon desde diversas perspectivas, 10 que ha resultado en una
variedad de aplicaciones y ha generado muchas esperanzas con respecto a los cambios, avancesy

mejoras en las metodol ogias educativas y en la evaluacion del progreso del estudiante.

En base a las definiciones previas y la experiencia en el campo, se puede describir a las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC) como herramientas dindmicas que
smplifican la obtencion, procesamiento y transmision de informacion. Ademés, a incorporarse
en la educacion, estas tecnologias transforman la forma de ensefiar y promueven lainclusion, la
diversidad y el empoderamiento de los estudiantes. Debido a su constante desarrollo, las TIC
brindan oportunidades para mejorar la calidad educativa y fomentar lainnovacion en las préacticas
de ensefianza.

Importanciadela TIC en el ambito educativo

Al hablar de tecnologia educativa, no solo nos referimos a los materiales didacticos y
recursos digitales utilizados en las clases, sino también alos recursos empl eados en laplanificacion
de lasclases, €l trabgo administrativo y todas |as tareas de los docentes. El uso delas TIC permite
alos maestros y profesores desarrollar sus clases de manera mas sencilla 'y didactica, al mismo
tiempo que facilitan la creacion de entornos de aprendizaje colaborativos e interactivos (Chapa &
Cedillo, 2022).

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) abarcan las herramientas,
programas, précticas y recursos tecnolégicos que permiten el acceso, la transmision, €
procesamiento y la gestion de la informacion (Isabel Quifionez-Quifionez et al., 2021). Han
transformado nuestra forma de vida y la manera en que nos relacionamos con los deméas 'y con
nuestro entorno, por lo tanto, desempefian un papel fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, al cambiar los roles de los participantes en e mismo, fomentando la participacion y
el uso de metodologias mas flexibles y adaptadas a |as necesidades de |os estudiantes (Armas &
Alonso, 2022).

15



UBE UNIVERSIDAD '
m BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b DEL ECUADOR

Como mencionan |os autores anteriores, dentro de laimportanciade las TIC en el entorno
educativa abarca tanto |os recursos digitales utilizados en €l aula como las herramientas utilizadas
por los docentes para planificar y administrar las clases. Ademés, son fundamentales en €l proceso
educativo a posibilitar €l acceso, transmision y gestion de informacion. Su impacto se reflgiaen
la transformacién de la ensefianza-aprendizaje, promoviendo la participacion, el empleo de
metodologias flexibles y la creacion de entornos colaborativos e interactivos adaptados a las

necesidades individuales de | os estudiantes.

Herramientas digitales educativas

Los progresos en el ambito de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC)
han requerido que la formacién educativa del docente se actuaice, ya que los modelos
tradicionales de ensefianza se han vuelto compl etamente obsoletos en comparaci én con las nuevas

herramientas digitales (Campuzano, 2022).

L as herramientas educativas digitales tienen € proposito de promover un cambio positivo
e inclusivo en e entorno escolar. Se requiere disponer de herramientas educativas digitales
manipulablesy deféacil acceso paraasegurar unaeducacion de calidad, 1o cual facilitariael proceso

de aprendizge y la participacion en actividades en linea (Mero, 2021).

Losrecursos digitales en el &mbito educativo han experimentado un aumento considerable
debido a los cambios en la forma de educar, lo que ha posihilitado a los docentes seguir
proporcionando servicios educativos a sus estudiantes desde sus hogares. En el contexto de la
pandemia, ciertas herramientas digitales han cobrado relevancia, como Genialy, Kahoot,
Mentimeter, Educaplay, Flipgrid, Google Classroom, Moodle, WhatsApp, Meet, entre otras
(Martin Delgado et al., 2020). Estas herramientas han facilitado la comunicacion, la colaboracion
y la interaccion entre docentes y estudiantes en un entorno educativo virtual (Castro & Coras,
2024).

En este contexto se puede mencionar que las herramientas educativas digitales buscan

promover un entorno escolar inclusivo y de calidad, facilitando € acceso y la manipulacion de
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recursos en linea para mejorar €l proceso de aprendizgje. En €l contexto actual, especia mente
durante la pandemia, herramientas como Genially, Kahoot, Mentimeter, entre otras, han emergido
como facilitadores clave para la comunicacion y la interaccion entre docentes y estudiantes en

entornos virtuales.

Tecnologias del Aprendizajey el Conocimiento (TAC)
Principales definiciones

LasTecnologiasdel Aprendizgiey el Conocimiento (TAC) son el producto delaaplicacion
estratégicade las Tecnologias de lalnformacion y Comunicacion (TIC), con el objetivo de mejorar
el proceso de aprendizaje a través de dinamicas y préacticas educativas gque involucren el uso
didéactico de la tecnologia digital. El uso de las TAC implica el disefio, la implementacion y la
evaluacion de actividades que van més all4 del mero uso instrumental de artefactos, sistemas 'y
procesos, con € fin de crear un entorno que fomente el interés y la gestion del aprendizaje, la

practica, lailustracion, la propuesta, lainteraccion y la giemplificacion. (Martinez, 2021)

El Ministerio de Educacién del Ecuador (MINEDUC, 2021) afirma que las Tecnologias de
Aprendizaje y Conocimiento (TAC) son fundamentales para € progreso de la educacién. Por lo
tanto, se plantean enfoques innovadores que las integren en los procesos educativos, através del
desarrollo de habilidades digitales, acercandose asi a la sociedad del conocimiento vy

transformando la educacién en una escuela digital.

Por su parte, Yoza & Villavicencio (2021) sefialan que las TAC son recursos tecnol 6gicos
gue plantean desafios y enriquecen la educacién al facilitar el proceso de aprendizaje. Estas
herramientas demandan una mayor capacitacién y dedicacion por parte de los involucrados en la
educacién, fomentan la motivacion de los estudiantes y tienen el potencial de mejorar 1os logros

académicos.

En base alos autores y la experiencia de campo el uso de las Tecnologias del Aprendizaje
y la Comunicaciéon (TAC) implica més que ssimplemente utilizar herramientas tecnoldgicas. Se

tratade disefar, implementar y eval uar actividades creando entornos que fomenten la parti cipaci 6n
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activa, la gestion del aprendizaje y la interaccion. Las TAC son esenciales para e progreso
educativo, y es crucial adoptar enfoques innovadores que las incorporen en los procesos
educativos, con el fin de fomentar e desarrollo de habilidades digitales y la adaptacion a la
sociedad del conocimiento. Aunque demandan una mayor capacitacion por parte de los

educadores, tienen €l potencial de motivar alos estudiantesy mejorar su desempefio académico.

Importanciadelas TAC en el proceso de ensefianza aprendizaje

Para, Zulaica & Villagbmez (2019) las TAC se han convertido en herramientas de gran
importancia en la vida cotidiana de las personas, proporcionandoles un vasto mundo de
informacién y un medio de comunicacién que trasciende fronteras. Esto les permite avanzar en su
desarrollo cultural, ya que pueden estar conectados desde cualquier lugar del planetay estar a
tanto de lo que sucede en todo el mundo. Ademas, no se puedeignorar € impacto de estos avances

en el anbito educativo.

Por otro lado, Ureta & Rossetti (2020) sostienen que las TAC desempefian un papel
importante en la integracion de las précticas pedagogicas, ya que estas herramientas tecnol 6gicas
contribuyen a la orientacién hacia la construccion de aprendizajes significativos. En este proceso,
los roles de los participantes en la educacion se entrelazan: por un lado, el docente supervisa el
aprendizagje, guiaalos estudiantes, |os orienta en la resolucion de desafios, estimulala generacion
de conocimiento y fomenta la expresion de sus opiniones, por otro lado, € estudiante asume
autonomiay responsabilidad en su aprendizaje, desarrollando competencias quele permiten dirigir

y regular su conocimiento mediante diversos recursos

En cambio, Yoza& Vélez (2021) acenttian que el valor delas TAC reside en su capacidad
para potenciar el rendimiento académico y fortalecer las competencias digitales. Para que logre
esto, el docente debe elegir de forma adecuada las herramientas, teniendo en cuenta el &rea de
estudio, los estudiantes y los recursos disponibles. Ademas, e docente se forme de manera

continua, dado que este es un ambito en constante evolucion.
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Estos autores mencionan que es de vital importancialas TAC, en el @mbito educativo, por
lo que desempefian un papel crucial al integrar practicas pedagdgicas que promueven aprendizajes
significativos. Esto implica una colaboracion entre docentes y estudiantes, donde el primero guia
y estimula el aprendizaje mientras que el segundo asume autonomia y responsabilidad en su

proceso de adquisicion de conocimiento.

Las competencias digitales abarcan un conjunto de habilidades y conocimientos
fundamentales para desenvolverse efectivamente en la era digital. Estas competencias se

estructuran en torno a cinco dimensiones principales (Calatayud et al., 2018):

e Dimension deinformacion implicalacapacidad de buscar, evaluar y utilizar de manera
criticalainformacion disponible en linea.

e Comunicacion digital se refiere ala habilidad para interactuar y colaborar de manera
efectiva utilizando herramientas digitales.

e Creacion de contenido digital implicala capacidad de desarrollar y compartir material
multimedia de manera creativay significativa.

e Seguridad digital abarca € conocimiento y la aplicacion de medidas para proteger la
privacidad y la seguridad en linea,

e Dimension de resolucion de problemas digitales se centra en la habilidad para
identificar y resolver problemas técnicos y éticos en entornos digitales. Estas cinco
dimensiones son fundamentales para el desarrollo de competencias digitales solidas en
la sociedad contemporanea.

En laactualidad, las competencias digital es son esencial es para desenvol verse en un mundo
cada vez més digitalizado. Estas habilidades no solo implican € mango de herramientas
tecnolégicas, sino también la capacidad de buscar, evaluar y utilizar la informacién de forma
critica, asi como interactuar de manera efectiva y segura en entornos digitales. Ademas, la
creatividad y la resolucion de problemas son aspectos clave para aprovechar a maximo las

oportunidades que ofrece la era digital y enfrentar sus desafios. Asimismo, las competencias
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digitales no son ssimplemente una opcién, sino una necesidad para participar activamente en la

sociedad contemporanea.

Recur sos didécticos
Principales definiciones

Seguin Vargas (2017) indica que los recursos didéacticos pueden ser tangibles o digitales, y
su funcién principal es generar interés en los estudiantes, adaptédndose a sus caracteristicas fisicas
y mentaes. Ademés, facilitan la labor docente a proporcionar orientacion, y tienen la capacidad

de adaptarse a diversos tipos de contenido.

Asimismo, los recursos didacticos son esenciadles y necesarios, ya que posibilitan el
desarrollo de habilidades y destrezas en los estudiantes. Estas estrategias educativas deben
adaptarse alos distintos nivel es educativosy areas de estudio, considerando €l desarrollo evolutivo
de los alumnos. Tienen un rol crucid, ya que, sin ellos, el aprendizaje seria menos relevante y

despertaria menos interés y motivacion (Zambrano & Intriago, 2022).

Por otra parte, Chango & Sailema (2017) menciona que son herramientas adaptables que
promueven una comprension mas efectivadel conocimiento, 1o que resulta en un ahorro de tiempo
y un aprendizaje mas solido. De esta manera, contribuyen a la expansion de nuevas fronteras
educativas d transmitir conceptos a los estudiantes, 10 que a su vez desencadena € desarrollo de
habilidades y capacidades |atentes en los alumnos. Esto permite que los docentes refuercen los
habitos de estudio de los estudiantes y reconozcan la eficacia de estos recursos educativos en

diversas &reas de aplicacion del aprendizgje.

Segun lo expuesto por |os autores previamente citados, |0s recursos didacticos, ya sean en
formato fisico o digital, tienen un rol crucial en el contexto educativo. Ademas, consiste en
estimular € interés de los estudiantes y adaptarse a sus necesidades individuales, |o que smplifica

lalabor del profesor y se gjusta a una variedad de contenidos y niveles educativos.
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Competencia digital

En el siglo XXI, lacienciay latecnologia han experimentado un avance rapido, |o que ha
Ilevado a una transformacion constante en todas las sociedades. Este progreso se ha reflgjado en
los ambitos econdmicos, politicos, culturales, socides y educativo. La revolucion de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, con € Internet como protagonista, ha sido
fundamental en la transmision de informacion. Segun Zarate (2017), este fendbmeno ha tenido un

impacto significativo en el mundo real.

Las competencias TIC en el ambito educativo, especialmente en la ensefianza, se ala que
se hacen las habilidades que hacen las habilidades que hacen un articulo para utilizar de manera
efectivalas herramientas tecnol 6gi cas en sus practicas educativas. Estas competencias|es permiten
cumplir con metastasis y satisfacer las necesidades de | os estudiantes de la manera coherente.

Seguin Vera (2021), las competencias TIC son un conjunto de habilidades, estrategias y
conocimientos necesarios para utilizar correctamente las tecnologias de la informacion y la
comunicacién. Estas habilidades, segin Revelo-Rosero & Carrillo-Puga (2018), permiten generar
nuevos model os de produccion y comparticion de informacion en tiempo rea entre estudiantes y
docentes. Por lo tanto, es fundamental que los docentes tengan la capacidad de ensefiar, generar
interés por el aprendizaje, promover la motivacion constante y ser innovadores en el uso eficiente
de las tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento. Esto les permitira atender de manera
efectiva la diversidad de estudiantes que tienen a su cargo durante un periodo de tiempo
determinado.

Principalesrecursos digitales orientados en educacion
L os principales recursos digitales orientados en educacién son variados y de acuerdo ala

necesidad de utilizacion, entre ellos vamos a mencionar 10s siguientes:

K ahoot
Para Silva & Herrera (2022) Kahoot es una plataforma interactiva que fomenta la

participacion de los estudiantes a través de cuestionarios creados por |0s profesores y respondidos
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en dispositivos inteligentes. En el ambito educativo, esta plataforma combina la innovacién

tecnoldgica con la diversiéon, promoviendo la consolidacion de conocimientos, la autorregulacion

y €l trabajo en equipo.

El proceso de evaluacién con Kahoot incluye la recopilacion de opiniones y la asignacion
detareas parajugar desde cualquier lugar utilizando dispositivostecnol gicos. Ademéasdefacilitar
lacreacidny € intercambio de contenidos, Kahoot utiliza €l juego como una herramienta principal

para el aprendizaje, o que permite evaluar y repasar temas educativos.

M entimeter

Mentimeter es un software en linea (www.mentimeter.com) con una interfaz atractiva 'y
muy intuitiva de utilizar que permite preparar y realizar la totalidad de una clase de manera
interactiva. Su potencial radica en que puede transformar el aulaen un entorno de aprendizaje mas

interactivo, atractivo e inclusivo (Mohin, 2020).

Asimismo, ofrece lavision de que las tecnol ogias pueden ser aliadas de |a ensefianza tanto
en modalidad presencial como online. Y dos, en un sentido didactico al incorporar las claves de la

gamificacion en el sistema de respuesta.

Mentimeter tiene la posibilidad de elaborar diapositivas de preguntas, de presentacién de
contenido en las que colgar fotos o imagenes, videos, documentos, citas, parrafos, vifietas o
numeros. Las opciones que presenta son muy variadas. el/la docente puede lanzar una pregunta
(oralmente o por escrito en Mentimeter) ala audiencia (alumnado) y la respuesta se da en tiempo
real. Vaapareciendo en lapantallay todas |as personas participantes pueden ver |os resultados que
van manifestandose. La respuesta puede ser cuantitativa (opcion mdiltiple, quizzes, ranking o
seleccion de imagenes) o cudlitativa (nube de palabras o respuestas abiertas, es el/ladocente quien
decide € tipo de respuesta, cuando prepara la pregunta. Hay que tener en cuenta que la version

gratuita limita el nimero de preguntasy de cuestionarios (Jiménez, 2022).
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Educaplay

Seguin Paez (2022), esta herramienta es versatil y aplicable en todos | os nivel es educativos,
desde la primera infancia hasta |a educacién superior, ofreciendo una variedad de funciones que
incluyen eva uacion, refuerzo, motivacion y acceso aun extenso repositorio de juegos creados por
otros usuarios. Kahoot permite a los profesores optimizar su tiempo de planificacién al adaptarse
a las necesidades especificas de sus estudiantes. Ademas, al fomentar el intercambio de
conocimientos a través de actividades innovadoras, ha generado una comunidad de aprendizaje en

constante crecimiento.

Flipgrid

Para Franco (2021) Flipgrid es una plataforma versatil y accesible que se puede utilizar en
todos los niveles educativos es facilitar discusiones en lineay promover un didogo dindmico y
participativo entre docentes y estudiantes en entornos virtuales. Aunque lainteraccién caraacara
ofrece una experiencia fluida y enriquecedora para muchos alumnos, las modalidades virtuales
también tienen sus ventajas. Estas modalidades permiten a los estudiantes sentirse méas comodos

al expresarse, practicar lacomunicacion y la expresion oral en un formato asincrono.

Google Classroom

El Google Classroom es una herramienta que permite trabajar €l aula aumentada, esta
plataforma gratuita que es utilizada para fines educativos permite un contacto permanente entre
alumnos y docentes, es decir es una plataforma de aprendizaje semipresencia . La plataforma de
Google Classroom contiene una pagina principal, desde ahi los docentes van creando aulas para
gue participen los alumnosy asi poder asignar tareas, enviar y recibir mensagjes, subir materiales,

videos, entre otros (De Coro, 2020).
Canva

Canvaes unaplataformaen linea que fue lanzada en 2012 y se enfoca en el disefio gréfico,
la publicidad y la comunicacion. Es una herramienta gratuita que ofrece a los usuarios una amplia

gama de opciones para crear disefios y productos personalizados. Ademas de la version gratuita,
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Canvatambién ofrece un servicio Premium con caracteristicas avanzadas a un precio asequible, 1o

gue permite obtener resultados profesionales en diferentes campos (Ramirez, 2018).

Ademés, Alvarez (2022) menciona que esta herramienta ofrece un gran nimero de
plantillas predisefiadas sobre las que podemos generar nuestros proyectos (infografias, posteres,
presentaciones, videos, entradas de Instagram, etc.). El formato de estas viene determinado por la
propia aplicacién, aunque también permite la creacion desde cero (redimensionar las medidas,
modificar latipografia, el color, e fondo).

Asimismo, Canva es una plataforma interactiva que permite a los usuarios generar una
amplia variedad de contenido, como publicaciones, historias, logotipos, anuncios, carteles,
collages, tarjetas, memes, folletosy mas. Esta herramienta se adapta ala creatividad y necesidades
individuaes, 1o que fomenta la creatividad de los estudiantes en el &mbito de la Lengua y
Literatura. Al aprovechar eficientemente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) como herramientas mediadoras del aprendizaje colaborativo, Canvaincremental os procesos

cognitivosy promueve la participacion activa de |os estudiantes (Arcental es, 2020).
Padlet

Para (Lépez, 2022) es fundamental el aprendizaje y la utilizacion de recursos como la
pizarra colaborativa Padlet, que facilita unaforma accesible y directa de compartir conocimientos
con losalumnos. Esta herramientano solo ayudaareforzar el aprendizaje previo, sino que también
estimula la presentacion de ideas y la muestra de diversos trabgjos en € contexto educativo,

ofreciendo una vision ampliay completa sobre cual quier tematratado en el aula

De acuerdo con (Rivadeneira Cortez, 2023) La importancia del uso de Padlet es crucia
debido a su capacidad para crear un entorno colaborativo que promueve un aprendizge
significativo. El uso de herramientas tecnoldgicas como esta facilita la creacion de clases
innovadoras y colaborativas, |o que motiva a los estudiantes a participar activamente en su
aprendizaje, o que a su vez mejora su rendimiento académico. Ademas, otra ventaja es que no

requiere registro como otras plataformas smilares.
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Padlet tiene una amplia gama de aplicaciones en € entorno educativo, desde ser una
herramienta para evaluar el conocimiento de los estudiantes hasta funcionar como un mural para
recopilar ideas sobre un tema especifico, entre otras funciones (Beltran, 2022). Ademas, ofrece la
capacidad de descargar archivos almacenadosen el mural parasu uso en otras aplicaciones. Debido
a su versatilidad, Padlet puede adaptarse tanto a tareas basicas como a proyectos educativos mas
avanzados. Al permitir lainteraccion en tiempo real entre estudiantesy entre profesoresy alumnos,

Padlet se convierte en un recurso valioso para el desarrollo del aprendizaje colaborativo en el aula.

Y como objeto de investigacion y principal recurso digital resaltamos la herramienta
Genially.

Genially
Principales definiciones

Genially es una herramienta multimedia que posibilita la adaptacion, creacion y disefio de
contenidos audiovisuaesinteractivos. Ademés, incluye animacion, interactividad e integracion de
diversas plantillas que simplifican laelaboracion de infografias, tripticos, presentaciones, revistas,
entre otros. Otras caracteristicas relevantes de esta aplicacion son la gamificacion y la mediacion,
las cuales se emplean de manera efectivay eficiente en e proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura en nifios, considerados como |a generacién de nativos digitales (Trejo, 2018).

Seguin, Gorddn (2020) Genially es fundamental destacar que la principa fortaleza radica
en laversatilidad y facilidad de uso, ya que esta herramienta multimedia posibilita lainclusién de
contenidos interactivos que aportan dinamismo, como el uso de la gamificacion y narrativas
digitaes, que permiten también el uso de plantillas parala creacion de productosfinalestalescomo
infografias, revistas digitaes, tripticos, guias y juegos. Esto enriquece los contenidos con
aplicaciones que contribuyen significativamente a la mediacion del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Para Tipan & Carrera (2022), Genidly es una herramienta en linea que simplifica la

creaci 0n de materia es audiovisual es, | os cual es enriquecen | 0s diversos contenidos generados para
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los estudiantes. Esta herramienta, ademés de facilitar esta funcién, cuenta con numerosos

elementos como presentaciones, infografias, videos, curriculums, cuestionarios, entre otros.

Ademés, para Toapanta (2023) Canva representa una herramienta en linea revolucionaria
gue permite que € maestro redlice disefios y presentaciones interactiva para €l proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademéas de permitir la creacion de presentacionesy secuencias didéacticas,
ofrece la posbilidad de eaborar mapas mentales y conceptuaes, infografias, imagenes
interactivas, lineas de tiempo, comics, comparativas, portfolios y mas. Esta herramienta
innovadora facilita a los estudiantes un aprendizagje visual, interactivo, dinamico y gamificado,

permitiéndoles asumir un papel activo en su propio proceso de aprendizaje.

De acuerdo con los autores, mencionan que Genially es una plataforma multimedia versatil
y fécil de usar que permite crear contenidos audiovisuales interactivos, 1o cual destaca por su
capacidad para incorporar elementos de gamificacion y narrativas digitales, enriqueciendo el

proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en la lectoescritura para nifios nativos digitales.

Caracteristicas

Para |os docentes, esta plataforma aporta la capacidad de guiar el aprendizaje mediante el
desarrollo de auténticas experiencias en espacios colaborativos, captando la atencion en niveles
muy superiores a los métodos tradicionales de ensefianza. Esta propuesta de modelo educativo
dinamico ha revolucionado las aulas de muchos paises a involucrar a todos los miembros de una
comunidad educativa, ha multiplicado la conexion entre alumnado y profesorado creando clases
hibridasy virtuales. Genially ofrece una gran variedad de contenidos amigablesy ademas dispone

de tutoriales de ayuda para la interaccion (Cachipuendo, 2024).

Genially se destaca por diversas caracteristicas que lo hacen una herramienta versétil y

efectiva parala creacion de contenidos interactivos en el ambito educativo (Cardenas, 2021):

e Variedad de recursos visuales. Permite la creacion de presentaciones, infografias y

otros recursos visuales, ofreciendo flexibilidad en la presentacion de informacion.
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Interactividad: Facilita la integracion de elementos interactivos como enlaces, videos,
audios y animaciones, o que enriquece la experiencia del usuario y fomenta la
participacion activa.

Facilidad de uso: Su interfaz intuitivay amigable hace que sea accesible para usuarios
con diferentes niveles de habilidad técnica, permitiendo una répida familiarizacion y
uso efectivo de la herramienta.

Evaluacion adica: Posibilitala evaluacion através de actividades lUdicas y juegos, |0
gue aflade un componente divertido y motivador a proceso de aprendizaje y

evaluacion.

Transversalidad y ramificacion: Favorece la integracion de contenidos de manera

transversal y la creacién de conexiones entre diferentes temas, promoviendo un enfoque integral y

multidisciplinario en la ensefianza.

Beneficios del uso de Genially

El uso de Genially en la educacién proporciona diversos beneficios al proceso de

ensefianza-aprendizaje. Esta herramienta permite dar vida a los contenidos de manera dinamicay
atractiva, estas son (A. Roman & Loor, 2021):

Dinamismo y atraccion visual: Permite dar vida a los contenidos educativos mediante
presentaciones y recursos interactivos, capturando la atencion de los estudiantes y
facilitando la comprension de los conceptos.

Motivacion del estudiante: Genera un entorno de aprendizaje estimulante y atractivo,
lo que fomentala participacion activay el compromiso del estudiante con el contenido.
Adaptabilidad a diferentes estilos de aprendizgje: Ofrece una variedad de recursos
multimedia y opciones de disefio que se adaptan a las preferencias y necesidades

individua es de | os estudiantes, atendiendo a diversos estilos de aprendizgje.
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o Acceshilidad y facilidad de uso: Su interfaz intuitiva'y amigable facilita su uso tanto
para docentes como para estudiantes, sin necesidad de conocimientos técnicos
avanzados.

e Gratuidad y accesibilidad: Esta disponible de manera gratuitay esfacilmente accesible
para la comunidad educativa, |0 que la convierte en una herramienta accesible para
todos.

Contribucion al desarrollo de habilidades; Favorece € desarrollo de habilidades como la

redaccion creativa, la comprension lectora y la expresion escrita, fortaleciendo asi la formacion

integral de los estudiantes.

Ventajasy desventajas

Para, Vinueza (2021) Genially es un recurso en idioma espariol, es sumamente intuitivo,

no siendo necesario ser un experto en programacion o disefio para obtener resultados

espectaculares, para esto se detalla un conjunto de ventajas y desventajas segun € mismo autor:

Ventajasde utilizar el Genially:

Tiene multiples plantillas gratuitas para trabajar, 10 que facilita los disefios creativos
personales.

Ademés, puedes utilizar la herramienta en las redes sociales y que otras personas puedan
observar.

Esta herramienta s utiliza el Learning Management System (LMS) puede distribuir el
contenido de manera sencilla por la plataforma o por descargay se puede visudizar sin
utilizar € internet.

Se puede cambiar cualquier elemento creado y conservar el URL, razon por lacud s se
tiene un blog de presentaciones.

Se puede compartir en diferentes modalidades por el codigo html, esto ocasionara que la
presentacion sea directay exclusiva.

El programa tiene un icono que |o vuelve multidisciplinario.
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Desventajas del Genially:
e Genera problemas para ordenar las presentaciones o trabajos realizados ya que, no crea
carpetas de amacenamiento ni orden de elaboracién, porque trabaja con URL.
e Lavisualizacion por telefonia moévil, (celular) pierde configuracion, pero s puede tiene la

opcién de reducir €l tamafio.

Gamificacion

Primero, la palabra "gamificacion” proviene de la palabra inglesa "gamification”. Segin
Diez (2017) la gamificacion es una estrategia que, dependiendo de |os objetivos que se propongan
los jugadores y sin importar la edad, ayuda a las personas a aprender cosas nuevas, desarrollar

ciertas habilidades o perder € interés por algo.

Lagamificacion tiene una narrativa disefiada para la secuencia didacti ca con elementos del
juego que sirven como un sistema eval uacién con proposito motivador, como insignias, tablas de
score (puntuacion) y recompensas; instrucciones del juego, detalle de la herramienta 'y recursos
digitales empleados para el disefio de la gamificacion, De igual manera se muestra el guion de

cada juego disefiado.

Colomo (2020) mencionan que €l juego, a igual que la mecanica de desafio y puntuacion,
también utiliza dinamicas de competicion y recompensa, con libre eleccion y gestion del tiempo
como componentes. En particular, concluyen que €l juego favorece y desarrolla la atencion y la

participacion, favoreciendo laautonomiaen el aprendizaje.

Genially como proceso de ensefianza y aprendizaje

Genially es una plataforma en linea que ofrece una amplia variedad de opciones para
generar contenidos de forma interactiva a través de plantillas de presentaciéon animadas y
atractivas, como péster, infografias, mapas, videos, entre otros elementos que pueden combinarse,
como texto con imagenes, fotos y audio, en e contexto educativo. Esto se logra mediante la
creacion de diapositivas con €l fin de involucrar a los estudiantes en un papel activo y dinamico,

contribuyendo a que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea significativo (Gonzalez, 2019).
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Por otra parte, Enriquez (2020) analiza de manera l6gica por qué ha observado que las
personas han dejado de leer. El asume que para mejorar los hébitos de lectura, es necesario
proporcionar herramientas pedagdgicas que fortalezcan el proceso, aumenten el conocimiento y
generen interpretaciones, asi como mejoras en laredaccion y escritura. Dado que la base de una
sociedad radica en la capacidad de interpretar |os elementos que se andlizan, el uso de Genialy
como herramienta de ensefianza resulta sumamente Util, ya que mitiga cuestiones subjetivas,

culturales, sociales e historicas.

Lenguay Literatura
Principales definiciones
Lengua
"Aprender lengua significa a aprender a usarla a comunicarse o, s ya se domina algo,

aprender a comunicarse mejor y en situaciones mas complegjas’ (Cassany, 1997).

La lengua es e instrumento simbolico mediante el cual, como usuarios modificamos
nuestro entorno para acceder a una vision particular del mismo. Posibilita, ademés la préctica
linglistica, esdecir se aprende a usarlay ser mas efectivos en su manegjo; por esos motivos ensefiar
y aprender lengua debe aportar habilidades y conocimientos minimos para desenvolverse en €l
mundo estructurado y dirigido a personas alfabetizadas (Moran & Villao, 2020).

Enseflanza delaliteratura

La literatura exige al lector un modo completo de lectura, no se trata solo de leer, en el
sentido de analizar y comprender, sino también de interpretar “Evidentemente, la construccion de
la competencia literaria su pone un prolongado proceso en e que hay que cuidarse de modo muy
especia la adecuada gradacion de las aportaciones que se frecen al lector en formacién. Lafuente
basica de 1o que pudiera denominarse input para el desarrollo de la competencia literaria es €l
cumulo delecturasy dereferentes de laexperienciacognitivaacumul ada, prioritariamente, atraves
de actividades y de experiencias de lectura/recepcion y, de modo complementario, a través de

aprendizajes de cuestiones especificas’ (Moreira & Bravo, 2022).
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Relacion Lenguay Literatura con gamificacion

Para Podigua & Machado (2024), la gamificacion ha adquirido relevancia como una
herramienta activa en el ambito de la psicopedagogia debido a su capacidad para mejorar €l
desempefio escolar de los estudiantes. encontrd que laimplementacion de estrategias gamificadas
en el aulamejoré lamotivaciony e compromiso de los estudiantes, |o que se tradujo en un mayor

rendi miento académico.

La persondizacion de desafios y actividades segun los ritmos individuales de los
estudiantes fue fundamental para el éxito de la gamificacién. El uso de tecnologia accesible y
herramientas digitales interactivas permitio la retroalimentacion inmediata y 1a autoeval uacion,
incentivando €l progreso y la participacion activa de |los estudiantes en la asignatura de Lengua 'y
Literatura (Chiluisa, 2024).

Relacion Lenguay Literaturacon Genially

Catalan y Pérez (2020) manifiestan que, gracias a la variabilidad de opciones, que posee
Genially, unabuena parte de acceso librey lasimplicidad para confeccionar contenidos deseados,
Genially se encuentra entre los 100 primeros puestos del ranking mundial Tools 4 Learning. Esto
sumado a una serie de ventgjas que nos brinda con respecto a otras herramientas de difusion de
contenidos, que también son usadas con fines educativos o de formacion, infinidad de plantillas
prefabricadas, interfaz intuitiva, permite el trabajo cooperativo, dispone de una comunidad de

creadores, guardado automatico en la nube.

En este contexto, el Ministerio de Educacion del Ecuador, en el marco del Curriculo
priorizado 2021-2022 (MINEDUC, 2022), ha tomado medidas para enfocarse en aspectos clave
como los Aprendizajes Basicos Imprescindibles (ABI) y las Destrezas con Criterios de Desempefio
(DCD). Se ha destacado la importancia de la lectura en € desarrollo de las habilidades de los
estudiantes. Por |o tanto, se ha decidido que todas las éreas incluiran actividades centradas en la
lectura en sus programaciones didécticas, reconociendo su papel fundamental en el desarrollo
intelectual, la exploracion del mundo y la adquisicion de nuevos conocimientosy perspectivas.
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En este sentido Mgia-Tigre (2020) plantean la utilizacion de Genially paraayudar aen la
deficiencia de la comprension lectora en los estudiantes de educacion general basica, en la
motivacion de los alumnos a leer y ayudar a desarrollar esta destreza en lo referente a la
comprension, criticidad de lo leido, desarrollo de analogias, entre otros. Las personas que leen, es
decir los lectores realizan un proceso cognitivo durante la lectura donde identifican y establecen

los significados mediante lainterrelacion y uso de la escritura.

En base a los autores mencionados, se puede mencionar que el avance de las licencias
abiertas, especialmente las de Creative Commons, estd cambiando cdmo accedemos y usamos
recursos educativos a eliminar barreras legales y fomentar €l intercambio de contenido. Esto
permite crear material educativo innovador y adaptado, democratizando € conocimiento y
fortaleciendo herramientas como Genially. En la ensefianza de Lengua y Literatura, este avance
promueve métodos mas participativosy creativos entre los estudiantes. Es crucial enfocarse en las

licencias abiertas y su integracion con herramientas digitales paramejorar la practica pedagdgica.

Baseslegales
Constitucién de la Republica del Ecuador

La Constitucion de la Republicadel Ecuador (2008), en su articulo 26 reconoce el derecho
a la educacion como un derecho fundamental. Este documento digital garantiza que todas las
personas tengan acceso a una educacion inclusiva, equitativay de calidad, 1o que implicatambién
el acceso alastecnologias de lainformacion y 1a comunicacion.

L ey Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

El articulo 119 de la Ley Organica de Educacién Intercultural reconoce laimportancia de
lastecnologias de lainformaciény lacomunicacion (TIC) en e dambito educativo. Este documento
digital promueve el uso de estas tecnologias en |os procesos educativos con € objetivo de mejorar
la calidad de la educacion y facilitar el acceso a recursos educativos (Ministerio de Educacion,
2016).
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Al relacionar estos dos documentos digitales con el tema de las plataformas digitales en el
ambito educativo, seresaltalanecesidad de garantizar un acceso equitativo alaeducacion atraves
de medios digitales. Ademés, se destacalaimportancia de utilizar de manera efectivalas TIC para
mejorar la calidad educativa. Esto respalda la implementacion y promocién de plataformas
digitales como herramientas para la enseflanza y €l aprendizaje en Ecuador, asegurando asi €
cumplimiento de los derechos educativos establecidos en la Constitucion y la Ley Organica de

Educacion Intercultural.

Es importante destacar que esta investigacion también se encuentra alineada con € Plan
Nacional de Desarrollo 2021-2025 (Plan de Creacion de Oportunidades), aprobado €l 23 de
septiembre de 2021. En dicho plan, en €l objetivo 7 del gjeinstitucional se plantealanecesidad de
potenciar las habilidades de la ciudadaniay promover una educacion innovadora, inclusivay de
calidad en todos los niveles. Ademés, se enfatiza la importancia de garantizar la diversidad, €
derecho a una vida sin violencia, la igualdad de oportunidades, la innovacién y un modelo

educativo diverso y descentralizado (Secretaria Nacional de Planificacion, 2021).

En ese sentido, € plan también propone politicas para promover la modernizaciéon y
eficiencia del modelo educativo através de la innovacion y el uso de herramientas tecnol dgicas.
Esto brinda una oportunidad para este proyecto de investigacion de proponer nuevas estrategias de

ensefianza-aprendizaje que se basen en las nuevas tecnologias y tengan un enfoque inclusivo.
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CAPITULO 2

INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE

LA

Conceptualizacién y operacionalizaciéon de lasvariablesy categorias

Tablal

Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables

CONCEPTUALIZACION Y OPERACIONALIZACION DE LASVARIABLESY CATEGORIAS

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS
Conocimientos | ¢Te sentirias comoda/o utilizando
Genially es una herramienta de plataformas | dispositivos electronicos para su
multimedia que posibilita la| |, abilidades digitales aprendizq'e dentro del aula?
adaptacion, creacion y disefio de tecnol 6gicas TIC en d|¢Consideras que posees
contenidos audiovisuales aprendizae habilidades para utilizar las
interactivos. Ademés, incluye Gamificacion plataformas digitales en el ambito
animacion, interactividad e educativo?
integracion de diversas plantillas Calidad ¢Cree usted que los contenidos
gue simplifican la elaboracion de Disefio de educativa educativos son llamativos e
INDEPENDIENTE | infografias, tripticos, actividades Contenidos  en | interesantes?
: _ presentaciones, revistas, entre interactivas y base PCG c‘,Cpn_s'deras_ que _implementar
Herramienta otros. Otras  caracterigticas amificadas H ent actividades interactivas en tus
Genialy relevantes de esta aplicacion son 9 errami entas clases contribuye a un mejor
la gamificacion y la mediacion, digitdes aprendizgje?
las cuales se emplean de manera Percepcion  de| ¢Sientes que € dominio de las
efectivay eficiente en el proceso gamificacién en | habilidades tecnolégicas por parte
de ensefianza-gprendizaje de la Genidly de los docentes es esencia en la
lectoescritura en nifios, | Percepciones | Trabgjo educacion actud?
considerados como lageneracion | docentes colaborativo ¢En generd, consideras que las
de nativos digitdes (Trgo, actividades o tareas de los
2018). Capacitacion docentes es necesario utilizar €
internet?
Lengua es € instrumento Evaluacion del Nivel delecturay gEgtimas conocer que es'y para
simbdlico mediante d cua proceso de estructura ____|queé sirve la gammcau_on en €
modificamos nuestro entorno ensefianzaen el Autoaprendizaje |&ea de Lengua y theratgra?
para acceder a una VisiON| gen de |engua | Habilidades  de En una escda del 1 a 5. ¢Como
particular del mismo y . . califica Sus habilidades
X .- . Y|y Literatura juego R
practicamos la comunicacion. lingtiisticas?
DEPENDIENTE: | Aprender lenguaimplicamejorar Satisfaccion
Motivacion de los| la habilidad de comunicarse en | Motivacion por -o— - — ) ¢Crees quelosdocentes en general
- S ) ; gia de| > ; o .
estudiantes en |a| situaciones diversas (Cassany, | los contenidos| oo~ tienen una actitud positivahaciala
asignatura de|1997). Por otro lado, la|educativos - implementacion de tecnologia en
Lenguay Literatura | ensefianza de la literatura Estrategias la educacion?
requiere un proceso completo de Ensefianza  de
lectura que va més alé de la Lengua vyl . . .
comprension superficial, | Impacto en el | Literatura en ¢Cr§e UStZId que|OS\(/deGOSjl;legos
involucrando también la| aprendizaje Gamificacién gyu aén € proceso de ensenanza
. . P - e Lenguay Literatura?
interpretacion 'y e andlisis. Contenidos para
Congtruir competencia literaria el aprendizge
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implica un proceso prolongado
que requiere una adecuada
gradacién de experiencias de
lectura y actividades que Aplicabilidad
proporcionen input para su
desarrollo (Moreira & Bravo,
2022).

Enfoque de la I nvestigacion
El presente trabajo de investigacién se enmarcaen € paradigmamixto, para Ortega (2018)
comprende la recoleccidn, andlisis e interpretacion de datos tanto cualitativos como cuantitativos,

adaptandose a los requisitos especificos de la investigacion.

Dentro del trabajo investigativo se utilizd un enfoque cuantitativo a analizar los datos
numeéricos recopilados de |os cuestionarios de encuestas dirigidos a los docentes, este facilité el

andlisisdelos datosy la obtencién de conclusiones que identificaron la causa del problema.

Ademas, tuvo un enfoque cualitativo para examinar el entorno educativo, respaldado por
la contextualizacion del marco tedrico, explorando y analizando la literatura encontrada en torno
al tema en estudio, centrado en la herramienta digital Genially como recurso didéctico en € area

de Lenguay Literatura.

Alcance delainvestigacion

Alcance descriptivo dela investigacion:

Segin Hernandez (2014) los estudios descriptivos resultan valiosos para presentar de
manera precisa |os aspectos de un fendmeno, evento, comunidad, contexto o situacion. En este
tipo de investigaciones, €l investigador debe ser capaz de establecer, 0 al menos imaginar, qué se
vaamedir (conceptos, variables, componentes, etc.) y qué o quiénes seran objeto de recoleccidn

de datos (personas, grupos, comunidades, objetos, animales, eventos).

En este contexto del uso de Genialy, implica no solo describir las caracteristicas de la
herramienta como recurso didactico, sino también explicar cOmo su implementacion puede

impactar positivamente en el proceso de ensefianzay aprendizaje en el areadeLenguay Literatura.
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Alcance explicativo de la investigacion:

L os estudios explicativos son detipo bésicos o purosy buscan incrementar el conocimiento
de determinados fenébmenos y explicar como se produce @ fendmeno, sea natural o socid,
utilizando una teoria robusta y consistente. Las investigaciones explicativas son deductivas, se
sustentan en una teoria que pueda explicar el fenébmeno estudiado y permita e desarrollo del

pensamiento cientifico en un sustento tedrico consistente (Ochoa-Pachas et al., 2019).

En € proceso de investigacion se necesita dar explicacion clara de los sucesos referentes
al problema encontrado. Por tanto, esta investigacion se basa en la eficacia y la relevancia de
Genialy como recurso pedagégico, proporcionando un andisis detallado de las causas y
consecuencias del problema en € &rea de Lenguay Literatura, ofreciendo explicaciones solidas

sobre la contribucién de la plataforma digital.

Tipo deinvestigacion
Bibliogr afica:

En e ambito bibliogréfico, segin Rizo (2015) esta investigacion permite obtener
informacién respaldada y variada, proveniente de una amplia gama de autores. Para la cual se
empled esta categoria como contribucion mediante fuentes primarias, incluyendo la exploracion
de recursos como péaginas web, articul os cientificos, proyectos de tesis y manuales, por 1o que €l
proposito central fue investigar diversos aspectosy recopilar datos pertinentes rel acionados con €l

presente estudio.
De campo:

Seguin Grajaes 2000), lainvestigacién de campo o investigacion directa es aquella que se
Ilevaa cabo en el lugar y momento en gue se producen los fendmenos que son objeto de estudio.
Para esto, |a obtencién de datos se llevara a cabo a través de la implementacién de una ficha de
observacion, junto con la aplicacion de la encuesta de satisfaccion a estudiante y la rubrica de

valoracion de la estrategia a docente:
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Disefio de la investigacion

La naturadleza de esta investigacion es no experimental, adoptando un enfoque
transeccional o transversal, segiin Moreno (2005) se caracterizan por recolectar datos en un Unico
momento, buscando describir variables y analizar su incidencia e interrelacion en ese instante
preciso, este se asemeja a capturar una instantanea de un fenémeno en un momento determinado

para comprender su dinamicay relaciones.

M étodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion
Para efectos del cumplimiento de esta investigacion sobre el uso de gamificacion como
recurso didactico en el érea de Lengua y Literatura se utilizaran los siguientes métodos de

investigacion:

Analisis - sintesis: Para Modenes (2013) Estos conceptos se refieren a dos procesos
mental es 0 actividades que son complementarias entre si, nos sirven para el estudio de problemas
o realidades complgjas, asimismo la separacion de las partes de esos problemas o realidades hasta
Ilegar a conocer |os elementos fundamental es que |os conforman y |as rel aciones que existen entre
ellos. De la misma manera, la sintesis, refiere en la composicion de un todo por reunién de sus
partes o elementos, que se pudo realizar uniendo las partes, fusionados y organizados de diversas

maneras.

Inductivo - deductivo: Para Pearson (2021) el andlisis inductivo implica partir de datos
especificos recopilados (por gjemplo, las respuestas de la encuesta, entrevistas y observaciones)
para llegar a conclusiones generales sobre el impacto de Genially como recurso didactico en el
areade Lenguay Literatura, por otro lado, €l andlisis deductivo permite comparar esos datos con
teorias 0 marcos conceptuales existentes sobre aprendizaje y tecnologia para validar o refutar

hipétesis preexistentes.

I nstrumentos derivados de la metodologia seleccionada
Guia de entrevista: La guia de entrevista esté dirigida a vicerrector de laingtituciony a

un docente de la asignatura de Lengua y Literatura, se compone de un conjunto de preguntas
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estratégicas con el proposito de profundizar y adquirir un conocimiento mas detallado acercade la
implementacion de herramientas digitales y en especifico Genialy como recurso didéctico en €
areade Lenguay Literatura.

Cuestionario: Utilizadacon losestudiantes del décimo afio, seccion matutina, para obtener
datos cuantitativos sobre su experiencia con herramientas digitales y en particular con Genialy,

analizando su incidenciaen el &reade Lenguay Literatura.

Delimitacién de la poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo
Poblacion

L a poblacién objeto de investigacion esta conformada por € vicerrector, dos docentes del
area de Lenguay Literatura perteneciente a la jornada matutina y 120 estudiantes de décimo afio
que forman parte de la Unidad Educativa “Précer José de Antepara” durante el periodo lectivo
2023 — 2024, quienes aportaron con informacion relevante para el estudio sobre laincidencia de
las herramientas digitales Genially, en modo gamificacion en el areade Lenguay Literaturaen los
estudiantes. Los datos para esta investigacion se obtuvieron por medio de guias de observacion y
entrevistas con preguntas estructuradas al Vicerrector, 2 docente; y la encuesta a los 120

estudiantes.

Muestra

La seleccion de la muestra en esta investigacion sigue un enfoque no probabilistico,
adoptandose por razones de accesibilidad y conveniencia, conforme sugiere Pérez (2022). En este
caso, se aborda como muestra a vicerrector, 1 docente y 42 estudiantes de la educacion basica
superior 10mo afio “B”, seccion matutina de la Institucion Educativa, centrando €l estudio en €l

ambito educativo en el &reade Lenguay Literatura utilizando la herramienta Genially.
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Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su interpretacion

Ficha de observacion: Se uso pararegistrar aspectos rel evantes, mediante la observacion
delasactividades desarrolladas en décimo afio “B” de laUnidad Educativa, con el fin deevidenciar
el uso de herramientas digitales en € areade Lenguay Literatura (ANEXO 1).

Entrevista: Se implementé para el vicerrector y un docente director de area de Lenguay
Literatura. Estas entrevistas brindan informacion cualitativamas detalladay permiten comprender

percepciones, opinionesy experiencias sobre Genially en el ambito educativo (ANEXO 2).

Encuesta de satisfaccion: Estadirigida a docente de lenguay literaturay estudiantes de
décimo afio “B”, para evaluar la experiencia de laimplementacién de Genially como herramienta

educativa para e proceso de ensefianza en Lenguay Literatura dentro del aula (ANEXO 3).

Encuesta a docentes: Se realizo este ingrumento dirigido a tres docentes que imparten
clases de lengua y literatura en los cursos de bachillerato, con la finalidad de implementar su
conocimiento y percepcion sobre e uso de la herramienta digital Genially en e proceso de

ensefianza-aprendizaje (ANEXO 4).

Rubrica de valoracion de la estrategia: Dirigido al vicerrector, un docente de la
asignatura de Lenguay un docente experto en investigacion, para evaluar su perspectivay opinién
sobre la estrategia de implementacion de Genially en el &reade Lenguay Literatura en el décimo
ano de UEPJA (ANEXO 7).
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Etapas de diagnostico inicial

La propuesta abordo de manera prioritarialaimplementacion de una modalidad educativa
innovadora, de esta manera se pretende evaluar su potencial para fortalecer el proceso ensefianza
aprendizaje en € &rea de Lengua y Literatura en € marco del programa de Educacion General

Béasica Superior.

A través de la observacion, se obtuvo una apreciacion de las metodol ogias de ensefianza
que tiene el docente con sus estudiantes dentro del aula, evidenciando que su método tradicional
no atrae mucho la atencién, motivacion y no se evidenci la utilizacion de herramientas digitales

en clases.

Ademas, se aplicd una entrevista mediante un banco de 8 preguntas al vicerrector
académico y un docente del area de lenguay literatura para medir su perspectiva en la educacién
de herramientas digital es especialmente Genially como estrategia didacticaen €l proceso educativo
con el proposito de generar conocimientos valiosos que puedan orientar préacticas pedagdgicas

futurasy contribuir a desarrollo integral de |los estudiantes.

De la misma manera, se analizé €l nivel de satisfaccion dirigido al docente del area de
lenguay literaturay alos estudiantes sobre el método de aprendizaje, paraesto se elaboré el banco
de preguntas €l cual fue aplicado en el aula de clases, la utilizacion de la herramienta Genialy

puede ser especiad mente efectiva para mejorar € proceso de ensefianza aprendizaje.

Por consiguiente, se presentd una nueva estrategia didactica dirigida a estudiantes del
décimo afio paralelo “B”, el cual cuenta con 42 estudiantes, presentando su implementacién de
Genially como estrategia, |0 que permitié obtener un entorno educativo méas dinamico y
estimulante. Estametodol ogia no solo aumentd el interésy la participacion de | os estudiantes, sino
gue ademés proporciond oportunidades significativas para practicar y desarrollar nuevos

conocimientos en el proceso de ensefianza aprendizaje de Lenguay Literatura de manera efectiva.
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Modelacion de la propuesta

L a propuesta consiste en una estrategia didactica interactiva destinada a | os estudiantes de
décimo afio “B” de la UEPJA, divida en tres fases: Introduccion, desarrollo y Evaluacion. Esta
estrategia detalla como integrar Genially de manera efectiva en el proceso educativo, ofreciendo
habilidades pedagdgicas, actividades interactivas y sugerencias para mejorar la ensefianza en €l
areadeLenguay Literatura, incluyendo conceptos literariosy gramaticales. Se destacala creacion
de mapas conceptualesy estructuras visuales como enfoque principal para presentar contenidos de

manera precisay clara, este modelo de propuesta se divide en tres fases:
I ntroduccioén:

Objetivo: Disefio e implementacion de Genialy como estrategia didactica para los

estudiantes del 10mo afio, en laasignaturade Lenguay Literatura.
Actividades:

e En esta parte introductoria se presenta una infografia realizada en Genially, dando
aconocer €l uso y funcionamiento del mismo alos estudiantes.

e Luego, se prepard un foro en linea donde los estudiantes puedan comentar y
compartir sus ideas, expectativas e inquietudes sobre la implementacion de
Genialy.

e Ademas, se realizd directamente un cuestionario interactivo para evaluar el
conocimiento previo sobre herramientas digitales, en esta actividad se aprovechd
el uso de Genially, para establecer preguntas.

Desarrollo:

Objetivo: Realizar una serie de actividades utilizando Genially, dirigido a los estudiantes
del décimo afio de la UEPJA.
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Actividades:

e Seimparten contenidos digitales creados por |la plataforma Genially, paralo cual,
se realizaron las clases de manera presencial en e laboratorio de computo.

e Con € fin de fortalecer los conocimientos de los estudiantes se utilizé un Quizz
elaborado en la plataforma Genially presentado de manera presencial.

Evaluacion:

Objetivo: Implementar una evaluacion utilizando la herramienta digital Genialy, para
medir €l aprendizaje de |os estudiantes del 10mo afio y proporcionar retroalimentacion efectivaen

laasignaturade Lenguay Literatura.
Actividades:

e Se disefia un cuestionario digital en la plataforma Google Forms con €l fin de
comprobar o evaluar €l aprendizaje adquirido.

e Parafinalizar serealizé unaautoevaluacion alos estudiantes, en donde expresen de
manera reflexiva sobre su propio aprendizaje, esta actividad se utiliza un blog.
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Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica)
En laetapafinal de diagnostico o validacion, sellevd a cabo una encuesta para evaluar la
experiencia del docente y los estudiantes con la implementacion de Genially como herramienta

educativaen el areade Lenguay Literatura. Para esto se desarroll6 |os siguientes instrumentos:

Tabla2
Ficha de observacion aulica

OBSERVACIONES
Sl NO | EN PROCESO

CRITERIO DE OBSERVACION

Preparacion y Planificacion dela Clase

- Utilizala herramienta Genially enlaplanificacion
de actividades

- Disefia actividades interactivas

Desarrollo de laClase

- Implementa estrategias didéacticas con Genially

- Fomenta la participacion activa de los estudiantes
- Proporciona retroalimentacion en tiempo real
Habilidades Tecnol dgicas

- Competenciaen e uso de plataformas digitales

- Innovacion en el disefio de contenidos educativos
I nteraccién Docente-Estudiante

- Promueve €l trabajo colaborativo

Evaluacion y Retroalimentacion

- Utiliza Genially para evaluar €l aprendizaje

- Evalta la satisfaccion de los estudiantes con las
herramientas utilizadas

Percepcionesy Actitudes

- Actitud positiva hacia la implementacion de
tecnologiaen el aula

- Apertura a la capacitacion continua en nuevas
herramientas digitales

Nota. Ficha de observacion aulica para docentesy director de area sobre la implementacion de
Genially en la UEPJA.
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Figural
Entrevista dirigida al directivo y docente sobre la implementacion de Genially.

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTIVO Y PARTE DOCENTE - GENIALLY EN EL
AULA
Evaluar la experiencia alosdirectivosy docentes con laimplementacion de Genially como
herramienta educativa en e aula, en € areade Lenguay Literatura.

1. ¢Qué tipo de contenido o actividades cree que son més efectivas a crear recursos con
Genially para el é&eadelenguay literatura?

2. ¢Cud es la percepcion que usted tiene sobre la integracion de tecnologias como lo es
Genially en e proceso de ensefianza-aprendizaje para el dreade lenguay literatura

3. ¢Cudescreequeserianlosproy contras que se podrian presentar con la aplicacion de estos
recursos dentro de las aulas de clases?

4. ¢Esoportuno en laactualidad que se utilicen recursos didécticos como lo son Genially?

5. ¢Qué medidas se estén tomando dentro de la institucion para apoyar y promover € uso
eficaz de Genially por parte de los docentes del &rea de lenguay literatura?

6. ¢Consideraque la utilizacion de Genialy ha contribuido a la creacion de un ambiente de
aprendizaje mas dinamico e interactivo en las clases de lenguay literatura?

7. ¢Qué beneficios ha observado usted personalmente como resultado del uso de Genialy
como herramienta didéactica?

8. ¢Cud essuvision alargo plazo para €l uso de Genialy en lainstitucion y como planes
apoyar su implementacion continua?

Nota. Evaluar la experiencia del director de area y docente sobre la implementacion de
Genially enlaUEPJA.
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Figural
Encuesta de satisfaccion dirigida a docente de décimo afio.

ENCUESTA
Evaluar su perspectiva y opinién sobre la estrategia de implementaciéon de Genially
Dirigido alos Docentesde Lenguay Literaturadel Décimo Afo, UEPJA

1. ;cCuanta experienciatienes utilizando Genially como herramienta educativa?
- a) Poca experiencia
- b) Experiencia moderada
- ¢) Mucha experiencia
2. ¢cConsider as que Genially es una herramienta efectiva para el aprendizaje en el aula?
- @) Si, muy efectiva
- b) Si, moderadamente efectiva
- ¢) No, poco efectiva
3. ¢Qué aspectos positivos encuentras en laimplementacion de Genially en tus clases?
- @ Megjorala participacion de los estudi antes
- b) Facilitala comprensiéon de los conceptos
- ¢) Permite la creacion de contenido interactivo y atractivo
4. ;Qué desafios has enfrentado al utilizar Genially en tu practica docente?
- @) Dificultad técnica para dominar la plataforma
- b) Integracion adecuada en el plan de estudios
- ¢) Limitaciones de acceso a dispositivos o internet en los estudiantes
5. ¢cQuétipo derecursos de Genially has encontrado mas Gtiles par a tus clases?
- @) Presentaciones interactivas
- b) Infografias
- ¢) Juegos y actividades ludicas
6. ¢COmo crees que el uso de Genially ha impactado en la participacion y el compromiso de tus
estudiantes?
- @ Haaumentado significativamente
- b) Ha aumentado ligeramente
- ¢) No hatenido un impacto notable
7. ¢Has observado mejoras en e aprendizaje de los estudiantes desde que comenzaste a utilizar
Genially en tusclases?
- @) Si, hamejorado considerablemente
- b) Si, hamejorado ligeramente
- ¢) No he observado mejoras significativas
8. ¢Qué apoyo adicional consider as que necesitas par a utilizar Genially de manera masefectiva en tu
ensefianza?
- &) Capacitacion técnica sobre el uso avanzado de la plataforma
- b) Recursosy g emplos de buenas practicas de i mplementaci dn
- €) Apoyo para adaptar Genialy adiferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad
9. cQué sugerenciastienes paramegjorar laimplementacion de Genially en nuestra institucion?
- &) Proporcionar mas recursos de capacitacion y soporte técnico
- b) Integrar Genially de manera més sistemética en el plan de estudios
- ¢) Fomentar |la colaboraci 6n entre docentes para compartir ideas y recursos
10. ¢Recomendarias el uso de Genially a otr os docentes? ¢Por qué?
- a) Si, porgue ha mejorado significativamente mi ensefianza
- b) Si, pero con algunas reservas y sugerencias de mejora
- ¢) No, porque no he encontrado beneficios significativos en su uso

Nota. Evaluar su perspectivay opinion sobre la estrategia de implementacion de Genialy,
dirigido alos Docentes de Lenguay Literaturadel Décimo Afio, UEPJA.

Asimismo, con €l fin de recoger retroalimentacion valiosa'y meorar continuamente los
métodos de ensefianza, sellevé a cabo unaencuesta de satisfaccion dirigida atodos|os estudiantes

del décimo afio paralelo “B”. Esta encuesta tiene como objetivo evaluar la experiencia de los
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estudiantes con la implementacién de Genially como herramienta educativa en €l aula, en el &rea

de Lenguay Literatura.

Figura2

Encuesta de satisfaccion dirigida a los estudiantes de décimo afio.

ENCUESTA DE SATISFACCION - GENIALLY EN EL AULA
Evaluar la experiencia delos estudiantes con la implementacion de Genially como
herramienta educativa en el aula, en €l areadelLenguay Literatura.

1. ¢Cuanto hasutilizado Genially durante este afio escolar en tusclasesde Lenguay Literatura?
a) Nuncalo he utilizado
b) Ocasionalmente
c) Regularmente
d) Frecuentemente
2. En casodehaber utilizado Genially, ¢quétipo derecur sos has encontrado mas Utiles? (Selecciona todaslas
que apliquen)
a) Presentacionesinteractivas
b) Infografias
c) Juegosy actividades ludicas
3. ¢Como creesque el uso de Genially haimpactado en tu comprension delostemasde Lenguay Literatura?
a) Hamegorado significativamente
b) Hamejorado ligeramente
c) No hatenido un impacto notable
4. ¢Hasencontrado util lainteractividad delos recur sos creados con Genially para tu aprendizaje?
a) Si, muy atil
b) Si, moderadamente util
c) No, poco util
5. ¢Tegustaria que se utilizara Genially en mas actividades o proyectos dentro de tus clases de Lengua y
Literatura?
a) Si, megustaria
b) No, estoy satisfecho con la cantidad actual de uso
c) No, prefiero otro tipo de recursos
6. ¢Quédificultades has enfrentado al utilizar Genially en tus clases, s las ha habido? (Selecciona todas las
que apliquen)
a) Dificultad técnica parautilizar la plataforma
b) Integracion adecuada en el plan de estudios
c) Limitaciones de acceso a dispositivos o internet
7. ¢Como valorariasla facilidad de uso de Genially?
a) Muy fécil de usar
b) Fé&cil deusar
c) Dificil de usar
d) Muy dificil de usar
8. ¢Qué sugerenciastienes para meorar laimplementacion de Genially en €l areade Lenguay Literatura?
(Selecciona todas las que apliquen)
a) Proporcionar mas recursos de capacitacion y soporte técnico
b) Integrar Genially de manera més sistematicaen el plan de estudios
c) Fomentar la colaboracion entre docentes para compartir ideas y recursos
9. ¢Recomendariasel uso de Genially a otros estudiantes? ¢Por qué? (Selecciona una opcion)
a) Si, porque hamejorado mi experiencia de aprendizaje
b) Si, pero con algunas sugerencias de megjora
c) No, no creo que sea beneficioso para otros estudiantes

Nota. Evaluar la experiencia de los estudiantes con la implementacion de Genialy como
herramienta educativa en € aula, en el areade Lenguay Literatura.
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Tabla 3
Encuesta estructurada a docentes de bachillerato.
Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3

Datos Demograficos

1. Nombre del Docente: [ ] Texto abierto [ ] Texto abierto [ ] Texto abierto

2. Afos de Experiencia Docente: ()Menosdelafio | ()Menosdelafio | () Menosdel afio
() 1-3 aflos () 1-3 afios () 1-3 afios
() 3-5 aflos () 3-5 afios () 3-5 afios
() Mésde5 afios () Mésde5 afios () Mésde5 afios

3.Nivel Educativo que Imparte: () Basica Superior | () BasicaSuperior | () Basica Superior
() Bachillerato () Bachillerato () Bachillerato

Conocimiento y Uso Actuad de

Herramientas Digitales

4.¢Con qué  frecuencia utiliza | () Nunca () Nunca () Nunca

herramientas digitales en sus clases de | () Raramente () Raramente () Raramente

lenguay literatura? () Frecuentemente | () Frecuentemente | () Frecuentemente
() Siempre () Siempre () Siempre

5.¢Esta familiarizado con la herramienta | () Si (s O s

Genially? () No () No () No

6. ¢Hautilizado algunavez laherramienta | () Si () sSi () si

Genially en sus clases? () No () No () No

Opinion sobre la Implementacion de

Genialy

7.¢Cree que Genidly podria mejorar € | () Si (s () si

proceso de enseflanza-aprendizaje? () No () No () No

8.;Consdera que los estudiantes se | () Si () si O sSi

beneficiarian de unamayor interactividad | () No () No () No

y gamificacién en sus clases?

9.¢Estariadispuesto arecibir capacitacion | () Si ()Si O Si

sobre €l uso de Genially? () No () No () No

Percepcion sobre la Eficacia de Genially

10.¢Piensa que la implementacién de | () Si (s ) si

Genialy podria aumentar la motivacion | () No () No () No

de los estudiantes?

11.:Cree que Genially puede facilitar la | () Si () si O Si

comprensién de conceptos basicos? () No () No () No

12.;Considera que € uso de Genidly | () Si () si O Ssi

podria fomentar un ambiente de| () No () No () No

aprendizaje més colaborativo?

Recursosy Soporte Técnico

13.¢Dispone de los recursos tecnolégicos | () Si ()Si ()Si

necesarios para implementar Genialy en | () No () No () No

sus clases?

14.;Cuenta con apoyo técnico en su | () Si (s O sSi

ingtitucion para € uso de herramientas | () No () No () No

digitales?

Nota. Encuesta estructurada a docentes de lenguayy literatura.
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El analisisdelosresultados de la etapa de diagndstico inicial se presenta en este capitulo

Tabla4
Resultado de la ficha de observacion

CRITERIO DE OBSERVACION OBSERVACIONES
Sl NO | EN PROCESO

Preparacion y Planificacion dela Clase
- Utilizala herramienta Genially en la planificacion X
de actividades
- Disefia actividades interactivas X
Desarrollo delaClase
- Implementa estrategias didéacticas con Genially X
- Fomentala participacion activade losestudiantes | X
- Proporciona retroalimentacion en tiempo real X
Habilidades Tecnol dgicas
- Competenciaen e uso de plataformas digitales X
- Innovacién en el disefio de contenidos educativos X
Interaccion Docente-Estudiante
- Promueve el trabajo colaborativo X
Evaluacion y Retroalimentacion
- Utiliza Genially para evaluar €l aprendizaje X
- Evalla la satisfaccién de los estudiantes con las X
herramientas utilizadas
Percepcionesy Actitudes
- Actitud positiva hacia la implementacion de| X
tecnologiaen el aula
- Apertura a la capacitacion continua en nuevas | X
herramientas digitales

Nota. Resultados de |a ficha de observacion.

Analisiseinterpretacion:

Estos resultados de la ficha de observacion, revelan una perspectiva positiva para la
implementacion de la plataforma Genialy, como estrategia didacticaen laasignatura de Lenguay
Literatura. Los docentes de la Unidad Educativa se empefian en la preparacion e integracion de
esta herrami enta para sus planificaciones diarias, fomentando |a participacion de los estudiantes y

prestando retroalimentacion durante el desarrollo de sus clases didacticas.
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Sin embargo, existen otros &mbitos que falta por mejorar, como |os recursos tecnol 6gicos
podria limitar €l uso de la plataforma Genially. Asimismo, se encuentran diferentes plataformas
digitales que son competencia de Genially y que estan también enmarcadas paralainnovacién en
disefio de contenidos educativos para distintas asignaturas en diferentes docentes. De manera
general, Genialy promueve el trabajo en equipo como método de ensefianza, destaca como una

herramienta para evaluar y satisface |as expectativas de |os estudiantes a momento de innovar.

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DIRECTIVO Y DOCENTE
Evaluar la experiencia al directivoy docente con laimplementacion de Genially
como herramienta educativa en e aula, en €l areade Lenguay Literatura.

VICERRECTOR ACADEMICO

1. ¢Quétipo de contenido o actividades cree usted que son mas efectivas al crear recursos

didéacticos con Genially para el &readelenguay literatura?

Las herramientas interactivas y los juegos educativos han demostrado ser especiamente
eficacesen lenguay literatura. Estas actividades no slo captan la atencion de los estudiantes, sino
gue también promueven la comprension de conceptos complegos a través de la interaccion.
Ademés, las infografias se pueden utilizar para sintetizar y visualizar informacion, mejorando asi

laretencidn de conocimientos.

2. ¢Cudl es su opinion sobre la integracién de Genially en e proceso de ensefianza-

aprendizaje paralenguay literatura?

Laincorporacion de Genially en la ensefianza de lengua y literatura considero como una
estrategiainnovadora que enriquece € proceso de aprendizagje. Y aque promueve entorno dinamico
e interactivo, lo que hace més fécil que los estudiantes se involucren de manera activa en su

educacion.
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3. ¢Segun su apreciacion, podria mencionar los pro y contras que puede presentar la

aplicacion de este recur so dentro del aula de clases?

Genialy aumenta la participacion y el compromiso de los estudiantes, mejorando la
comprension de conceptos mediante recursos visuales e interactivos. Sin embargo, los docentes
pueden enfrentar desafios técnicos y necesitar capacitacion adicional. Ademas, los estudiantes
pueden enfrentar limitaciones de acceso a dispositivos e internet. La integracion de la tecnologia

en el curriculo también requiere tiempo y adaptacion, |o que puede ser un obstaculoinicial.
4. ¢Esoportuno en la actualidad que se utilicen recur sos didacticos como lo es Genially?

Si, es muy oportuno utilizar recursos como Genidly en la actualidad. La educacion
moderna demanda & uso de tecnol ogias que no solo mantengan el interés de los estudiantes, sino
gue también mejoren su comprension y retencion de informacion. Genially cumple con estos
requisitos, siendo una herramienta que apoya métodos de ensefianza contemporaneosy prepara a
los estudiantes para un entorno digital cada vez mas predominante.

5. ¢Qué medidas se estan tomando dentro de la institucion para apoyar y promover el uso

eficaz de Genially por parte delosdocentesdel area delenguay literatura?

En la Unidad Educativa, siempre da apoyo y ofrece formacion técnica a docentes sobre
innovacion y tecnologia, en este caso para Genialy a través de talleres y cursos. Ademés, los

docentes siempre estan animados, dispuestos a colaborar y compartir précticasy recursos eficaces.

6. ¢Consideraquelautilizaciéon de Genially ha contribuido a la creacién de un ambiente de

aprendizaje mas dinamico e interactivo en las clasesde lenguay literatura?

Si, utilizar Genially con éxito crea un entorno de aprendizaje mas dinamico e interactivo.
L os estudiantes muestran mas interés 'y participacion en las actividades, y |os recursosinteractivos
permiten una exploracion mas profunda de los temas del idioma. Esta herramienta facilita la

creacion de cursos més atractivosy atractivos.
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7. ¢Qué beneficios ha observado usted per sonalmente como resultado del uso de Genially

como herramienta didactica?

Personalmente, he observado que los estudiantes estdn méas comprometidos y motivados
en sus estudios. Hay una mejora notable en la comprension de los conceptos, ya que |os recursos
visuales einteractivos ayudan a clarificar ideas complgjas. Ademas, la capacidad de |os estudiantes
para trabgjar de manera independiente y colaborativa ha mejorado, asi como su habilidad para

utilizar tecnologias educativas.

8. ¢Cudl essu vison alargo plazo para € uso de Genially en la ingtitucion y como planea

apoyar su implementacién continua?

A largo plazo, la vison es integrar Genially de manera sistemética en € curriculo,
convirtiéndolo en una herramienta estandar en la ensefianza de lengua y literatura. Planeamos
continuar con programas de capacitacion continua para los docentes y asegurar que la
infraestructuratecnol 6gica esté siempre actualizada. Fomentaremos|acol aboraci én entre docentes
y buscaremos retroalimentaci on constante para adaptar y mejorar laimplementacion de Genially,

asegurando que se mantenga relevante y efectiva en el tiempo.
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ENTREVISTA DOCENTE DE LENGUA Y LITERATURA DEL DECIMO ANO

1. ¢Quétipo de contenido o actividades son mas efectivas al usar Genially para lengua y

literatura?

Creo gue las presentaciones interactivas y 10s juegos educativos son muy efectivos en
lenguay literatura. Estas herramientas alcanzan captar la atencion de los estudiantes y facilitan la
comprension de conceptos complejos atraves de lainteraccion. Ademas, las infografias son muy

Gtiles pararesumir y visualizar informacion, 1o que ayudaamejorar laretenci 6n de conoci mientos.
2. ¢Cudl essu opinion sobre usar Genially en la ensefianza de lenguayy literatura?

En mi opinion, integrar Genially en la ensefianza de lengua y literatura es innovador,
enriquece €l aprendizaje y crea un entorno mas dindmico e interactivo en el que los estudiantes
participan activamente. Ademas, facilita la ensefianza y le ayuda a desarrollar las habilidades

técnicas esencial es que necesita para sus futuras necesidades académicas y profesionales.
3. ¢Cudlescreequeserian losprosy contrasde aplicar estosrecursosen las aulas?

Como docente, puedo ver que Genially ofrece muiltiples beneficios en e contexto
educativo. Por gjemplo, megora la participacion y e compromiso de los estudiantes mediante
recursos visuales e interactivos. Esto no solo facilita la comprensién de conceptos, sino que
también permite a los educadores crear contenido variado y atractivo. Sin embargo, su
implementacion conlleva desafios practicos y pedagdgicos. Los docentes pueden enfrentar
dificultades técnicas que requieren formacion adicional, y existe la preocupaciéon por las

disparidades en el acceso a dispositivosy conectividad entre |os estudiantes.
4. ¢Creequeesoportuno actualmente utilizar recur sos didacticos como Genially?

Me parece muy apropiado utilizar un recurso como Genially. Laeducacion actual requiere
tecnologia que involucre alos estudiantes y mejore su comprension y retencion. Estas necesidades
se satisfacen bien apoyando métodos de ensefianza modernos y preparando alos estudiantes para

un entorno cada vez més digital.
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5. ¢Qué medidas se estdn tomando dentro de la institucion para apoyar y promover e uso

eficaz de Genially por parte delosdocentesdel area delenguay literatura?

La institucién esta dando pasos importantes para implementar Genialy de forma efectiva
ofreciendo programas de formacion técnica, talleres y cursos sobre el uso de la herramienta,
fomentando |la colaboracién entre profesoresy mejorando infraestructuras técnicas como el acceso
alnternet y ladisponibilidad de equipos para garantizar que todo el mundo puedautilizar Genially.
herramienta. herramienta.

6. ¢Consideraquelautilizacion de Genially ha contribuido a la creacion de un ambiente de

aprendizaje mas dinamico e interactivo en las clasesdelenguayy literatura?

Si, a utilizar Genially crea un entorno de aprendizaje mas dinamico e interactivo. Los
estudiantes muestran mas interés y participacion en las actividades, y 10s recursos interactivos
permiten una exploracion més profunda de |os temas del idioma, 10 que hace que la ensefianza sea

més atractivay atractiva.

7. ¢Queé beneficios ha observado per sonalmente como resultado del uso de Genially como
herramienta didactica?

He notado que los estudiantes se ven comprometidos y motivados con la nueva
implementacion de Genidly. Por lo que, los recursos visuales e interactivos mejoran la
comprension de conceptos y habilidades tecnoldgicas, y fomentan € trabgjo independiente y
colaborativo.

8. ¢Cudl essu vison alargo plazo para € uso de Genially en la ingtitucion y como planea

apoyar su implementacién continua?

A futuro, se ha de requerir integrar Genially sistematicamente en el curriculo de lengua 'y
literatura como herramienta estandar. Por tal razén con esta implementacion de Genidly se

necesita seguir capacitandose y mantenerse con latecnologia actualizada.
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I nter pretacion de los resultados de la entrevista semiestructur ada.

El director destaca que las presentaciones interactivas y los juegos educativos son los
recursos mas efectivos ad usar Genialy, ya que captan la atencién y facilitan la comprension de
conceptos complejos. La percepcion es positiva, viendo la herramienta como unainnovacion que
enrigquece el aprendizaje y fomenta un ambiente interactivo, incrementando la participacion de los
estudiantes y ayudandoles a desarrollar habilidades tecnol 6gicas. Entre |os pros, se mencionan la
mayor participacion y lafacilidad para comprender conceptos, mientras que los contras incluyen
dificultades técnicas y la necesidad de formacién. La institucion esta ofreciendo capacitacion

técnicay meorando lainfraestructura tecnol 0gica para apoyar su uso efectivo.

El docente comparte una vision similar, considerando |as presentaciones interactivasy 10s
juegos como herramientas efectivas que mejoran la retencion de conocimientos. Estoy de acuerdo
en que la integracion de Genially es una forma eficaz de crear un entorno dinamico e interactivo
gue motive a los estudiantes y promueva € aprendizaje. He observado que los estudiantes se
involucran y motivan més a usar esta herramienta, o que a su vez mejora su comprension de
conceptos y habilidades técnicas. Ademés, creo que es fundamental que los profesores reciban
formacién continua y actualizaciones tecnol 6gicas para garantizar que Genialy siga siendo una

herramienta eficaz y relevante en € curriculo.

A continuacién, se presenta una encuesta derivada a tres docentes que imparten la
asignatura de Lengua y Literatura, con € fin de evaluar su perspectiva y opinién acerca de la

implementacién de Genially:
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Tablab

Encuesta estructurada a docentes de bachillerato.

Resultados de la encuesta a docentes de la per spectiva y opinién sobrela estrategia de implementacion de

Genially
Pregunta Docente 1 Docente 2 Docente 3
1. ¢Cuanta experiencia tienes utilizando | @) Pocaexperiencia | b) Experiencia ¢) Mucha experiencia
Genially como herramienta educativa? moderada

2. ¢Consideras que Genially es una
herramienta efectiva para € aprendizaje
ene aula?

a) S, muy efectiva

b) Si, moderadamente
efectiva

a) S, muy efectiva

3. ¢Qué aspectos positivos encuentras en
la implementacion de Genidly en tus
clases?

¢) Contenido
interactivo

b) Fecilita
comprension

a) Megjora
participacion

4, ;Qué desafios has enfrentado al utilizar
Genially en tu practica docente?

a) Dificultad técnica

) Limitaciones de
acceso

b) Integracion en plan

5. ¢Qué tipo de recursos de Genialy has
encontrado mas Utiles para tus clases?

b) Infografias

a) Presentaciones

) Juegosy
actividades

6. ¢Como crees que € uso de Genially ha
impactado en la participacion y €
compromiso de tus estudiantes?

b) Ha aumentado
ligeramente

a) Ha aumentado
significativamente

a) Ha aumentado
significativamente

7. ¢Has observado mejoras en €

b) Si, hamejorado

a) Si, hamejorado

b) Si, hamejorado

institucion?

aprendizaje de los estudiantes desde que | ligeramente considerablemente ligeramente
comenzaste a utilizar Geniadly en tus

clases?

8. ¢Qué apoyo adiciona consideras que | a) Capacitacion ¢) Apoyo para b) Recursosy
necesitas para utilizar Genially de manera | técnica adaptar gemplos

mas efectiva en tu ensefianza?

9. ¢Qué sugerencias tienes paramejorar la | a) Mas capacitacion | ¢) Fomentar b) Integrar en plan de
implementacion de Genially en nuestra colaboracién estudios

10. ¢Recomendarias € uso de Genidly a
otros docentes? ¢Por qué?

b) Si, con reservas

a) Si, hamejorado
ensefianza

a) Si, hamejorado
ensefianza

Nota. Estatabla hace referencia ala perspectivay opinién de los docentes de Lenguay Literatura.

I nter pretacion:

Lainvestigaciénindicaquelos profesorestienen una opinién mayormente favorable acerca

delaintroduccion de Genially como recurso didéacti co educativo, todos coinciden en su efectividad

para el aprendizaje, destacando aspectos como la creacion de contenido interactivo, la mejora de

la comprension y la participacion estudiantil. Aunque Genidly es una herramienta valiosa para

mejorar € aprendizaje, su eficacia depende en gran medida de la experiencia y formacién del

profesor. Los docentes con menos experiencia pueden enfrentar problemas con la tecnologia, el
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equipo y el acceso alared que pueden afectar su capacidad para utilizar 1a herramienta de manera
efectiva. Para abordar estos problemas, creo que es fundamental brindar capacitacion préacticay
recursos para que los docentes puedan adaptarse facilmente a diferentes estilos de aprendizaje.
Ademés, es fundamental fomentar la colaboracion de los profesores e integrar Genially de forma

mas sisteméticaen el plan de estudios para garantizar que todos | os estudiantes obtengan todos |os

beneficios de la herramienta

De manera positiva, |os docentes recomiendan el uso de Genially a otros docentes, aunque
algunos |o hacen con reservas y sugerencias de mejora. Pero, la mayoria ha observado mejoras en
la participacion y €l aprendizaje de los estudiantes, |o que refuerza el valor de Genially en el aula

L as recomendaciones apuntan haciaun enfoqueintegra de apoyo queincluyaformacién continua,

recursos adecuados y un mejor alineamiento con el plan de estudios.
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ENCUESTA DE SATISFACCION - GENIALLY EN EL AULA
Evaluar la experiencia delos estudiantes con la implementacién de Genially como
herramienta educativa en el aula, en €l areadelLenguay Literatura.

1. ¢Cuanto has utilizado Genially durante este afio escolar en tus clases de Lengua y

Literatura?

Tabla6

Utilizacion de Genially este afio escolar.

RESPUESTA NUMERO DE ESTUDIANTES | PORCENTAJE
Nuncalo he utilizado 5 12%
Ocasionalmente 12 29%
Regularmente 15 36%
Frecuentemente 10 24%
Total 42 100%

Nota. Estatabla hace referenciaala frecuencia de uso de Genially.
Figura3

Utilizacién de Genially este afio escolar.

1. ¢Cuanto has utilizado Genially durante este afio
escolar en tus clases de Lengua y Literatura?

12%
24%

o
- .

= B,
% 3

36%
= Nunca lo he utilizado Ocasionalmente Regularmente Frecuentemente

Nota. La figura muestra la frecuencia de utilizar Genially,

Interpretacion: La mayoria de los estudiantes (60%) han utilizado Genidly de forma
regular o frecuente, lo que indica unaamplia adopcion de la herramientaen € aula. Un 29% lo ha
utilizado ocasionamente, y solo un 12% nunca |o ha utilizado, o que sugiere que casi todos los
estudiantes tienen alguna familiaridad con Genially.

S7



UBE UNIVERSIDAD ]
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

i

e DEL ECUADOR

2. Encasodehaber utilizado Genially, ¢quétipo derecur soshas encontrado mas Gtiles?

Tabla7
Tipos de recursos mas Utiles.

Respuesta Numer o de estudiantes Por centaje
Presentaciones interactivas 25 60%
Infografias 8 19%
Juegosy actividades ludicas 9 21%
Total 42 100%

Nota. Esta tabla hace referencia alos tipos de recursos mas Utiles.
Figura4
Tipos de recursos mas Utiles.

2. En caso de haber utilizado Genially, équé tipo de recursos
has encontrado mas utiles? (Selecciona todas las que
apliquen)

19% &

= Presentaciones interactivas = |Infografias Juegos y actividades ludicas

Nota. Esta figura hace referencia a los tipos de recursos mas (tiles.
I nter pretacion: Las presentacionesinteractivas son consideradas|as mas Utiles por € 60%
de los estudiantes, destacando su efectividad en la ensefianza. Los juegos y actividades |udicas
también son valorados (21%), mientras que las infografias son menos destacadas, pero auin

importantes para un 19% de | os estudiantes.
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3. ¢Como creesque el uso de Genially haimpactado en tu comprension de lostemasde

Lenguay Literatura?

Tabla 8
Impacto del uso de Genially en temas de Lengua y Literatura.

Respuesta NuUmer o de estudiantes Por centaje
Hamejorado 18 43%
significativamente
Ha mejorado ligeramente 19 45%
No hatenido un impacto 5 12%
notable
Total 42 100%

Nota. Esta tabla hace referenciaa impacto de Genially en Lenguay Literatura.
Figura5

Impacto del uso de Genially en temas de Lengua y Literatura.

3. ¢COmo crees que el uso de Genially ha impactado en tu
comprension de los temas de Lengua y Literatura?

12%

43%
45%

= Ha mejorado significativamente = Ha mejorado ligeramente No ha tenido un impacto notable

Nota. Estaimagen hace referenciaa impacto de Genially en Lenguay Literatura.
Interpretacion: Un 88% de los estudiantes siente que Genially ha mejorado su
comprension de los temas, ya sea significativamente (43%) o ligeramente (45%). Solo un 12% no
ha notado un impacto notable, 10 que indica que Genially es percibido positivamente en términos

de mejorar € entendimiento de los contenidos.
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4. ¢Has encontrado til la interactividad de los recur sos creados con Genially para tu

aprendizaje?

Tabla9
Interactividad con la utilizacion de Genially como aprendizaje.

Respuesta NuUmer o de estudiantes Por centaje
Si, muy atil 21 50%
Si, moderadamente Uil 17 40%
No, poco Util 4 10%
Total 42 100%

Nota. Estatabla hace referencia s es Util Genially como aprendizaje.
Figura 6
Interactividad con la utilizacion de Genially como aprendizaje.

4. iHas encontrado util la interactividad de los recursos
creados con Genially para tu aprendizaje?

10%

50%
40%

= Si, muy util = Si, moderadamente util No, poco util

Nota. Estaimagen hace referencia si es Gtil Genially como aprendizgje.
Interpretacion: La mitad de los estudiantes encuentra la interactividad de Genialy muy
atil, mientras que un 40% la considera moderadamente Util. Solo un 10% piensa que es poco Util ,

lo que muestra una alta val oracion de lainteractividad en el aprendizaje.
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5. ¢Tegustaria que se utilizara Genially en mas actividades o proyectos dentro de tus

clasesdeLenguay Literatura?

Tabla 10
Intervenir Genially en mas actividades o proyectos para clases de Lengua y Literatura.

Respuesta NuUmer o de estudiantes Por centaje
Si, me gustaria 29 69%
No, estoy satisfecho con la 8
cantidad actual de uso 19%
No, prefiero otro tipo de 5
recursos 12%
Total 42 100%

Nota. Esta tabla hace referenciaen intervenir Genially en otros proyectos de Lenguay Literatura.

Figura7
Intervenir Genially en mas actividades o proyectos para clases de Lengua y Literatura.

5. éTe gustaria que se utilizara Genially en mas actividades
o proyectos dentro de tus clases de Lengua y Literatura?

12%

19%

= Si, me gustaria = No, estoy satisfecho con la cantidad actual de uso = No, prefiero otro tipo de recursos

Nota. Estaimagen hace referencia ntervenir Genially en otros proyectos de Lenguay Literatura.

Inter pretacion: Una amplia mayoria de los estudiantes (69%) desean un mayor uso de
Genially en sus clases, |0 que sugiere una fuerte aceptacion y demanda de la herramienta. Un 19%
esta satisfecho con el uso actual y solo un 12% preferiria otros recursos.
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6. ¢Quédificultades hasenfrentado al utilizar Genially en tus clases, s las ha habido?

Tabla 11
Dificultades al utilizar Genially en las horas clases.

Respuesta Numer o de estudiantes Por centaje
Dificultad técnica para utilizar 8 19%
la plataforma
Integracion adecuada en € 18 43%
plan de estudios
Limitaciones de acceso a 16 38%
dispositivos o internet

Total 42 100%

Nota. Esta tabla hace referencia alas dificultades al momento de utilizar Genialy.
Figura8

Dificultades al utilizar Genially en las horas clases.

6. ¢Qué dificultades has enfrentado al utilizar Genially en
tus clases, si las ha habido? (Selecciona todas las que
apliquen)

19%

43%

= Dificultad técnica para utilizar la plataforma = Integracion adecuada en el plan de estudios

Limitaciones de acceso a dispositivos o internet

Nota. Estafigura hace referencia a las dificultades al momento de utilizar Genially.
I nter pretacion: Lamayor dificultad sefialada es laintegraci on adecuada de Genially en €l
plan de estudios (43%), seguida por laslimitaciones de acceso a dispositivos o internet (38%). Las

dificultades técnicas son menos comunes, af ectando a un 19% de |os estudiantes.
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7. ¢Como valorariaslafacilidad de uso de Genially?

Tabla 12
Satisfaccion y valoracion del uso de Genially.

Respuesta Numer o de estudiantes Por centaje
Muy fécil de usar 11 26%
Fécil de usar 22 52%
Dificil de usar 7 17%
Muy dificil de usar 2 5%
Total 42 100%

Nota. Estatabla hace referenciaalavaloracion del uso de Genially.
Figura9
Satisfaccion y valoracion del uso de Genially.

7. éComo valorarias la facilidad de uso de Genially?

5%

17% . y

52%
= Muy facil de usar = Facil de usar = Dificil de usar Muy dificil de usar
Nota. Estaimagen hace referenciaalavaloracion del uso de Genially.
I nter pretacion: Lamayoria de los estudiantes (78%) encuentra Genially facil o muy facil

de usar, lo que reflga su accesibilidad. Solo un pequefio porcentaje (22%) considera que es dificil
o muy dificil de usar, indicando que |a herramienta es generalmente amigable para los usuarios.
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8. ¢Qué sugerencias tienes para mejorar la implementacion de Genially en el area de

Lenguay Literatura?

Tabla 13
Sugerencias para mejorar la implementacion de Genially en Lengua y Literatura.

Respuesta NuUmer o de estudiantes Por centaje
Proporcionar més recursos de 10 24%
capacitacion y soporte técnico

Integrar Genially de manera 17 40%
méas sistematicaen el plan de

estudios

Fomentar la colaboracion 15 36%

entre docentes para compartir
ideasy recursos
Total 42 100%
Nota. Estatabla hace referencia alas sugerencias de Genialy para su implementacion.

Figura 10
Sugerencias para mejorar la implementacion de Genially en Lenguay Literatura.

8. éQué sugerencias tienes para mejorar la implementacion
de Genially en el drea de Lengua y Literatura? (Selecciona
todas las que apliquen)

36% e 24%

== .

\.a;f gy

40%
= Proporcionar mas recursos de capacitacion y soporte técnico
Integrar Genially de manera mas sistematica en el plan de estudios

Fomentar la colaboracién entre docentes para compartir ideas y recursos

Nota. Estaimagen hace referencia a las sugerencias de Genially para su implementacion.
I nter pretacion: Lamayoria de los estudiantes sugiere una integracion més sistematica de
Geniadly en el plan de estudios (40%). También hay un fuerte deseo de fomentar la colaboracion

entre docentes (36%) y de proporcionar méas recursos de capacitacion y soporte técnico (24%).
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9. ¢Recomendariasel uso de Genially a otr os estudiantes?

Tabla 14
Recomendacién para el uso de Genially a otros estudiantes.

Respuesta Numer o de estudiantes Por centaje
Si, porgue ha mejorado mi 26 62%
experiencia de aprendizaje
Si, pero con algunas 14 33%
sugerencias de mejora
NoO, no creo que sea 2 5%
beneficioso para otros
estudiantes
Total 42 100%

Nota. Esta tabla hace referencia para recomendar Genially a otros estudiantes.
Figura1l

Recomendacién para el uso de Genially a otros estudiantes.

9. éRecomendarias el uso de Genially a otros estudiantes?
éPor qué? (Selecciona una opcion)

5%

33% 48

= Si, porque ha mejorado mi experiencia de aprendizaje
= Si, pero con algunas sugerencias de mejora

No, no creo que sea beneficioso para otros estudiantes
Nota. Estaimagen hace referencias para recomendar Genially a otros estudiantes.
I nter pretacion: Una clara mayoria (95%) recomendaria Genially a otros estudiantes, ya
sea porgue ha meorado su experiencia de aprendizaje (62%) o con algunas sugerencias de mejora
(33%). Solo un 5% no lo recomendaria, 10 que sugiere una percepcion muy positiva de la

herramienta en general.
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CAPITULO 3: ANALISISDE RESULTADOS

Propuesta

Como etapafinal de este proyecto de investigacion, se presenta una propuesta innovadora
para el uso de Genially en €l &reade Lenguay Literatura paralos estudiantes de décimo afio de la
Unidad Educativa Précer José de Antepara.

Genialy es una herramienta [lamativa e innovadora que permite a los docentes crear
materiales interactivos y atractivos para € aula, como diapositivas, infografias, mapas

conceptuales, cartelesy proyectos de creacion de juegos.

En comparacién con herramientas tradicionales como Power Point, Genially proporciona
funciones avanzadas y mas flexibles que pueden mejorar significativamente e proceso de

ensefianza de lenguayy literatura.

Lasinnovadoras sugerencias de Genially paralenguay literatura se pueden aplicar a otras
materias, ya que la plataforma proporciona una interfaz intuitiva que permite a los profesores

explorar y crear recursos de aprendizaje de manera eficiente.

La implementacidn de la propuesta se centrara en mejorar las habilidades de escritura de
los estudiantes en diversos géneros literarios, como cuentos, narrativas, textos explicativos, textos

educativos, descriptivosy explicativos.

A travésde esta plataforma, |os docentes podran disefiar material esinteractivos que no solo
facilitaran la comprension lectora, sino que también estimularan la creatividad y la expresion

escrita de | os estudiantes.
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Objetivos de la propuesta
Objetivo general
Desarrollar un modelo educativo innovador que integre el uso de Genially en la ensefianza

de Lenguay Literatura para mejorar la capacidad de los estudiantes de décimo afio.

Obj etivos especificos
e Fomentar & uso de herramientas digitales interactivas de Genially.
e Potenciar la escritura colaborativa utilizando recursos didacticos.

e Motivar alosdocentes parael uso de TIC, utilizando Genially como recurso didactico.

Alcance dela propuesta

La propuesta esta dirigida a los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Procer
José de Anteparaen € &rea de Lenguay Literatura, con el objetivo de mejorar sus habilidades de
escritura mediante el uso de Geniadly, podran desarrollar contenidos digitales innovadores para
aplicar en los procesos de ensefianza-aprendizaje, incrementando la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes. Este modelo, aunque inicialmente estéa enfocado en Lengua y
Literatura, es replicable en otras asignaturas, beneficiando a docentes de diferentes éreas con las

ventajas de esta herramienta digital .

Beneficios de Genially en la ensefianza de Lenguay Literatura:
El uso de Genially en la ensefianza de Lengua y Literatura puede tener varios beneficios
para |los estudiantes de décimo afo. Algunos de los principales beneficios de utilizar Genialy en

la ensefianza de Lenguay Literatura son:

e Mejora de la comprension lectora: Genially permite a los profesores crear materiales
interactivos que facilitan lacomprensiony el analisisdel texto por parte de | os estudiantes.
e Aumente lamotivacion y el compromiso de los estudiantes. capte facilmente la atencidn
de los estudiantes y animelos a participar activamente en el aprendizaje a través de

elementos interactivosy atractivos, como juegosy desafios.
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e Desarrollar habilidades de escritura: Genial se puede utilizar para fomentar la escritura
creativa de los estudiantes mediante el desarrollo de actividades y gjercicios que fomenten
la creatividad y mejoren la expresion escrita.

e Personalizacion del aprendizaje: Permite alos profesores adaptar materiales y actividades
a las necesidades individuales de cada estudiante, facilitando y mejorando el proceso de

ensefianzay aprendizaje.

Desarrollo dela propuesta
Figura 12
Titulo de la propuesta

L 1
A ..
REVOLUCIONANDO LA
ESCRITURA: USO DE
GENIALLY

L

Licaw ,'l

MPEZAR -
a

@ sucidly
Nota. La figura representa el titulo de la propuesta enfocado a la asignatura de lengua y
literatura.
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Figura 13
Objetivo de aprendizaje

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Nota. Lafigurarepresenta el objetivo de la clase en escriturade la Unidad 1.

Figural4

Tema 1 de la propuesta: Escribo para informar

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Nota. Lafigurarepresenta el tema 1 de la propuesta: Escribo parainformar.
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Figura 15
Conceptualizacion, subtema: pasos para realizar un informe

ESCRIBO PARA INFORMAR

Do e - G .
b

" b

L G ——

- —

Nota. Lafigura muestralos pasos de redlizar un informe.

Figura 16
Conceptualizacion, subtema: La oracion

LEEMOS L06 SIGUIFNTES TEXTRS
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Nota. Lafigura muestralos conceptos basicos de la oracion.
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Figura 17

Test de aprendizaje del tema 1. Partes basicas de la oracion

TEST

¢Cuidles son fas dos partes bisicas de ma oracidn?

Nota. Lafiguramuestrael test del tema 1: partes bésicas de la oracion.
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Validacion dela propuesta

Los docentes han destacado la versatilidad y funcionalidad de Genialy para crear

materiales educativos interactivosy atractivos. L a plataformaha sido reconocida por su capacidad

para

Tabla 15

Validacion de los docentes y estudiantes.

Validacién delosdocentey estudiantes

elementos interactivos en  sus
presentaciones, 10 que ha permitido
hacer las clases mas dinamicas y
participativas.

Items Docentes Estudiantes
Mejorar la | Losdocentesvaloran positivamentela | Lainterfaz intuitivay los e ementos
Interactividad: | capacidad de Genially paraincorporar | interactivos de Genially han

capturado su interés, incrementando
su motivacion y participacion en las
actividades de clase.

Facilitar la
Comprension

de Textos:

La creacién de infografias y mapas
conceptuales con Genially ha
demostrado ser una herramienta
efectiva para simplificar y explicar
conceptos complejos, mejorando
significativamente la comprension
|ectora de | os estudiantes.

Estos materiales disefiados con
Geniadly han facilitado la
comprension y andlisis de textos,
haciendo e aprendizaje mas
accesibley comprensible.

Fomentar la

Creatividad:

Geniadly ha sido una herramienta
esencial en e desarrollo de
actividades de escritura creativa que
permiten a los estudiantes explorar y
desarrollar  su  capacidad para
expresarse por escrito de una manera
mas atractivay motivadora.

Los estudiantes quedan
maravillados con las actividades de
escritura creativay colaborativa que
ofrece Genidly, que mejoran
significativamente sus habilidades
de escrituray expresion escrita.

Aprendizaje
per sonalizado:

La plataforma Genially permite a los
profesores adaptar los materialesalas
necesidades individuales de cada
aumno, lo que se considera un
aspecto muy positivo a la hora de
abordar diferentes niveles de
comprension y habilidades en el aula.

Genially han permitido a los
estudiantes trabgar en grupo de
manera més efectiva, promoviendo
la cooperacion y € intercambio de
ideas.

Nota. Latabla muestra, la validacién y satisfaccion de la implementacion de la propuesta basado
en la utilizacion de Genially como recurso didactico.
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Tabla 16

Resultados de la validacién por expertos.

Experto Profesién Resultados
1 Rectora de la UEPJA Aplicable
2 Directora de &rea: lenguay literatura | Aplicable
3 Docente Magister en especialidad | Aplicable

Nota. Esta tabla representa la validacion por los diferentes expertos como aplicable la
propuesta innovadora presentada.
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Conclusiones
Laimplementacion de Genially ha demostrado ser unametodologiainnovadoray atractiva
para ensefiar Lenguay Literatura. Al utilizar herramientas interactivas y visuales, los estudiantes
muestran un mayor interés, 1o que meora su participacion y motivacion en € proceso de

aprendizaje.

La mayoria de los docentes encuestados (95%) muestran una actitud positiva y una
disposicion favorable hacia el uso de Genially como herramienta educativa. Esto se reflgjaen la
encuesta de los docentes que consideran que Genially mejorad proceso de ensefianza-aprendizaje
en el aula en € ambito de lecturalescritura. Ademas, también percibe que Genidly facilita la
comprension de conceptos literarios complejos y fomenta un ambiente de aprendizaje més

colaborativo.

Genially ofrece unaflexibilidad Unica paraadaptar el contenido de aprendizaje a diferentes
estilos de aprendizaje y niveles de comprension, permitiendo a los profesores adaptar las
actividades alas necesidades individuales de sus alumnos. Ademés, promueve un aprendizaje mas
inclusivo y eficaz. La integracion de Genially ha tenido un importante impacto positivo en €
rendimiento académico de los estudiantes. Y al desarrollar las habilidades de escritura, lecturay
expresion creativa, las habilidades linguisticas de |os estudiantes mejoran significativamente y asi

se logran los objetivos educativos establecidos en el campo de lalenguay laliteratura.
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Recomendaciones
Entre las principales recomendaciones, las autoridades de la Unidad Educativa “Procer
José de Antepara” y dirigido a los docentes del area de Lengua y Literatura es en implementar la
estrategia didactica del uso de Genially. Esto les permite enriquecer y |a participacién activa de
| os estudiantes con elementos visual es, interactivosy dindmicos, por o que facilitalacomprension

y facilitala adquisicién de conocimientos del érea de Lengua en los estudiantes del 10mo afio.

Es de manera fundamental la ampliacion del uso de Genially del area de Lengua y
Literatura, incorporando en otras unidades de la malla curricular general del 10mo afio. Esto no
solo transformara las estrategias didacticas, sino que también permitira fortalecer las habilidades

digitaes delos estudiantes y crear contenidos creativosy colaborativos.

Se sugiere, incentivar a los docentes del érea de Lengua y Literatura en capacitarse de
manera constante en la creaciony uso de laherramientade Genially. Esto aseguraquelos docentes
estén capaces y disponibles a momento de integrar herramientas tecnoldgicas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje conforme a las potenciaidades que ofrece las mlltiples funciones
Genially como recurso didéactico.
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