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RESUMEN

La tesis intitulada: Programa de actividades interactivas para reforzar el aprendizge de
operaciones matematicas con nimeros enteros en octavo grado utilizando herramientas digitales,
serealizo enlaUnidad EducativaVioletal una Carrera, con € objetivo dereforzar €l aprendizaje
de las operaciones matematicas basicas en octavo grado. El programa se elabord y aplicd para
resolver las dificultades detectadas a través del diagnostico en estudiantes, donde se observaron
las falencias en los contenidos de sumas, restas, multiplicacionesy divisiones, que son conceptos
matemati cos fundamentales alo largo de toda la vida estudiantil. Estatesis se enmarco en € tipo
de investigacion aplicada, puesto que se tratd de resolver un problema en el ambito educativo;
los métodos que se utilizaron se ubican en tres areas:. teodrico- diagnostico, disefio- planificacion
de lapropuestay eva uacion- validacion de esta, por elo se utilizaron métodos tedricos como el
analitico- sintético y deductivo- inductivo; métodos empiricos como: observacion, prueba de
matematicas, entrevista a la docente y una encuesta a los estudiantes que permitieron validar la
propuesta. La poblacion se selecciond a través de la prueba de contenidos, por 1o que se utilizé
una estadistica no probabilistica, siendo la poblacion de 48 estudiantes mas una docente y la
muestra de 16 estudiantes y una docente. Se utilizé la estadistica descriptiva para organizar y
entender los resultados obtenidos. Se pudo concluir que los estudiantes de octavo luego de
realizar |as actividades interactivas reforzaron los aprendizajes mateméticos, por |o que es muy
importante que se sigan utilizando estas herramientas digitales en todos los contenidos de esta

asignatura.

Palabras Claves: Actividades interactivas, aprendizaje de operaciones matematicas basicas,

octavo grado, herramientas digitales.
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ABSTRACT
The thesis entitled: Program of interactive activities to reinforce the learning of mathematical

operations with integers in eighth grade using digital tools, was carried out at the Violeta Luna
Carrera Educational Unit, with the objective of reinforcing the learning of basic mathematical
operations in eighth grade. The program was developed and applied to resolve the difficulties
detected through diagnosis in students, where deficiencies were observed in the content of
addition, subtraction, multiplication and division, which are fundamental mathematical concepts
throughout student life. This thesis was framed in the type of applied research, since it tried to
solve a problem in the educational field; The methods used are located in three areas: theoretical -
diagnosis, design-planning of the proposal and evaluation-vaidation of this, which is why
theoretica methods such as analytical -synthetic and deductive-inductive were used; empirical
methods such as. observation, mathematics test, interview with the teacher and a survey of
students that allowed the proposal to be validated. The population was selected through the
content test, so non-probabilistic statistics were used, with the population being 48 students plus
one teacher and the sample being 16 students and one teacher. Descriptive statistics were used
to organize and understand the results obtained. It was concluded that the eighth-grade students,
after carrying out the interactive activities, reinforced their mathematical learning, so it is very
important that these digital tools continue to be used in al the contents of this subject.

Keywords: Interactive activities, learning basic mathematical operations, eighth grade, digital

tools.
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INTRODUCCION

Justificacion del problema

Esimportante sefialar que los aprendizaes en los contextos educativos a nivel mundial, siempre
Se encuentran en un continuo proceso de cambio y desde la pandemia del Covid 19 los docentes
se vieron obligados a buscar alternativas de comunicacién con sus estudiantes, puesto que las
clases no pudieron ser presenciaes, lo que impulsd que los educadores a nivel nacional
empezaran a utilizar herramientas tecnol 6gicas para que |os jovenes pudieran realizar €l proceso
de ensefianza- aprendizaje en sus casas a través de las TICs utilizando plataformas como Zoom
y Teams, el autor (Cobos et al, 2020, en el trabajo de (Moreno Martinez & Gomez Ruiz. Migud,
2022),manifiesta: “Durante este periodo, el acceso a las tecnologias aumentdé de manera
considerable e ininterrumpida, asi como la comunicacion entre personas a través de las TIC,
desarrollando sus habilidades tecnoldgicas mas aun”. Como docentes se considerd importante
investigar este tema de programa de actividades interactivas para reforzar el aprendizae de
operaciones mateméticas con nuimeros enteros en octavo grado utilizando herramientas digitales.
Especificamente en esta &rea porque es la que mas suele necesitar de explicacion y refuerzos para
gue sea entendida.

Se planted redlizar la investigacion en la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera,
establecimiento que se localiza en Ciudad Victoria Monte Sinai, Guayaquil, parrogquia Tarqui.
En estainstitucion se puede constatar que existe acceso ainternet, pero este solo se puede utilizar
para redlizar actividades administrativas, no cuenta con laboratorios de computacién, pero los
estudiantes si poseen Tablet, dispositivos electrénicos, servicio de internet en sus hogares por 1o
gue se pueden reforzar conceptos de adiciones, sustraccionesy divisiones de nlmeros enteros en
octavo afio béasico utilizando herramientas tecnol dgicas.

Por la dificultad que los estudiantes presentan en sus aprendizajes de |as operaciones basicas de
nimeros enteros en octavo afo basico, se considerd importante reforzarlos, por 1o que como
docentes se busco innovar y por eso se desarrollaron actividades interactivas con herramientas

tecnol 6gicas, que a su vez ayudaron a mejorar la calidad educativa, mediante la gamificaciéon y
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juegos interactivos en los que € estudiante jugando adquirié conocimientos y se convirtio en
parte del aprendizaje.

Esta investigacion permitié desarrollar actividades interactivas para reforzar operaciones
matemati cas en | os alumnos de octavo grado utilizando herramientastecnol 6gicas se hafacilitado
el aprendizaje en esta &rea de manera eficaz.

Planteamiento del problema.

Los autores Planas et Al, 2021, citado por (Orellana- Campoverde & Erazo- Alvarez, 2021)
explican que “El uso de herramientas digitales permiten facilitar alos Docentes la explicacién
de las Matematicas, mejorando el nivel del desarrollo de nuevos métodos de aprendizaje en €l
pensamiento del estudiante”.

Por este motivo se considera muy importante realizar una investigacion que relacione
oportunamente el aprendizajey refuerzo de |las operaciones mateméticas basicas ligado al uso de
las actividades interactivas utilizando herramientas digitales.

En el &rea de matematica en octavo grado en la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera
los estudiantes tienen dificultad para resolver gjercicios de nimeros enteros como adiciones,
sustracciones, multiplicacionesy divisiones por las clases aburridas ya que los docentes utilizan
estrategias tradicionales y no se actualizan paramejorar las actividades matematicas. Por 1o que
se considerd importante investigar sobre este tema y asi plantear una pregunta que permita
verificar s esefectivao no ¢Como reforzar el aprendizaje de las operaciones matematicas basicas
con numeros enteros en octavo grado con el uso de herramientas interactivas?

El uso de | as herramientas tecnol 6gicas, de maneraasincronica, utilizando juegosy gamificacion
mediante m-learning, va a ser de gran de ayuda para reforzar operaciones mateméticas basicas
en los alumnos de octavo grado parareforzar la ensefianza- aprendizaje, mediante | as diferentes
herramientas tecnol gicas de manerainteractiva paralos estudiantes de octavo afio de educacion
basica de la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera.

Este proyecto tiene como finalidad reforzar € aprendizgje de las operaciones matematicas

bési cas de niUmeros enteros (adicién, sustraccién, multiplicaciony division) en los estudiantes de
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octavo grado, de la jornada vespertina, de la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera,
aplicando diferentes herramientas tecnol 6gicasinteractivas, para que |os alumnos puedan utilizar
en sus dispositivos mdviles, desde su hogar y con esto mejorar € proceso de ensefianza -
aprendizaje mediante la gamificacion y juegos interactivos.

¢Cudles son los inconvenientes encontrados en la institucion y qué se debe hacer para
solucionarlo?

En lainstitucién Violeta Luna Carrera, que se sitlia a norte de la ciudad de Guayaquil se puede
constatar que carece de un espacio fisico concreto dedicado a area de informatica, ademas de
esto, otro punto en contra es que no existe acceso a Internet ni para los estudiantes ni para los
docentesy por eso se hace complicado la utilizacion de herramientas tecnol égicas en el aula, que
podria facilitar la implementacion de edtrategias interactivas para reforzar los aprendizajes
matematicos en € octavo grado concretamente en los temas de las mateméticas basicas
adiciones, sustracciones, multiplicacionesy divisionesde nimeros enteros, yaque | os estudiantes
gue reciben estas clases no suelen tener docentes que estén capacitados para utilizar TICS
tornandose en clases mon6tonas y aburridas, en cambio si se utilizan estas nuevas tecnologias se
podriallamar laatencién y participacion de los estudiantes.

Otro punto a considerar es que algunos estudiantes se enfrentan a las mateméticas con miedo y
rechazo, prejuzgando su dificultad, por lo que a desarrollar programas de actividadesinteractivas
para reforzar conceptos de sumas, restas, multiplicacion y divisiones y vincularlas con
herramientas digitales se pretende mejorar este aprendizaje, ya que las clases pueden ser méas
dinamicasy losrecursos a ser [lamativos pueden adquirir mejor conocimiento.

La solucién a esta problemética seria docentes creativos y dejar lo tradicional, buscar diferentes
alternativas paramejorar € aprendizaje ya que ahoraen siglo XXI los estudiantes estan ala par
con latecnologia, € docente debe actualizarse en nuevos conocimientos para poder reforzar las
para reforzar e aprendizaje de operaciones matematicas con nuimeros enteros utilizando
diferentes herramientas tecnol 6gicas con la metodol ogia m-learning, el estudio con dispositivos
electronicos de manera asincronica y aplicando diferentes juegos o gamificacion para ser

atractiva y eficiente su retroalimentacion. Més capacitacion de docentes en curso o formar
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circulos de estudios para aprender més sobre las Tecnologias de la Informaciéon y la
Comunicacion (TIC), especificamente en herramientas tecnol 6gicas como Scratch y mobbyt.
Problema

Se planted esta investigacion debido a que luego de realizar una observacion en la institucion
educativa Violeta Luna Carrera se pudo concluir que se requiere reforzar aprendizajes en el érea
de Mateméticas, concretamente en lo gque se refiere a operaciones basicas de nUmeros enteros,
en los estudiantes de octavo grado, pero se quiere verificar s las herramientas digitales pueden
influir en este proceso, por |o que se planted la siguiente pregunta:

¢Como reforzar el aprendizaje de las operaciones mateméticas basicas con numeros enteros en
octavo grado con €l uso de herramientas interactivas?

Precision del tema

Se elaboraron diferentes actividades en las plataformas Scratch y Mobbyt, sobre temas
relacionadas a |las operaciones matematicas basicas con nimeros enteros en |os estudiantes de
octavo grado, constando de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones que permitieron que
estos educandos puedan mejorar sus conocimientos en € proceso de enseflanza y aprendizae
sobre esta area de conocimientos.

Linea de Investigacion:

Lalinea de investigacion en la que se desarroll6 lainvestigacion es la que concierne a
Aplicacion de herramientas digitales en el ambito educativo.

Estalinea de investigacion que fue la aplicacion de herramientas digitales en € ambito educativo
ya estaba enmarcada por la Universidad Bolivariana del Ecuador (UBE); y esto permitio la
oportunidad de investigar y de desarrollar recursos o aplicaciones digitales para reforzar la
ensefianza y aprendizaje de manera diferente y no tradicionalista en los estudiantes de octavo
grado de la Unidad Educativa Fisca Violeta Luna Carrera para mejorar sus conocimientos.
Objeto de Estudio

El objeto de estudio de esta investigacion es el proceso de ensefianza y aprendizagje de las

matematicas en octavo grado utilizando herramientas tecnol 6gicas.
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Objetivo general

Crear un programa de actividades interactivas utilizando herramientas tecnol 6gicas parareforzar
el aprendizaje de las operaciones mateméticas basicas en octavo grado utilizando herramientas
tecnol dgicas en |os nifios de octavo grado.

Planteamientos hipotéticos, (preguntas cientificas)

1. Cudles son los fundamentos tedricos necesarios para €laborar un programa de actividades
interactivas para reforzar operaciones mateméticas bésicas en octavo grado utilizando
herramientas tecnol 6gicas?

2. ¢Cuales son | as herramientas tecnol 6gi cas que se han utilizado historicamente en lainstitucion
parareforzar operaciones mateméticas en octavo grado utilizando herramientas tecnol 6gicas?
3. ¢Cudl es el estado actual del aprendizaje del calculo con las operaciones matemaéticas basicas
con numeros enteros en octavo grado?

4. ;Cudles son las herramientas tecnol 6gicas que se utilizan en la actualidad para reforzar las
operaciones matematicas bési cas en octavo grado basico utilizando herramientas tecnol 6gicas?
5. ¢Qué caracteristicas deben tener el programa de actividades interactivas para reforzar
operaciones mateméticas basi cas en octavo grado utilizando herramientas tecnol 6gicas?

6. ¢Cud esla valoracion por parte de los docentes y estudiantes del programa de actividades
interactivas para reforzar operaciones mateméticas bésicas en octavo utilizando herramientas
tecnol 0gicas?

Declaracion delasvariables

Variable dependiente: Aprendizaje de |as operaciones matematica basicas.

Variable independiente: Programa de actividades interactivas.

Objetivos especificos

1. Establecer losreferentestedricosy metodol 6gicos rel acionados con € programade actividades
interactivas para reforzar operaciones mateméticas basicas en octavo grado utilizando

herramientas tecnol 6gi cas.
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2. Reconocer |las herramientas tecnol 6gicas que se han utilizado historicamente en lainstitucion
para reforzar operaciones matematicas basicas en octavo grado basico utilizando herramientas
tecnol 6gicas

3. ldentificar las herramientas tecnoldgicas que se utilizan en la actuaidad para reforzar
operaciones matematicas basicas en octavo grado utilizando herramientas tecnol 6gicas.

4. Determinar cudles son las dificultades que tienen los estudiantes en las operaciones
matemati cas basi cas en octavo afio basico utilizando herramientas tecnol dgicas.

5. Elaborar e programa de actividades interactivas para reforzar operaciones matematicas
basi cas en octavo grado utilizando herramientas tecnol 6gicas.

6. Valorar la pertinencia y efectividad del programa de actividades interactivas para reforzar
operaciones mateméticas basi cas en octavo grado utilizando herramientas tecnol gicas.

M étodos Tedricos

M étodo Analitico

Para los autores (Diego Lopera Echavarria et al., 2010),se puede entender este mé&odo como:
“Aunque la forma clasica de entender el método analitico ha sido la de un procedimiento que
descompone un todo en sus el ementos basicos y, por tanto, que va de lo general (lo compuesto)
a lo especifico (lo ssimple), es posible concebirlo también como un camino que parte de los
fendmenos para llegar a las leyes, es decir, de los efectos a las causas”.

Por lo que en nuestra investigacion se utilizo este método para la construccion [6gica del marco
tedrico, permitié anaizar concretamente la relacion entre la variable dependiente e
independiente, es decir, “Reforzar operaciones matematicas basicas- Herramientas
Tecnologicas”. Asi como hacer la fundamentacion tedrica.

M étodo Sintético

Tomando en cuenta lo que establecen los autores (Jalal et al., 2015) este método se entiende de
la siguiente manera: “El Método Sintético es un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir
un todo, a partir de los elementos distinguidos por el andlisis; se trata en consecuencia de hacer

una explosion metédicay breve, en resumen”. (p.17)
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Por lo que para los investigadores de este proyecto se entendié que fue un proceso de
razonamiento que tiende a reconstruir un todo, a partir de los e ementos distinguidos por €l
andlisis, setrata de hacer unaexplosion metédicay breve. Por consiguiente, en este proyecto este
método se utilizd en la construccion del marco tedrico |o que permitio entender lafenomenologia
de estudio como un todo.

M étodo I nductivo

Paralos autores (Jala et a., 2015) manifiestan: El pensamiento va de |o particular alo general.
Crea leyes a partir de la observacion de los hechos, mediante la generalizacion del
comportamiento observado; en realidad, |0 que realiza es una especie de generalizacion, sin que
por medio de la l6gica pueda conseguir una demostracion de las citadas leyes o conjunto de
conclusiones. (p. 18).

Se entiende que es un tipo de razonamiento que parte de lo particular, por 1o que se considerd
importante su uso en, primero en una observacion del fendmeno y se usd cuando se midio la
fenomenologiay se la compare con algo general.

M étodo Deductivo

Para e autor (Carvajal, 2020),este método permite llegar a conclusiones directas, cuando es
posible deducir lo particular sin intermediarios se denomina método deductivo directo, cuando
no es posible redlizarlo asi, se denomina método deductivo indirecto.

Esun tipo de razonamiento que parte de lo general alo particular, por 10 que en este proyecto de
investigacion sirvio para entender la relacion existente entre las variables. También ayudé en la
creacion del marco tedrico y en el cumplimiento del objetivo especifico nimero uno.

M étodos Empiricos.

Fue necesario usar una observacion para enmarcar el fenémeno de estudio, se usd también una
prueba de conocimiento dirigida a los estudiantes de octavo grado para determinar su nivel en
matematicas, concretamente en los conceptos de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones;
una entrevista a los docentes para conocer su punto de vista sobre como las herramientas

tecnol 6gicas ayudan a que el aprendizaje sea un refuerzo para los estudiantes.
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M étodos Estadisticos

Cuando se haga la representacion de |os datos que se obtendran de la Entrevista alos docentesy
encuestay prueba pedagogica a los estudiantes se podra comparar resultados y sera conveniente
utilizar la estadistica descriptiva, para organizar, tabular y graficar los datos.

Poblacién y muestra.

Poblacion

La poblacion que estara ligada a ser objeto de estudio serd € nimero total de nifios de octavo

ano basico que asisten ala Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, siendo 48 estudiantes y un

docente

Tablal

La Poblacion dela Unidad Educativa Violeta Luna Carrera en el grado de octavo
Poblacion

Estudiantes 48

Docente 1

Nota: En ellase muestrael total de estudiantes de octavo grado y lacantidad de docente de octavo
grado.

Muestra.

(Salgado, Maria, 2019) afirma que la muestra no probabilistica es un procedimiento en el que €
examinador escoge la evidencia basada en una valoraciéon propia, en lugar de elaborar una
eleccion aleatoriamente.

Para obtener la muestra, se realiz6 de manera no probabilistica, seleccionando a 16 estudiantes
con €l més bajo nivel de mateméticas, derivado de una prueba de conocimientos, en lo que se
relaciona a adiciones, sustraccionesy divisiones de nUmeros enteros.

Tabla?2
Muestra no probabilistica de octavo grado

Muestra no probabilistica
Total de estudiantes Estudiantes bajo nivel
48 16 quees7.68 %
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Declaracion del tipo de investigacién

Para la autora (Ortega, n.d.)"investigacion aplicada’, se puede entender como la investigacion
gue tiene un enfoque practico orientado a resolver un problema especifico en un contexto
educativo.

Es importante considerar que la investigacion aplicada se suele hacer en colaboracion con la
préactica y se enfoca en dar soluciones concretas y practicas para los desafios del entorno
educativo especifico.

Principales aportes

En la presente investigacion se planted € desarrollo de un programa de actividades interactivas
gue permitieron reforzar el proceso de ensefianza y aprendizaje de operaciones mateméticas
basicas en alumnos de octavo grado, estas actividades se realizaron considerando temas
relacionados a sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de nimeros enteros, a través del m-
learning, que se refiere aque los dispositivos méviles permiten el aprendizaj e de una maneramas
didéctica. Las plataformas que se utilizaron fueron Mobbyt y Scratch, que permitieron a los
estudiantes interactuar y jugar en las diferentes actividades planteadas.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

La importancia de esta investigacion radica en abordar la necesidad imperante de mejorar la
ensefianza de |as operaciones basi cas en matematicas, en el contexto de octavo afio basi co.

La pandemia del Covid-19 ha acelerado la adopcion de herramientas tecnoldgicas en la
educacion, y es crucial aprovechar estas oportunidades pararevitalizar y hacer mas efectivos los
procesos de aprendizaje. Lafaltade acceso alaboratorios de computacion en lainstitucion resalta
la importancia de disefiar actividades interactivas que |os estudiantes puedan realizar desde sus
dispositivos moviles en casa, adaptandose ala realidad tecnol 6gica de los estudiantes.

Desde una perspectiva social, este proyecto busca of recer alternativas ala ensefianzatradicional,
apuntando a superar €l miedo y rechazo que algunos estudiantes experimentan hacia las
matematicas. Ademas, al mejorar la calidad educativa a través de la implementaciéon de
herramientas tecnol6gicas y actividades interactivas, se contribuye a cerrar la brecha digital y a

preparar alos estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado.
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La novedad de la investigacion radica en la combinacion de la gamificacion, el uso de
herramientas tecnolégicas y la aplicacion de métodos mixtos de investigacion para evaluar la
efectividad de las actividades interactivas. La propuesta de utilizar herrami entas como Scratch,
Mobbyt, brinda una variedad de enfoques para abordar los conceptos mateméticos de manera
atractivay participativa.

Laactualidad cientifica de este proyecto se fundamenta en la necesidad de adaptar la ensefianza
de las mateméticas a los avances tecnoldgicos y a las cambiantes circunstancias educativas. Al
explorar y aplicar herramientas tecnol 6gicas de manerainnovadora, se buscacontribuir al cuerpo
de conocimiento existente sobre la eficacia de estas herramientas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, especialmente en el ambito de las matematicas y las operaciones basicas con
nUmeros enteros.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion.

Estainvestigacion se divide en tres capitul os:

Capitulo 1: que se refiere alos conceptos bési cos se habla de todo |o relacionado alas variables
de investigacion, es decir, la dependiente y la independiente, es asi que se investigd todo lo
relacionado a proceso de ensefianza y aprendizaje de las operaciones mateméticas basicas de
ndmeros enteros, asi como se investigd |o que concierne a actividades interactivas y ligandolo a
las herramientas digitales, se analizaron antecedentes tanto anivel internacional, nacional y local,
asi como las bases legades. El capitulo 2: que se relaciond con la metodologia, empezé
conceptualizando y relacionando las variables, también se andizaron los resultados del
diagndstico inicial, de la propuesta, se concluyeron algunos resultados. Y finalmente el capitulo
3: serefirio alapropuesta de cambio o de solucion, en este caso en concreto se presentaron todas
las actividades relacionadas a los temas de adicciones, sustracciones, multiplicaciones y
divisiones con las consignas, codigos QR que permiten acceder a las tareas. Lo que permite

validar la propuesta.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En este capitulo se abordaron conceptos relacionados a las variables de la investigacion, que
fueron muy necesarios para entender y comprender de manera tedrica la situacion real de la
investigacion.

1.1 Antecedentes

En € contexto de esta investigacion se encontraron estudios parcialmente relacionados con el
tema, por lo que se comprobd que fue un tema rel ativamente nuevo, pero que permitié identificar
los problemas y buscar soluciones. Se tomé en cuenta antecedentes Internacional es, Nacionales

y Locales para conocer otras perspectivas.

1.1.1 Internacionales

El antecedente internacional de acuerdo con (Mufioz, 2021) en € tema, Resolucion de problemas
de estructura aditiva con nimeros enteros usando la plataforma cerebriti; afirma que las (TIC)
Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion favorecen la transaccion de los estudios
pedagogicos que facilitan |os saberes y formacion de los contenidos para mejorar la ensefianzay
aprendizaje. Las TIC implican en e campo formativo en unameta parael docentey sus dicentes,
por los adel antos tecnol 6gi cos con muchas ventajas en la cantidad de contenidos que se consigue
en laweb y espacios virtuales.

El repositorio de la Fundacion Universitaria Los Libertadores en la tesis de los autores (Fajardo
et al., 2022)con el tema “Estrategia didactica basada en actividades ludicas para ¢l aprendizaje
de los numeros enteros con estudiantes de grado séptimo” argumenta los métodos pedagogicos
basados actividades ludicas y en el entretenimiento que se ayudan con las TIC, esto esta
favoreciendo, fomentando en los educandos estar mas animado para entender 1os conceptos
mateméati cos de |os nimeros enteros.

(Ariza Elvira & Valencia Yasmin, 2023) en su estudio destaca la importancia de disefiar e
implementar espacios virtuales de aprendizajes los cuales permitan al estudiante generar
competencias y habilidades mateméticas, tecnoldgicas, sociales y emocionales a través de la

creacion de objetos virtuales de aprendizajes partiendo de las necesidades y contextos de los

estudiantes.
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1.1.2 Nacionales

En el estudié de (Morocho, 2021) realizado en la Universidad Tecnologica “Israel” con el tema
Aulavirtual en MOODLE paralaensefianzay aprendizaje de nimeros enteros en octavo afio de
educacion general basica tiene como meta promover actividades en € aula virtual para €
aprendizaje de los nimeros enteros en € estudiantado y la gjecucion de herramientas digitales
gue motiven, dinamicen la asignatura de matematica permitiendo una participacién de los nifios
con las tecnologia en la educacion.

En e ambito naciona en la tess (Cargua Cando, 2024) de la Universidad Naciona de
Chimborazo con el tema “Propuesta de un entorno virtual de aprendizaje para la tematica de
nimeros enteros en el subnivel superior de educacion general basica” a través de su investigacion
afirma gque la didactica digital es el espacio de ensefianza que analiza las estrategia, técnicas y
métodos eficaz en la educacion mediante la utilizacion de ambientes virtuales que facilitan la

personalizacion de estudio permitiendo a los docentes reforzar 10s contenidos en los estudiantes.

1.1.3Locales

En los antecedentes locales en latesis de (Norofia, 2022) con el tema “Herramientas digitales y
el proceso de ensefianza aprendizaje de las mateméticas en |os estudiantes de octavo afio basica
de la Unidad Educativa Pedro Franco Davila, afio 2021 sostiene que:

La utilizacion de las herramientas digitales da un aporte muy importante en el proceso de
ensefianza aprendizaje, modificando el procedimiento ambiguo de |os docentes en el momento
de impartir sus clases, analizando que en la actualidad los nifios utilizan diferentes medios
tecnol dgicos con facilidad. En el &rea de matemética es una de las materias mas complejas, es
por tal motivo que se debe utilizar latecnologia para captar €l interés de | os estudiantes mediante
diferentes aplicaciones 0 herramientas tecnol 6gicas para garantizar la calidad de Educacion.

En la revista Multidisciplinaria arbitrada de investigacion cientifica con @ tema Analitica del
aprendizaje utilizando la gamificacion en el desarrollo de las habilidades matemética de los
estudiantes de octavo de basica, segun (Giler-Mezaet a., 2023) afirmaque latecnologiaestimula
la atencién de los dicentes en la integracion de las herramientas tecnol6gicas la construye de

manera comprensible, interesante y relevante. El beneficio de |os recursos tecnol 6gicos mejora

La Universidad para todos

12



UBE UNIVERSIDAD ’
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

el progreso educativo e innovacion de aprendizaje que argumenta €l interés en la ensefianza 'y
aprendizaje.

1.2 Basestedricas

1.2.1 Matematicas.

En nuestro pais esfundamental que esta asignatura seimparta, yaque asi establece el (Ministerio
de Educacién, 2022) En nuestro contexto real existen legislaciones que apoyan laimparticion de
matemética en todos |os niveles educativos, porque su importancia es vital para nuestra vida. El
autor ((Zamora, 2023), Definicion de mateméticas, manifiesta que la matematica es una a
disciplina que mas se utiliza en nuestra sociedad y es imperioso que se tenga un conocimiento
basico de su uso.

Es importante definir algunos aspectos que son fundamentales en el area de matemética. Segun
(Chavarria-Vasguez & Araya, 2024) que € abordaje matematico, influye como el docente aplica
en e aulaestrategiasy ensefianzas que contribuyan ala percepcion de los problemas en € mundo
real considerando que tenemos que adaptarlos al modo de ensefianza actual y que el estudiante
las aplique en actividades interactivas parareforzar |os conceptos y procedimientos, logrando un
aprendizaje significativo.

Afirma (Espinosa, 2024) que se debe promover un trabajo colaborativo e inspirar que €l
estudiante se sienta familiarizado con los conceptos, procedimientosy estrategias del docentey
asi erradicar la frustracion del estudiante al evaluarla con una nota de bajo rendimiento y, ala
vez que se torne aburrida, frustrante que reprimael apego en el area de matematica.

Se concuerda con |os autores anteriores yaque €l aprendizaje en € areade matematica es un reto
para el docente en aplicar estrategias que logren llegar de manera efectivay eficazmente a cada
estudiante impulsando un trabajo conjunto para resolver problemas de la vida diaria, empleando
sus criterios conceptuales con juegos interactivos llamando su atencién e interés en su
preparacion y acopldndose de manera divertida para el estudiante.

1.2.2 Habilidad en la matematica.

Seguin (Antonio et al., 2020) afirmaque el desarrollo de habilidades matematicas participavarios

componentes cognoscitivos y afectivos que impacta en las destrezas del desempefio estudiantil,
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estas competencias mateméticas al tener cuenta antes de iniciar el periodo escolar implicaran
indispensable en €l éxito educativo, por ese motivo es crucia que el infante a pronta edad tenga
el razonamiento consolidado en la asignatura de matematica.

(Augusto Hernandez-Suarez et al., 2021), demuestra que e hombre posee las capacidades
cuantitativas basi cas contenidas o innatas, que en el transcurso de la nifiez en su etapa educativa
inicia en sus primeros afios con el nivel deinicia 1 que corresponde a los nifios del grupo de 3
anos que se constituyen en la base para laformacion posterior de la matematica.

De acuerdo con (Montoya Amezquita, 2022), |as habilidades matematicas son un paradigma de
agrupacion en la asignatura de matematica que comprenden elementos relacionados a
valoraciones o calculos concentrado en los alumnos. Las habilidades mateméticas proceden de
las destrezas mas simples hasta las mas complegjas, entre estas podemos mencionar a la
competencia de los nimeros enteros en adiciones, sustracciones y divisiones en g emplos de
problemas del diario vivir.

L os autores anteriores destacan que las habilidades mateméticas son importantes desde que se
inicia la escolaridad ya que crea una percepcion del mundo que nos rodea creando una rutina
diaria en la exploracién de reconocer objetos desarrollando comparaciones y mediciones
mediante juegos ludicos enfatizado en cada proceso de la vida estudiantil, formandose
habilidades solidas del pensamiento critico en base a  la conceptualizacion sistematica,
constructivista de conceptos complejos en su ritmo de aprendizaje.

1.2.3 Refor zamiento en matemética.

Como manifiesta la investigacion de la (Universidad Nacional de Educacion, 2021), es
importante entender que en todos los niveles del sistema educativo ecuatoriano se desarrollan
refuerzos académicos. Los mismos que se dirigen a estudiantes que no acancen el puntge
minimo de siete puntos, segun la escala expedida por el Ministerio de Educacion del Ecuador.
Se pueden observar diferentes el ementos que ayuden a este refuerzo segiin lainvestigacion de la
(Universidad Nacional de Educacion, 2021) por gy emplo:

a Clases de refuerzo dirigidas por e mismo docente u otro que ensefie la asignatura.

b. Tutorias individuales con € mismo docente u otro que ensefie la asignatura.
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C. Tutorias individuales con un psicologo educativo 0 experto segun las necesidades

educativas de | os estudiantes.

d. Cronograma de actividades que € estudiante debe de cumplir en casa.

Con base en esta literatura, los autores de este trabajo de investigacion muestran que es muy
importante como docentes buscar €l refuerzo académico de |os estudiantes en mateméticasy se
consideran buenas alternativas los elementos expuestos antes, ya que esta asignatura es
fundamental en lavida cotidiana.

Esta misma investigacion (Universidad Nacional de Educacion, 2021) sefiaa:

El refuerzo pedagogico es una planificacion paramejorar |aensefianza - aprendizaje que se utiliza
cuando se determina una baja calificacion en los aprendizajes de |os dumnos en las asignaturas
del tronco Comun de lamallacurricular del Ecuador. Realizar un feedback oportuno, exhaustivo
Y Preciso para que puedan aprender y crecer.

En cuanto alo que se relaciona con los profesores esta investigacion (Universidad Nacional de
Educacién, 2021), manifiesta que se utilizan:

Cursos intensivos impartidos por el mismo profesor que imparte habitualmente la materia u otro
profesor que imparte la misma materia, médulo educativo o area de conocimiento. EI mismo
profesor que imparte habitualmente la materia u otro profesor que imparte la materia. lamisma
materia, modulo formativo o &rea de conocimiento. Consultas individuales con expertos segln
las necesidades educativas de los estudiantes. Planes de estudio independientes que los
estudiantes deben realizar en casay son corresponsables de sus familias.

Por lo que fue muy necesario conceptualizar y comprender lo relacionado a los refuerzos
académicos y como se puede como docentes tener estrategias para mejorar el proceso de
ensefianza- aprendizaje de |os estudiantes.

1.2.4 Nimeros Naturales

La autora (Charras,2019) explica que los nimeros naturales son los primeros ensefiados para
aprender a contar, ademés afade que se los representa con la letra N, y dice que no tienen fin,

son hasta el infinito.
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Resolver el problema segin (Hoyos Gomez,2019), muestra la relacion cotidiana en el area de
matemati ca sobre |os nimeros natural es, 1os estudiantes deberan explicar € informe de situacién
obtenida de las destrezas matemética que se deben lograr durante el afio escolar aplicandolos en
situaciones cotidianas del diario vivir del estudiante haciéndolos reflexivos y que utilicen la
metacognicion cada dia.

La conexion de los nimeros naturales en € avance destacado por (Escobedo, 2019), es
contextualizar y solucionar problemas mediante las tic con respecto a nUmeros naturales, los
estudiantes necesitan comprender, analizar y razonar €l pensamiento l6gico de la destreza y
técnicas de célculo en las operaci ones matematicas en la resolucion de los problemasen el diario
vivir haciendo que el estudiante tenga otra perspectiva que se gjuste en esta area de aprendizaje
de manera significativay aplicable en €l transcurso de su vida.

En la actualidad con € contexto ecuatoriano (Ministerio de Educacion; Curriculo Priorizado,
2021) estan vinculadas con e desempefio de las destrezas aplicando métodos de acuerdo con la
habilidad, conceptos del nivel con su grado de dificultad brindando oportunidades al estudiantado
de ser eficaz en la absorcion de conocimientos con respecto a su edad y ser evaluado de acuerdo
con el indicador de logro del afio que debe alcanzar.

L os nimeros natural es, en base a los conceptos comprendidos por |os autores anteriores, forman
parte de nuestra historia, ya que sirvieron para contar cosas del entorno y ordenarlos de manera
consecutiva, siendo esto una base fundamental en las operaciones de sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, que son definidas como elementos basicos de las matematicas,
ademas se entendi 6 que los nimeros natural es son infinitos, yaque siempre hay un ndmero mayor
aotro.

1.2.5 NUmer os enter os

Segun el autor (Castrillon, 2013) explica que:

Se puede entender que |os nlmeros enteros Z son un conjunto de nimeros que representan partes
compl etas de algo (objetos, situaciones, dinero, comida, etc.), sin ningun tipo de fraccion que los
complemente o que les haga falta para completar unidades enteras de algo, por lo tanto, los

nimeros enteros no tienen parte decimal. Por gjemplo 5 sillas, 3 aguacates, 50 personas, €etc.
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Incluyen los nimeros naturales N, al nimero cero (0) y a los nlmeros negativos que también
sirven para representar situaciones como deudas, alturas por debajo de un nivel de referencia,
conteos hacia atrés en el tiempo, etc.

L os enteros positivos (Z+) para (Velasco Rodriguez, 2019), expresan que estan sobre ese valor
y escriben ubicando el signo mas (+) antes del nimero. Pero también es importante recalcar que
los nlmeros enteros positivos, no es necesario ubicarle el signo méas (+).

Ejempl os planteados por |os autores de lainvestigaci on:

(+8)=8

(+9) es un nimero entero positivo Z+y seleemas 9.

Para (Velasco Rodriguez, 2019), los niUmeros enteros negativos indican que estan debagjo del
cero. Se escriben ubicando € signo menos (-) antes del nimero.

Ejempl os planteados por |os autores:

(-7) esun nimero entero negativo Z- y selee menos 7.

L os nimeros enteros seguin (Quishpe-Lopez & Vinueza-Vinueza, 2021), argumentan que:
Tiene laidea de propiciar las operaciones en relacion con los nimeros, dado que estan bajo del
cero y lograr resultados més puntuales a la realidad. La necesidad de simbolizar cantidades
inferiores que cero y redizar siempre la resta motivé la formacion del conjunto de nimeros
enteros (Z). Por tanto, los nimeros enteros Z, estan constituidos por |os siguientes elementos y
simbolos. Entero positivo (+), entero negativo (-) y cero. Después, aladefinicidn del aprendizaje,
Se presenta una sucesiOn ordenaday unaasimilacion asertiva sobre €l aprendizaje de los nimeros
enteros.

Se fundamenta con (Mufioz Potosi et al., 2024), lautilizacién delas Tics como un desarrollo al
aprendizaje junto con la metacognicién en el planteamiento de los nimeros enteros como un
recurso favorable en e progreso formativo aplicandolo en las sucesiones didacticas en la
formacién de problemas.

Se concuerda con |os autores anteriores que |0s nimeros enteros son un conjunto que comprende
los nimeros negativos con € signo (-) y los positivos con el signo (+) pasando por el cero como

agente mediador entre ellos. Con estos se puede realizar operaciones basicas entre |os mismos
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signos o diferentes, generando |a habilidad de su comprension, con giemplosdelavidadiaria, en
su uso 'y aplicacion.

1.2.6 Los numer os enter os en la semirrecta numeérica

(Velasco Rodriguez, 2019), afirma que en la semirrecta en los nimeros enteros es cuando
dibujamos una linea vertical, es menor un nimero cuando mas bajo estd, podemos revisar en la
siguiente figura 1.

Figural

Los nimeros enteros en la semirrecta numérica de manera vertical

Mdmergs enteros posteos

Mlmeras neutro
n - o—

Mamenas antends regativos

Enlafigural se puede visualizar guelos nimeros mayores son 6 y luego estan |os menores hasta
el (-6) es una gran ayuda poder comprender los nimeros enteros ya que en los negativos el de
menor valor absoluto es el mayor ya que se encuentran cercadel cero. En el siguiente gemplo:
(-5) < (-1); esdecir menos cinco es menor qué menos uno yaque el (-1) se encuentraen la parte
superior de la semirrecta numérica siendo este el mayor entre los nUmeros enteros negativos Z-.
Afianzamos nuestra investigacion con (Cargua Cando, 2024), representar un nUmero entero en
la semirrecta numérica como un gje fundamental para entender la ubicaciéon de los enteros
negativos y enteros positivos con relacién a nimero neutro (0) que es valor central para

diferenciarlos.
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a Dibujamos una recta.
b Se separa en partesiguales
C. En el centro ubicamos el nimero neutro (0).
d Del cero aladerechavan los enteros positivos.
e Del cero alaizquierdalos enteros negativos.

Figura2

L os nimeros enteros en la semirrecta numérica

Enteros negativos Enteros positivos

MNumero neutro

Con esta herrami enta | os estudi antes podran asimilar mejor sus conoci mientos sobre |0os nUmeros
enteros donde se podra aplica gjercicios de razonamiento 16gicos de la vida diaria, asociandolos
con sencillez y lafacil aplicacién en sus temarios de estudio.

1.2.7 El valor absoluto

(Velasco Rodriguez, 2019) dice que los nimeros enteros se escriben en medio de barras.
|(—4)|la manera de correcta de leer es, vaor absoluto de menos cuatro (-4) es 4

|(+4)| selee, vaor de absoluto de més cuatro (+4) es 4

El valor absoluto en los nimeros enteros seguin el estudio de (Torres, Ninahuanca, 2020) afirma
gue es el espacio que separa €l cero en la semirrecta numérica con un entero positivo Z+,

representaralamisma paraun nimero entero negativo Z-; los dos, por lo tanto, recorren lamisma

distancia
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Figura 3

Representacion del vaor absoluto

En lasiguiente representacion: [(—4)| = [(+4)|=4
Hay que recordar que el valor de absoluto en |os nimeros enteros es el mismo nimero, pero no

se ubica el signo.

1.2.8 Dificultades en el aprendizaje de los nUmer os enter 0s

En la actualidad concordamos con (Mena Ayala, 2021):

Una de las grandes dificultades de su aprendizaje es la percepcion y el temor que tiene el
estudiante en adquirir nuevos conocimientos generando el poco interés hacia lainvestigacion de
manera autonoma surgiendo un estancamiento en sus saberes que hace complejo su aprendizaje.
Asi mismo esta misma autora (Mena Ayala, 2021) manifiesta que hay algunas dificultades en €l
aprendizaje de los nUmeros enteros, siendo |os siguientes |os mas comunes:

a Dificultad en @ manejo de cantidades negativa.

b Criterio de poca asimilacion hacialos nimeros negativos en egemplos de lavida diaria.
C. Ubicar un nimero negativo en la semirrecta numeérica.

d Indeterminacion en el manejo de |os negativos antes del cero

e Laimportancia de su ubicacion en la semirrecta numérica.

Considerando otras perspectivas el autor (Garcia, 2022), explica que hay dificultad al momento
de ubicar niUmeros enteros negativos en la semirrecta.

Ademas, este autor (Garcia, 2022) manifiesta lo siguiente:

a Todo entero positivo es mayor que cualquier entero negativo.

b. El nimero neutro (0) es mayor que cualquier negativo.

C. Dos numeros enteros positivos mayor es el que més se dejade cero.
d. + 6 > + 3 puesto que [+ 6] > + [+ 3|
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e. Dos niimeros enteros negativos tiene mayor valor quien més se acercaal cero.
f. -5<-2puestoque|-2|>+ |- 5]

Figura4
Ubicacién de los nimeros enteros

Se acercan al cero tienen
mayor valor

Se alejan del cero tienen mayor valor

1.2.9 Definicién de adiciones de numer os enter os

Como estable el autor corporativo (Editorial Etecé, 2021):

Se puede evidenciar que es importante conocer sobre esta operacion matematica fundamental,
puesto que incluso cuando desde nifios aprendemos a contar (1, 2, etc.), ya se esta afiadiendo un
digito a cada nimero.

Por otro lado, el autor , manifiesta que: “sumar o restar nimeros enteros positivo (+) o negativos
() es reunir cantidades donde aplicamos las adiciones o sumas”

Este autor (Sepulveda Elci et al., 2023) también gemplifica

(+4) + (+6) = +11 signos igual es conservan su signo

(-6) + (-8) = - 14 signos iguales conservan su signo

(+7) + (-2) = + 5 signos diferentes se restan sus cantidades y se conservael signo del mayor valor
absoluto.

(-12) + (+9) = - 3 + 5 signos diferentes se restan sus cantidades y se conserva el signo del mayor
valor absoluto.

La autora (Taya Cuzco, 2024), destaca que el uso de las TICS con ayuda del manejo de un
software puede usarse como técnica 0 método paralogar objetivos especificos en el temade los
numeros enteros, aplicandolo en e diario vivir, asi se resuelve de manera creativa solo aplicando

lametacogniciony el razonamiento 16gico- mateméti co.
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1.2.10 Adicién de enter os con signos idénticos

Segun (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2020) nos indica lo siguiente: “Para sumar nimeros
enteros de igua signo, se suman sus valores absolutos y € signo del resultado es el mismo que
el de los sumandos.”

El (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2020) explica que:

Para facilitar la comprensién a los estudiantes de resolver |as sumas de nimeros enteros con el
mismo signo se puede decir que el signo mas (+) selo relacionacon tengo y e signo menos con
el debo.

Ejemplos.

a (+8) + (+4) =12

Tengo 8y tengo 4 en total voy atener 12

b. 3+4+2=+9

C. (-2) + (-5 =-7

Debo 2y debo 5 en voy adeber 7

Se puedevisualizar enlosdos e emplosen losliteraesay el b son designosiguales(+) se suman
sus valores absolutos y su total es positivo ya que los dos tienen el signo mas. En €l literal ¢ son
numeros enteros negativos (-), 10 que se suma a sus valores absolutos ya gue |os dos sumandos
tienen e mismo signo (-) larespuesta sera negativa.

1.2.10.1 Adiciones de enter os con diferentes signos

En €l texto de Octavo de basica el (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2020), afirma que:
Para adicionar |os enteros con diferentes signos, se sustraen sus valores absolutosy se mantiene
el signo del entero que es superior su valor.

En los siguientes ejemplos podemos analizar la adicion.

a(-8+(+3)=-5

Tenemos en el primer sumando (-8) lo relacionamos con debo es decir debo 8 y tengo 3, en que
voy pagar 3y quedd debiendo 5, recordar que el debo |0 estamos relacionando en el signo menos
(-), en lo que podemos decir que el primer sumando es mayor tiene el signo negativo por esa

situacion larespuesta del entero va ser menos.
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b. (-2) +(+7)=+5

Similar d gemplo anterior debo 2 y tengo 7, ahora vamos pagar 1os dosy me queda 5, es decir
de los dos sumando el segundo (+7) tiene mayor vaor absoluto que el primero, por ese motivo
el total de esta operacién va se positivo (+).

Dentro de | as adiciones 0 sumas existen una serie de propiedades que es muy importante analizar.
(Sepulveda et al., 2023)

1.2.10. 2 Propiedades de las adiciones

Asociativa: (Khan Academy, 2024). Explica que laforma de agrupar 1os sumandos no cambiala
suma. Por g emplo: (2+3)+4 = 2+ (3+4).

Conmutativa: Como manifiesta (Khan Academy, 2024). Cambiar el orden de los sumandos no
alteralasuma. Ejemplo 2+4= 4+2.

Existencia del elemento neutro: (Khan Academy, 2024) explica que s se suma 0 a cualquier
numero da por resultado el mismo nimero. Ejemplo: 8+0=8.

Estas propiedades de la adicion ayudan a mejorar y comprender |a suma de nimero enteros en
los estudiantes de octavo afio basico y asi reforzar estos conceptos matematicos para avanzar,
desarrollar las competencias en la ensefianza 'y aprendizaje en estainstitucion educativa.
1.2.10.3 Adicién en la semirrecta numeérica

Concordamos con (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2020), que la suma en la semirrecta
numerica ayuda al estudiante a entender facilmente la ubicacion de las cantidades segin su
posiciony el valor absoluto segun la complejidad de su posicion, por jemplo.

(+2)+(+3) =+5

La suma de dos enteros positivos da otro nimero entero positivo.

Figura5

Adiciones de nimeros enteros
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La suma de un entero positivo y uno negativo se resta los valores absolutos y conserva el signo

de mayor valor absoluto.
Figura 6

Adiciones con signos diferentes

et —
-5 —4 -3 -2 @ﬂ +1 +2 +3 +4 +5 +&

1.2.11 Definicién de sustraccion

También esimportante destacar que en nuestro pénsum académico ecuatoriano segun (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2020):

La resta de dos enteros es la similitud a la suma del minuendo con lo opuesto del sustraendo
donde se pueden realizar operaciones combinadas con nimeros enteros aplicando algunos signos
de agrupacion como el paréntesis, llaves, corchetes.

- 12-{+[6-8-(5+2)]}

Resolucién:

Primero se extrae los paréntesis — 12-{ +[6—-8-(7)]}
Segundo las operaciones de los corchetas — 12 - { +[ -9] }
Después las operaciones dentro de las llaves — 12 - (-9)

Al finalizar se resuelven sumasy restas deizquierdaaderecha—12+9= -3

Es importante definir el concepto de sustraccion o resta y en este caso en concreto se va a
considerar 1o que manifiesta los autores ((Cortés Véasquez et a., 2023), quienes afirman lo
siguiente: Larestaesun andlisis de sumadonde al objetivo se le dan dos sumasy la sumade una
de ellas encuentralaotra. Por lo tanto, no se define por |a operacion que describe (sumar, restar),

Pero en realidad puede entenderse como una suma, ignorando una de | as sumas.
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(-15-(-9 =
Resolucién

Larestaexpresa que la sumade un minuendo y su contrario del sustraendo

Contrario—8es+ 8
En consecuencia(- 15) - (-8) = -15+8=-7

1.2.11. 2 Resta en la semirrecta numérica

Se ratifica con (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2020), que la resta en la semirrecta

numeérica de dos nimeros enteros esigual alasumadel minuendo con el contrario del sustraendo.

Ejemplol: (-1)-(-6)=-1+6=+5

Figura?
Sustraccion de nimeros enteros
f—
I I t } t I I } t I ' t
=5 - -3 -2 -1 0 +1 +2 +3 +4 @ +6
>
Ejemplo2: (-1) - (+3)=-1-3=-4
Figura 8
Resta de nimeros enteros
.‘_
i : . } t i i } . i : .
0 +1 +2 +3 + +5 +5

1.2.12 Producto de nimer os enter os

Segun (Cedefio Loor et d., 2020) afirma que el producto es el célculo matemético que se define

al encontrar el total, adicionando un digito repetidamente como exprese el otro.

En el producto de nimeros enteros se puede encontrar operaciones con |os siguientes simbol os.
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Figura9

Simbol os que se utilizan en la multiplicacion de nimeros enteros

sSimbolo Detfinicion
X Forma de aspa
Un punto

® El asterisco

() Paréntesis

Nota: (Ciencias Aplicadas | (2aEdicion) - Pastor , Andrea, Escobar , Dionisio, Mayoral , Esther,
Ruiz Casado, Francisco - Google Libros, n.d.)

Para efectuar operaciones con nimeros enteros con producto se aplica la ley de signo es muy
importante que los estudiantes la tengan en cuenta.

Figura 10

Ley delos signos en lamultiplicacion

G " ) = )
() X ) = )
e - O = )

Para efectuar las multiplicaciones de nimeros enteros se realiza multiplicando sus factores los
valores absolutos y luego se aplicala de los signos se puede dar tres casos que se muestraen la

siguiente imagen.
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Figura1l

Casos de multiplicaciones de nUmeros enteros

Casos Ejemplos

1 | El producto con dos nimeros enteros positivos +2 * (+8)=+16

2 | El producto con dos numeros enteros negativos (-4).(-3)=+12

El producto de un entero negativo v el otro | (-4) (+8) =-32

POSItivo, O Viceversa. (+8) x (-4) =-32

Nota: Diferentes casos para calcular el producto de niUmeros enteros (Meneses Pérez, 2020)

1.2. 13 Ladivision exacta con los numer os enter 0s

(Velasco Rodriguez, 2019), argumenta que debemos aplicar laley de signo es primordial en la
resolucion de divisiones de dos nimeros enteros como indica en la siguiente figura.

Figura 12

Ley designosen ladivision

() / (+) = (-)
(+) / (+) = (+)
() / () = (+)

El autor nos indica que debemos aplicar laley signos que detalla a continuaci 6n cada proceso y

aplicacion en ladivisiéon de dos enteros.
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Tabla3
Combinaciones de cociente de nimer os enteros
Numero Combinaciones de Ejemplo Proceso aplicacion delaley de
laley delos signos signos
1 B/ =(0) (-32)/ (+4)=-8 Menos (-) divido por mas (+)
= igua a menos (-); luego se
H/C)=() divide e dividendo por el

divisor de los valores
(+32)/(-4)=-8 ) . ,
absolutos, asi € cociente sera

negativo o viceversa.

2 (H /() =(+) (+32)/ (+4) =+ 8, Se aplicalaley de signos més
(+) divido por més (+) esigual
amas (+); esdecir € cociente

de esta division es positivo.

3 O/()=H) (-32)/(-4)=+8 En laley de signos menos (-)
divido por menos (-) esigual a
mas (+); es decir €l resultado

de esta division es positivo.

Segun (Cabascango Alexandra, 2021), afirma los siguientes procesos para realizar una division
exacta de dos nimeros enteros.

Se tiene un nimero entero positivo (Z+) y el otro entero es negativo (Z-) el resultado final va ser
negativo (Z-).

(+72) / (-8)=-9

(-72) /1 (+8)=-9

Si los dos enteros tienen el mismo signo (Z+) / (Z+) €l resultado va a ser positivo (Z+)

UBE
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(+72) / (+8) = +9

Dosenterosnegativos (Z-) / (Z-), €l resultado que se va obtener espositivo (Z+) y luego sedivide
sus valores absolutos. (-72) / (-8) = +9

Ladivision exacta es dividir algo en tas veces, pero en parte equitativa; € dividendo se reparte
en tantas veces |0 solicite el divisor y da como resultado el cociente se llama cociente.

Se debe recordar que ladivision o cociente de nlmeros enteros se puede representar de diferentes
maneras con |os siguientes signos seguin (Navarrete Merchan, 2023)

Con este signo habitualmente lo conocemos que es una linea vertical entre dos puntos (<) con €
nombre de 6belo que representa la division. Ejemplo (-32) + (-4) =+ 8

En este caso vamos a presentar la otra representacion del signo deladiviséon (@) que son dos
puntos. (-32) : (-4)=+8

Con este simbolo (/) que es unalineainclinada o barra se representa. (-32) / (-4) =+ 8

Por ultimo, tenemos la representacion en forma fraccionaria.

1.2.14 Herramientas tecnol 6gicas

Actualmente, el proceso de ensefianza-aprendizagje sufre un cambio en la forma de dar o dar
clases, porque estamosinmersos en un mundo digital. Por o quetodaslasasignaturasdel sistema
educativo pueden incluir € uso de herramientas digitales para ser mas interactivas.

Es asi como se ha considerado importante realizar una buUsqueda de investigaciones
internacionalesy nacional es sobre laimplementacidn de herramientas tecnol dgicas para reforzar
la ensefianza aprendizaje en matemética.

Los autores (Ortiz Puentes & Romero Molina, 2015), afirma la investigacion sobre €l uso de
Herramientas Digitales ligadas a la ensefianza- aprendizaje de diferentes asignaturas esta siendo
un temamuy revolucionario, en o que concierne especificamente a las mateméticas hay algunos
aportescomo lo que manifiestael autor (Cevalloset a., 2020), que las herramientas tecnol 6gicas
estan facilitando que los aprendizajes sean significativos, los autores (Lim et al., 2022) aduce la

importancia de reconocer al programador britanico especializado en videojuegos, Nick Pelling,
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quien fueel pionero enintroducir lanocién de gamificaci on/ actividadesinteractivas en el ambito
educativo. Como sefida (Giler-Meza et al., 2023).

Podemos entender que la utilizacién de las herramientas digitales esta siendo un gran apoyo
didactico muy innovador y que permite mejorar laformaen la que € docente interacttia con los
estudiantes y esto se puede observar en todo el sistema educativo alrededor del mundo.

En nuestra realidad educativa existen aportes de diferentes investigaciones gque permiten
relacionar las herramientas tecnol dgicas con el proceso de ensefianza- aprendizaje, incluyendo
algunas de las herramientas que mas se utilizan para que € aprendizaje de las matematicas sea
mas didéctico, segun los autores (Giler-Mezaet al., 2023), que recuperan alos autores (Gonzal ez
& Beltran, 2023) afirman que |o expuesto en nuestra realidad también se esta utilizando cada vez
mas | as herramientas tecnol 6gicas paramejorar € proceso de ensefianza- aprendizaje, facilitando
la interaccion, motivacion de los estudiantes para que vea a matematica como una asignatura
divertida.

1.2.15 La gamificacion

La gamificacion (Lézaro, 2019) indica que son los métodos, paradigmas, mecanicas, dinamicas
y principios mismos de |0s juegos son de transmitir una ensefianza para cambiar el proceder, de
manera divertida en la que la motivacion sea el principal objetivo de los contenidos de la
asignatura de mateméticas ya que | as actividades gamificadas motivan alos educandos estar muy
motivados y no tener realizar actividades tradicionalesy aburridas

Lagamificacion en € siglo XXI eslo que estd de moda en e Ecuador ya que |os docentes estan
preparando actividades lUdicas para motivar, incentivar, orientar por medio la tecnologia
incrustar los contenidos didacticos parareforzar laensefianzay aprendizaje en las aulas de clases
y fuera de ellas y no continuar en clases ambiguas, aburridas ya que no generan interés a los

alumnos.

1.2.16 Tipos de herramientas tecnol 6gicas educativas.
(Padilla et al., 2022) . manifiestan la siguiente clasificacion de las herramientas tecnol 0gicas.

Tomando en cuenta esta clasificacion se prefirié realizar una tabla de sintesis de lainformacion.
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Tabla4d
Tipos de herramientas tecnol 6gicas educativas
Aprendizajeindividua  Aprendizae Aprendizaje
colaborativo cooperativo
Segin  los  autores Para este Y finalmente paraeste

(Padilla et a., 2022) las aprendizaje los tipo de aprendizaje
més utilizadas en este autores (Padilla (Padilla et a., 2022)
tipo deaprendizajeson: et a., 2022) dio importancia a las
Quizizz, WhatsApp, sefialan como siguientes
Herramientas Telegram, Formularios mésimportantes. herramientas:

Tecnologicas Google,  Audiolibros, Padlet, Jamboar, Xmind, Zoom, Google

utilizadas en la Podcast, Hot Potatoes, Mentimeter, Meet, Google Drive,
educacion Crucigramas, Canva, Google WhatsApp,  Tiktok,
Educaplay, Kahoot, Drive, Office Padlet, Kahoot,
Google Meet, Zoom, 365, ~ Edmodo, Socrative, YouCut,
Drive, Canvas, Blogs, inShot y Jamboard.
WordPress, Edmodo, WordPress,
Facebook, Scratch, Whiteboard,
YouTube, Buscador de WhatsApp,
Google, Paginas Web y Moodle y
Blogs. Gloster.

Nota: Informacion recuperada de los autores (Padillaet al., 2022)

1.2.16.1 Scratch

De acuerdo con (Segura & Osorio, 2019) las vivencias en matemética con Scratch propician a
educando hacer |as tareas para que logren una percepcion amplia e influyente al tema que se va
aensefiar donde el profesor es primordial en la gjecucion con diferentes actividadesinteractivas

al ser un programa de uso libre e nifio aporta una comunicacion vélida para el desarrollo de los

La Universidad para todos

31



UBE UNIVERSIDAD ’
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

conocimientos en matemética para reforzar €l aprendizaje de operaciones matematicas con
ndmeros enteros en octavo grado.

(Molinaet a., 2020) afirma que Scratch esun lenguaje de programa creado por Mitchel Resnick,
para los educadores y educandos por medio de bloques, que permite orientar al proyecto ala
realizacion de planes, optimizando las caracteristicas que no solo intervienen e progreso de las
destrezas oportuna de un programador. Esta plataforma admite incrustar un ambiente de
ensefianza adaptado y abierto, ya que es una aplicacion educativa de libre acceso con internet de
usuario y docentes vinculados para intercambiar experiencias, produccion de programas,
elementos educativos en su entorno web, |os navegantes pueden trabajar con diferentes bloques
y actividades interactivas.

1.2.16.2 M obbyt

Para la autora (Guerra, 2021) Maobbyt es conocida por ser una plataforma online que permite
combinar un portal de juegos con una herramienta que a su vez permite crearlos de manera fécil

y sencilla, y luego estos son compartidos con todo el mundo a través de internet.

1.2.17 Actividadesinter activas existentes

Se aduce con (Giomar Mireya & Gonzalez Alfredo, 2020), las actividades interactivas ayudan a
fortalecer el aprendizaje y desarrollar el pensamiento |6gico matemético creando mayor interés
en los estudiantes en la utilizacidn de varias herramientas que nos permitan alcanzar las metas
propuestas del afio seguin las competencias e indicadores de logro.

Se afirma con (Tomés Ifigo, 2022), esta aplicacion ayuda a los estudiantes agrupando
secuencialmente y con la utilizacién de imagenes para integrar sonidos, trasladar, rotar, parar,
rehacer y realizar operaciones aplicadas como estrategias para abordar nuevos conocimientos de
manera creativay de fécil acceso desde cualquier dispositivo eectrénico.

Se concord6 con los autores que las actividades interactivas junto con las aplicaciones ayudan a
mejorar € rendimiento escolar de manera proactiva 'y sin miedo a instruirse, frustrarse en la
comprension y construccién de conocimientos segun el nivel y las competencias del afio en curso

generando asi que se apliquen en gemplos de la vida diaria que ayudara a su mejor
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desenvolvimiento en un futuro proximo generando mayor confianza al graduarse como

bachilleresy encontrar trabajo.

1.2.18 Tipos derefor zamiento

Lostipos de refuerzo seguin informa e Ministerio de Ecuacién con el Acuerdo Ministerial Nro.
MINEDUC-MINEDUC-2024-00031-A, por (Crespo Alegria, 2024), son meora de
calificacionesy refuerzo pedagdgico

La mejora de calificaciones es € desarrollo mediante los estudiantes alcanzan una nueva
oportunidad de aprendizaje, aplicando diferentes métodos de refuerzo educativo individual y
grupal. Estos refuerzos pedagdgicos se aplican de forma directa utilizando procesosy medios de
evaluacion cuantitativosy cualitativos.

El refuerzo pedagdgico es € plan educativo que permite consolidar y reforzar € avance de la
enseflanza del educando de manera personal o grupal mediante € feedback permanente y la
comprobacién de su trabgjo.

Los refuerzos educativos se pueden realizar utilizando las Tics, de manera sincrénico o
asincronico con los estudiantes, esto va depender de la institucion educativa cuente con los
equipos necesario para poder realizar en el aulay en caso de que no cuente los educandos lo
pueden hacer en casa con los dispositivos gque tenga, en € tema de nimeros enteros con
adiciones, sustracciones y divisiones se pueden trabgar los refuerzos pedagdogicos aplicando

herramientas tecnol 6gi cas anteriormente mencionadas.

1.3 Marco legal

La Declaracion Universal de los Derechos Humanos (UNESCO 1948) en su articulo 26 dice:
Toda persona tiene derecho a la educacion. La educaciéon debe ser gratuita, a menos en lo
concerniente alainstruccion el emental y fundamental. Lainstruccién e emental sera obligatoria.
Lainstrucciontécnicay profesiona habrade ser generalizada; € acceso alos estudios superiores
seraigual paratodos, en funcion de los méritos respectivos.

2. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el
fortalecimiento del respeto alos derechos humanosy a las libertades fundamental es; favorecera

la comprension, latoleranciay la amistad entre todas las naciones y todos |0s grupos étnicos o
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religiosos, y promovera €l desarrollo de las actividades de las Naciones Unidas para el
mantenimiento de la paz.

Por otro lado, Cédigo de la Nifiez y la Adolescencia en €l articulo 37 establece:

Derecho a la educacion. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una educacion de
calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:

1.Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacion bésica, asi como del
adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

Seguin la Constitucién de la Republica del Ecuador 2008

Art. 26.- Laeducacion es un derecho de las personas alo largo de su viday un deber ineludible
e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica publicay de la inversion
estatal, garantia de laigualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir.
Las personas, las familias y la sociedad tienen € derecho y la responsabilidad de participar en el
proceso educativo.

Art. 347.- Serd responsabilidad del Estado: numeral 8. Incorporar las tecnologias de la
informacién y comunicacion en € proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con
las actividades productivas o sociales.

L ey Organica de Educacion Intercultural

Capitulo Tercero

De los Derechosy Obligaciones de los estudiantes

Art. 7.- Derechos. - Las y los estudiantes tienen los siguientes derechos: literal u. Acceder y
disponer de conectividad, tecnol ogias de lainformacion, redesy medios digitales, alfabetizacion
digital, capacitacion en el uso de las plataformas digitales y uso de lacomunicacién en el proceso
educativo.

1.4 Criteriosasumidos por losinvestigadores

Es muy importante entender que el proceso de ensefianza- aprendizaje tiene diferentes
protagonistas que son los que interfieren para que se lo pueda redizar, los docentes, los

estudiantesy lafamilia.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD ’
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

Laasignatura de las matematicas suel e ser vistacomo unade las més dificiles por su compl gjidad
a la hora de aplicarla, ya que tiene muchos procesos diferentes para llegar a un resultado, y
algunos alumnos consideran estos pasos muy complegos por 1o que se deben de buscar nuevos
métodos que faciliten este conocimiento.

Los docentes deben de planificar y organizar estrategias para que € aprendizaje en las
matematicas sea |0 mas significativo posible, es asi como las herramientas tecnoldgicas
educativas tienen mucha importancia para trabajar con clases méas dindmicas y participativas,
mediante el m- learning, se utiliza dispositivos que permiten el acceso a las actividades
interactivas que se plantearon en esta investigacion.

Se pudo constatar que la gamificacion en la actualidad se utiliza mucho para llamar la atencion
de los estudiantes y es asi como también se la utilizO para tratar de reforzar aspectos de
operaciones mateméticas basicas con nimeros enteros, se crearon actividades interactivas
utilizando plataformas como Mobbyt y Scratch, las cuaes resultaron muy Utiles para poder
cumplir con éxito nuestros objetivos investigativos y asi comprender que es vital incluir en las
aulas, herramientas digitales, que permitan mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Este capitulo aborda la metodol ogia utilizada para redizar lainvestigacion de manera adecuada

y cronolégica, asi como la poblacion y muestra, se exponen las variables y los resultados del

diagnostico inicial, modelacién de la propuesta'y validacion.

2.1. Conceptos de variables dependientes e independientes

Lainvestigacion que se planteatiene dos tipos de variables, |a dependiente que es el aprendizaje

de las operaciones mateméaticas basicas; y la independiente que se referia a programa de

actividades interactivas, por |o que fue importante iniciar conceptualizandolas y luego entender

como selas puede ir analizando. A continuacion, se presenta una tabla que recopilainformacion

muy importante en este apartado.

Tabla5

Operacionalizacion de las Variable dependiente
Objetivos Variables Dimensiones  Indicadores Instrumentos
Determinar Dependiente: Proceso  de Dificultad para redizar Guia de observacion a

cudles son las
dificultades que
tienen los
estudiantes  en
las operaciones
matematicas
basicas en
octavo afno
basico
utilizando
herramientas

tecnol égicas

Aprendizaje de las
operaciones
mateméticas bésicas

ensefianza-
aprendizaje en
las
operaciones
mateméticas

bésicas.

las operaciones
matemadticas bésicas.

Refuerzo en € proceso de
ensefianza-
de

matematicas

aprendizaje
las  operaciones

basicas
utilizando herramientas

digitales.

los estudiantes de
Octavo Grado de la
Unidad EducativaFiscal
Violeta Luna Carrera.

Prueba de

conocimiento.
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Tabla6
Operacionalizacion de las Variable independiente
Objetivos Variables Dimensiones Indicadores Instrumentos
| dentificar las Independiente:  Herramientas Conceptos de las Guiade Observacion
herramientas Programa de tecnoldgicas herramientas
tecnolégicas que se actividades utilizadas en € tecnoldgicas
utilizanenlaactualidad interactivas proceso de educativas.
para reforzar ensefianza-
operaciones aprendizaje.

mateméticas basi cas en

octavo grado utilizando

herramientas

tecnoldgicas.

Vaorar lapertinenciay Independiente:  Refuerzo en e Innovacion Encuesta de
efectividad del Programa de proceso de educativa validacion redizada a
programa de actividades ensefianza- Megoras en € los 16 esudiantes
actividadesinteractivas  interactivas aprendizaje en los aprendizaje de las luego de  haber
para reforzar conceptos de operaciones realizado las
operaciones Operaciones mateméticas actividades en las
mateméticas basicas en Mateméticas basicas. plataformas digitales.
octavo grado utilizando Béasicas utilizando Motivacion Entrevisa a la
herramientas herramientas estudiantil. docente para validar
tecnoldgicas. tecnoldgicas. Uso pertinentedelas la propuesta

Innovacion en e plataformas (Scratch  planteada.
proceso de y Mobbyt)

ensefianza-

aprendizaje de las

operaciones

matematicas

bésicas.

2.2. Enfoque dela I nvestigacion
La naturaleza del estudio es la que permite clasificar una investigacion; segun € autor (Mata
Solis, 2021) esta se puede clasificar en cuantitativa, cualitativay mixta.
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En estainvestigacion se utilizé lainvestigacion cuadlitativa, que seguin lo que establece la autora
(Narvéez, 2023) se puede entender que “a diferencia de la cuantitativa, se centra en el “por qué”

en lugar del “que” y basicamente se enfoca en recopilar datos que no son numéricos”; en este

trabajo se utilizd para crear |os aspectos bibliograficos.

El enfoque de investigacion cuantitativo se puede entender de la siguiente manera: “consiste en
recolectar y andizar datos numéricos. Este mé&odo es idea para identificar tendencias y
promedios, redizar predicciones, comprobar relaciones y obtener resultados generales de
poblaciones grandes” tal cual manifiesta la autora (Ortega, 2024). Por lo que en este caso en
concreto fue atil a momento de hacer la tabulacion de la informacion, en la interpretacion de
resultados, en la formulacion de conclusiones, en la seleccion de la poblacion y muestra.

Por lo que luego de analizar la teoria se ha determinado gque se usd unainvestigacion Mixta, que
recuperando |o que establece € autor (A. Mufioz, 2024), se refiere aunainvestigacion que utiliza
tanto elementos cuantitativos como cualitativos para obtener una comprension mas profunda del

fendbmeno de estudio. Y en este trabajo es la que se utilizé en lainvestigacion llevada a cabo en
la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera alos alumnos de octavo grado.

2.3. Alcance de la I nvestigacion

Es importante entender el concepto de “investigacion aplicada” que como menciona el autor
(Huaire Inacio, 2019), en su obra recuperando las palabras del autor (Bunge, 1971) este tipo de
investigacion tiene como proposito dar una o varias soluciones a problemas identificables y
Concretos.

Lainvestigacion propuesta se clasifica como "investigacion aplicada’, ya que tiene un enfoque
préctico orientado a resolver un problema especifico en un contexto educativo. Se busca
desarrollar e implementar actividades interactivas utilizando herramientas tecnoldgicas para
mejorar €l proceso de ensefianza-aprendizaje en €l area de mateméticas. Esimportante considerar
gue la investigacion aplicada se suele hacer en colaboracion con la précticay se enfoca en dar

soluciones concretas y practicas paralos desafios del entorno educativo especifico.
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2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.
Los autores (Ngjera & Paredes, 2017), en su trabajo de investigacion citan a los autores (Badot,
C., & Cova, D. Filser, 2009) quienes explican lo concerniente alainvestigacion de campo:

La investigacion de campo brinda una vision integral del consumidor, pues supera la
ficcidn dever el ser humano como un ente que tomadecisionesen solitario, y mas bien entenderlo
como un ser socia y cultural, influenciado por una gran cantidad de factores, como sus sistemas
simbdlicos, creencias religiosas, su identidad, por ritosy mitos, entre otros.

Por lo que se puede manifestar que esta investigacion tiene un caracter de tipo de investigacion
de Campo, puesto que la observacion se vaahacer en el lugar donde se encontro laproblematica,
asi mismo lo datos los van a aportar In situ, tanto estudiantes como docentes para encontrar la
relacién entre las variables.

Ademas, es importante empezar conceptualizando lo qué es una Investigacion Bibliogréfica
segun laautora (Matos Ayal a, 2019),en este tipo de investigacion se utilizatoda aquellarevision
bibliogréfica que exista con respecto a un tema concreto. En este trabajo se puede entender que
esta investigacion tiene un tipo de investigacion Bibliogréfica o documental porque se toman
conceptos previos ya existentes para poder profundizar sobre |as variables de investigacion.

2.5. M étodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

Latesis cuenta con tres grupos de métodos | os tedricos, |os empiricosy estadisticosy se justifica
en qué parte nos van aservir alo largo de lainvestigacion.

2.5.1. Métodos Teoricos

2.5.1.1 Método Analitico

Para los autores (Lopera et a., 2010) se puede entender este método de la siguiente manera:
Aungue la forma clasica de entender el método analitico ha sido la de un procedimiento que
descompone un todo en sus elementos basicos y, por tanto, que va de lo genera (o compuesto)
a lo especifico (lo simple), es posible concebirlo también como un camino que parte de los
fendmenos parallegar alas leyes, esdecir, de los efectos a las causas.

Esel que consiste en ladesmembracion de un todo, descomponi éndolo en sus partes o elementos

para observar las causas, la naturalezay los efectos. En €l proyecto de investigacion se utilizara
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este método para la construccion logica del marco tedrico, permitira analizar concretamente la
relacion entre la variable dependiente e independiente, es decir, “Aprendizaje de operaciones
matematicas basicas y Programa de actividades interactivas”.

2.5.1.2 Método Sintético

Tomando en cuenta lo que establecen los autores (Jalal et al., 2015) este método se entiende de
la siguiente manera: “El Método Sintético es un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir
un todo, a partir de los elementos distinguidos por €l anadlisis; se trata en consecuencia de hacer
una explosion metodicay breve, en resumen”. (p.17).

Por |o que paralosinvestigadores de este proyecto se entiende que es un proceso de razonamiento
gue tiende a reconstruir un todo, a partir de los elementos distinguidos por € andlisis, se trata de
hacer una explosion metédica y breve. Por consiguiente, en este proyecto este método se utilizé
en la construccion del marco tedrico lo que permitio entender |a fenomenol ogia de estudio como
un todo.

2.5.1.3 Método Inductivo

Paralos autores (Jalal et a., 2015) manifiestan: El pensamiento va de |o particular alo general.
Crea leyes a partir de la observacion de los hechos, mediante la generalizacion del
comportamiento observado; en realidad, |0 que realiza es una especie de generalizacion, sin que
por medio de la légica pueda conseguir una demostracion de las citadas leyes o conjunto de
conclusiones. (p. 18).

Se entiende que es un tipo de razonamiento que parte de lo particular, por lo que se considerd
importante su uso en primer lugar en una observacion del fendmeno y se usd cuando se midio la
fenomenologiay se la compare con algo general.

2.5.1.4 M étodo Deductivo

Parala autora (Narvaez, 2022),manifiestalo siguiente: El método deductivo se apoya en laidea
de que, s unarelacion o vinculo causal parece estar implicito en una teoria particular o en un
gjemplo de caso, podria ser cierto en muchos casos. El método deductivo busca comprobar s

estarelacion o vinculo se da en circunstancias mas generales.
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Esun tipo de razonamiento que parte de lo general alo particular, por 10 que en este proyecto de
investigacion servira para entender la relacion existente entre las variables. También ayudo6 en la

creacion del marco tedrico y en el cumplimiento del objetivo especifico nimero uno.

2.5.2 M étodos Empiricos.

En €l trabajo de investigacion de los autores (Cerdn Idas et al., 2020) recuperan la cita del autor
(Bernal, 2010) quien manifiesta que este tipo de método esta directamente rel acionado tanto con
la experimentacion como con la l6gica, siendo la observacion del fendmeno y su andlisis
estadistico los més utilizados en los campos de estudio de las ciencias.

Fue necesario usar una observacion para enmarcar el fendmeno de estudio, se usd también una
prueba de conocimiento dirigida a los estudiantes de octavo afno para determinar su nivel en €
area de las matematicas, concretamente en |os conceptos de operaciones basi cas, es decir, sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones, y finalmente se realizé una entrevista a los docentes para
conocer su punto de vista sobre si 1as herrami entas tecnol 6gicas ayudan a que el aprendizaje sea

un refuerzo paralos estudiantes.

2.5.3 Métodos Estadisticos

Para |la autora (Ortega, 2023) estos métodos sirven para analizar datos obtenidos de una
investigacion, utilizando andlisis numérico.

Se usaron los métodos estadisticos en la representacion de los datos que se obtuvieron de la
entrevista a la docente, prueba de conocimiento y encuesta a los estudiantes; esto permitio
comparar resultados y fue conveniente utilizar |a estadistica descriptiva, para organizar, tabular
y graficar los datos.

La estadistica descriptiva permitio en la entrevista a la docente categorizar las preguntas
realizadas, analizar |os resultados obtenidos; en la prueba de conoci miento alos dicentes permitid
conocer los promedios para identificar la muestra de investigacion y en la encuesta a los
estudiantes valido la propuesta, ya que la frecuencia que mas predominé fue el de “Satisfecho”
luego de aplicar las actividades interactivas.

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada.
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2.6.1 Ficha de observacion

Para el autor (Diaz, 2021), las fichas de observacién son herramientas muy utilizadasy permiten
alos docentes entender |as dificultades existentes en clase.

En este caso se utilizo laficha de observacion paraidentificar 1os problemas que presentaron los
estudiantes cuando el docente de mateméticas ensefid Operaciones Matematicas basicas, y asi
poder llevar acabo lainvestigacion.

2.6.2 Entrevista

Como explicala autora (Folgueiras, 2021) se puede entender 10 siguiente: La entrevista es una
técnica de recogida de informacion que ademas de ser una de las estrategias utilizadas en
procesos de investigacion, tiene ya un valor en si misma. Tanto s se elabora dentro de una
investigacion, como s se disefia @ margen de un estudio sistematizado, tiene unas mismas
caracteristicas y sigue los pasos propios de esta estrategia de recogida de informacion... El

principal objetivo de una entrevista es obtener informacién de forma oral y personalizada sobre
acontecimientos, experiencias, opiniones de personas. Siempre, participan —como minimo- dos
personas. Una de ellas adopta el rol de entrevistadoray la otra el de entrevistada, generandose
entre ambas unainteraccion en torno a una tematica de estudio. (p.2)

En este caso se utilizara una entrevista a la docente la cual consta de 20 preguntas en siete
categorias: Preguntas generales sobre el contexto educativo, herramientas digitales y actividades
interactivas, métodos de ensefianza y edrategias, evaluacion y seguimiento del aprendizaje,
participacion y motivacion de |os estudiantes, capacitacion y desarrollo profesional, opinionesy
sugerencias.

2.6.3 Prueba de conocimiento/ examen

Parala autora (Ortega, 2022) las pruebas o examenes permiten alos docentesidentificar el nivel

de conocimientos adquiridos por parte de |os estudiantes, aunque también manifiesta que no solo
en el ambito educativo se dan estas pruebas.

L apruebade conoci miento en este trabaj o tiene un papel fundamentas porque permitididentificar
los estudiantes que tuvieron menor nivel de aprendizaje adquirido en el area de las mateméticas,

especificamente en las operaciones basi cas (sumas, restas, multiplicacionesy divisiones) y asi se
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trabaj 6 con los quince de menor puntaje para reforzarlos utilizando el programa de actividades
interactivas'y luego verificar su eficacia pedagogica.

Sin duda, ambas técnicas fueron muy importantes para recol ectar informacion que fue necesaria
para comprender de mejor manera lainvestigacion.

2.7 Delimitacion de la poblacion y la muestr a.

2.7.1 Poblacion

En esta investigacion la poblacion que fue objeto de estudio era el nimero total de nifios de
octavo grado que asisten ala Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, esdecir, 48 entotal; y una
docente alaque se leredizé laentrevista.

2.7.2Muestra

De la poblacion total de estudiantes, es decir, 48 nifios, se utilizd una prueba de conocimiento
gue permiti6 identificar a los 16 con menor nivel de aprendizaje en operaciones mateméticas
basicasy en los que se reforzé este aprendizaje utilizando actividades interactivas, esimportante
sefidar que, al ser una seleccion através de un instrumento o reactivo, la muestra no fue al azar.

(estadistica no descriptiva)

Tabla7
La poblacion de estudio
Estudiantes Docente Tota
48 1 49
Nota: En latabla se da conocer €l total dela poblacion
Tabla8
Muestra de estudio
Estudiantes Docente Tota
16 1 17

2.8 Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su interpretacion.

El procedimiento estadistico privilegiado es € andlisis descriptivo, se utilizd una prueba de
conocimientos que va a aportar detallesy reporte del aprendizaje con €l tema de las operaciones

basicas con los nimeros enteros en octavo grado y una encuesta como post- test que permitio
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facilitar el alcance de la mejora de los contenidos de los calculos mateméticos que van a ser
analizados més adelante. (Contento, 2019)

En estainvestigacion se utilizé el Excel que segun el autor (Duran, 2023) selo puede comprender
como una aplicacion de hoja de célculo creada por Microsoft para crear, organizar y analizar
datos en formato tabla. Las personas pueden crear gréficos unavez que ingresan |os datos.
Esdecir, se utiliz6 en estainvestigacion €l Excel paralarecoleccién y organizacion de datos que
como se sefiald, es una aplicacion muy Gtil y permitié a su vez crear graficos y tablas para
comprender de manera matemética, |os resultados.

2.9 Estrategia metodol 6gica investigativa

Estainvestigacion titulada: Programa de actividades interactivas para reforzar €l aprendizaje de
operaciones matematicas con nimeros enteros en octavo grado utilizando herramientas digitales,
se utilizd un enfoque investigativo mixto que combind tanto € método cuantitativo como
cualitativo paracomprender el temade maneraexhaustiva. Este proceder metodol 6gico se disefid
con €l fin de entender cdmo las actividades interactivas ayudaron a reforzar este proceso de
ensefianzay aprendizagje.

Se inici6 con una observacion en la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, y se identificd que
algunos estudiantes tenian dificultades para adquirir conceptos de las operaciones mateméaticas
bésicas, por 1o que hizo un diagndstico que permitié seleccionar la muestra de estudio, luego se
cred un programa de actividades interactivas utilizando las plataformas de Scratch y Mobbyt,
gue mediante la gamificacion permitid a estos estudiantes interactuar y reforzar sus
conocimientos, y finalmente se validd la propuesta utilizando una encuesta a los estudiantes y
unaentrevistaala profesora.

2.9.1 Diagnostico inicial

Para redlizar € diagnéstico inicia se consider6 importante utilizar una guia de observacion
Anexol, que permiti6 identificar que existian dificultades en los estudiantes de octavo grado de

la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, en 1o que se refiere a proceso de ensefianza-
aprendizaje de | as operaciones matemati cas basi cas, y esto fue un motivo paraplantearse reforzar

estos conoci mientos.
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Seguidamente se elabord una entrevista a la docente para determinar los aspectos de mayor
interés para investigar y profundizar en este refuerzo, asi mismo se desarroll6 una prueba de
conocimiento que permitié seleccionar a los 16 estudiantes que tenian un nivel mas bajo de

conocimiento en lo que se refiere a operaciones mateméticas basicas.

2.9.2 Modelacién de la propuesta

Luego de obtener los resultados del diagnéstico inicial se planteo la propuesta de intervencion
gue consistié en la creacion de un programa de actividades interactivas que se desarrollaron en
dos plataformas como son Scratch y Mobbyt; ambas teniendo objetivos de aprendizaje,
sustentacion tedrica, juegos y una evaluacion y siempre los alumnos fueron guiados por los

investigadores.
2.9.3 Diagnostico Final o Validacion de la propuesta

Una vez se reaizé la propuesta se la valid, volviendo arealizar un examen de conocimientos
para determinar s 10s 16 estudiantes aumentaron su nivel de conocimiento en lo que serefierea
operaciones mateméticas basicas (sumas, restas, multiplicaciones y divisiones) luego de
participar en el programa de actividades interactivas rel acionadas a esta tematica. Esto permitié
Ilegar a conclusiones sobre la Validacion de la propuesta.

2.10 Analisisde los resultados

Los instrumentos que fueron aplicados para obtener la respuesta a los objetivos de esta
investigacion fue una entrevista gue consta con siete temas realizada al docente de la asignatura
de Matemética que imparte en el octavo grado y a los estudiantes se realiz6 una prueba de
conocimiento con cinco preguntas de base estructurada con |os temas operaciones mateméticas
con nuimeros enteros entre ellos adiciones, sustracciones, multiplicacionesy divisiones.

2.10.1 Andlisisde la guia de observacion.

Laguiade observacion Anexo 1, serealizé parapoder verificar si |os estudiantes de octavo grado
de la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera presentaban alguna dificultad en 1o que concierne
a las operaciones basi cas mateméticas (sumas, restas, multiplicacionesy divisiones) de nimeros
enteros, es por esto que esta ficha se divide en estas cuatro &reas y S se evidencio en la

observacion que algunos estudiantes presentaban dificultades, por lo que se vio la necesidad de
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crear una estrategia que permita utilizar herramientas tecnoldgicas para crear actividades
interactivas y asi mejorar estos conocimientos. Los resultados se encuentran en el siguiente

Anexo 2.

2.10.2 Prueba de conocimientos: Analisisdelos resultados

En la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera en el grado de octavo paralelo “B” de la jornada
vespertina se aplicd una prueba de conocimiento Anexo 3, relacionado a tema de operaciones
basicas de nimeros enteros (adiciones, sustracciones, producto y cociente), Anexo 4, la cua
constd de cinco preguntas contando 2 puntos cada una, y luego de redlizada se pudo constatar
gue algunos estudiantes tienen dificultad en la ley de los signos, confunden |as sustracciones de
numeros enteros cuando € minuendo y sustraendo es negativo, en la adicion se presento
dificultad a la hora de colocar € signo en los resultados, en las multiplicaciones hubieron
problemas a la hora de gecutar las operaciones de manera correcta 'y en el cociente paso lo
mismo.

Asi se puede observar en la:

Tabla9
Cuadro estadistico de la aplicacion de la prueba de conocimiento en octavo grado

Prueba de conocimientos en octavo grado Porcentaje
Pregunta 1. Relacionada al tema de las divisiones de nimeros esteros 28,00%
Pregunta 2. Relacionada a las adiciones 12,00%
Pregunta 3. Relacionada a las sustracciones 21,00%
Pregunta 4. Asociada alas multiplicaciones de nUmeros enteros 12,00%
Pregunta 5. Vinculada a las operaciones basicas de |os nimeros enteros 21,00%

Figura 13

Porcentaje de | os resultados obteni dos prueba de conocimientos

Pregunta 5. Relacionada a las operaciones de nimeros... 0
Pregunta 4. Relacionada a la multiplicacion de...
Pregunta 3. Relacionada a las sustracciones de... 0

Pregunta 2. Relaciona a las adiciones de nimeros... 0

Pregunta 1. Relacionada a las divisiones de numeros...

0,00% 10,00% 20,00% 30,00%
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En la prueba de conocimiento aplicada alos estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa
Fiscal Violeta Luna Carrera con el tema operaciones matematicas con nUmeros enteros entre
ellos las adiciones, sustracciones, multiplicacionesy divisiones en € curso de octavo grado que
tiene 48 estudiantes se selecciond alos 16 que no alcanza los aprendizajes Anexo 5.

Lasfallas comunes en los 16 estudiantes realizando |as operaciones bési cas con niUmeros enteros
se detalla a continuacion Anexo 6:

En la pregunta nimero uno del cociente de nimeros enteros se realizé una tabla para que los
estudiantes puedan aplicar |os cal culos mateméticos.

El 28 % de | os estudiantes contesto de manera correcta la pregunta planteaya que el 72 % de los
nifios, contestaron de manera errdnea las operaciones con numeros enteros relacionada a las
divisiones. Los errores mas comunes en |os estudiantes es laaplicacion de laley de los signos en
ladivision de niUmeros enteros. Otros de |os inconvenientes presentados es € resultado ya que se
le complica las tablas de multiplicar alos nifios y ubicaron respuestas incorrectas en la mayoria
de los espacios solicitados.

En la pregunta dos de | as adiciones de nimeros enteros en octavo grado |os estudiantes tuvieron
solo el 12 % su respuesta correctay un 88 % cometio fall as principalmente en confundirse en los
signos'y conceptos de adiciones de nUmeros enteros.

Entre los errores comunes en la aplicacion de las adiciones de nimeros enteros tenemos. En el

signo: La mayor parte de los estudiantes presenté dificultad para aplicar la suma de nimeros
negativos y positivos correctamente 0 muchos no identificaron los nimeros fatantes en €

recuadro seguin la pregunta aplicada. Conceptos. La gran parte de los educandos no lograron
comprender que deben sumar y escribir correctamente los signos, € més (+) debian relacionar
con €l tengo y el menos (-) con el debo para poder facilitar la resolucion de los gjercicios
solicitados. En laescrituralamayoria de | os estudi antes escribieron incorrectamente los nimeros
y signos, esta problematica que no pudieran solucionar los gercicios solicitados.

En la pregunta tres de las sustracciones de nimeros enteros se aplicd cuatro gercicios con
sustracciones de nimeros enteros y las fallas mas comunes fue la exactitud de los clculos el 21

% de | os estudiantes contest6 correctamente y un 79 % cometid errores debido ala confusién de
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los signos. Los estudiantes tuvieron problemas con los signos para aplicar la sustraccion de
nimeros enteros positivos y negativos. Con respeto a la conceptualizacion se presentd
inconveniente que | os estudiantes no aplicaron que debian cambiar de sustraccion aadicion, pero
el minuendo se mantiene su signo y el nimero entero del sustraendo cambia de signo y luego
aplicar una suma de nimeros enteros. En la transcripcion de la sustraccidn de nimeros enteros
tuvieron resultados incorrectos por no ubicar €l signo en su resultado.

La pregunta nimero cuatro relacionada a las multiplicaciones de niUmeros enteros se trataba de
unir cada operacion con su respuesta correcta. El 12 % de los educandos contesto correctamente
mas de 50 % de las interrogantes. El 88% de los nifios se equivocaron en las confusiones de la
ley de los signos.

Los errores mas comunes es gue los estudiantes se le complica aplicar la de los signos en €l
producto de nimeros enteros tanto positivo y negativos. Los nifios no lograron comprender que
el producto de un nimero negativo por un nimero entero positivo, le da como resultado un
ndmero entero negativo, asi contestaron mal. Los estudiantes en unir con linea las operaciones
COoN su respuesta presentaron inconveniente ya que no encontraban la respuesta correcta ya que
tenian la dificultad con las tablas de multiplicar.

En la pregunta nimero cinco es de las operaciones de nUmeros enteros adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones, en esta pregunta se planted cuatro opciones cada una estaba
asignada a la adicion, sustraccion, multiplicacion y division de nimeros enteros en ella se
presento lo siguiente: El 79% de |os educandos presentaron inconveniente en estainterrogante el
21 % de los nifios contestaron de manera correcta. L os errores que se presentaron mas constante
es la ubicacion de los signos tanto en las adiciones, sustracciones, productos y cocientes de
nimeros enteros. También presentaron errores en la conceptudizacion de las sumas, resta,
multiplicacionesy divisiones de los nimeros enteros

En lamayoriade las opciones | os resultados fueron contestado de maneraincorrecta por parte de
los estudiantes presentando inconsistencia en las adiciones, sustracciones, productosy cocientes

de nimeros enteros.
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2.10.3 Entrevista a la docente

En laentrevista realizada a la docente del &rea de matemética Anexo 7, delaUnidad Educativa
Fiscal Violeta Luna Carrera, se pode dar a notar de acuerdo a la pregunta nUmero uno de la
entrevista que a término de séptimo afo de basica los estudiantes para iniciar un octavo deben
manejar |as operaciones basicas, plano cartesiano, sumas, restas, multiplicaciones, divisiones,
fracciones, nimeros decimales y algo breve de estadisticas de acuerdo a perfil de salida de
séptimo afo donde puedan aplicar problemas complegos utilizando la |6gica matematicay que
estén predispuesto de manera proactiva a nuevos aprendizagjes ya que |lo que aprendieron afios
anteriores es una base para poder avanzar en los temas de basica superior donde aprenderan a
manejar nUmeros enteros con las operaciones basicas, agebra, geometria, probabilidad y
estadistica. Anexo 8.

L as respuestas de las otras preguntas de la entrevista se van encontrar en e siguiente Anexo 9.
Aclara, finalmente, la docente en |as preguntas dieciocho, diecinuevey veinte sobre las opiniones
y sugerencias destacan estas: variedad de actividades aplicables en cualquier destreza accesible
y gratuitay flexible para aplicar la retroalimentacion.

2.10.4 Analisisde la entrevista a la docente

La docente de la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera, enfrentan grandes desafios en
el contexto educativo con relacion alas destrezas que hacen referencia alos nimeros enteros de
las operaciones basicas. Donde hacen énfasisy relevanciaen quelos estudiantes tengan unabase
solida antes de avanzar con el curriculo, Sin embargo, identifican que muchos alumnos enfrentan
dificultades con conceptos como los nimeros enteros negativos y |as reglas de signos, sumas,
restas, multiplicaciéony divisionlo que generaconfusiony frustracion en su aprendizaje. También
se sefiala como limitante €l uso predominante del software GeoGebra como Unica herramienta
educativa. Aunque Util parala ensefianza de geometria.

También percibe directamente que, a no lograr el estudio completo y alcanzar las expectativas
por falta de précticas de actividades interactivas relacionadas con los niUmeros enteros en las
operaciones basicas para retroalimentar eficazmente y continua, desean incorporarlas para

mejorar el aprendizaje y la participacion en €l aula.
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Ademés, el procedimiento tradicional de pruebas escritasimpide el progreso significativo de los
estudiantes, ya que la evaluacién continuano es medible, 1o que limita el proceso de ensefianza-
aprendizaje, por lo que la docente necesita oportunidades pedagdgicas en habilidades o
actividades interactivas.

2.11 Conclusiones

Para identificar el problema ainvestigar se utilizé una Ficha de Guia de Observacion a los 48
estudiantes de Octavo Grado dela Unidad EducativaVioletaLuna Carreray se observé unaclase
de mateméticas dictada por |a profesora.

En lo que concierne a las operaciones matematicas basicas en las suma, restas, multiplicaciones
y divisiones se pudo constatar que algunos estudiantes poseen claridad en € contenido, realizan
|as operaciones con eficacia, preguntan cuando tienen dudas; pero otros s presentan dificultades
para entender |os conceptos y se evidencia que no tienen adquiridos estos conocimientos.

Para ahondar en los conceptos y en metodol ogia impartida en la asignatura de Matematicas, se
realizd una entrevista a la docente y se le pregunté cuales eran a su criterio las dificultades de
aprendizaje rel acionadas a esta materia que se presentan con mayor frecuencia en los estudiantes,
como: mayor dificultad en las multiplicacionesy divisiones que en las sumasy restas, dificultad
paraordenar |os nimeros pararealizar las operacionesen el cuadernoy pizarra, omision del signo
correspondiente, dificultad para seguir € orden de los pasos de |as operaciones.

Para delimitar la muestra de investigacion se realizd una prueba de conocimientos en los 48
estudiantes de Octavo Grado y los 16 estudiantes que obtuvieron menor nota fueron

seleccionados para lainvestigacion propuesta.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En esta investigacion |la propuesta de cambio que se presenta es un programa de actividades
interactivas para reforzar € aprendizaje de operaciones matematicas con nimeros enteros en
octavo grado utilizando herramientas digitales en la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera.
Figura 14

Fases de la propuesta

Mediante una observacion se detecto el

— OBSERVACION —
problema

FASE 1: DIAGNOSTICAR g

Sirvid para seleccionar a los 16 estudiantes que

PRUEBADE CONOCIMIENTO— ", . "
tenian menar nivel matematico

PROGRAMA DE ACTIVIDADES

INTERACTIVAS

Serealzaron actividades matematicasy se

ACTIVIDADES UTILIZANDO SCRATCH "
plantearon objetivos

Utilizando |2 gamificacion se realizaron

ACTIVIDADES UTILIZANDO MOBBYT - . L
actividades y se plantearon objetivos

ENTREVISTA AL DOCENTE— Permitio validar la propuesta

FASE 3:VALIDACION DE

LAPROPUESTA

¥ L ENCUESTAALOSESTUDIANTES— Permitio validar la propuesta

3.1 Modelacién dela Propuesta

3.1.1 Fundamentacion

La propuesta desarrollada para esta investigacion partié de la necesidad que se encontré en la
Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, cuando se aplico una prueba/ examen alos estudiantes
y se verificd que algunos poseian bajos niveles de conocimiento en lo que concierne a las

operaciones matematicas basicas, es decir, en sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de
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nUimeros enteros, por |o que se determind elaborar un programa de actividades interactivas que
faciliten e proceso de enseflanzay aprendizaje en esta materia.

En laredlidad actua, la educacion se encuentrainmersa en un cambio constante por 1o que las
herramientas digitales que para la autora (De la Torre, Sara, 2023) justifica que se pueden
establecer las plataformas digitales, que permiten megjorar la interaccion entre el docente y €
estudiante, facilitando el aprendizaje.

En esta investigacion se consideré viable utilizar el M- learning, el cua segun la autora (S.
Garcia, 2019), se puede entender como una estrategia educativa que utiliza como medio de
interaccion diferentes dispositivos tecnol 6gicos como: celulares, computadoras e internet; para
poder redizar las actividades interactivas dirigidas a reforzar operaciones mateméticas basicas
(sumas, restas, multiplicacionesy divisiones de nUmeros enteros).

El aprendizaje movil o M- learning se utilizé en esta propuesta, ya que en lainstitucion educativa
tanto los estudiantes, padres de familia o representantes legales, cuentan con celular o Tablet en
sus domicilios, por lo que fue factible la implementacion de esta propuesta con las actividades
interactivas utilizando las herramientas Scratch y Maobbyt, porque estas plataformas fueron
utilizadas en los dispositivos antes mencionados y esto permitié reforzar € aprendizaje de
operaciones mateméti cas basi cas con nimeros enteros en estudiantes de octavo grado.

En cuanto a las actividades interactivas se desarrollaron en dos plataformas digitales que
permiten ciertos beneficios como: interaccién, planificacion, jugabilidad e innovacién para
llamar la atencion de los estudiantes y asi reforzar |as operaciones mateméti cas propuestas
Estas actividades interactivas se desarrollaron para fortalecer o reforzar el aprendizaje en la
asignatura de las mateméticas que como se explico anteriormente es la que a muchos estudiantes
suele resultar més dificil de aprender.

Toda la propuesta se la desarroll6 en los 16 estudiantes de octavo grado de la unidad educativa
en la que se realizd el diagnostico, y con esta muestra se pudieron verificar algunos resultados
guesirvieron paravalidar lapropuesta utilizando | as plataf ormas de Scratch y Mobbyt. Todo esto
sin duda se pudo llevar a cabo utilizando el m-learning, ya que los estudiantes si cuentan con

dispositivos mdviles que permiten la interaccion.
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3.1.2 Objetivos dela propuesta

Objetivo Generdl

Reforzar las operaciones mateméticas basicas de numeros enteros utilizando herramientas
digitales como Scratch y Mobbyt en |os estudiantes de octavo grado.

Objetivo Especifico

Mejorar los niveles de comprension de las sumas utilizando la gamificacion en los estudiantes
de octavo grado de la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera

Mejorar la comprension de los aprendizajes en las restas de numeros enteros utilizando la
gamificacion en los estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera.
Mejorar los niveles de conocimiento de las multiplicaciones utilizando el juego como medio de
aprendizagje.

Mejorar |os conocimientos de las divisiones utilizando las plataformas de Scratch y Mobbyt.
3.1.3. Caracteristicasdela propuesta

El programa de actividades interactivas que se desarrollaron para reforzar las operaciones
matematicas basicas se las reaizd en dos plataformas digitales que se utilizan para mediante la
gamificacion adquirir conocimientos.

En Scratch se realizaron actividades de matematicas mediante la programacion y en Mobbyt se
hicieron estas actividades, ambas permiten através del juego ir adquiriendo aprendizajes.
Laautora (Ruiz, 2021) € Scratch se entiende como una aplicacion que permite la programacion,
utiliza como medio de creacién bloques, y esto facilita la interactividad. En esta aplicacion se
puede manipular diferentes recursos como audios, actividades, comandos, solicitudes,
documentos tanto para estudiantes como para padres, y mas acciones que permiten que €l
estudiante interacte en esta plataforma.

En la investigacién sefiala e Scratch se utiliz6 para poder cumplir con el reforzamiento de
operaciones mateméticas basicas, es decir, sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, en los
alumnos de octavo grado de la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera.

Mobbyt Esta fue otra de las plataformas que se utilizaron para el proyecto de investigacion,

considerando o que establece la autora (L. Garcia, 2023) la cua explica que Maobbyt es una
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plataformaen linea totalmente gratuita, en la que se encuentran en su repositorio muchos juegos,
pero también permite que se puedan crear mas de manera sencilla, solo se requiere registrarse y
luego de realizarl os se los puede compartir con la comunidad educativa. La ventaja de usar esta
aplicacion es que contiene una gran diversidad de juegos con diferentes teméticas.

3.2 Disefioy estructura de la propuesta educativa

La propuesta se realizé como se menciond anteriormente enfocandose en dos herramientas
digitaes, esdecir, en Mobbyt y en Scratch en tres fases.

Enlafase 1 en Scratch se realiz6 una programaci én compl eta en temas como: creacion de fondos,
objetos; ademas se puso texto avoz, que permitio facilitar el entendimiento de las consignas que
se solicitaron pararealizar las operaciones mateméticas de | os estudi antes en temas de adiciones,
sustracciones, multiplicacionesy divisiones de nimeros enteros; también se aplicaron diferentes
codigos como en los movimientos, apariencia, sonido, eventos, control, sensores, operadores,
variables.

La forma en la que se desarrollaron las actividades fue: Asignar y colocar en primer lugar 10s
nombres y apellidos ddl estudiante, cuando acertaban la respuesta correcta iban sumando un
punto (+1), en caso de equivocarse en la pregunta perdian un punto (-1); € juego culminacuando
los estudiantes cumplan con las consignas de la tarea, es decir, pudieron obtener un maximo de
20 puntos en algunas actividades y en otras el maximo era de 10, cuando el participante obtuvo
0 puntos el juego presentaba la palabra de GAME OVER y tuvo que volver ainiciar el juego. Se

adjuntala programacion de cada actividad.
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Figura 15
Programacion de Adiciones de nimeros enteros en Scratch Anexo 10.
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Figura 16
Programacion de sustracciones de nimeros enteros en Scratch Anexo 11.
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Figura 17

Programacion de producto de nimeros enteros Anexo 12.
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Figura 18
Programacion de cociente de nimeros enteros Anexo 13.
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En laplataformade Mobbyt se gjecutaron cuatro actividades interactivas con el temade nimeros
enteros para octavo grado como se muestra en la siguiente figura

Figura 19

Actividades de Mobbyt con los nimeros enteros

HUMa G aMMsrOs &0 B OF Rda JUBQe G COINGITONCIAL CON JO6 NN O anteros
>3 M 4 o4 . T . e
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FiN: 342090 Comparte tu Juaego
FIN 3AZ69 Y
Operacciones con ndmernos enteros n
Ton scopes Hitess 20 5 06 o NUMeros emteros
m e wtvlas o nen "
, -7, O, +
-4 r ’ 1
Comparte tu jusego Comparte tu juego
- Glel. B BALA

Se realizaron en total ocho actividades en | as plataformas de Mobbyt y Scratch, sobre temas que
ayuden a reforzar operaciones matematicas basicas de nimero enteros, es decir, sumas, restas,
multiplicacionesy divisiones; en |os estudiantes de octavo grado en la Unidad Educativa Violeta
Luna Carrera, paralo cual se planted un objetivo general.

3.3. Exigencias par a las actividades de Scratch y M obbyt

Es de suma importancia que para poder llevar a cabo las actividades interactivas realizadas en
las plataformas Scratch y Mobbyt, los estudiantes y los profesores cuenten con el servicio de
internet y un dispositivo que les permita acceder a ellas de manera asincronica desde casay van
tener la disponibilidad las 24 horas sin restricciones en las actividades.

Requisitos: Contar con el servicio deinternet y un dispositivo parainteractuar, acceder a link o

al codigo QR delas actividades e interactuar.
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Criterios: Participacion de los 16 estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Violeta
Luna Carrera'y hacer una captura de pantalla a finalizar las actividades en las dos plataformas
para que |os investigadores puedan constatar que se desarroll6 la actividad.

3.4. Actividades

En lafase 2 se aplicaron actividades interactivas en Mobbyt y Scratch que permitan reforzar
aspectos de operaciones matemaéticas basicas en los estudiantes de octavo grado en la Unidad

Educativa Violeta Luna Carrera.
3.4.1. Actividad 1. Realiza la siguiente actividad de niumer os enter os en M obbyt
Tarea:

1. Primero daclic en link https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1 d=334642 o escanear

el siguiente QR con la cdmara de su dispositivo
Figura 20

Cadigo QR de la actividad de nimeros enteros

2. Selecciona o daclic en la palabrajugar
Figura 21
Boton de Play o jugar
Numeros enteros
2 Anar |
PIN: 334642

- 1' O' + 1 Npo de puego: Trivias

Nl Principianis

3. Escriba sus dos apellidos y nombres y luego seleccione € boton de color verde como se

muestra en la figura 22.
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Figura 22
Iniciar el juego
Ingresa;
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4, Luego leer cada interrogante (4) y seleccione la respuesta correcta seguin las opciones

presentadas tener en cuenta el cronémetro como se muestra en la figura 23

Figura 23
L as preguntas con sus opciones de respuesta

”[lllll"—’ Hoe)
\ | aﬁ_ld.uw-d/_)

il

[

Consignas:

1 Si contestaste las cuatro preguntas correctas felicidades.

Figura24
Final dela actividad

59



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR
2. Debes contestar correctamente al menos tres preguntas para obtener la aprobacion, en

caso que no lo hagas debes volver iniciar la actividad.

3. Luego de redlizar la actividad enviar la captura al docente a grupo de whatsapp

3.4.2. Actividad 2. Resuelve las adiciones de numer os enter os con Mario Bros

Tarea

1. Primero da clic en link https://scratch.mit.edu/projects/1038254110 o escanear el

siguiente QR con la cAmara de su dispositivo
Figura 25

Cadigo QR de la actividad de sumas de |os nimeros enteros

Nota: Elaboracion propiay realizadaen laweb en el generador QR QRCode Monkey (QRCode
Monkey - El Generador de Codigo QR Gratuito Para Crear Codigos QR Personalizados Con
Logotipo, n.d.)

2. Daclic o selecciona la bandera verde

Figura 26

Inicio delaactividad de las sumas de niimeros enteros en Scratch
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Figura 27
Inicialaactividad y debe identificarse con sus datos personales

4. Contestar cada g ercicio presentado sobre | as adiciones de nimero enteros
Figura 28
Escribir larespuesta en e recuadro inferior de color blanco

Consignas

1. La actividad de adiciones de nimeros enteros se culmina cuando ganen 20 puntosy le
sale un mensaje jganaste!, luego se detienelaprogramacion y puedes seguir jugando paramejorar
su aprendizaje

2. En caso conteste incorrecto se le va quitar un punto y cuando llegue a cero va perder la

actividad y tendra que volver jugar parareforzar su aprendizaje.
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Figura 29
Perdi6 |a actividad GAME OVER

[~ T -]
3. A los 20 puntos realizar una captura de pantallay enviar a docente a grupo de whatsapp
3.4.3 Actividad 3: Sustracciones con nimer os enter os

Tarea:

1 Daclic en link https:.//scratch.mit.edu/projects/1039532043 o escanear € siguiente QR

con la camara de su dispositivo.
Figura 30
Codigo QR dela actividad de las sustracciones de nimeros enteros en Scratch

Nota: Elaboracion propiay realizadaen laweb en el generador QR QRCode Monkey (QRCode
Monkey - El Generador de Codigo QR Gratuito Para Crear Codigos QR Personalizados Con
Logotipo, n.d.)

2. Daclic o seleccionala bandera verde.

La Universidad para todos

62



UNIVERSIDAD i}
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADODR

Figura 31

Inicio delaactividad de la resta de niUmeros enteros

3. Escribir sus dos apellidos, nombresy selecciona o daclic en el visto.
Figura 32
Redactar |os datos personales

4, Contestar cada gjercicio presentado sobre |as sustracciones de niUmero enteros.
Figura 33

El interfaz donde se escribe @ resultado de | as sustracciones de los nlimeros enteros
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Consignas
1 La actividad de sustracciones de nimeros enteros se culmina cuando ganen 10 puntos y

le sale un mensgje jganaste!, luego se detiene la programacion y puedes seguir jugando para
mejorar su aprendizaje

2. En caso conteste incorrecto se le va quitar un punto y cuando llegue a cero va perder la
actividad y tendré gque volver jugar parareforzar su aprendizaje

3. A los 10 puntos de enviar su capturaal docente al grupo de whatsapp

3.4.4 Actividad 4: Producto de nimer os enter os

Tarea:

1. De clic en link https://scratch.mit.edu/projects/1039718450 o escanear € siguiente QR

con la cAmara de su dispositivo.
Figura 34
Cadigo QR de las multiplicaciones de nUmeros enteros en Scratch

[Ofg==t12
Nota: Elaboracién propiay realizadaenlaweb en el generador QR QRCode Monkey (QRCode

Monkey - El Generador de Cédigo QR Gratuito Para Crear Codigos QR Personalizados Con
Logotipo, n.d.)

2. Daclic o seleccionala bandera verde.

Figura 35

Inicio de la actividad de las multiplicaciones de nUmeros enteros
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3. Escribir sus dos apellidos, nombresy seleccionao daclic en el visto

Figura 36

El recuadro inferior blanco donde los nifios deben escribir sus nombres.

4, Contestar cada gjercicio presentado sobre las multiplicaciones de nimero enteros.
Figura 37

Respuesta del calculo matematico

Cons gnés.

1 La actividad de las multiplicaciones de nUmeros enteros se culmina cuando ganen 20
puntosy le sale un mensaje jganaste!, luego se detiene la programacion y puedes seguir jugando
paramejorar su aprendizaje

2. En caso conteste incorrecto se le va quitar un punto y cuando llegue a cero va perder la
actividad y tendré gque volver jugar parareforzar su aprendizaje

3. A los 20 puntos de enviar su capturaal docente al grupo de whatsapp

3.4.5 Actividad 5: Cociente de nimer os enter os

Tarea:

1 De clic en link https://scratch.mit.edu/projects/1040732333 o escanear € siguiente QR
con la camara de su dispositivo.
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Figura 38
Cadigo QR delaactividad del cociente de nimeros enteros en Scratch

Nota: Elaboracién propiay redlizadaenlaweb en el generador QR QRCode Monkey (QRCode
Monkey - El Generador de Codigo QR Gratuito Para Crear Codigos QR Personalizados Con
Logotipo, n.d.)

2. Daclic o seleccionala bandera verde
Figura 39
Iniciala partida de las divisiones de nimeros enteros en Scratch

3. Escribir sus dos apellidos, nombresy seleccionao daclic en e visto
Figura 40
L os estudiantes deben escribir sus nombres parainiciar la actividad

-——-— - B Y -

™ \ L
JGENTE DE WBERDE ENTERLE L=

4. Contestar cada gjercicio presentado sobre |as divisiones de nimero enteros.
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Figura 4l

L os dicentes deben ubicar su respuesta de |os calculos del cociente

Consignas

1 Las divisones de nUmeros enteros se culminan cuando ganen 20 puntos y le sale un
mensaje jganaste!, luego se detiene la programacion y puedes seguir jugando para mejorar su
aprendizaje

2. En caso conteste incorrecto se le va quitar un punto y cuando llegue a cero va perder la
actividad y tendra que volver jugar parareforzar su aprendizaje

3. A los 20 puntos de enviar su capturaal docente al grupo de whatsapp

3.4.6 Actividad 6: Juego de coincidencias con los niumer os enter os

Tarea:

1. De clic en link https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=342693 o0 escanear €

siguiente QR con la cAmara de su dispositivo
Figura 42

Cadigo QR de la actividad juego de coincidencias con |os nimeros enteros
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Figura 43
Inicialaactividad interactiva en Mobbyt
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3. Declic en & botén play de rojo que encuentra en la parte inferior derechay que se sefiala
a continuacion.

Figura 44

Botén Play de la actividad de coincidencias con |os nimeros enteros

~ —y

mobbyt

Juego de coincidencias con {os
nameros enteros

4, Debe seleccionar cada interrogante con la coincidencia que va ser |a respuesta correcta.
Figura 45
Actividad de juego de coincidencias en Mobbyt con los nimeros enteros
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Consignas:
1 En caso que se termine el tiempo le va aparecer un mensgje j Tiempo Agotado! Es por €l

motivo que no has realizado todas las coincidencias en el tiempo determinado y debes intentar
otra vez para completar la actividad con éxito.

Figura 46

Setermind el tiempo

l | | 000 h

e

Sueg = _,A.‘
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e -r~or

iTiempo

Agotado!
e = =4
=
2. Finaliza la actividad cuando hayas contestado correctamente todas las coincidencias en

la cual sele va presentar un mensaje (objetivo cumplido) hacer captura de pantallay enviar con
sus dos apellidos y nombres al profesor al grupo de whatsapp.

Figura 47

Finalizado con éxito la actividad con los nimeros enteros

e [ Fro8 O
| afe confrmriafe el ]

Objetivo

Cumplido

3.4.7 Actividad 7: Operaciones con numer os enter os
Tarea:
1. Primero daclic en link https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1 d=342692 o escanear

el siguiente QR con la camara de su dispositivo.
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Figura 48

Cadigo QR de la actividad operaciones con nimeros enteros

2. Selecciona o daclic enlapaabrajugar.

Figura 49

Iniciar laactividad de operaciones con nimeros enteros
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3. Declic en el boton play de color azul que encuentra en la parte inferior derechay que se

sefiala a continuaci on.
Figura 50
Boton play para comenzar |a actividad

-

mofy e

Operocciones con ndmeros
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Consignas:
1 Luego leer cada interrogante en los ocho desafios presentados y escribir |a respuesta

correcta tener en cuenta el crondmetro de diez minutos, puedes apoyarte con las pistas, pero no
la utilices mucho que te va quitar minutos. Debes tener en cuenta s te pide una respuesta en
nombre de una persona debes escribir todo con mayuscula (LUIS-ANA) para que sea vdida su
respuesta.
Figura 51

Escribir su respuesta seguin el enunciado

2. En el recuadro alado de lafigura del cando debes escribir larespuesta correctay dar clic
en comprobar respuesta y s contestd correctamente se va presentar como se observa en la
siguiente figuray luego dar clic en continuar para pasar aa otro desafio.

Figura 52

Validacion de larespuestay continuar
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3. En caso que la respuesta escrita es incorrecta se va presentar un mensaje segun la figura

50 y tener mucho cuidado ya que no va poder avanzar al siguiente desafio hasta que la conteste
correctamente.

Figura 53

Respuesta incorrecta en un desafio

4. En caso que se termine el tiempo se va presentar una imagen como se lo muestraen la
figura’51 conlo que debe volver jugar paraterminar la actividad, debes dar clic en boton de color
verde con la palabraterminar, luego volver jugar, puede repetir las veces que sea necesaria.
Figura 54

Culminacién de tiempo en el desafio

F..:..

TRPOMGTREY

5. Pasar todos |os desafios de |os nUmeros enteros realizar la captura a docente a grupo de

whatsapp y luego daclic en terminar.
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Figura 55
Felicidades compl etaste la actividad
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3.4.8 Actividad 8: El reto multinivel detresbloques con los nimer os enter os en M obbyt
Tarea:
1. De clic en link https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=342695 o0 escanear €

siguiente QR con la cAmara de su dispositivo
Figura 56

Cadigo QR de la actividad multinivel de tres bloques con |os nUmeros enteros

o

2. Selecciona o daclic enlapaabrajugar del recuadro verde.

Figura 57

Presentacion de laactividad einiciar €l reto

NOmeros antaeros
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3. De clic en el botén play de color verde que encuentra en la parte inferior derechay que
se sefiala a continuacion
Figura 58

Botén parainiciar €l reto

)

molyt |

Nimeros enteros en 8 arado

4. Seleccionael nivel 1.
Figura 59
Saleccion nive

e s e e e ———

| IAteocl&n: st wa un Juego
e p A L et Sl

137 ] o o v ~rl
Niameros enterosen 8 grado
-~ - e

5. Escriba sus dos apellidos y nombresy luego seleccione el botén de color verde.
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Figura 60

Presentacion para redactar sus datos personales.

- — -

6. Luego leer cada interrogante y seleccione la respuesta correcta segun las opciones
presentadas tener en cuenta el crondémetro.
Figura 61

Interrogantes del nivel uno

e

-

T Namero eantaro
{ <o F
L) +1
kLt O 20 ) I
~’ |

’

T

Consignas.

1. Luego leer cada interrogante en los ocho desafios presentados y escribir la respuesta
correcta tener en cuenta el crondémetro de diez minutos, puedes apoyarte con las pistas, pero no
la utilices mucho que te va quitar minutos. Debes tener en cuenta si te pide una respuesta en
nombre de una persona debes escribir todo con mayuscula (LUIS-ANA) o también utilizar letra
inicial maydscula (Luis-Ana) para que sea valida su respuesta.

2. Esimportante que para pasar cada nivel debe obtener un minimo del 60% de su respuesta

es correctay en caso que no cumplas o solicitado debe volver iniciar ajugar.
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Figura 62
Nivel 2 juego de coincidencias

—

[ (Y 106 [
ruwego de colncidenc

3. L uego de pasar todos | os nivel es con éxitos con el tema nimeros enteros con operaciones
basicas como adicion, sustracciéon, multiplicacion y cociente readlizar la captura y enviar a
docente al grupo de whatsapp y luego daclic en terminar.

Figura 63

Terminaa cumplir y contestar correctamente nivel1, nivel 2y nivel 3.

FLCTAOOES
USCASTEAL 'L

A5

3.5 Formas de aplicacién, implementacion y evaluacion.

3.5.1 Formasde aplicacion

Las actividades interactivas se aplicaron en los estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa Violeta Luna Carrera, seleccionando a los 16 estudiantes que obtuvieron menor nota
en lo que se refiere a Operaciones mateméticas bésicas con nUmeros enteros (sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones), utilizando las plataformas de Scrath y Mobbyt que presentan

actividades ludicas que permiten que los estudiantes interactlen y aprendan de manera méas
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dindmica. Estas actividades se realizaron de manera planificada en coordinacion con la docente

de lamateria.

3.5.2 Formas de implementacion

Las actividades interactivas se desarrollaron en las plataformas de Scratch y Mobbyt, fueron
dirigidas para reforzar los conocimientos en los temas de sumas, restas, multiplicaciones y
divisiones de nimeros enteros, de maneraasincronica para que | os estudiantes interactien de una
formainnovadora a realizar estas actividades interactivas, dejando atrés |laformatradiciona de
reforzar esta asignatura.

3.5.3 Formas de Evaluacion

Para evaluar € impacto de esta propuesta, luego de realizar las actividades se les realiz6 a los
estudiantes una encuesta de satisfaccion donde la mayoria afirmé que con esta forma de utilizar
la gamificacién aprendieron los conceptos que se pretendia reforzar, ademés la docente en la
entrevista realizada se mostré muy optimista de utilizar herramientas digitales educativas en €
proceso de ensefianza- aprendizaje para mejorar |os conocimientos.

3.6 Recursosy Beneficiarios

3.6.1 Recur sos

Para desarrollar este proyecto se contd con recursos humanos que fueron los estudiantes, la
docente y los investigadores. Asi mismos recursos tecnol 6gicos como dispositivos para acceder
alas actividades, internet, |as plataformas de Scratch y Mobbyt.

3.6.2 Beneficiarios

Las actividades interactivas en Scratch y Mobbyt, para reforzar las operaciones matematicas
basicas estan dirigidas a los 16 estudiantes que fueron seleccionados luego de una prueba de
conocimiento para ser parte de lainvestigacion planteada.

3.7 Validacion dela propuesta

Enlafase 3 sellevé acabolavaidacion delapropuestadel Programade ActividadesInteractivas
parareforzar las operaciones mateméticas basi cas en | os estudiantes de octavo grado, paralo cual
luego de realizar |as actividades sefialadas se utilizaron dos instrumentos que permitan entender

la efectividad de esta; por 10 que se utilizaron dos instrumentos; una entrevista a la docente de
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mateméticas Anexo 14, en donde manifestdé que s hubo mejoras en sus estudiantes luego de
aplicar la propuesta de cambio. El otro instrumento que se utilizé fue una encuestadirigida alos
estudiantes para conocer s desde su punto de vistatuvo eficacia esta propuesta Anexo 15, el cual
consta de 9 preguntas que demuestran e grado de satisfaccion luego de haber participado en la
propuesta de cambio, se pudo concluir que la aplicacién de esta propuesta s ayudo a reforzar
estos aprendizajes en el drea de mateméticas, ya que los niveles de conocimiento aumentaron y

existe méas claridad en los conceptos que se reforzaron. . Los resultados de la encuesta de

validacion se encuentran en Anexo 16.
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CONCLUSIONES

L as conclusiones de esta investigaci0n son las siguientes:

Para crear el marco tedrico se analizaron otras investigaciones que permitieron entender los
conceptos relacionados a las actividades interactivas parareforzar |os conceptos de operaciones
mateméti cas bésicas en |os estudiantes de octavo grado de la Unidad Educativa Fiscal Violeta
Luna Carrera y con esto tener un punto de vista que amplie e conocimiento de los
investigadores.

Durante la pandemia, en la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera, se utilizaron
plataformas digitales que permitieron impartir conocimientos en o que concierne a operaciones
mateméti cas basi cas como Zoom y Mest, y 1os docentes entendieron laimportancia de conocer
mas Herramientas Tecnol bgicas ligadas a la educacion.

En la actualidad los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Violeta Luna Carrera utilizan
algunas plataformas tecnologicas para mejorar la forma de interaccion entre estudiantes y
docentes, como Whatsapp, Zoom, Educaplay.

Para diagnosticar el problema ainvestigar, se utilizé una ficha de guia de observacion de una
clase de la asignatura de mateméticas en los estudiantes de octavo grado y se constatdé que
algunos estudiantes presentaban dificultades de aprendizaje en |o que respecta a operaciones
mateméticas basicas, seguidamente se aplicd una prueba de conocimientos para identificar la
cantidad de estudiantes que tenian estas dificultades y se pudo constatar que se trataban de 16
alumnos que fueron la muestra de lainvestigacion.

Laliteraturay € uso de herramientas digitales permitieron elaborar actividades interactivas en
las plataformas de Scratch y Mobbyt, que reforzaron €l aprendizaje de operaciones matematicas
basicas, es decir, sumas, restas, multiplicacionesy divisiones, en los estudiantes de octavo grado
delaUnidad Educativa Violeta Luna Carrera.

Se pudo comprobar mediante la aplicacion de una prueba de conocimientos, una entrevistaa la
docente y una encuesta de satisfaccion a los estudiantes de octavo grado, que la propuesta fue
util parareforzar |os conocimientos en |o que concierne a operaciones matemati cas bési cas, luego

de realizar las actividades interactivas en las plataformas de Mobbyt y Scratch.
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RECOMENDACIONES

Luego de culminar lainvestigacién se recomienda:

A las autoridades de la Unidad Educativa Violeta Luna Carrera, sigan permitiendo que los
docentes realicen sus capacitaciones que son necesarios para mejorar su praxis laboral 1o que
beneficia tanto a estudiantes como la comunidad educativa de esta prestigiosa ingtitucion de la
ciudad de Guayaquil

L os docentes continlien actualizando sus conocimientos en o que se refiere a las herramientas
digitales educativas para que asi ayuden a adquirir mejores aprendizajes a sus estudiantes en las
diferentes asignaturas y aprovechar al maximo las actividades interactivas que son de gran ayuda
en el aprendizaje y ensefianza en la educacion actual .

Los estudiantes continten utilizando la tecnologia para reforzar conocimientos de manera
didacticay ludica que les permita facilitar la adquisicion de aprendizaje en todos los niveles de
educacion, en diferentes asignaturas ya que van a tener mejor resultados en sus estudios con la
utilizacion de las herramientas, programas o plataformas educativas.

Se recomienda que se siga investigando el impacto que puede tener el utilizar herramientas

tecnoldgicasen el proceso actual de ensefianzay aprendizaje detodas|as areas del conocimiento.
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ANEXOS

Anexo 1 Ficha de Guia de Observacion

FICHA DE OBSERVACION A LOSESTUDIANTES DE OCTAVO GRADO EN
LA CLASE DE MATEMATICAS EN LA UNIDAD EDUCATIVA “VIOLETA

LUNA CARRERA”
I nstitucion: Fecha:
Docente: Grado:
RELACIONADO A LASSUMAS Categorias de evaluacion:
S No Sugerencias

Claridad en €l contenido

Realiza las operaciones mateméticas -sumas-
de manera eficaz

Pregunta s tiene dudas en las sumas

Contesta a las preguntas de sumas con
numeros enteros

RELACIONADO A LASRESTAS

Claridad en €l contenido

Realiza operaciones mateméticas -restas- de
manera eficaz

Pregunta s tiene dudas en las restas

Contestaalas preguntas de restas con nimeros
enteros

RELACIONADO A LAS
MULTIPLICACIONES

Claridad en €l contenido

Realiza  operaciones  matemadticas -
multiplicaciones- de manera eficaz

Pregunta si tiene dudas en las multiplicaciones

Contesta a las preguntas de multiplicaciones
con nimeros enteros

RELACIONADO A LASDIVISIONES

Claridad en el contenido

Realiza operaciones matematicas -divisiones-
de manera eficaz

Pregunta s tiene dudas en las divisiones

Contesta a las preguntas de divisones con
nUmeros enteros
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Anexo 2 Resultados de la Guia de Observacion

La guia de observacién se utilizé para identificar posibles dificultades en o que concierne al
proceso de ensefianza- aprendizaje de las operaciones basicas mateméticas (sumas, restas,
multiplicacionesy divisiones) de nimeros enteros. Siendo estarealizada en |os 48 estudiantes de

Octavo Grado de la Unidad Educativa “Violeta Luna Carrera”.

En lo que concierne alas Sumas se obtuvieron |os siguientes resultados:

Relacionado a las Sumas

83,33

100

20 62,5 66,67 68,75
40 ,67
20
0
Claridad en el Realiza las Pregunta si tiene  Contesta a las
contenido operaciones dudas en las preguntas de
matematicas - sumas sumas con
sumas- de manera numeros enteros
eficaz
ESI mNO

Se pudo observar que en laClaridad en el contenido el Si obtuvo un 62,5% Yy el No un 37,5%; en
lo que concierne a Realiza las operaciones de manera eficaz € Si tuvo un 66,67% y € No un
33,33%; en lo que se refiere a que s 1os estudiantes Preguntan cuando tienen dudas el Si se
presentd en un 83,33% y & No en un 16,67%; y finalmente en lo que se relaciona a Contesta a
las preguntas € Si se encuentra con un 68,75% Yy el No con un 31,25%.
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En laobservacion de las RESTAS:

RELACIONADO A LAS RESTAS

100,00
79,17
80,00 64,58 66,67 64,58

60,00

40,00 35,42 33,33 35,42

20,83

0,00

Claridad en el Realiza operaciones Pregunta si tiene dudas Contesta a las

contenido matematicas -restas- de en las restas preguntas de restas con Se pudO
manera eficaz nUmeros enteros
=S| = NO

observar que en la Claridad en el contenido € Si obtuvo un 64,58% y el No un 35,42%; en lo
gue concierne a Realiza las operaciones de manera eficaz d Si tuvo un 66,67% y € No un
33,33%; en lo que se refiere a que s 1os estudiantes Preguntan cuando tienen dudas €l Si se
presentd en un 79,17% y e No en un 20,83%; y finalmente en lo que se relaciona a Contesta a
las preguntas € Si se encuentra con un 64,58% y €l No con un 35,42%.

Enlo que concierne alas MULTIPLICACIONES:

RELACIONADO A LAS MULTIPLICACIONES

90,00 81,25
80,00
70,00 62,50 62,50
60,00 56,25
>0,00 37,50 37,50 4375
40,00
30,00 18,75
20,00
10,00 .
0,00
Claridad en el Realiza operaciones  Pregunta si tiene Contesta a las
contenido matematicas - dudas en las preguntas de
multiplicaciones- de  multiplicaciones  multiplicaciones con
manera eficaz numeros enteros
mSi BNO
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Se pudo observar que en la Claridad en el contenido € Si obtuvo un 62,50% y el No un 37,50%;
en lo que concierne a Realiza las operaciones de manera eficaz e Si tuvo un 62,50% Yy el No un
37,50%; en lo que se refiere a que s 1os estudiantes Preguntan cuando tienen dudas el S se
presentd en un 81,25% y e No en un 18,75%; y finamente en lo que se relaciona a Contesta a
las preguntas € Si se encuentra con un 56,25% y el No con un 43,75%.

Resultados de la observacion de DIVISIONES:

RELACIONADO A LAS DIVISIONES

80,00 72,92
70,00
60,00 58,33 0042 54,17
50,00 41,67 3553 45,83
40,00
30,00 27,08
20,00
10,00
0,00
Claridad en el Realiza operaciones  Pregunta si tiene Contesta a las
contenido matematicas - dudas en las preguntas de
divisiones- de divisiones divisiones con
manera eficaz numeros enteros

mSi mNO

Se pudo observar que en la Claridad en el contenido € Si obtuvo un 58,33%y el No un 41,67%;
en lo que concierne a Realiza las operaciones de manera eficaz el Si tuvo un 60,42% y € No un
39,58%; en lo que se refiere a que S los estudiantes Preguntan cuando tienen dudas el S se
presentd en un 72,92% y e No en un 27,08%; y finamente en lo que se relaciona a Contesta a
las preguntas € Si se encuentra con un 54,17% y el No con un 45,83%.

Por lo que sin duda se requiere reforzar estos conceptos matematicos para mejorar sus
conocimientos. Siendo la multiplicacion y la division las operaciones que se perciben mas

compl gjas para los estudiantes de octavo grado.
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Anexo 5 Resultados de la prueba de conocimientos
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Anexo 6 Porcentaje de los resultados de la pr ueba de conocimientos
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Anexo 7 Entrevistainicial ala docente

YERONICA tMAYD

La Universidad para todos

97



UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

Anexo 8 Preguntas de la entrevista a la docente

Extrevivs a s docente
Pregustas Genersdes sebire o Comeis Educsive

L Pedeis descrvir Brerempaniv of costento v perfll de los evtsdiantes de octrio grado en @
EIE LT

2 (Ouales sem oo peascipalon desation qec cull oo cxnad ul speonader operaciones oo
(0% coneres”

Vo QO mtsodony peceraos WA CTAXKINTIN [OrA SR OPETACORES SO0 IFITMToy antenm !

Preguntas wibee Berrmsieotes Dightales 5 Activislsades Laivt acitvan

t o JQué 1pe de D trs Ahgsies extin degoostibes s s RSt ROYn (e «f spoem i oe
wrernive?
5 e miado powviameces slpsin bermand ens dhg bl wqpnctlien poca suisebar toasaiiiiias” 55 o
ok L oudles R w0 s experioncias?
& L0 ST aia COOm 0N BEGOOADNS o Loy Dorraenmera Sgtal paos g wn efeenvs wo ol
ol

mr=udage de oy cus
Preguneas sobae Matodes de Exsetanan ¥ Estrategim

7 (Comeo mtegrs actividades g yYe 3% €% W coned dara e »?

b Qub tipe de atividadien umeracricns croe qoe serim ars efictvas pan sfrzer o sguend iiyge
de op oon )

¥ Pedein comnpanin g epesgpdo de st il o e oo e e Leya reilndo evpev ety
elactive®

Pregustas sobee Evadaschin ¥ Seguimiestn del Apeendiusje

0 Como rakia sl jropeso de los eunat o o spradira e de aperacnpes con R
afon®
1 O tpeder |} coomders v wl para bos eend o1 owe | .

LY Chuso posbria nean haveniusn dSgatal mvadat o le evaliacala v sepianeesio del gueadione”

Pregustas sobee Participacién v Mativindda @ los Fxtndisates
14 Como oactive n ves &
mredtom”

MU Heoctsdo alpras Al calep 1y txtivicion de les extadizies cusndo
utlizas Yenamientas gt o

1S Qe cwmuiepto alilion para savolecre o o ovialinies (ae uaseiaas poco (oderes cu las
matarrhem

. PR er p penn axtnvazascle o of apesadi e de

Pregustas waber Capactiackes v Dearrolle Frofesosal

1 i meolnde s cgmermaian egecificn en ol s de baramsentas digrales para 2 eonetanza
de wstcreation”

17 (Qué 190 de apoyo 0 Tecursas adicionales pecestianta pars wogiermeotar eflcasmmie 1o
progrm (b acreadades mimsmvas?

PFrogustas wber Optilane » Sugervacim
I JQue optm sobre ¢l mo de activicbudos steraceas porn refisne of spresdizage de
o 00 graie”
19 ;Que sipsvercew podris obecer para o deamidlo dean g de actividod
digido » e proposn’?

20 JFlay algin apecto especiico goe be gestaria ver Deddo @ evie 1po de progmat

La Universidad para todos

98



UBE UNIVERSIDAD ’
n BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L DEL ECUADOR

Anexo 9 Respuesta de la entrevistainicial ala docente.

Indagando con la segunda pregunta uno de los desafios mas grande es reconocer a los enteros
negativos y e eemento neutro cero que dificulta su visualizacién, ademés también esta la
aplicacion de laregla de los signos en la suma, resta, multiplicacion y division, en e momento
de realizar operaciones combinadas la utilizacion de las jerarquias crea confusion en ellosen la
mayoria de las operaciones, también en las restas, multiplicaciones y divisiones de enteros
negativos se equivocan bastante creando confusién, frustracion y abriendo debates entre ellos.
En latercera pregunta, referida alos métodos y recursos, usa gjemplos de la vida diaria mediante
imagenes o dibujos relacionados con la temperatura, altitud y finanzas, la semirrecta numérica
utiliza las relaciones entre positivos, negativos y € nimero neutro recurrente hacen egjercicios
préacticos |adicos e interactivos para reforzarl os.

Generamente de acuerdo con la cuarta pregunta la docente solo utiliza el software GeoGebra
como Unica herramienta en € proceso de aprendizaje donde se les guia en su manejo, hacen
videosinteractivosy hablan de cada proceso que realizan de manera proactivay dindmicayaque
también dejan a un lado € miedo escénico y manejan con serenidad su expresion corpora 'y
linglistico creando confianza en ellos |o cual es limitante su aplicacion.

De acuerdo con laquinta preguntala herramienta mas utilizada ya enmarcada anteriormente para
ellas es poco viable la utilizacion de este software educativo, Ya que solo les ayuda a que los
estudiantes puedan expresar libremente sus conoci mientos en determinados temas, especia mente
con GeoGebraen €l area de geometria.

L as caracteristicas expresadas e integradas en la pregunta seisy siete tomaen consideracion que
sea dinamica que a ellos les guste que se acople de manera juegos donde puedan identificar
erroresy comprender el razonamiento correcto, que sea g ustable en progreso de su aprendizaje
y versatil para que cree aburrimiento en ellos y que sirva de Refuerzo para aplicar conceptos
nuevos, crear ejemplos de la vida diaria para crear un foro de opiniones acorde a tema
resolviendo problemas de manera conjuntao grupal, preguntas dirigidas, aplicar gercicios desde
problemas béasicos hasta de aplicacion y andlisis mas complejos para medir su andlisis de

comprension segun lo aplicado.
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Ademés, aduce de acuerdo con las preguntas ocho y nueve que existen actividades interactivas
gue pueden ser Utiles para mejorar el aprendizaje de operaciones con nUMeros enteros como:

o Actividades interactivas en simuladores donde que permitan sumar y restar nlmeros
enteros con representacion visual ademas seria creativo asignar movimientos en una recta
numérica.

o Crear cartillas donde tenga una operacion con nimeros enteros y |os estudiantes deben
resolverla correctamente.

o Videos educativos que expliqgue cOmo sumar y restar nimeros enteros, con pausas
interactivas donde los estudiantes deben resolver gercicios ssmples antes de continuar con la
explicacion ya que se refuerza el tema.

En las preguntas diez once y doce, se refiere a la evaluacion y seguimiento del aprendizaje, la
docente trabaja de manera tradicional pruebas escritas donde aplica un procedimiento estandar
gue hace hincapié en las respuestas precisas de los estudiantes, donde solo se mide sus
conocimientos tras un periodo parareforzar, las actuaciones en la pizarralos aumnos se eval Uan
raramente por e tiempo y la cantidad de estudiante que tiene cada curso, pero la
retroalimentacion tras cada prueba se enfoca en corregir errores especificosy ofrecer respuestas
adecuadas |o cual no es precisa para medir conocimientos constantemente.

L a docente afirma que hace falta actividades interactivas en aplicaciones o softwares educativos
gue ayuden a complementar el desempefio estudiantil en su asimilacién de conocimientos de
manera permanente con herramientas digitales en las operaciones con los niUmeros enteros, |o
gue favorecera su vida estudiantil .

Ladocente de acuerdo con las preguntastrece, catorce y quince donde manifiestala participacion
y motivacion de los estudiantes aplican estrategias ambiguas tradicionaistas refutan las
evaluaciones formativas, actuaciones en clases de manera aeatoria en cada terminacion de un
trimestre lo cual hace poca asertiva la asimilacién de conocimiento en algunos estudiantes.

La participacion en clases es escasa lo cual dificulta e aprendizaje significativo por la cantidad
de estudiantes solo se aplicaexperienciasde lavidadiariay circulos de estudio solo colaborativo
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por lo tanto los docentes manifiestan que seria factible la utilizacion de actividades IUdicas
interactivas.

En la capacitacion y desarrollo profesional de las preguntas dieciséis y diecisiete solo aplicaa
los cursos de Me Capacito del Ministerio de Educcion del Ecuador y a aprendizaje autonomo lo
cual eslimitado debido al poco tiempo que |les dedican a estos tipos de aprendizaj e para mejorar
su metodologiay estrategias aplicables para mejorar la calidad de ensefianza de nuestro pais, |o
cual limita las experiencias de aprendizaje de los estudiantes en el enfoque de las necesidades

emocionalesy cognitivas.

Anexo 10 Programacion de Scratch de adiciones de nimer os enter os

"8

La Universidad para todos

101



