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RESUMEN

Estainvestigacion parte del problemacientifico: ¢De qué maneralosrecursos didacticosdigitales
mejoran e proceso de ensefianza y aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes de
Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle EI Edén? Para
ello, & objetivo fue desarrollar recursos didacticos digitales, para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje de Lengua y Literatura. Entonces, se redizd un diagnéstico inicial mediante la
observacion, la aplicacion de una encuesta y laentrevista al docente tutor. Se adopté un enfoque
mixto, de alcance descriptivo y correlacional, de aplicacion y desarrollo, con métodos tedrico-
empirico y matemati co-estadistico. Lamuestraintegré 17 estudiantesy 1 docente, utilizando una
ficha de observacion, cuestionario y entrevista semiestructura en la recopilacion de datos. Se
obtuvo gue existen dificultades, generadas por la esporadicaintegracion delas TICsen el aulay
su planificacién de clases, aunque el docente demostro habilidades y conocimientos en el uso de
estas tecnologias, esto es debido a limitaciones de conectividad, y a los pocos equipos
tecnol 0gicos instalados. Ademés se evidencio el interés de estudiantes del docente en incorporar
maés tecnologia en e proceso educativo. Determinada esta situacion, se disefid los recursos
didacticos digitales en Canva y Mobbyt, analizando las capacidades de estas plataformas,
identificando las principales actividades y contenidos a desarrollar para alinearlos con los
objetivos y competencias del curriculo de lenguay literatura. La validacion de la propuesta se
realizO mediante una matriz de revisiéon de expertos en educacion, los cuales fueron
sel eccionados de acuerdo con varios criterios importantes. La implementacion de estos recursos
digitales demostro ser efectiva en mejorar la dindmica de ensefianza-aprendizaje, concluyendo
gue la integracion de herramientas digitales en la educacién es fundamental para aprovechar al
maximo los beneficios de la tecnologia en el &mbito educativo.

Palabr as clave: Recursos Didéacticos Digitales, Canva, Maobbyt, Ensefianza Aprendizaje.
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ABSTRACT

Thisresearch addressesthe scientific problem: In what way do digital didactic resourcesimprove
the teaching and learning process of Language and Literature among Technical High School
students at the Intercultural Bilingual Community Educational Unit EI Edén? To achieve this,
the objective was to develop digital didactic resources to enhance the teaching and learning of
Language and Literature. Aninitia diagnosiswas conducted through observation, the application
of asurvey, and an interview with the tutor teacher. A mixed-method approach was adopted, with
a descriptive and correlational scope, application and development, using theoretical -empirical
and mathematical -statistical methods. The sample included 17 students and 1 teacher, using an
observation sheet, questionnaire, and semi-structured interview for data collection. It was found
that there are difficulties caused by the sporadic integration of ICT inthe classroom and itslesson
planning. Although the teacher demonstrated skills and knowledge in using these technologies,
limitationsin connectivity and the few technological devicesinstalled contributed to theseissues.
Additionally, the interest of both students and the teacher in incorporating more technology into
the educational process was evident. Given this situation, digital didactic resources were
designed using Canva and Mobbyt, analyzing the capabilities of these platforms, identifying the
main activities and content to be developed to align them with the objectives and competencies
of the Language and Literature curriculum. The proposal's validation was carried out through a
review matrix by education experts selected based on several important criteria. The
implementation of these digital resources proved effective in improving the teaching-learning
dynamics, concluding that the integration of digital tools in education is fundamental to fully
leverage the benefits of technology in the educational field.

Keywords. Digital Resources Didactic, Canva, Mobbyt, Teaching and Learning
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INTRODUCCION
Justificacion del problema

En e panorama de la educacion, en rapida evolucién, las metodologias de ensefianza
tradicionales se enfrentan cada vez més a retos a la hora de satisfacer |as necesidades diversasy
dinamicas de los estudiantes (Cacao, et al., 2023). La llegada de la tecnologia digital ha
revolucionado la forma de acceder alainformacion y procesarla, 1o que exige un cambio en las
précticas educativas, especialmente en el campo delalenguay laliteratura (Arevalo & Domaure,
2023). La integracion de herramientas digitales innovadoras en los entornos educativos ofrece

unavia prometedora para mejorar € proceso de ensefianza y aprendizaje.

La investigacion se centra en e problema de la integracién limitada de tecnologias y recursos
didécticos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura. Este
problema emerge de la brecha digital evidente entrelas areas urbanasy rurales (las comunidades
remotas o indigenas), donde el acceso atecnologias avanzadasy ainternet es considerablemente
restringido. Esta situacion limita las oportunidades educativas de los estudiantes y su capacidad
para desarrollar competencias digitales esenciales en el siglo XXI.

Si bien latecnologia hairrumpido con fuerza en diversos sectores, segin Veloza et al. (2023) la
educacién, especialmente en el contexto de la ensefianza de asignaturas como lengua y la
literatura, no logran integrarse con facilidad. La investigacion propuesta pretende explorar la
eficacia de los recursos didacticos digitales, en el &mbito educativo. Con la ayuda de una serie
de herramientasinteractivas y creativas, se podrian transformar el entorno tradicional del aulaen

un espacio mas atractivo y productivo para |os estudiantes de primero de bachillerato.

Desde € punto de vista metodol 6gico, este estudio ofrece varios beneficios. Proporciona un
marco para evaluar de manera critica el uso actual de tecnologias digitales en la ensefianza de
Lenguay Literaturay paraidentificar barreras y oportunidades de mejora. Ademés, promueve el
desarrollo de estrategias pedagodgicas que pueden ser adaptadas a las necesidades y contextos
especificos de comunidades similares. Finalmente, el enfoque participativo y contextualizado del

estudio asegura que las soluciones propuestas sean relevantes y sostenibles, contribuyendo al
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avance del conocimiento en el campo de la educacion tecnolégica en contextos indigenas y
remotos.

La ensefianza de la lengua y la literatura se basa fundamental mente en el compromiso con los
textos y el lenguaje en todas sus formas. Sin embargo, a veces los métodos tradicionales no
consiguen implicar plenamente a los estudiantes, 10 que conduce a resultados de aprendizaje
deficientes (Criollo , 2018). En esta investigacion se estudiard como se puede integrar las
herramientas tecnol gicas para crear recursos de aprendizaje dinamicos y visual mente atractivos
gue tengan resonanciaen el estudiante moderno, mejorando asi lacomprensiony laretencion en

laasignatura de lenguayy literatura.

Por otra parte, los recursos didécticos en el ambito educativo ha sido un valioso complemento
parafacilitar y fortalecer los procesos de ensefianza-aprendizaje, estos inciden positivamente en
latrasmision educativay permite que el aprendizaje sea significativo. Estos recursos se |os debe
considerar siempre como un apoyo en el proceso educativo y no como imprescindibles o0 més

importantes en el que hacer docente — alumno. (Hernandez, et al., 2020)

Finalmente se debe considerar que los recursos didacticos son fundamentales, ya que segin
Delgado et al. (2023) desempefia un papel crucial en la mejora de los proceso de ensefianza
aprendizaje. Estos recursos abarcan una amplia variedad de herramientas estratégicas y
materiales como programas informaticos, aplicaciones educativas y plataformas en linea que
ofrecen una amplia gama de recursos didacticos interactivos. Estos recursos no solo dinamizan
el proceso del aprendizaje, sino que también proporcionan retroalimentacion inmediata,
permitiendo a los estudiantes corregir errores y mejorar su comprension, para ello los docentes
deben conocer estos recursos y utilizarlos adecuadamente para enriquecer el proceso de

ensefianzay el aprendizaje de sus alumnos. (Rivera, 2023).
Planteamiento del problema

El contexto de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingtie El Edén es especialmente
significativo. Como ingtitucion educativa, tiene sus propios retos y caracteristicas demogréficas

de los estudiantes, 10 que requiere un enfoque adaptado en estas peculiaridades. Esta
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investigacion profundizara en las necesidades especificas de los estudiantes de bachillerato
técnico y examinard cdmo los recursos didécticos digitales pueden personalizarse para abordar

estas necesidades.

De acuerdo con los informes académicos del fin de parcial, presentados por los docentes de la
Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingte El Edén los estudiantes del Bachillerato
Técnico muestran notas por debajo delamediaaceptable, enlaasignaturade Lenguay Literatura,
demostrando que existen dificultades en su aprendizaje. De los 26 estudiantes, 9 no alcanzan los
aprendizajes requeridos y 8 estan proximos a alcanzar 10s aprendizajes requeridos. Seguin estos
informes, los factores que inciden son; € desinterés y desmotivacion por los contenidos de la
clase, el limitado cumplimiento de las tareas y la escasa retencion de conocimientos durante |os

procesos de ensefianza-aprendizaje.

Este primer acercamiento permitio realizar una observacion aulica a docente, en el cua se
obtuvo como resultado un escaso uso de recursos didacticos, el docente se apoyaba en métodos
tradicionales para dictar su clase, no generaba participacion y tampoco se notaba €l interésen los
estudiantes por hacerlo. Asi también, mediante un acercamiento previo con los estudiantes se
constato que en realidad no sienten una motivacion e interés durante la clase y que se les torna

mas complejo entender y retener |os conocimientos que el docente trata de proporcionales.

Existen gran variedad de recursos didéacticos, sin embargo, la falta de conocimiento y escaso
acceso a ellos ocasiona esta problemética en varias asignaturas, especialmente en la ensefianza
de Lenguay Literatura, por lo que, los estudiantes no se involucran activamente en su propio

aprendizaje.

Lo mencionado en los parrafos anteriores pone en evidencia que no se cumple con las metas
planteadas en € curriculo especializado para bachillerato técnico, ya que este sefiala que los
estudiantes deben desarrollar unacomprension lectoray andlisistextual, expresion escritay oral,
critica literaria, y creatividad y produccion textual, lo cual, esta lejos de cumplirse ya que la

mayor parte de estudiantes no logran al canzar |os aprendizajes requeridos.
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Siguiendo lalinea anterior, se ha planteado |a siguiente interrogante de investigacion:

¢De gué maneralos recursos didéacticos digitales megjoran el proceso de ensefianzay aprendizaje
de Lengua y Literatura en los estudiantes de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingle EI Edén?
Precision del tema

Aplicativos Canva y Mobbyt como recursos didacticos digitales para mejorar € proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilingle El Edén.
Objeto delainvestigacion

Proceso de ensefianzay aprendizaje de Lenguay Literatura.

Objetivo general

Desarrollar Recursos Didécticos Digitales en los aplicativos Canva y Mobbyt para megorar €
proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes de Bachillerato

Técnico de la Unidad Educativa Comunitaria Intercultural Bilingle EI Edén.

Preguntas cientificas

1. ¢Cua esson losfundamentostedricos quejustificad uso delosrecursos didacticos
digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje?

2. ¢Cudl eslasituacion actua sobre el uso de los recursos didacticos digitales en el
proceso de enseflanza-aprendizaje de Lenguay Literatura?

3. ¢De qué manera se presentan |os recursos didacticos digitales en los aplicativos
Canvay Mobbyt parala ensefianza de Lenguay Literatura?

4. ¢Qué método se utilizara parala validacion de la propuesta del disefio de recursos
didécticos digitales en los aplicativos Canvay Mobbyt en el proceso de ensefianza
aprendizaje de Lenguay Literatura
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e Variable Independiente: Recursos Didacticos Digitales

e Variable dependiente: Proceso de ensefianza-Aprendizaje de Lenguay Literatura

Objetivos especificos de la investigacion

1. Fundamentar los aspectos tedricos mediante la revison bibliografica para

justificar el desarrollo de los recursos didécticos digitales en e proceso de

ensefianza-aprendizaje.

2. Determinar la situacion actual sobre la utilizacion de los recursos didéacticos

digitales en € proceso de ensefianza-aprendizaje de Lenguay Literatura.

3. Desarrollar recursos didacticos digitales en los aplicativos Canvay Mobbyt, para

el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura en los estudiantes de

Bachillerato Técnico de la UECIB El Edén.

4, Validar laimplementacion de esta propuesta a través de la evaluacion por pares,

para establecer su viabilidad y consistencia.

M étodos de I nvestigacion
Los métodos que se va a utilizar en la presente investigacion son:

El Método tedrico: en el cua se utilizara el método de Andlisis— sintesis, favorece a
la diseccidon de conceptos complejos en elementos méas simples (anadlisis) y luego
integrarl os paraformar un todo coherente (sintesis), ayudando ala comprensién global
del tema de investigacion e Inductivo — deductivo, que implica utilizar observaciones
especificas para formar teorias generales (inductivo) y utilizar estas teorias para
predecir resultados especificos (deductivo), creando un marco tedrico solido para €
estudio (Méndez, 2020).

Método es el empirico: Los datos empiricos se recopilan mediante la observacion
directay la recogida de datos tangibles. Este enfoque proporciona pruebas concretas
gue respaldan las afirmaciones tedricas. Se emplean técnicas como las visitas a las

aulas y las fichas de observacion para recopilar datos precisos y pertinentes. De
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acuerdo con lasrecomendaciones de (Lafuente & Marin, 2019), se realizan entrevistas

y encuestas con cuestionarios cuidadosamente disefiados para recopilar datos

cualitativos, que ofrecen una vision de las experiencias y percepciones personales

relacionadas con el tema de investigacion.

M étodo estadistico — matematico: Siguiendo los lineamientos de Mohamed et al.

(2023), lainvestigacion se centra en una poblacion especifica: estudiantes y docente
de la UECIB El Edén. Se utiliza un método de muestreo no probabilistico, basado en

el criterio del investigador, adecuado para la poblacion limitada de estudiantes de

bachillerato técnico. Esto garantiza la representatividad de la muestra para un andlisis

estadistico y porcentual eficaz. Este enfoque aseguralarepresentatividad esencial para

aplicar estadisticas de manera efectiva en lainvestigacion.

Declaracion de la poblacion y muestra

Tabla 1 Poblacién y Muestra del Estudio

Poblacién N° participantes Por centaje
Estudiantes 26 100%
Docentes 5 100%
Muestra Estudiantes Préximos a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos
Hombres— 8 40%
(3 de primero, 2 segundo y
. 3 detercero)
Estudiantes _
Mujeres— 9 60%
(5 de primero, 3 segundo y
1 de tercero)
Docente de Lenguay Mujer - 1 100%

Literatura
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La muestra fue de tipo no probabilistico por conveniencia puesto que se selecciond sus
participantes seguin €l juicio delosinvestigadoresy acorde alasfacilidades de lainstitucion, para
ello, de una poblacion de 26 estudiantes se han seleccionado 17 que no a canzan los aprendizajes
requeridos, de los cuales: ocho fueron de primero, cinco de segundo y cuatro de tercero, entre
hombresy mujeres (Ver Tabla 1) y de la poblacion de 5 docentes se ha seleccionado 1, queesd

gue dictalaasignaturaal bachillerato técnico. Esto de acuerdo con lo que mencionan Hernandez
et a. (2022) e muestreo no probabilistico puede hacerse de acuerdo con € criterio del

investigador y se da cuando una poblacion es pequefia.

Tipo deinvestigacion

Enfoque cualitativo y cuantitativo

En este estudio se utilizaron métodos de investigacion tanto cualitativos como cuantitativos para
investigar exhaustivamente el impacto de los recursos didacticos digitales en e proceso de
ensefianza y aprendizaje de la lengua y la literatura en la Unidad Educativa Comunitaria
Intercultural Bilingtie EI Edén. La combinacion de estos métodos permitié un examen holistico
del problema de investigacion, permitiendo no solo la cuantificacion del impacto de los recursos
digitales en los resultados educativos, sino también una comprensiéon mas profunda de las
experiencias y percepciones de estudiantes y profesores (Arias & Covinos, 2021). Los datos
cuantitativos, recogidos mediante encuestas y evaluaciones, proporcionaron pruebas
cuantificables de la eficacia de los recursos digitales, mientras que los datos cualitativos,
recogidos mediante entrevistas y grupos de discusién, ofrecieron una rica perspectiva de los
factores contextuales que influyen en su integracién en € plan de estudios (Hernandez y otros,
2022).

Aplicaday de desarrollo

El presente estudio esta orientado a la accion y se centra en € desarrollo y la aplicacion de
recursosdidacticosdigitales. Estaparte delainvestigacion esde desarrollo, yaque segin Méndez

(2020) implica la creacion o produccion de un producto final, que en este caso seran los
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materiales educativos especificos, y aplicada, ya que estos recursos se probarén en aulas reales.
Unavez elaborada la propuesta se realizaré |a validaci on mediante Jueces expertos, de los cuales

se recogera las opiniones paraevaluar laeficaciay e impacto de estos recursos.

Descriptiva — Correlacional

Esta investigacion adopta un enfoque descriptivo y correlacional paraexplorar exhaustivamente
el panorama actual de la integracion de los recursos didacticos digitales y su impacto potencial
en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La investigacion descriptiva pretende caracterizar
sisteméticamente | os fendmenos tal y como se producen de forma natural, proporcionando una
instantanea detallada del estado de cosas existente. Por su parte, |a metodologia correlacional
permite examinar las relaciones entre variables, investigando especificamente s existe una
correlacion entre la integracion de recursos digitales e indicadores como el compromiso, la

comprension y el rendimiento académico de los estudiantes Hernandez et al. (2022).

La naturaleza descriptiva y correlacional de la investigacion permite un andlisis exhaustivo de
las practicas y percepciones actuales en torno a los recursos didécticos digitales en |a ensefianza
delalenguay laliteratura. Segin Arias & Covinos (2021) atravésdelarecopilaciony €l andlisis
sistematicos de datos, el estudio pretende aportar informacién valiosa sobre la eficacia y los
beneficios potenciales de la integracion de los recursos digitales en € proceso de ensefianza y
aprendizaje. Al establecer correlaciones entre variables, la investigacion pretende contribuir a
una comprension més profunda de los factores que influyen en los resultados educativos,
informando asi sobre estrategias basadas en pruebas para mejorar las précticas pedagbgicas en
este ambito (Lafuente & Marin, 2019).

Principales aportes

Los principales aportes en esta investigacion es poner en evidencia la importancia de usar los
recursos didacticos en una clase, que ademés considerar que existe una gran variedad de esto, y
gue a la vez contribuira a mejorar € aprendizaje de los estudiantes. Ademas, se destaca la

importancia de la motivaciéon y la inclusion en las actividades de ensefianza para mejorar la
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percepcion de los estudiantes y fomentar su capacidad de participacion, creatividad e inclusion
en las diferentes académicas.

I mportancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion es crucia en e contexto de los paradigmas educativos modernos, donde la
alfabetizacion digital y laintegracion de latecnol ogia son cadavez masimportantes. Al centrarse
en el uso de recursos didécticos digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje de Lenguay
Literatura, el estudio aborda la necesidad de précticas educativas innovadoras que tengan en
cuentalacompetenciadigital delosestudiantesde bachillerato técnico. Destacael aporte positivo
de usar este tipo de recursos para mejorar el compromiso, la creatividad, el desarrollo delaclase
y losresultados de aprendi zaje de | os estudi antes en unaasignaturatan fundamental como Lengua
y Literatura.

La ensefianza de la Lengua y la Literatura, tradicionalmente basada en métodos mas
convencionales, no esta generando la inmersion total de los estudiantes con lo que €l docente
ensefia en clases, lo cual, visto desde € ambito del rendimiento académico, esta dejando a la
mayoria de los estudiantes sin alcanzar los aprendizajes requeridos. Este problema acarrea
muchas consecuencias s no es atendido de forma inmediata, muchos de los estudiantes no
logrardn alcanzar las habilidades y destrezas estipuladas en el curriculo especializado y sus

aprendizajes seran deficientes.

La novedad de este estudio radica en que se centra especificamente en la utilizacion de recursos
didécticos digitales dentro del plan de estudios de Lengua y Literatura. Aunque existen
investigaciones sobre las herramientas digitales en la educacion, este estudio es Unico en su
exploracion de estas aplicaciones especificas en un contexto de Lenguay Literatura. Vamasala
de la alfabetizacion digital genera parainvestigar cOmo estas herramientas particulares pueden
ayudar especificamente en la ensefianza y el aprendizaje de Lengua y Literatura, ofreciendo
nuevas perspectivas sobre su aplicacion y eficacia.

Desde una perspectiva cientifica, estainvestigacion aporta nuevos conocimientos al campo dela

tecnologia educativa. Ofrece datos empiricos y perspectivas tedricas sobre como se pueden
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mejorar y potencializar las practicas tradicionales e integrarse eficazmente en la ensefianza de
Lenguay Literatura. El enfoque de métodos mixtos del estudio, que combinalarevision tedrica,
la observacion empirica y la investigacion de desarrollo, proporciona una comprension global
gue puede ser una valiosa adicion a discurso académico actual. El desarrollo de recursos
didacticos digitales especificos y su evaluacion en un entorno real pueden servir de modelo para

futuras investigaciones y practicas en este campo.
Contenido del trabajo de investigacién

En laIntroduccién se desarrollan puntos muy especificos como lajustificacion, el planteamiento
del problema, precision del temay con ello, se plantea € objeto de la investigacion, €l objetivo
general, las preguntas cientificas, asi también, se establece la declaracién de las variables, de lo
cual se deriva los objetivos especificos, |0 que permite encaminar lainvestigacion e identificar
los métodos a emplear, asi como la poblacién, muestray tipo de investigacion.

En lo que respecta a capitulo 1, se realiza el marco tedrico, que incluye el andlisis de las
principaes fuentes bibliogréficas consultadas, relacionadas con el tema, se fundamentan las
variablesy el problema. Aqui encontramos|os antecedentes histéricosy evolutivos del problema
tratado, soluciones y aportes de otros autores, se asume el enfoque tedrico-conceptual para €
tratamiento del tema, asi como también se muestran puntos de vista de diferentes autores y
reflexiones personales.

El capitulo 2 es el de la metodol6gica del presente trabajo de investigacion, donde se detalla la
operacionalizacion de variables, identificando | as variabl es, dimensiones e indicadores, asi como
cada uno de los items e instrumentos que se usaran para recoger lainformacion. Asi también se
encuentrael enfogue de lainvestigacion, €l disefio y el alcance que se emplea paralarealizacion
de lastareas propuestas en relacion con |os objetivos especificos, aqui se detallan lastécnicas de
recoleccion de datosy los instrumentos, asi como su debida validacién con el célculo del alfade
Chronbach, parafinalmente realizar el andlisis de los resultados obtenidos y se realiza unabreve
descripcion de estos.

Finalmente, en el capitulo 3, se presenta la propuesta de disefio de recursos didacticos digitales

mediante |os aplicativos Canva y Mobbyt, con € objetivo de mejorar el proceso de ensefianza
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aprendizaje que es el resultado final de estainvestigacion, con lacual seaportaal fortalecimiento
de los recursos didacticos digitales y se promueve el uso diario de estos en el desarrollo de la
clase. La propuesta se estructura de una justificacion, introduccién, objetivos y estrategias
metodol 6gicas que se usaran parallevar acabo este disefio de recursos didacticos digitales. Aqui
se puede encontrar el detalle de cada uno de los recursos didacticos digitales que se disefiaran en
los aplicativos web. Y finalmente se presenta la validacion de la propuesta, en donde mediante
una matriz que se compone de cinco componentes y criterios, se desarrolla € proceso de

evaluacién mediante el juicio de cinco expertos.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
Antecedentes de la investigacion

Estudiosrecientes, comolosde Sanz et al . (2020), en Madrid-Espafnia, han analizado ampliamente

el cambio hacialos recursos educativos digitales araiz del Covid-19.

Su investigacion, basada en la metodologia desarrollada por Bacher et al. (2020), revelo un
aumento significativo en la utilizacion de herramientas educativas digitales en Espafia. La
metodologia abarcé una exhaustiva recopilacion de datos a través de diferentes plataformas
digitalesy andlisis regionales, centrandose en herramientas como Google Classroom, Edmodo y

Zoom.

El principal resultado apunté a una mayor utilizacién de los recursos digitales durante el cierre
deloscentrosescolares, |o que sugiere unadistribucion desigual del acceso alaeducacion digital,
concluyendo que, este trabajo subraya la importancia de |os recursos educativos digitales para
colmar las lagunas de aprendizaje en tiempos sin precedentes, y ofrece ideas sobre su integracion

efectiva en los planes de estudios de | as escuel as secundarias.

La relacion de este estudio con la investigacion propuesta es fundamental, ya que proporciona
una ampliacomprension de la eficaciay la accesibilidad de las herramientas digitales, lo cual es
crucial para mostrar la utilidad de los materiales didacticos para la ensefianza de lalengua y la

literatura.

En € estudio de Castillo (2020), en Murcia -Espafia, se centré en conocer como |os tutores de
Educacion Primaria utilizan las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) dentro

de los centros educativos publicos de Murcia.

Empleando una metodol ogia de investigaci 0n descriptiva con un enfogue cuantitativo, los datos
Se recogieron a través de un cuestionario cumplimentado por 133 profesores. A pesar de la
introduccion de metodologias activas, |os resultados revelan una brecha generalizada entre €l
profesorado aintegrar recursos tecnol 6gicos de vanguardia o metodol ogias emergentes en €l uso

delasTIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos resultados permitieron concluir que esa
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conducta negativa apunta a la necesidad de una mayor formacion del profesorado en
competencias digitales para facilitar laincorporacion de herramientas digitales més avanzadas y
variadas en |os entornos educativos.

Este estudio demuestra que muchos docentes no se abren a nuevas posi bilidadesy recursos, como
el uso delas Tic pararealizar su materia didacticoy g ercicios interactivos, |0 cual muestra una

necesidad creciente en llevar a cabo la presente investigacion.

En e &mbito Latinoamericano, Franco (2020) en Arequipa-Perd, exploré € impacto
transformador de las plataformas educativas digitales en las experiencias de aprendizaje de los

estudiantes de secundaria.

Utilizando un enfoque de métodos mixtos, la investigacion examina los procesos cognitivos
asociados con e uso educativo de plataformas digitales. Mediante encuestas y entrevistas, el
estudio recoge datos numeéricos y descriptivos detallados que revelan que las herramientas
digitales mejoran significativamente e compromiso de los estudiantes y la eficiencia de
aprendizaje en un 65% entre los alumnos encuestados. La investigacion concluye que las
plataformas educativas digitales no solo facilitan la ensefianza, sino que también mejoran

significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Este estudio proporciona unabase crucial para definir que |os recursos didacti cos trascienden en
la ensefianza de | os estudiantes, puesto que estos reciben de mejor maneralos aprendizajes, esto

claramente se evidencia en lainvestigacion realizada por este investigador.

En este mismo sentido, Reyna (2022) en Huanuco - Pert, estudié las competencias digitales y
desempefio docente en escuel as | atinoamericanas durante |la modalidad de educacién a distancia
por la pandemia, se empled una metodologia cualitativa, centrada en € disefio de investigacion

documental.

Este enfoque implico una revision sistemética de los articul os cientificos indexados en bases de
datos confiables como Web of Science (ESCI), Scielo y Latindex. El estudio revel6 que en el
contexto peruano, aproximadamente el 60% de los docentes experimenta dificultades en el

manejo de competencias digitales, afectando su nivel basico en lacreacion y disefio de recursos
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educativos con intermediacion de TIC.

Se concluyd que los docentes enfrentan retos en el desarrollo y aplicacion de competencias
digitales, o que conlleva a un desempefio inadecuado ante la necesidad actual de brindar
servicios educativos a distancia, por 10 que se requiere de capacitacion y actualizacion en estas

competencias paramejorar la calidad educativa.

Este trabajo hace hincapié en el papel fundamental de los recursos educativos digitales para
abordar las lagunas de aprendizaje y ofrece una claraidea de que la capacitacion alos docentes

es esencia paraavanzar en estas nuevas experiencias educativas con el uso de la tecnologia.

Por otro lado, Veloza et d. (2023) en Tocancipa — Colombia, exploraron la implementacion de
herramientas TIC entre los docentes de la |ED de Bachillerato Técnico Comercial de Tocancipa

para adaptarse a las nuevas alternativas digital es.

De esta manera, utilizando un enfoque cualitativo con un enfoque descriptivo, la investigacion
emplea entrevistas semiestructuradas con los docentes de la ingtitucion como su principal
instrumento de recoleccion de datos. Los resultados sugieren la necesidad critica de que los
profesores integren las herramientas digitales en sus metodol ogias de ensefianza para mejorar €
proceso educativo. El estudio concluye con un [lamamiento ala mejorainstitucional através de
la adopcion de herramientas tecnol dgicas por parte de los profesores, con el objetivo de apoyar

sus procesos de ensefianza y fomentar un entorno de aprendizaje mas atractivo y eficaz.

Este trabajo subraya la importancia de las competencias digitales entre los educadores y
contribuye al discurso més amplio sobre la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje en las
escuel as secundarias técnicas através del desarrollo de recursos didacticos digitales, alineandose

directamente también ala adopcién y equipamiento tecnol 6gico en estas instituciones.

A nivel nacional, la investigacion realizada por Haro & Nufiez (2022) sobre el impacto de los
recursos didacticos en el rendimiento académico de los estudiantes de noveno grado durante €
ciclo escolar 2020-2021, en medio de los desafios de la pandemia.

Para €ello, basados en una metodol ogia correlacional y explicativa, € estudio utilizé encuestas
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para recopilar datos, empleando un enfoque cuantitativo con andlisis estadistico a través del
software SPSS. Los resultados pusieron de relieve una correlacion significativa entre el uso de
diversos recursos didacticos y €l rendimiento académico de los estudiantes, subrayando la
insuficiencia de los recursos educativos disponibles hasta entonces, validado por la prueba de
hipétesis chi-cuadrado. Este estudio concluye el papel fundamental que desempefiael empleo de
diversos materiales didacticos en la mejora del proceso de ensefianza-aprendizaje, fomentando
asi mejores resultados académicos y una mayor motivacion entre | os estudiantes.

De acuerdo con lo anterior, la relevancia de esta investigacion se muestra en que se logra
demostrar una correlacion entre el uso de recursos didacticos y la mejora en € rendimiento d
ellos estudiantes, con lo que se puede deducir que estas estrategias de ensefianza aplicadas dan
buenos resultados y muestran la efectividad en las clases.

Asi también Veloz et a (2023), en Guaranda — Ecuador, profundizan en la influencia de los
recursos digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, abordando cuestiones criticas sobre el
papel delas TIC en el aprendizaje significativo e identificando recursos digitales que refuerzan
la enseflanza y el aprendizaje. A partir de una metodologia cudlitativa, historico-16gica, se
recopil 6 producciones cientificas en su investigacion, lacual sintetiza datos empiricosy tedricos

sobre laintegracion de los recursos digitales en la educacion.

Los resultados revelan que los recursos digitales, como herramientas tecnoldgicas, no solo
facilitan lacomunicacion y hacen que el aprendizaje seamas atractivo, sino que también mejoran
la adquisicion de conocimientos, promueven la creatividad, la motivacion, la expresion personal
y el pensamiento critico y, en Ultimainstancia, megjoran la calidad de |os procesos de ensefianza-
aprendizaje. Esto demuestra el importante potencial delosrecursos digitales paratransformar las

préacticas educativas, |o que respalda la investigacion actual.

Otro aporte muy importante sobre el uso de recursos didécticostecnol 6gicoses el de Enlamisma
linea, en Portovigjo — Ecuador, Delgado et al. (2023), & enfoque se centré en evaluar una
metodol ogia que incorporarecursos didacticos digital es parapotenciar € rendimiento académico

en estudiantes de Educacién Basica Superior.
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Utilizando un enfoque cuantitativo experimental, el estudio se estructur6 en torno a un disefio
cuasi-experimental en el que participaron 98 estudiantes de Bachillerato. La metodologia
consistié en una evaluacion pretest-postest para medir e impacto de los recursos didacticos
digitales en el rendimiento académico, empleando pruebas estadisticas inferenciales para €
andlisis de los datos. Los resultados demostraron una mejora significativa en el rendimiento
académico de los grupos experimentales, pasando de un nivel medio en el pretest aun nivel alto
en el postest, confirmando asi |a eficacia de la metodol ogia aplicada.

Esta investigacion subraya la importancia de integrar recursos digitales en las practicas
educativas paramejorar |os resultados de aprendizaje, alinedndose estrechamente con el objetivo
del estudio propuesto de desarrollar recursos didacticos digitales en las aplicaciones Canva y
Mobbyt para la ensefianza de lenguayy literatura en estudiantes de Bachillerato Técnico.

Finalmente, el estudio de Calderdon (2022) realizado en la provincia de Sucumbios, cantdn
Dureno, el cua mantiene un contexto similar a la investigacion actual, se enfoca en €l uso de

herramientas digitales como recursos pedagogi cos en la ensefianza de |a educacion basica.

Para €l cuad se adoptd un enfoque cuditativo y cuantitativo, enfatizando la investigacion
bibliogréfica documental. Esta metodologia permitié conocer de cerca los desafios enfrentados
debido alafaltade familiaridad con unavariedad de herramientas digitales apoyadas por las TIC,
asi como los fundamentos tedricos gue mejoran la comprension de los temas estudiados. Los
resultados revelaron una importante laguna en los conocimientos sobre el abanico de
herramientas digitales disponibles, concluyendo que el uso & uso de recursos digitales en la

educacién tiene un impacto positivo en latransformacion de la educacién bésica.

Esta investigacion respalda que las herramientas digitales y las TIC promueven una ventaja
educativa de gran importancia, demostrando que los estudiantes aprenden mejor y asimilan de

manera eficaz 1os contenidos dictados en clase.
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1.2.Definiciéon de los Recur sos Didacticos

Los recursos didéacticos son instrumentos que respaldan al profesor en €l proceso de ensefianza'y
aprendizaje. Su proposito es comunicar informacién importante de manera entretenida y
novedosa, ademas de fomentar el desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas en todos los
niveles educativos. (Napa, 2023)

Por lo tanto, esimportante mencionar que |os recursos didacticos son medios y herramientas que

mejoran el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto educativo.

Segun Haro y Nufiez (2022) mencionan gque | os recursos didécticos son instrumentos que facilitan
la enseflanza y contribuyen a lograr los objetivos de aprendizaje. Principalmente destacan la
importancia de utilizar diversos recursos didacticos considerando € entorno educativo de los

estudiantes.

Es asi como estos recursos ayudan a los docentes a cumplir de manera dinamicay flexible con
sus objetivos, promoviendo una educacion de calidad y un rendimiento adecuado para a canzar

un aprendizaje significativo.

1.2.1. Clasificacion de los Recursos Didacticos

Segun Arevalo y Domaure (2023) mencionan que hay varias categorizaciones de |os recursos

didacticos, entre las cuales se pueden clasificar como:

e Objetosreales, como las plantas, lasrocas, |os animales, etc.

e De empleo directo no reaes, como son las fotografias y las |&minas integradas por
imagenes, simbolos, esquemas, etc. Estos requieren de un mayor grado de abstraccion.

e Materialesimpresos que utilizan el lenguaje escrito y en muchos casos se acompaiian de
graficos, dibujos, esquemas e imégenes para trasmitir informacién. Entre estos los
catdlogos, diccionarios, manuales, documentos, revistas, periédicos, etc. Y como su

méaximo representante el libro de texto.
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e Audiovisuales, congtituyen instrumentos que facilitan el fortalecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera dinamica y practica mediante la incorporacion de
elementos visuales y auditivos como latelevision, peliculas, videos, etc.

e Las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), que permiten la
comunicacién bidireccional, larecuperacion y procesamiento de otrosrecursos materiales

didacticos en formato digital situados en € ciberespacio.

1.2.2. Importancia de los Recursos Didacticos en la Ensefianza-Aprendizaje

Es fundamental sefialar que la seleccion apropiada del material didéctico es crucial para abordar
de manera efectiva el contenido en e aula, evidenciando originalidad y creatividad con el fin de
ofrecer una ensefianza motivadora y significativa. Ademés, como argumentan Mazén et al.
(2023) cabe resaltar laimportancia de estos recursos, ya que se presentan como herramientas que

permiten al educador desempefiar un papel activo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Entonces, se entiende que al utilizarlos de maneraadecuada, el docente puede participar deforma
dindmicaenlaclase, interactuar de maneraludicacon los estudiantesy lograr que estos adquieran
conocimientos de manera significativa, megjorando asi la labor pedagbgica en los entornos

educativos.

1.2.3. Factoresque Influyen en la Eleccion y Uso de Recursos Didacticos

Losdistintos enfoques pedagdgicosy |os material es educativosimpactan en como | os estudiantes
de educacion primaria 'y secundaria adquieren conocimientos y desarrollan habilidades. Segun
Napa (2023) las estrategias y recursos didacticos abarcan una amplia variedad de métodos
utilizados por los educadores para facilitar la ensefianza y e aprendizaje, como técnicas
participativas, €l uso de tecnologia educativa, lainclusion de actividades précticas, |a adaptacion
alos estilos de aprendizaje de | os estudiantes, y laincorporacion de juegos y actividades | Gdicas,

entre otros.
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Espor dlo por lo que estas estrategias y recursos pueden influir positivamente en |a participacion
y compromiso de los estudiantes, asi como en su comprension mas profunda de los conceptos.
Ademas, seguin Barragén et al. (2023) contribuyen al desarrollo de habilidades de resolucién de
problemas y pensamiento critico, y pueden llevar a mgjoras en e rendimiento académico en
general. Es importante tener en cuenta que no todas las estrategias y recursos son igual mente
efectivos para todos | os estudiantes, ya que las preferencias de aprendizaje y necesidades pueden

variar.

1.2.4. Transformacion digital en la educacion

1.2.4.1.Evolucién e impacto

La transformacion digital en la educacion representa un cambio significativo de | os métodos de
ensefianza tradicionales a un enfoque més interactivo, centrado en el estudiante y facilitado por
la tecnologia. Segin De Giusti (2023), esta transformacion no consiste simplemente en la
adopcion de nuevas herramientas, sino que representa un cambio fundamental en la forma de
concebir e impartir la educacion. Sostiene que la tecnologia digital tiene el potencial de
democratizar la educacion, haciéndola mas accesible y adaptada a las necesidades individual es

de aprendizage.

Ademés, Ramirez (2020) hace hincapié en el impacto de la transformacion digital en los
resultados educativos, sefialando mejoras en el compromiso de los estudiantes, la motivaciéon y
la eficiencia del aprendizaje cuando las herramientas digitales se integran eficazmente en las
précticas de ensefianza. Estos cambios ponen de relieve € poder transformador de la tecnologia
en laremodel acion de | os pai sajes educativos, fomentando entornos que apoyan diversas vias de

aprendizaje y experiencias de colaboracion.

De esta manera, laevolucion y el impacto de latransformacion digital en la educacion ponen de
relieve la necesidad de que los educadores y las instituciones adopten € cambio de forma
proactiva. Esta claro que la tecnologia no slo mejora la experiencia de aprendizaje, sino que

también prepara alos estudiantes para un futuro en el que la alfabetizacion digital es primordial.
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Reflexionando sobre las préacticas docentes de la UECIB El Edén, la incorporacion de
herramientas digitales no sdlo podria enriquecer los métodos de ensefianza, sino que también
proporcionaria una valiosa informacién sobre los procesos de aprendizaje de los alumnos,

permitiendo un entorno educativo mas receptivo y dinamico.

1.2.4.2.Integracion de herramientas digitales en entornos de aprendizaje

La integracion de las herramientas digitales en los entornos de aprendizaje es fundamenta para
aprovechar todo €l potencial de la transformacion digital en la educacion. Area et a. (2020)
sefidlan que laintegracion efectivavamas alla del mero uso de latecnologia; requiere un cambio
pedagdgico en el que las herramientas digitales se integren ala perfeccion en el plan de estudios
para mejorar |os objetivos de aprendizaje. Sugiere que esta integracion fomenta una experiencia
de aprendizaje mas atractiva e interactiva, permitiendo a los estudiantes acceder a una amplia

gama de recursosy colaborar de maneras antes inimaginables.

Del mismo modo, Pardo et a. (2020) aboga por un enfoque reflexivo para laintegracion de la
tecnologia, que se ainee con |os objetivos pedagdgicos y aborde las diversas necesidades de |os
alumnos. Destaca € papel de la tecnologia a la hora de facilitar entornos de aprendizaje

adaptativos que puedan ofrecer retroalimentacién y apoyo personalizados.

Teniendo esto en cuenta, se puede mencionar que la integracién de las herramientas digitales en
los entornos de aprendizaje exige un examen minucioso tanto de las herramientas como de las
estrategias pedagogicas empleadas. El éxito de dicha integracion radica en la capacidad para
conectar con los intereses y estilos de aprendizaje de los estudiantes, aumentando asi su
compromiso y motivacion. Cada vez esta mas claro que el papel del educador evolucionaala par
gue los avances tecnoldgicos, convirtiéndose en un facilitador del aprendizaje que guia a los

estudiantes alo largo de su itinerario educativo.
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1.2.5. Introduccion alosrecursos didacticos digitales

Segun Moreiray Pinargote (2022), |os recursos didacticos digital esincluyen software educativo,
materiales de aprendizaje en linea, libros de texto digitalesy entornos de aprendizaje interactivos
gue incorporan e ementos multimedia como texto, video, sonido y animacion. Estos recursos se
caracterizan por su adaptabilidad, interactividad y potencial de personalizacion, |0 que permitea

los educadores atender a diversos estilos y necesidades de aprendizaje.

Es asi como los recursos didécticos digitales abarcan una amplia gama de herramientas,
plataformasy contenidos digital es disefiados paraayudar aloseducadoresaimpartir laensefianza
y mejorar las experiencias de aprendizaje. Hernadndez et a. (2020) hacen hincapié en el alcance
de los recursos didacticos digitales, destacando su papel a la hora de facilitar un entorno de
aprendizaje méas dinamico y participativo, en €l que los estudiantes pueden involucrarse

activamente con los contenidos, colaborar con sus compafierosy recibir feedback inmediato.

Por ello, la definicion y el alcance de los recursos didacticos digitales ponen en evidencia su
potencial transformador en la educacion. Al ofrecer herramientas variadas y adaptables, estos
recursos permiten pasar de los enfoques pedagdgi cos tradicional es, de talla Unica, aexperiencias
de aprendizaje mas personalizadas e interactivas. Reconociendo e amplio espectro de recursos
didécticos digitales disponibles, es esencia que los educadores evallen criticamente y
seleccionen los que mejor se adapten a sus objetivos pedagogicos y a las necesidades de

aprendizaje de sus alumnos, maximizando asi |0s beneficios educativos de la tecnol ogia.

1.2.5.1.Laimportancia delosrecursos digitales en la educacion moder na.

Los autores Delgado et al. (2023) sostiene que los recursos digitales no solo proporcionan alos
alumnos un facil acceso a una gran cantidad de informacién, sino que también facilitan
experiencias de aprendizaje variadas que pueden adaptarse a diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje. Ademas, |os recursos digitales pueden apoyar el desarrollo de habilidades del siglo
XX1 como el pensamiento critico, laresolucion de problemasy la alfabetizacion digital.
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Los recursos digitales desempefian un papel fundamental en la educacion moderna a mejorar la
accesibilidad, el compromiso y la eficacia de los procesos de aprendizaje. Segin Montecé et al.
(2023), el uso de recursos digitales en la educacién fomenta el aprendizaje activo, la colaboracién
y la aplicacién de conocimientos en contextos reales, preparando asi a los estudiantes para las

exigenciasde laeradigital.

Entendemos por esto que, nunca se insistira lo suficiente en la importancia de los recursos
digitales en la educacién contempordnea. Su integracion en los procesos de ensefianza y
aprendizaje favorece una experiencia educativa mas integradora, atractiva y pertinente. Se
reconoce que € aprovechamiento eficaz de los recursos digitales requiere una integracion
meditada en el plan de estudios, €l desarrollo profesional delos educadoresy un compromiso de
evaluacién y adaptacion continuas. De este modo se garantiza que el uso de losrecursosdigitales
sigaestando en consonancia con |os objetivos educativosy respondaalaevolucion del panorama

tecnoldgico y alas necesidades de |os alumnos.

1.2.5.2.Visién general de Canvay Mobbyt como herramientas educativas.

Canva y Mobbyt destacan como recursos didacticos digitales innovadores que ofrecen
oportunidades Unicas para la creatividad, la colaboracion y el compromiso en entornos
educativos. Segun Ruiz y Intriago (2022), herramientas como Canvay Mobbyt pueden mejorar
significativamente la motivacion de los estudiantes y 1os resultados del aprendizaje mediante la
incorporacién de elementos de pensamiento de disefio y aprendizaje basado en juegos en el plan
de estudios.

Canva, una herramienta de disefio grafico permite a estudiantes y educadores crear facilmente
contenidos visual mente atractivos, como presentaciones, infografias y materiales educativos. Su
interfaz intuitiva y su rica biblioteca de plantillas fomentan la creatividad y la alfabetizacion
visual. Por otro lado, Mobbyt ofrece una plataformainteractiva para crear juegos y cuestionarios
educativos, promoviendo el aprendizaje activo y la evaluacion a través de la gamificacion
(Sénchez et d., 2020).
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Laintroduccion de herramientas como Canva'y Mobbyt en contextos educativos ejemplificalas
diversas posibilidades que ofrecen los recursos didacticos digitales. Estas herramientas no solo
enriquecen la experiencia de aprendizaje a través de la creatividad y la interactividad, sino que
también capacitan a los estudiantes para asumir un papel activo en su vigje de aprendizaje
(Mobbyt, 2020).

Como docentes, se reconoce que € uso eficaz de estas herramientas requiere una cuidadosa
consideracion de los objetivos pedagdgi cos para garantizar gue la tecnologia sirva para mejorar
la experiencia de aprendizaje, en lugar de restarle valor. A medida que |os educadores exploran
el potencial de estos y otros recursos digitales, la reflexion y la adaptacion continuas resultan

cruciales para sacar el maximo partido de ellos.

1.2.6. Recursos Didacticos Digitalesen la Educacion

1.2.6.1.Definicion de Recur sos Didacticos Digitales

Los recursos didacticos digitales abarcan una amplia gama de materiales y herramientas
el ectronicos disefiados para apoyar la ensefianza 'y mejorar € aprendizagje. Estos recursos, tal y
como los definen Campués et al. (2023), incluyen software interactivo, textos digitales,
contenidos multimedia y plataformas en linea que facilitan diversos aspectos del proceso
educativo, desde la entrega de contenidos y la evaluacion hasta la colaboracion y la

comunicacion.

No obstante, los recursos digital es se distinguen por su capacidad de ser facilmente actualizados,
personalizados y accesibles desde cualquier lugar, proporcionando un entorno de aprendizaje
flexible y dinamico. Esta adaptabilidad no sdlo responde a las diversas necesidades de los
alumnos, sino gque también es compatible con una serie de enfoques pedagdgicos (Navarro,
2020).

Entonces, la definicion global de los recursos didécticos digitales subraya su potencid
transformador en laeducacion. Al facilitar el acceso aun amplio abanico de contenidosy permitir
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estrategias pedagoOgicas variadas, estos recursos desempefian un papel crucial en la
modernizacion de la educacion y hacen que el aprendizaje sea més accesible y atractivo. La
flexibilidad y adaptabilidad de los recursos digitales ofrecen a los educadores oportunidades sin
precedentes para atender a los estilos y necesidades individuales de aprendizaje, megjorando asi

la experiencia educativa.

1.2.6.2.Papel eimportancia en la Educacion

El papel de los recursos didéacticos digitales en la educacion es polifacético, y va més alla de la
mera transmision de contenidos para incluir el fomento de la colaboracion, la creatividad y el
pensamiento critico entre los estudiantes. Como destaca Aguilar et a. (2020), los recursos
digitales son fundamentales para cambiar el paradigma educativo de un modelo centrado en €
profesor a un enfoque centrado en el alumno, en el que los estudiantes son participantes activos

en su viaje de aprendizaje.

Ademas, laintegracion de los recursos digitales puede mejorar significativamente lainclusividad
de la educacion, proporcionando igualdad de oportunidades de aprendizaje a los estudiantes,
independientemente de las barreras geograficas 0 socioecondémicas. Su importancia en la
educacion contemporanea radica no sélo en facilitar la adquisicién de conocimientos, sino

también en preparar alos estudiantes para un futuro digital (Vazquez, 2021).

Espor ello por 1o que, reconocer el papel fundamental y laimportancia de los recursos didéacticos
digitales en laeducacion pone derelieve lanecesidad de que | os educadores adopten latecnol ogia
en sus practicas pedagogicas. La integracion de recursos digitales en el plan de estudios puede
enriquecer significativamente el entorno de aprendizaje, haciendo que la educacion sea mas
pertinente, atractivay eficaz. Es imperativo que las partes interesadas en la educacién inviertan
en el desarrolloy laintegracion de recursos digitales de alta calidad para garantizar que todos|os

alumnos tengan la oportunidad de beneficiarse de los avances de la tecnol ogia educativa.
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1.2.6.3.Necesidades Actuales sobr e €l uso de recur sos didacticos digitales

El panorama actual de la educacion requiere un enfoque estratégico del uso de los recursos
didéacticos digitales, que aborde retos como la alfabetizacién digital, € acceso y la integracion
pedagbgica. Segun Aguirre et al. (2023), existe una necesidad acuciante de programas de
desarrollo profesional que doten a los profesores de las habilidades necesarias para integrar

eficazmente |os recursos digitales en su ensefianza.

Ademés, superar los problemas de acceso y equidad sigue siendo un reto importante, como
destaca Guevara et al. (2020), que aboga por iniciativas que garanticen que todos | os estudiantes
disponen de la tecnologia y la conectividad necesarias para participar en el aprendizaje digital.
Las necesidades actual es también se extienden al desarrollo de recursos que sean culturalmente
relevantes, atractivos y alineados con los estdndares curriculares para facilitar experiencias de

aprendizaje significativas.

Las necesidades actuales en relacion con € uso de recursos didécticos digitales ponen de relieve
laimportancia de un enfoque holistico que abarque consideraciones tecnol dgicas, pedagdgicasy
socioculturales. Garantizar la integracion efectiva de los recursos digitales en la ensefianza
requiere abordar no sélo los aspectos técnicos del desarrollo y despliegue de recursos, sino
también el desarrollo profesional de los educadores y la creacion de entornos de aprendizaje
inclusivos y accesibles. Es fundamental fomentar una cultura de aprendizaje y adaptacion
continuos tanto entre |os educadores como entre |os estudiantes para aprovechar plenamente las

ventajas de latecnologia digital.

1.2.7. Desarrollo derecursos didacticos digitales

El desarrollo de recursos didécticos digitales eficaces requiere un enfoque estratégico que
combine la teoria pedagogica con la innovacion digital. Segin Hernandez et al. (2020), la
integracion eficaz de la tecnologia en la educacion requiere una comprension profunda del
conocimiento tecnolégico pedagbgico del contenido (TPACK), que hace hincapié en la

interconexion de latecnologia, la pedagogiay el contenido.
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De esta manera se entiende que las estrategias eficaces incluyen procesos de desarrollo en
colaboracion, con la participacién de educadores, tecndlogos y expertos en la materia para
garantizar que los recursos digitales sean pedagdgicamente solidos y adecuados al contenido.
Ademéas, Veloza et al. (2023) sugiere un disefio iterativo y pruebas con los usuarios finales -
profesores y estudiantes- para perfeccionar 10s recursos digitales, garantizando su usabilidad y

eficacia en entornos educativos real es.

Por |o tanto, el desarrollo estratégico de recursos didacticos digitalesesfundamental parasu éxito
en entornos educativos. Al hacer hincapié en un enfoque colaborativo e iterativo, los
desarrolladores pueden garantizar que estos recursos no sélo sean tecnol gicamente avanzados,
sino tambi én pedagdgi camente relevantesy atractivos paralos estudiantes. Este enfoque requiere
un desarrollo profesional continuo para que |os educadores integren eficazmente estos recursos

en sus préacticas docentes, mejorando asi la calidad general de la educacion.

1.2.7.1.Seleccion y per sonalizacién de recursos en Canvay M obbyt con fines educativos.

La seleccién y personalizaciéon de recursos digitales en plataformas como Canva y Mobbyt
requiere una cuidadosa consideracion de varios criterios para garantizar que satisfacen
eficazmente las necesidades educativas. Segin Reyna (2022), un criterio primordial es la
alineacién de los recursos digitales con los objetivos de aprendizaje, garantizando que

contribuyan directamente a |l os resultados educativos deseados.

Otro aspecto importante es la facilidad de uso, como sefida Alvarez et a. (2021), que hace
hincapié en laimportancia de un disefio intuitivo para facilitar |a participacién tanto del profesor
como del alumno. Ademés, las capacidades de personalizacién de los recursos digitales son
cruciales para adaptar € contenido a los diversos estilos y necesidades de aprendizaje, 1o que

permite la personalizacion de las experiencias de aprendizaje.

La cuidadosa seleccién y personalizacién de los recursos digitales en plataformas como Canvay

Mobbyt subrayan la importancia de alinear las herramientas tecnolgicas con los objetivos
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pedagdgicos. Al dar prioridad alos recursos que estan alineados con |0s obj etivos de aprendizaje,
son féciles de usar y personalizables, 1os educadores pueden mejorar la relevanciay la eficacia
de los recursos digitales en su ensefianza. Este proceso no slo apoya las diversas necesidades de

aprendizaje, sino que también promueve un entorno de aprendizaje més atractivo e interactivo.

1.2.7.2.Kahoot y Word Wall, platafor mas de apoyo pedagbgico

Kahoot y WordWall han surgido como importantes plataformas de apoyo pedagdgico,
transformando |os entornos educativos tradicionales en entornos de aprendizaje interactivos y
atractivos. Estas plataformas aprovechan el poder de la gamificacion para mejorar la

participacion, lamotivacion y los resultados de aprendizaje de los dumnos (Ramirez |. , 2023).

De esta manera, Kahoot, con su formato basado en cuestionarios, anima a los estudiantes a
participar activamente en retos en tiempo rea, fomentando un ambiente de aprendizaje
competitivo pero colaborativo . WordWall, por su parte, ofrece unagama versétil de actividades,
desde cuestionarios hasta gjercicios de emparejamiento, o que permite a los educadores
personalizar las experiencias de aprendizaje en funcion delas necesidades y objetivos educativos
especificos (WordWall, 2023). Ambas plataformas son compatibles con una amplia gama de
temas y objetivos de aprendizaje, 10 que las convierte en herramientas inestimables en el
repertorio del educador moderno.

Es asi que la adopcion de plataformas como Kahoot y WordWall representa un cambio positivo
hacia estrategias pedagOgicas méas dindmicas e interactivas. La incorporacion de estas
herramientas a las clases no sdlo fomenta la participacion de los estudiantes, sino que también
facilita una comprension mas profunda del material. Proporcionan una oportunidad Unica para
evaluar el aprendizaje de los alumnos de unaforma divertiday no amenazadora, permitiendo una

retroalimentacion inmediata que es crucial para el aprendizaje.
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1.2.7.3.Recursos digitales en la planificacion de clasesy el disefio curricular

Como afirman Gomez y Alvarez (2020), una integracion eficaz requiere una combinacion
meditada de tecnologia, pedagogia y conocimiento de los contenidos. Esto implica no solo
seleccionar os recursos digitales apropiados, sino también disefiar actividades de aprendizaje
gue aprovechen estas herramientas para fomentar una comprension y un COMpromiso mas

profundos.

De esta manera, la integracién de recursos digitales en la planificacion de clases y el disefio
curricular representa una oportunidad significativa para mejorar |os procesos de ensefianza y
aprendizaje. Al seleccionar eincorporar cuidadosamente | as herramientas digitales en los marcos
curriculares, los educadores pueden crear experiencias de aprendizaje mas dindmicasy atractivas
gue respondan a las necesidades de la eradigital. Este enfoque hace hincapié en la necesidad de
gue los educadores no solo sean competentes en € uso delatecnologia, sino también innovadores
en sus practicas pedagogicas, garantizando que los recursos digitales se utilicen en todo su

potencial para apoyar el aprendizajey el rendimiento de |os estudiantes.

1.3.Introduccion a la Pedagogia
1.3.1. Conceptualizaciones gener ales de Pedagogia

La pedagogia, fundamentalmente, es e arte y la ciencia de educar y ensefiar, y abarca las
estrategias, técnicas y enfoques que utilizan los educadores para facilitar € aprendizaje. Tal y
como la define Casasola (2020), la pedagogia no se limita a la transmision de conocimientos,
sino que implicala comprension de |os complejos procesos por |os que |os alumnos aprenden y

lamejor manera de apoyar su desarrollo intelectual, social y emocional.

Galindo et al. (2020) amplian esta noci6n haciendo hincapié en laimportancia de crear un entorno
de aprendizaj e participativo, reflexivo y emancipador, que permitaalos alumnos comprometerse

criticamente con el contenido y el mundo que les rodea. Esta conceptualizacién més amplia de
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la pedagogia subraya la relacion dinamica entre la enseflanza, el aprendizaje y el contexto
sociocultural en el que se produce la educacion.

La exploracion de las conceptualizaciones generales de la pedagogia revela la profundidad y
complegjidad del proceso de ensefianza y aprendizaje. Pone de relieve la necesidad de que los
educadores no sean sOlo transmisores de conocimientos, sino también facilitadores del
aprendizaje que puedan adaptar su enseflanza para satisfacer las diversas necesidades de sus
alumnos. Esta concepcién de la pedagogia exige un enfoque reflexivo y receptivo de laensefianza
gue valore la capacidad de accion de los alumnos y promueva un compromiso critico con €
material.

1.3.1.1.Enfoques Pedagogicos Actuales

Guerra (2020) y Vera et a. (2020) analizan las teorias constructivistas, defendidas por Piaget
(1950) y Vygotsky (1978), que constituyen la base de muchos enfoques contemporaneos, pues
hacen hincapié en el papel activo de losalumnos en laconstruccion del conocimiento através de
la exploracion y la interaccion. Ademés, el aprendizaje colaborativo, el aprendizaje basado en
problemas y el aprendizaje basado en la investigacion son métodos predominantes que apoyan
este punto de vista fomentando el pensamiento critico, la creatividad y la cooperacion entre los

alumnos.

Figura 1 Enfoques de la pedagogia

;,Qué son los enfoques pedagdgicos?
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Los enfoques pedagdgi cos actual es se caracterizan por centrarse en el aprendizaje centrado en €
alumno, que da prioridad a las necesidades, experiencias y estilos de aprendizaje de los
estudiantes. Laintegracion de latecnologia en la educacion, como sefiala Merofio et al. (2021),
también hadado lugar a desarrollo de model os de aprendizaje mixto y aulainvertida, que utilizan
herramientas digitales para mejorar la accesbilidad y personalizar las experiencias de

aprendizaje.

De esta forma, €l panorama actual de los enfoques pedagogicos refleja una comprensiéon en
evolucion de la mejor manera de apoyar un aprendizagje eficaz. EI cambio hacia métodos de
ensefianza mas interactivos, colaborativosy potenciados por |atecnol ogia reconoce las diversas
capacidades e intereses de | os estudiantes, con el objetivo de que el aprendizaje seamésrelevante
y atractivo. Esta evolucién de la pedagogia anima a los educadores a buscar continuamente
estrategias y herramientas innovadoras que puedan mejorar su ensefianzay preparar mejor alos

estudiantes paralos retos del siglo XXI.

1.3.1.2.Pedagogia y neurociencia

La integracion de la neurociencia en la pedagogia ha abierto nuevas vias para mejorar las
précticas educativas. Segun Wilson y Garcia (2021), "la neurociencia puede aportar
conocimientos sobre como aprenden los alumnos, 10 que a su vez puede informar e desarrollo
de estrategias de enseflanza mas eficaces'. Destacan como la comprension de las funciones
cerebrales relacionadas con la memoria y la atencién puede conducir a una planificacion méas
eficaz de las lecciones y a estrategias de participacion de los estudiantes. Por su parte, Morris
(2020) profundiza en los aspectos emocionades del aprendizaje, explicando que "los
conocimientos neurocientificos sobre el procesamiento emocional y social del cerebro pueden

ayudar alos educadores a fomentar un entorno de aprendizaje propicio y productivo”.
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Es asi que, @ concepto de "aprendizaje basado en € cerebro" se ha hecho cada vez més
prominente, y los educadores aprovechan la investigacién neurocientifica para adaptar sus
métodos de ensefianza ala forma en que € cerebro procesa naturalmente la informacion. Como
sefidla Fisher (2022), "Aplicar los descubrimientos neurocientificos en entornos educativos
ayuda a disefiar experiencias de aprendizaje que se gusten a las etapas de desarrollo cognitivo

delos alumnos.”

Entonces, se debe tener en claro que, aunque laneurociencia aportaideas valiosas, esimportante
gue los educadores sean cautos y no simplifiquen en exceso o apliquen erréneamente |os datos
neurocientificos. La traduccién de conceptos neurocientificos complejos en estrategias
pedagdgi cas préacticas requiere una interpretacion cuidadosa y una comprensién matizada tanto
de la neurociencia como de la teoria educativa. La integracién efectiva de estos conocimientos
en lapedagogia debe implicar lacolaboracion entre neurocientificosy educadores para garanti zar
gue las estrategias desarrolladas sean tanto cientificamente solidas como pedagogicamente

eficaces.

1.3.2. Enfoques pedagodgicos en la escolarizacion moder na
1.3.2.1.Integracion de latecnologia en lainstruccion en el aula

La investigacion educativa reciente subraya el impacto significativo de la integracion de la
tecnologia en la mejora de las experiencias de ensefianza y aprendizaje. Por gjemplo, Smith y
Johnson (2021) destacan que "€l uso sistematico de las tecnologias educativas en el aula puede
mejorar |os resultados de aprendizaj e de | os alumnos, especial mente en asignaturas que requieren
ayudas visuales e interactivas’. Esto sugiere que la tecnologia, cuando se integra
cuidadosamente, sirve como algo mas que un simple sustituto electronico de las herramientas de
ensefianza tradicionales; transforma e entorno de aprendizaje haciéndolo més interactivo y

adaptabl e a las necesidades individual es de aprendizaje.

Desde otro punto de vista, Brown (2020) explora més a fondo los matices de latecnologiaen la

educacion: "Las herramientas tecnol 6gicas permiten un enfoque de aula invertida en e que los
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estudiantes se exponen primero a nuevo material fuera de clase y luego utilizan el tiempo de
clase pararealizar actividades de andlisis, sintesis y evaluacién que fomentan una comprension
mas profunda’. Este enfoque no solo invierte la secuencia tradicional de aprendizaje, sino que
también animaalos estudiantes a convertirse en aprendices activos en lugar de receptores pasivos

de informacion.

Es de esta manera que, desde una perspectivaanalitica, € éxito de laintegracion de latecnologia
en la ensefianza en el aula depende de varios factores, como la preparacion de los profesores, las
infraestructurasy el acceso delosalumnosalatecnologia. Loseducadores deben ser competentes
no solo en & uso de la tecnologia, sino también en estrategias pedagdgicas que aprovechen
eficazmente estas herramientas. Ademas, las ingtituciones educativas tienen que asegurarse de
gue latecnologia no agrandalabrecha entre | os distintos grupos soci oecondémicos, sino que actlia

como puente, proporcionando un acceso equitativo a todos los estudiantes.

1.3.2.2.Instruccion diferenciada y estilos de aprendizaje

El concepto de instruccion diferenciada ha sido cada vez mas reconocido como esencial para
acomodar los diversos estilos y necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Taylor (2019)
argumenta: "La instruccién diferenciada no es una estrategia Unica, sino un enfoque de la
ensefianza que se adapta a los diferentes conocimientos previos, preparacion, idiomas,
preferencias de aprendizaje e intereses de los estudiantes." Este enfoque es fundamental para
crear un entorno de aprendizaje inclusivo en el que todos los estudiantes tengan la oportunidad

de tener éxito independientemente de su punto de partida.

En este sentido, Lee (2020) sugiere que "los profesores que emplean la instruccién diferenciada
de forma eficaz pueden mejorar significativamente el compromiso y € rendimiento de los
alumnos al alinear los métodos de ensefianza con los estilos de aprendizaje individuales'. Tal
alineacién no sdlo atiende a las preferencias de los alumnos, sino que también les desafia a
desarrollar nuevas habilidades y capacidades, promoviendo asi una experiencia educativa mas

holistica
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Desde un punto de vista critico, la aplicacion de la ensefianza diferenciada requiere un profundo
conocimiento de las teorias pedagdgicas, asi como la capacidad de aplicarlas en la préctica. Los
profesores deben ser expertos en evaluar rapidamente |as necesidades de los alumnos y gjustar
sus estrategias pedagdgicas en consecuencia. Este enfoque dinamico de la ensefianza no sdlo
exige flexibilidad y creatividad por parte de los educadores, sino también una cultura escolar de
apoyo que valore y promueva las diferencias individuales de los alumnos. El éxito de la
ensefianza diferenciada no consiste ssimplemente en utilizar métodos pedagdgicos variados, se
trata de un cambio de paradigma para considerar la diversidad en el aprendizaje como un recurso

Y N0 COMO un reto.

1.3.3. LaPedagogia Digital

La pedagogia digital se reconoce cada vez mas como una parte esencial de la educacion
contemporanea. Segun Sanmartin y Jones (2021), la pedagogia digital "no consiste sdlo en
digitalizar los métodos de ensefianza tradicionales, sno que implica un replanteamiento
fundamental de |os procesos de ensefianzay aprendizaje”. Hacen hincapié en lanecesidad de que
los educadores integren la tecnologia de una manera que trascienda los limites tradicionales,
permitiendo experiencias de aprendizaje mas interactivas y atractivas. Del mismo modo, Brown
(2020) sostiene que "las herramientas digitales ofrecen una oportunidad para fomentar €l
pensamiento critico y las habilidades de colaboracion entre los estudiantes a través de
plataformas de ensefianza innovadoras y datos en tiempo real ."

De esta manera, profundizando en este concepto, Lara (2022) destaca € papel de la pedagogia
digital en la promocién de la inclusividad y la accesibilidad en la educacion. Sefidla que "la
tecnologia en la educacion puede reducir |as brechas para | os estudiantes que histéricamente han
sido marginados, incluidos|os de comunidades remotas o desatendidas." Esta perspectivasugiere
gue la pedagogia digital no consiste Unicamente en la adopcion de tecnologia, sino también en

promover la equidad educativa.
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Es asi que, desde un punto de vista personal, est4 claro que la pedagogia digital requiere un
cambio en laforma en que los educadores perciben sus funciones y los métodos que emplean. A
medida que evolucionan las herramientas digitales, también deben hacerlo nuestras estrategias
para utilizarlas eficazmente en el aula. Se trata de crear un entorno de aprendizaje dindmico en
el que la tecnologia potencie €l proceso educativo en lugar de limitarse a complementar los

métodos tradicional es.

1.3.3.1.Metodologias docentes innovador as en entor nos digitales

Las metodologias de ensefianza innovadoras en entornos digitales estan remodelando €
panorama educativo al ofrecer alos estudiantes nuevas formas de interactuar con |os contenidos.
Thompson y White (2021) describen cémo "la realidad virtual y la ludificacion estan
transformando |os entornos educativos a proporcionar experiencias de aprendizaje inmersivas
gue son alavez atractivas einformativas'. Su investigacion indica que estas herramientas pueden
mejorar significativamente la participacion de los estudiantes y la comprensién de temas
complegos. En otro orden de cosas, Patel (2020) analiza € uso de la inteligencia artificial en el
aprendizaje personalizado, afirmando que "la A puede adaptar |as experiencias educativas alas
neces dades individuales de | os estudiantes, mejorando asi |os resultados del aprendizaje”.

Siguiendo este sentido, el uso de tecnologias de aprendizaje adaptativo, que agjustan
automaticamente la dificultad delastareas en funcién del rendimiento del alumno, también se ha
sefialado por su potencial paramejorar |os resultados educativos. Como sefidla Green (2022), "el
aprendizaje adaptativo no sélo apoya a los estudiantes en varios niveles académicos, sino que
también promueve e compromiso continuo mediante la presentacion de retos que no son ni

demasiado féciles ni demasiado dificiles."

De esta manera, aunque los beneficios potenciales son evidentes, el éxito de estos enfoques

innovadores depende en gran medida de |la capacidad de | os educadores paraintegrar eficazmente
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estas tecnologias en sus planes de estudio. Por o tanto, €l desarrollo profesional continuo y un
entorno de ensefianza propicio son cruciaes para que estas metodol ogias se adopten con éxito y
tengan un impacto duradero.

1.3.4. El proceso de Enseflanza — Aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje es una interaccion complejay dindmica entre educadoresy
alumnos destinada a facilitar la adquisicion de conocimientos, el desarrollo de habilidades y el
pensamiento critico. Segin Rochina et al. (2020), este proceso no consiste Unicamente en la
transferencia de conocimientos del profesor al alumno, sno que implica la creacion de

condiciones que promuevan €l descubrimiento y la comprension.

Una ensefianza eficaz requiere comprender cOmo aprenden los alumnos, qué lesinteresay a qué
retos se enfrentan. La teoria constructivista segin Guerra (2020) subraya alln mas e papel de la
interaccion socid en el aprendizaje, sugiriendo que e conocimiento se construye mediante la
colaboracion entre los alumnos 'y en el contexto de actividades significativas.

Con lo mencionado, en los apartados anteriores, entender €l proceso de ensefianza-aprendizaje
pone en manifiesto las complgidades de la educacion y laimportancia de un enfoque matizado
de lainstruccién. Reconocer las distintas formas de aprender de los individuos y laimportancia
del contexto social en la educacién exige métodos de ensefianza adaptables y con capacidad de
respuesta. Subraya la necesidad de que los educadores fomenten entornos que estimulen la
exploracion, la formulacion de preguntas y la resolucion de problemas, enriqueciendo asi la

experiencia educativa'y promoviendo un aprendizaje mas profundo.

1.3.4.1.Estrategias paramejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje

En la misma linea, |as estrategias eficaces para mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje
suelen incluir el aprendizaje activo, la instruccion diferenciada y la evaluacion formativa. Para
Arévalo (2023), las estrategias de aprendizaj e activo que implican alos estudiantes en el material,
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como los proyectos colaborativos, los debates y las actividades précticas, mejoran
significativamente | os resultados del aprendizaje.

Asi encontramos gue, Barragan et a. (2023) aboga por la instruccién diferenciada, que adapta
los métodos de ensefianza, 10s recursos y |as actividades para satisfacer las diversas necesidades
y capacidades de los estudiantes. Santiago & Villafuerte (2024) subrayan la importancia de la
evaluacién formativa para proporcionar informacion oportuna a los estudiantes, 1o que ayuda a

orientar su aprendizaje y arealizar gjustes en la ensefianza.

De ta forma, la aplicacion de estrategias destinadas a mejorar e proceso de ensefianza-
aprendizaje es crucial para una educacion eficaz. Al implicar activamente alos alumnos, atender
sus diversas necesidades y proporcionarles una retroalimentacion constructiva, 1os educadores
pueden meorar significativamente los resultados del aprendizaje. Estas estrategias no solo
favorecen el rendimiento académico, sino que también fomentan el amor por el aprendizaje, €l
pensamiento critico y la autorreflexion entre los alumnos.

1.3.5. Laenseflanza-aprendizaje deLenguay Literatura
1.3.5.1.Loscurriculosdelenguay literaturay losrecursos digitales

Seglin Campués et al. (2023), laintegracion de recursos digitales en la ensefianza de lalengua y
laliteraturano solo facilita el acceso a una gama diversa de textos y materiales, sino que también
apoyalas précticas de al fabetizacién multimodal que son esencialesen el siglo X XI. Losrecursos
digitales, como los libros electronicos, las bases de datos en lineay los contenidos multimedia,
pueden enriquecer el plan de estudios proporcionando contexto, mejorando la comprensién de

temas compleg os y fomentando una apreciacion més profunda de las obras literarias.

Asi también, los recursos didacticos digitales son cada vez méas importantes en los planes de
estudio de lengua y literatura, ya que ofrecen nuevas vias de compromiso, comprension y
expresion. Moreira & Pinargote (2022) destacan el papel que desempefian |os recursos digitales

en el fomento de las destrezas de alfabetizacion, como la comprension lectora, € analisis critico
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y la escritura creativa, al proporcionar experiencias interactivas y envolventes que los textos
tradicionales no pueden ofrecer.

De esta manera, se debe comprender que la incorporacién de recursos digitales a los planes de
estudio de lengua y literatura supone un paso progresivo hacia un enfoque educativo mas
inclusivo y eficaz. Al aprovechar la tecnologia, |0s educadores pueden trascender las fronteras
tradicionales y ofrecer a los estudiantes una experiencia literaria mas ricay variada, acorde con

laeradigital.

1.3.5.2.Beneficiosy retos potenciales para la enseflanza de Lenguay Literatura.

La utilizacién de recursos digitales en la ensefianza de lengua y literatura conlleva una serie de
beneficios potenciales, como un mayor compromiso de los estudiantes, experiencias de
aprendizaje personalizadasy un mejor acceso a perspectivas globalesy culturales. Bastidas et al.
(2023) sefida que los recursos digitales pueden motivar a los estudiantes haciendo que la
experiencia de aprendizaje sea mas relevante e interactiva. Ademés, la tecnologia permite una
ensefianza diferenciada, 10 que permite alos profesores adaptar |os contenidos y las actividades

para satisfacer |as diversas necesidades y preferencias de aprendizaje.

Sin embargo, laintegracion de los recursos digital es también plantea retos, como garantizar un
acceso equitativo a la tecnologia, mantener la integridad académicay superar la brecha digital.
Adrogué & Orlicki (2020) discuten las preocupaciones rel acionadas con la alfabetizacion digital,
haciendo hincapié en lanecesidad de que los educadoresy |os estudiantes desarrollen habilidades

criticas paraevaluar y utilizar el contenido digital de manera efectiva.

Lo mencionado permite establecer que, aungue las ventajas de integrar los recursos digitales en
la ensefianza de la lengua y la literatura son evidentes, para aprovechar todo su potencial es
esencia abordar los retos que conlleva. Los esfuerzos por mitigar los problemas de acceso y
alfabetizacion son crucia es para garantizar que todos|os estudiantes se beneficien delos avances

digitales. Los educadores desempefian un papel clave ala hora de guiar a los estudiantes en la
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evaluacion critica de los contenidos digitales, fomentando un entorno en el que la tecnologia
mejore el aprendizaje sin comprometer la integridad académica ni ampliar las desigualdades

educativas.

1.3.6. Impacto en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lenguay Literatura
1.3.6.1.Resultados de aprendizajey la influencia de recur sos digitales

Lainfluenciadelosrecursos digitales en los resultados del aprendizaje en la ensefianza de lengua
y literatura es profunda y polifacética. Segun Castillo (2020), los recursos digitales pueden
mejorar significativamente el compromiso y la motivacion de los estudiantes, |0 que conduce a
unamejor comprension y retencion del material. Esto es especialmente evidente en el estudio de
lalenguay la literatura, donde las herramientas digitales ofrecen experiencias interactivas y de

inmersién que los libros de texto tradicional es no pueden ofrecer.

Por gemplo, las anotaciones multimedia y la narracion digital pueden dar vida a los textos
literarios, proporcionando contexto y profundizando la comprension de los temas, persongjes 'y
escenarios historicos por parte de los estudiantes. Calderén (2022) subraya que los recursos
multimedia bien disefiados pueden facilitar una mejor integracion de la informacion verbal y

visual, promoviendo un aprendizaje més profundo.

De estamanera, el potencial delosrecursosdigitales parainfluir positivamente en los resultados
del aprendizaje en la ensefianza de la lengua y la literatura subraya la importancia de una
integracion meditada de la tecnologia en el plan de estudios. Al aprovechar las herramientas
digitales para complementar y mejorar |os métodos de ensefianza tradicionales, los educadores
pueden crear un entorno de aprendizaje méas dindmico y atractivo. Sin embargo, es fundamental
garantizar que €l uso de recursos digitales se gjuste a las metas pedagdgicas y |0s objetivos de

aprendizaje.
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1.3.6.2.M¢gorasen el proceso de ensefianza de lalenguay literatura.

Los recursos digital es desempefian un papel crucial en la mejora de la ensefianza de lalenguay
laliteratura al facilitar diversas estrategias didacticas y proporcionar acceso a una gran cantidad
de recursos. Villacres & Tomala (2022) destacan la capacidad de las herramientas digitales para
apoyar la ensefianza diferenciada, 10 que permite a los profesores satisfacer las diversas
necesidades de los alumnos ofreciendo itinerarios de aprendizaje personalizados y contenidos

gjustables.

Ademés, las plataformas web y las herramientas didacticos en linea permiten a estudiantes y
educadores acceder a una amplia gama de recursos. Esta accesibilidad favorece un enfoque més
inclusivo y global del estudio de la literatura, permitiendo la exploracion de diversas voces y
perspectivas. De Giusti (2023) habla del cambio hacia la multimodalidad en |a alfabetizacién,
donde los recursos digitales permiten la integraciéon de texto, imagen y sonido, reflegjando la

naturaleza cambiante de la comunicacion en laeradigital.

Finalmente, se menciona que la utilizacién de recursos digitales en la ensefianza de la lengua 'y
la literatura representa un avance significativo en la préctica educativa. No sélo enriquece €
curriculo a incorporar una variedad de textos y elementos multimedia, sino que también adapta
las metodologias de ensefianza a las competencias digitales requeridas en la sociedad
contemporanea. Paralos educadores, €l reto consiste en integrar perfectamente estos recursos en

su ensefianza, manteniendo al mismo tiempo una conciencia critica de su valor pedagogico.

1.4.Baseslegales

En Ecuador, los marcos constitucional y legal establecen la educacién como un derecho humano
fundamental y una responsabilidad critica del Estado. Esto esta anclado en la Constitucion de la
Republica de Ecuador del 2008, que priorizala educacion como esencial paralaigualdad social,
lainclusion y labase del "Buen Vivir". Articulael papel colectivo delosindividuos, lasfamilias
y la sociedad en e proceso educativo, subrayando el esfuerzo comunitario necesario para
fomentar el desarrollo educativo (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).
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La Ley Organica de Educacion Intercultural aprobada por la Asamblea Nacional del Ecuador
(2021)en su articulo 1 tiene como propdsito establecer objetivos en la regulacion del Sistema
Nacional de Educacién con una perspectiva intercultural y plurinacional, reconociendo la
diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, asi como los derechos de las comunidades,
pueblos y nacionalidades. Esta legisacion se articula con otras areas que protegen derechos
integrales, salud, gestion de riesgos, culturafisicay deporte, arte, cultura, informacion, ciencia,

tecnologia, innovacion y conocimientos ancestrales, junto con la produccion.

En su articulo 1.1, establece que su alcance cubre todo € territorio nacional, asegurando el
derecho ala educacion alo largo de toda la vida, y define los principios y objetivos generales

gue orientan la educaci6n ecuatoriana en consonancia con el concepto de Buen Vivir.

Por otro lado, en € articulo 2.1 literal "a", se garantiza el acceso universal a la educacion con
igualdad y equidad en la calidad educativa, asi como la continuidad, movilidad y finalizacion de
los ciclos educativos para nifios, nifias, adolescentes y jévenes, promoviendo oportunidades de

aprendizaje paratodas las personas sin discriminacién ni exclusion.

Finalmente, en €l litera "c", se aseguralaigualdad de oportunidadesy trato mediante la creacion
de entornos de aprendizaje accesibles y asequibles para todos los nifios, nifias y adol escentes,
respetando sus diversas necesidades y capacidades, y eliminando cualquier forma de
discriminacion. Ademas, se estableceran medidas de accion afirmativa para garantizar €

gjercicio efectivo del derecho alaeducacion.

Asi también es importante mencionar que en €l articulo 94 del Reglamento General de la Ley
Orgéanica de Educacién Intercultural establece que la innovacion educativa implica cambios
importantes en los métodos de ensefianzay aprendizaje, abarcando aspectos como la didéctica,
la pedagogia, latecnologia educativay la gestion escolar. Su objetivo esmejorar lacalidad dela

educacién, considerando las necesidades y desafios tanto a nivel institucional como local. Las
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instituciones educativas deben implementar procesos innovadores, contextualizados y flexibles

paralograr este proposito. (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2022)

Segun los autores Romero et a. (2021) afirman que, en el Ecuador, se han producido avances
constitucionales significativos en materia de derechos humanos. Tanto la Constitucion de 1988
como la vigente desde 2008 reconocen los derechos humanos como fundamentales, con énfasis
en la educacién como un derecho basico. La Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) y
la Ley Organica de Educacion Superior (LOES) proporcionan los marcos legal es para garantizar

la educacién en todos |os niveles, desde preescolar hasta la educacion superior.

A un nivel mas especifico, los planes curriculares de los colegios técnicos de Ecuador,
impulsados por el Ministerio de Educacion del Ecuador, particularmente en la asignatura de
lengua y literatura, sefidlan las competencias y objetivos que se espera que los estudiantes
alcancen. Estos planes curricul ares abogan por el uso de diversos recursos educativos, incluyendo
recursos didécticos digitales, parafomentar una comprensiénintegral delalenguay laliteratura
Los planes hacen hincapié en laimportancia de desarrollar €l pensamiento critico, la capacidad
de andisis y la afabetizacion digital entre los estudiantes, apoyando asi la integracion de
plataformas digitales paralograr estos objetivos educativos (Ministerio de Educacion, 2020).
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CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

En esta seccion se describen los aspectos metodol 6gicos de este trabgjo de investigacion, la
metodol ogia adoptada es un enfoque de método mixto, que combina técnicas cualitativas y
estadistica descriptiva para proporcionar una comprension integral del problema de
investigacion, en primera instancia se desarroll6 la operacionalizacion de las variables,
seguidamente se detal |6 € disefio, la poblacion, la muestray los instrumentos y procedimientos
especificos empleados pararecabar y analizar |os datos. En €l apartado de resultados se presentd
el detalle de la aplicacion de los tres instrumentos utilizados, primero un andlisis de la ficha de
observacion y visita aulica, seguidamente la aplicacion del cuestionario a los estudiantes y

finalmente laentrevistarealizada a docente de la asignatura.

Disefio del trabajo de campo

211 Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables.

A continuacion, se establecen las categorias de andlisis considerando como:

Variable Independiente: Recursos Didéacticos Digitales

Variable dependiente: Proceso de ensefianza-Aprendizaje de Lenguay Literatura
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TipodeVariable Dimensiones Indicadores Preguntas I nstrumentos
1.-¢En el desarrollo de laclase, €l docente usa equipos tecnol 6gicos (Computadora, Encuesta
proyector, dispositivos moviles, internet) para mejorar la presentacion de la clase? estudiantes (Iteml)

Uso de 2.- El docente hace uso de equipos tecnol 4gicos (Computadora, proyector, dispositivos Fichade
Tecnologia mdviles, internet) en el desarrollo de laclase. Observacion
3.-¢Con qué frecuencia utiliza tecnologias (como computadoras, tabletas, pizarras digitales) (Item2)
en sus clases de Lenguay Literatura? Entrevista docente
Componente 4.-¢Ha utilizado alguin tipo de aplicativo web educativo en sus clases? ¢Para qué propositos (Item34)
Recursos
Didacticos Tecnologico 5.-¢Haintegrado el uso de recursos didécticos digitales en el desarrollo de susclases?Si es  Entrevista docente
Digitales asi, ¢podria brindarnos algunos gemplos de como los ha utilizado? (Item5)
Son herrqmientas RL(JacSErgis 6.- El docente combina recursos didacticos digitales (infografias, presentaciones, juegos, Fichade ]
y contenidos en didacti trivias, etc.) en el desarrollo de laclase. Observacion (Item
formatos digjtales Idacticos ) o _ 6.7)
para apoyar el digitdles  7.- El docente hace uso de una metodologia de ensefianza innovadoray combina recursos ’
proceso de tradicionales con recursos didécticos digitales Encuesta
enseﬁa_nzq— 8.-¢Durante sus clases, el docente utiliza recursos didécticos digitales (Infografias, estudiantes(item 8)
aprendizaje presentaciones, juegos, trivias, etc.) parafavorecer su aprendizaje?
(Delgado y otros, ) . . . - .
2023). Frecuencia  9.-¢Con qué frecuencia el docente de Lenguay Literatura ha utilizado Infogréfias, Encuesta
deuso presentaciones, juegos, trivias, etc. para mejorar la presentacion de laclase? estudiantes(ltem 9)
Percepcion  10.- ¢Consideraimportante que se el aboren recursos didacticos digitales acordes alos Encuesta
de contenidos programados para cada clase? estudiantes(ltem
Componente | mportancia 10,11)
i dActi 11.-¢Te parecen atractivas las clases en |as que se utiliza Recursos Didacticos Digitales en ’
Didéctico clep q 9
comparacion con los métodos de ensefianza tradicionales?
Participacion  12.- De acuerdo con la metodol ogia de ensefianza utilizada por el docente en el desarrollo de  Observacion (item
delos la clase, los estudiantes muestran una participacion activa e interés por laclase. 12)
l - l LB 5T lupm f‘ L ala¥ LaT +nr{nr
La Uinvya otTaau ’.Ialcl (A F AV LW )
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Encuesta

Formasde 13.-¢Le gustariaque su maestro de lenguay Literaturale permita tener unanueva e't::tudlantes
aprendizaje  experiencia de aprendizaje con €l uso de recursos didacti cos digitales durante las clases? Item(13)
14.-En su opinién, ¢S € docente utilizara recursos didacticos digitales, considera que esto le Encuesta

ayudariaa comprender y comprometerse con lostemas de Lenguay Literatura? estudiantes
Eficaciade 15.-¢estafamiliarizado con las herramientas y/o aplicativos web que se pueden usar parala item (14)

. enla docencia? En caso afirmativo, ¢cémo las utilizaria para enriquecer la ensefianza de Lenguay Entrevistad t
Practicas enseflanza-  Literatura? n ’revl adocente
Docente gprendizaje 16.-Basandose en su conocimiento o experiencia previa, ¢de qué manera considera que los Item (15,16)

recursos didéacticos digitales podrian integrarse eficazmente en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Lenguay Literatura? ;Tiene algunaidea en especifico?
17.-¢Cree usted que con el uso de recursos didécticos digitales, su participacion en las clases Encuesta
L de Lenguay Literatura seria mas activa? estudiantes
Motivacion i S :
en clase 18.- Los estudiantes demuestran comprender, aprender y familiarizarse con los temas Item(17)
desarrollados en la clase de manera fécil y répida Fichade
19.- De acuerdo con la metodologia de ensefianza que utiliza el docente en el desarrollo dela  Observacion (Item
clase, los estudiantes se muestran motivamos, con interés y ganas de participar. 18,19)
Complgjidad  20.-¢Considera que la complgjidad de la asignaturade lenguaYy literatura seria menor y su Encuesta
Componente en el experiencia de aprendizaje seria mas efectiva si €l docente utilizara recursos didacticos estudiantes
Conductual  @rendizaje digitales? ftem(20)
21.-¢Considera que usar recursos didacticos digitales y aplicaciones web educativas en Encuesta
general, en el desarrollo de la clase, le permitiria desarrollar nuevas habilidades en el uso de estudiantes
ia? .
o latecnologia’ ftem(21)
Componente AprenQ|;ag € 22.-¢Cud es su opinidn sobre laimportancia del uso de aplicativos web en el proceso de Entrevista docente
Cognitivo tecnol6gico  ensefianza-aprendizaje? ¢Cree que su uso contribuye significativamente al desarrollo de )
competencias digitales en |os estudiantes? (Item 22)

La Universidad para todos
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2.2 Metodologia de la investigacion
221 Enfoque

El enfoque de investigacion adoptado para este estudio fue un enfoque de métodos mixtos, que
combina metodologias cuantitativas y cualitativas. Este enfoque se consideré apropiado para
explorar exhaustivamente la integracion y eficacia de los recursos didacticos digitales en €

proceso de ensefianza y aprendizaje de Lenguay Literatura (Lafuente & Marin, 2019).

2.2.2 Alcance

Esta investigacion adopta un enfoque descriptivo y correlacional paraexplorar exhaustivamente
€l panorama actual de la integracion de los recursos didacticos digitales y su impacto potencial
en el proceso de ensefianza y aprendizaje. La investigacion descriptiva pretende caracterizar
sisteméticamente |los fendmenos tal y como se producen de forma natural, proporcionando una
instantanea detallada del estado de cosas existente. Por su parte, |a metodol ogia correlacional
permite examinar las relaciones entre variables, investigando especificamente s existe una
correlacion entre la integracion de recursos digitales e indicadores como e compromiso, la

comprension y el rendimiento académico de los estudiantes Hernandez et al. (2022).

La naturaleza descriptiva y correlacional de la investigacion permite un andlisis exhaustivo de
las précticas y percepciones actuales en torno alos recursos didéacticos digitales en la ensefianza
delalenguay laliteratura. Segun Arias & Covinos (2021) atravésdelarecopilaciony el andlisis
sisteméticos de datos, €l estudio pretende aportar informacién valiosa sobre la eficacia y 1os
beneficios potenciales de la integracion de los recursos digitales en € proceso de ensefianza y
aprendizaje. Al establecer correlaciones entre variables, la investigacion pretende contribuir a
una comprension més profunda de los factores que influyen en los resultados educativos,
informando asi sobre estrategias basadas en pruebas para mejorar las précticas pedagbgicas en
este ambito (Lafuente & Marin, 2019).

Asi también el estudio seorienté alaaccidny secentrd en €l desarrollo y laaplicacién derecursos

didécticos digitaes. Esta parte de la investigacion es de desarrollo, ya que segiin Mohamed
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(2023) implica la creacion o produccion de un producto final, que en este caso seran los
materiales educativos especificos, y aplicada, ya que estos recursos se utilizaran en aulas reales
y serecogeralaopinion de estudiantes y profesores paraevaluar la eficaciay el impacto de estos

recursos.

2.2.3 Métodos de | nvestigacion

Métodos utilizados en el contexto de la investigacion fue, en primera instancia la revision
bibliografica, realizada para fundamentar aspectos tedricos y justificar laintegracion de recursos
didécticos digitales en la ensefianza de Lengua y Literatura. Asi también se usd una ficha de
observacion para la visita aulica, encuestas, administradas a estudiantes de bachillerato técnico
delaUnidad Educativa Intercultural El Edén paraevaluar el uso actual delos recursos didécticos
digitales. Y finalmente se utiliz6 una entrevista, la cual fue realizada a docente para conocer sus
experiencias y perspectivas sobre el uso de estas aplicaciones en la ensefianza de Lengua y
Literatura.

2.3 Instrumentos De I nvestigacion

2.3.1 FichadeObservacion

Fue crucia para capturar de manera estructurada y objetiva cdmo se integran y afectan los
recursos didacticos digitales en e aula. Permitié evaluar la efectividad de las précticas
pedagbgicas actuales, identificar areas de mejora y necesidades de formacién docente, y
fundamentar recomendaciones para optimizar el proceso ensefianza-aprendizaje. A su vez,
enrigquece el conocimiento existente sobre el uso de tecnologias educativas, ofreciendo una base

solida para futuras investigaciones y decisiones educativas.

2.3.2 Cuestionario

Disefiado para recoger datos cuantitativos sobre la frecuencia y forma de uso de los recursos

didécticos digitales por parte del docente.
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2.3.3 Guiadeentrevista

Elaborada para facilitar la realizacion de entrevista semiestructurada a docente, centradas en sus
observaciones, experiencias y opiniones respecto a la integracion de los recursos didacticos

digitales en la ensefianza de Lenguay Literatura.

2.4 Poblaciény Muestra

La muestra fue de tipo no probabilistico por conveniencia puesto que se seleccioné sus
participantes seguin €l juicio delosinvestigadoresy acorde alasfacilidades delainstitucién, para
ello, de una poblacion de 26 estudiantes se ha tomado una muestra de 17 estudiantes que no
alcanzan |os aprendizajes requeridos, de los cuales: ocho fueron de primero, cinco de segundo y
cuatro de tercero de bachillerato respectivamente, entre hombres y mujeres y de la poblacion de

5 docentes se ha seleccionado 1, que es d que dictalaasignatura a bachillerato técnico.

Parael proceso de recoleccion de datos, se disefid un cuestionario estructurado pararecoger datos
cuantitativos sobre lafrecuenciay forma de uso de los recursos didacticos digitales por parte del
docente en las clases de Lengua y Literatura. El cuestionario incluyo items relacionados con la
familiaridad de los estudiantes con los recursos didacticos. Asi también se elabor6 una guia de
entrevista semiestructurada para e docente de Lengua y Literatura. La guia incluy6 preguntas
abiertas destinadas a obtener las percepciones, experiencias y opiniones del docente sobre la
integracion de recursos didéacticos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y

Literatura.

2.5 Andlisisdeconfiabilidad del I nstrumento

En laevaluacion de laconfiabilidad del instrumento en términos de su escala de medicion
de la magnitud inobservable construida a partir de las 22 variables (items), y considerando una
muestra de 17 estudiantes y un profesor, se aplico un pilotaje de recoleccion de datos con

miembros de la muestra al azar, acto seguido se aplicd € andlisis estadistico, representado en la
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formula de la ecuacion 1, que permite calcular las variancias de cada uno de |os constructos que

componen € instrumento.

A partir de las varianzas, se obtuvo un coeficiente Alfa de Cronbach de 0,901 (Ver Tabla

2). Se entiende que cuanto mas se aproxime este valor a 1, méas consi stentes son los items, lo que

indica que el instrumento proporciona resultados estables a lo largo del estudio, por lo que se

considera fiable. Asi, se considera que €l instrumento es Gptimo a la hora de ofrecer resultados

consistentes y coherentes. Ademas, aplicando la férmula de la ecuacidon 2, basada en las

correlaciones entre los items, se obtuvo un coeficiente Alfa de Cronbach estandarizado o
tipificado de 0,908. Esto refuerza lafiabilidad del instrumento ala hora de reflejar con precision

los constructos que pretende medir, garantizando la validez de | os resultados del estudio.

*= [KIj 1] ll _§§=1

S?: eslavarianzadel item i

SZ: eslavarianza de los valores totales observados

K: es el nUmero de preguntas o items

S2
: l €Y)

Kp

ATipificado = m

p: esel promedio de las correl aciones lineal es entre cada uno de los items.
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Tabla 3 Estadistico de confiabilidad para el Instrumento de Investigacion

Alfade Chronbach Alfade Chronbach basada en Numero’deelementos
los elementos tipificados (Items)
0,901 0,908 22

Fuente: Salidas de SPSS

2.6 Andlissde Resultados

En la presente seccion se presentan los resultados obtenidos, luego de la aplicacion de los
instrumentos disefiados para la recoleccién de datos, en primerainstancia se presenta el resultado
del diagnostico mediante la ficha de observacion aplicada en la visita aulica, seguidamente los
resultados del cuestionario de 10 preguntas con escala Likert, aplicado alos 17 estudiantes de
bachillerato técnico de la Unidad Educativa Intercultura Bilinglie El Edén, y finamente se
presenta e resultado de la entrevista aplicada a docente de laasignaturade Lenguay Literatura,

donde se reflexiona en base alas preguntas realizadas.

2.6.1 Diagndstico Mediante Visita Aulica

La aplicacion de la ficha de observacion, llevada a cabo en los cursos de primero, segundo y
tercero de bachillerato de la UECIB El Edén, en las clases de Lengua y Literatura, revelo la
escasa utilizacion de recursos didacticos digitales por parte del educador, asi como también que
el uso de equipos tecnol 6gicos como computadoras, proyectores, tablets, etc. es esporadico. A
pesar de poseer un laboratorio de computacion y la posibilidad de habilitar esta infraestructura
paraintegrar latecnologia alaclase, su aplicacion en el proceso de aprendizaje diario se notaba
minima y algo ineficaz. Este uso limitado de los recursos digitales contribuyé a que en los

estudiantes se reflgje una notabl e falta de compromiso y motivacion.

Las estrategias de ensefianza se basaban predominantemente en métodos tradicionales que,
aungue valiosos, no aprovechaban plenamente € potencial de las herramientas digitales para

mejorar e aprendizaje interactivo o atender a las diversas necesidades y estilos de aprendizaje

66



UBE UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA

&;’ DEL ECUADOR TRABAJO DE TITULACION

de los estudiantes. La observacién puso de manifiesto que se habia perdido la oportunidad de
crear una experiencia de clase més dinamicay atractiva mediante el uso innovador de recursos
digitales.

Ademas, la participacion de los estudiantes durante | as clases observadas fue notabl emente baja,
con un minimo compromiso activo o entusiasmo hacia la materia. Esta falta de participacion
puede atribuirse en parte a la infrautilizacion de los recursos digitales, que, s se emplearan
eficazmente, podrian estimular el interésy fomentar un entorno de aprendizaje mas interactivo.
La ausencia de metodologias de ensefianza variadas e innovadoras que combinen recursos
tradicionalesy digitales ha repercutido no sélo en lamotivacién de los estudiantes, sino también

en su capacidad para participar activamente y sumergirse en el proceso de aprendizaje.

Este escenario subraya la necesidad critica de desarrollo profesional en pedagogia digital para
los educadores, con €l objetivo de mejorar sus habilidades en la integracion de los recursos
digitales en e plan de estudios. Tades avances no sblo mejorarian e compromiso y la
participacion de los estudiantes, sino que también |os prepararian mas eficazmente parael mundo
digitalizado méas dladel aula.
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2.6.2 Resultadosde la aplicacién del Cuestionario

Pregunta 1. ¢En el desarrollo de la clase, el docente usa equipos tecnol 6gicos (Computadora,
infocus, dispositivos mdviles, internet) para mejorar la presentacién de la clase?

Figura 2 Uso de equipos tecnol 6gicos

PREGUNTA 1: USO DE EQUIPOS
TECNOLOGICOS
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Interpretacion y Andlisis

De acuerdo con la interrogante uno, la mayoria de los estudiantes indicaron que €l docente
"Nunca" usa equi pos tecnol dgicos en clase (6%), seguido de una pequefia proporcion que sefial 6
"Casl nunca' (59%) y "A veces' (35%).

Este resultado sugiere unafalta significativa en laintegracion de tecnologiaen el aula, 1o cual es
crucia parael uso efectivo de recursos didécticos digitales. Este hallazgo es fundamental parala
investigacion, ya que sefidla una oportunidad de mejora en la incorporacion de herramientas

tecnoldgicas en la ensefianza de Lenguay Literatura.
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Pregunta 2. ¢Durante sus clases, €l docente utiliza recursos didécticos digitales (Infografias,

presentaciones, juegos, trivias, etc.) para favorecer su aprendizaje?

Figura 3 Uso de recursos didacticos digitales

PREGUNTA 2: USO DE RECURSOS
DIDACTICOS DIGITALES
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Interpretacion y Analisis
En la segunda pregunta del cuestionario, € resultado es similar al primer gréfico, la mayoria de

los estudiantes indicaron que el docente “Casi nunca” utiliza recursos didacticos digitales (65%),

y un porcentaje aproximado de estudiantes indic6 "Casi nunca' (35%).

Este resultado refuerza laidea de que hay una escasez en el uso de recursos didacticos digitales
en el aula. Esto es especiadmente relevante para la investigacion, ya que permite conocer
especificamente el problema en este contexto educativo y abordarlo en busca de una posible

solucion.
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Pregunta 3. ¢Con qué frecuenciael docente de Lenguay Literatura ha utilizado recursos
didécticos digitales (Infografias, presentaciones, juegos, trivias, etc.) paralaretroalimentacion
de laclase dictada?

Figura 4 Frecuencia de uso de recursos didacticos digitales

PREGUNTA 3: FRECUENCIA DE USO DE
RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES
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Interpretacion y Analisis

En la tercera pregunta del cuestionario, referente a la frecuencia de uso de recursos didéacticos
digitales por parte del docente de Lenguay Literatura, los estudiantes reportaron principal mente
gque "Casl Nunca' (53%) y “A veces” (47%).

Este patron continuo de respuestas sugiere una brecha significativa en la frecuencia con la que
se implementan los recursos didécticos digitales, o cua es crucial para la efectividad de la

ensefianza en Lenguay Literatura.
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Pregunta 4. ¢;Consideraimportante que se elaboren recursos didécticos digitales acordes alos
contenidos programados para cada clase?

Figura 5 Importancia del uso de recursos didacticos digitales

PREGUNTA 4: IMPORTANCIA DEL USO DE
RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES
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Interpretacion y Anélisis
En la pregunta cuatro, la cual hace referencia a la importancia de elaborar recursos didéacticos

digitales alineados a los contenidos y la planificacion curricular, la mayoria de los estudiantes

respondié “Siempre” (65%); “Casi Siempre” (29%) y finalmente “A veces” (6%).

A pesar de labgja utilizacion actual de estos recursos, |0s estudiantes reconocen su importancia.
Esto sugiere que hay una demanda estudiantil para la incorporacion de estos recursos en €l

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Pregunta 5. ¢Te parecen atractivas |as clases en las que se utiliza Recursos Didacticos Digitales
en comparacién con los métodos de ensefianza tradiciona es?

Figura 6 Atractividad del uso de recursos didacticos digitales en clase

PREGUNTA 5: ATRACTIVIDAD DEL USO DE
RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES EN CLASE
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Inter pretacion y Andalisis

Respecto al interrogante nimero cinco, una gran mayoria de los estudiantes respondieron
“Siempre” (76%) y “Casi siempre” (24%) lo cua quiere decir que consideraron las clases son

maés atractivas cuando se utilizan recursos didacticos digitales.

Si bien, e uso de la tecnologia por si misma resulta interesante, este hallazgo indica una
percepcion positiva de los recursos didacticos digitales entre los estudiantes, 1o que puede
motivar su participacion y compromiso en el aprendizaje.
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Pregunta 6. ¢Le gustaria que su maestro de lengua y Literatura le permita tener una nueva
experiencia de aprendizaje con el uso de recursos didécticos digitales durante | as clases?

Figura 7 Experiencia de aprendizaje con el uso de recursos didacticos

digitales
PREGUNTA 6: EXPERIENCIA DE APRENDIZAIJE
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Interpretacion y Analisis

Deacuerdo con lapreguntaseis, unagran mayoriade estudi antes consideraron que su experiencia
de aprendizaje mejora significativamente con el uso de recursos didécticos digitales por o que
respondieron “Siempre” (88%), con un “Casi Siempre” (12%) apoyando esta idea en cierta
medida.

Este resultado destaca la percepciédn positiva de los estudiantes hacia €l aprendizaje mejorado a
través de medios digitales. Reflgalanecesidad de integrar estos recursos en las clases de Lengua

y Literatura paramejorar la experiencia educativa.
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Pregunta 7. En su opinion, ¢Si el docente utilizara recursos didécticos digitales, considera que
esto le ayudaria a comprender y comprometerse con los temas de Lenguayy Literatura?

Figura 8 Facilidad de comprension y uso de recursos didacticos digitales

PREGUNTA 7:FACILIDAD DE COMPRENSION Y
USO DE RECURSOS DIDACTICOS DIGITALES
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Interpretacion y Andlisis

En el interrogante nimero ocho, la mayoria de los estudiantes respondio “Siempre” (88%) y en
una minoria representativa “Casi siempre” (12%), lo cual pone en manifiesto que los recursos
didacticos digitales s facilitasen la compresion y el compromiso en la asignatura de Lengua y

Literatura

Este hallazgo sugiere que los recursos didéacticos digitales no solo son bien recibidos, sino
también accesibles paralos estudiantes. Esto es fundamental para su implementacion efectivaen
la educacion.
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Pregunta 8. ¢Cree usted que, con el uso de recursos didacticos digitales, su participacion en las
clases de Lenguay Literatura seria més activa?

Figura 9 Uso de recursos didacticos digitales y participacion activa

PREGUNTA 8: USO DE RECURSOS DIDACTICOS
DIGITALES Y PARTICIPACION ACTIVA
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Interpretacion y Analisis

Con respecto ala pregunta ocho, unagran proporcion de estudiantes respondi6 “Siempre” (94%),
lo que significa que creen que su participacion en clase seria més activa con el uso de recursos
didécticos digitales y “Casi siempre” (6%), es un porcentaje de estudiantes que esta de acuerdo

en cierta medida.

Este resultado indica que el uso de recursos didécti cos digitales podria ser un factor importante
para fomentar una mayor participacion y compromiso de los estudiantes en el aula, 1o cua es

crucia para €l aprendizaje efectivo.
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Pregunta 9. ¢(Considera que la complejidad de la asignatura de lenguayy literatura seria menor y
su experiencia de aprendizgje seria més efectiva s el docente utilizara recursos didacticos
digitales?

Figura 10 Complegjidad de la asignatura de lengua y literatura

PREGUNTA 9: COMPLEJIDAD DE LA ASIGNATURA
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Interpretacion y Anélisis

En lo que respecta a litera nueve del cuestionario, respondieron “Siempre” el 82% de
estudiantes y una porcion pequefia de estudiantes “Casi siempre” (18%) que apoyan de cierta
medida que lacomplejidad de laasignaturadisminuiriay su experienciade aprendizaje seriaméas

efectiva con el uso de recursos didacticos digitales.

Este resultado sugiere que los recursos didéacticos digitales pueden ser una herramienta valiosa
parasimplificar y mejorar la comprension de contenidos complejos en Lenguay Literatura.
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Pregunta 10. ¢Considera que usar recursos didéacticos digitales y aplicaciones web educativas
en general, en el desarrollo de la clase, le permitiria desarrollar nuevas habilidades en € uso de

latecnologia?

Figura 11 Desarrollo de habilidades tecnol 6gicas

PREGUNTA 10: DESARROLLO DE HABILIDADES
TECNOLOGICAS
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Interpretacion y Anélisis

Finalmente, en la pregunta nimero 10, una gran mayoria de los estudiantes cree que el uso de
recursos didacticos digitales y aplicaciones web educativas les permitiria desarrollar nuevas
habilidades tecnolégicas, por ello, el 82% respondio “Siempre” y el 18% “Casi Siempre”,
apoyando parcia mente esta respuesta.

Esta Ultima pregunta recoge informacion valiosa para comprender la percepcion de los
estudiantes sobre el usos de la tecnologia y es importante recalcar que no solo ayuda en la
ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura, sino que también contribuyen a desarrollo de

habilidades tecnol dgicas esenciales en e mundo moderno.
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2.6.3 Analisisdel Cuestionario Aplicado a Estudiantes

El andlisis de los resultados de la encuesta realizada a grupo de 17 estudiantes de la UECIB El

Edén revela unalagunaperceptible enlaintegracion y utilizacién de recursos didéacticos digitales
dentro de las clases de lengua y literatura. La mayoria de las respuestas indican una escasez en
el empleo de herramientas tecnolégicas y recursos digitales, con porcentgjes significativos que
apuntan ague "Nunca' o "Raravez" utilizan estetipo de ayudas en clase. Esto pone de manifiesto
una deficiencia considerable en € aprovechamiento de latecnologia para mejorar la experiencia

educativa, |0 que sugiere un area madura para €l desarrollo y lamejora.

Ademas, a pesar de la infrautilizacion actual, las respuestas de los estudiantes afirman
abrumadoramente | os beneficios potenciales de laintegracion de los recursos digitales en el plan
de estudios. Una gran mayoria cree que las clases resultan més atractivas, que se facilita la
comprens n de temas complejosy que su compromiso con el material mejora significativamente
cuando se emplean recursos digitales. Ademas, existe un fuerte indicio de que €l uso de tales
recursos podria conducir a una participacion méas activa en las clases y ayudar a desarrollar
nuevas habilidades tecnol égicas.

Esta discrepancia entre el estado actual del uso de los recursos digitales y los beneficios
potencial es percibidos subraya una oportunidad critica parala mejora educativa. Sugiere que un
esfuerzo concertado para aumentar la adopcién y la integracion efectiva de los recursos
didacticosdigital es podriaconducir amejorassignificativasen la participacion delos estudiantes,

los resultados del aprendizaje y la competencia tecnol 0gica.
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2.6.4 Resultados Entrevista Aplicada al Docente

La entrevista aplicada a docente de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa Bilingle
Intercultural EI Edén, revela informacion bastante significativa sobre el estado actua y los
desafios enfrentados en la incorporacion de tecnologias y recursos didacticos digitales en €
proceso de ensefianza-aprendizaje dentro de comunidades indigenas. A traves de las respuestas
obtenidas, es posible identificar tanto las limitaciones existentes como las oportunidades para
mejorar la educacion en este contexto particular.

La entrevista resalta la urgente necesidad de abordar las limitaciones infraestructurales y de
recursos para mejorar la integracion de la tecnologia en la educacion en comunidades rurales
como en la que se encuentra esta institucion. Aungue existen desafios significativos, la voluntad
delosdocentes de adaptarse y la concienciasobre el potencial educativo delatecnologiasugieren
gque, con e apoyo adecuado y la organizacion, es posible superar estas barreras. La
implementacion de soluciones creativas, como bibliotecas digitales offline y capacitacion
docente en tecnologias educativas, podria ser un paso crucia hacia la mejora de la caidad
educativay el desarrollo de competencias digitales en |os estudiantes de la UECIB El Edén. Esta
situacion subraya la importancia de gque los docentes promuevan el conocimiento mediante la
integracion no solo de tecnologia sino también de recursos didacticos que aporten interaccion a
la clase y que promuevan en el estudiantado la motivacion y el compromiso con los temas que
se desarrollan a diario.

Si bien, el docente alega tener conocimiento previo sobre el uso de tecnologia en la educacion,
asi como también haber usado recursos didacticos digitales, lo cual esalgo positivo que rescatar,
sin embargo en lainstitucién no ha podido replicar estas actividades, segun sus respuestas debido
al limitado acceso ainternet, los cual del todo no es unalimitante, yaque en la actualidad existen

muchas posibilidades de desarrollar actividades interactivas de manera offline.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1 Propuesta

Recursos Didécticos Digitales en Canvay Mobbyt para Lenguay Literatura

3.2 Jugtificacion

Laintegracién de la tecnologia en la educacion es crucial en e mundo digitalizado actua para
garantizar una ensefianza eficaz y pertinente. Los recursos digitales pueden mejorar la
experiencia de aprendizaje y aumentar la motivacion y e compromiso de los estudiantes. Sin
embargo, faltan recursos educativos digital es especificos paralenguay literatura que promuevan

el pensamiento critico y reflexivo.

Plataformas como Canva y Mobbyt ofrecen herramientas para crear contenidos educativos
atractivos y personalizados, como materiales visuales y cuestionarios y actividades interactivas.
El uso de estas plataformas puede ayudar a desarrollar recursos didécticos innovadores y

eficaces.

Lapropuestatiene como objetivo promover |as habilidades criticas y reflexivas en | os estudiantes
mediante |a creacion de contenidos que aborden temas literarios, linglisticos y culturales de una
manera reflexiva y critica. Este enfogque proporciona a los estudiantes oportunidades para
desarrollar habilidades analiticas, interpretativas y evaluativas, promoviendo e pensamiento

critico y lacomprension profunda de |os temas.

La propuesta también aborda las deficiencias identificadas en una encuesta y andlisis de
entrevistas, que revelaron una falta de recursos didéacticos digitales en las clases de lengua y
literaturay unabrechaentre e uso actual de latecnologiay |os beneficios potencial es percibidos.
Al abordar estas cuestiones, la propuesta pretende mejorar la experiencia educativa y €l

rendimiento académico de |os estudiantes de estas asignaturas.
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3.3 Introduccién

En el panorama educativo actual, la tecnologia se ha convertido en un componente vital para
mejorar €l proceso de ensefianzay aprendizaje. Este proyecto se centraen la creaci On de recursos

didacticos digitales para mejorar la ensefianza de la Lenguay la Literatura.

La utilizacion de plataformas digitales como Canva 'y Mobbyt presenta una oportunidad Unica
para desarrollar contenidos educativos interactivos y atractivos que fomenten la participacion
activa de los estudiantes en € aprendizaje. Estas herramientas no solo facilitan la creacion de
material es visual mente atractivos, sino gue también permiten laimplementacion de cuestionarios

interactivos y actividades personalizadas que fomentan el pensamiento critico y reflexivo.

El objetivo principal de esta propuesta es aprovechar al maximo el potencial de estas plataformas
parainnovar recursos didacticos que aborden aspectos clave delalengua, laliteraturay lacultura,
promoviendo asi el desarrollo integral del estudiante. A 1o largo de este proyecto, se exploraran
diversas estrategias y metodologias para integrar eficazmente estos recursos digitales en €
curriculo escolar, considerando aspectos tecnol 6gicos, pedagdgicos, psicol bgicos, sociol 6gicos

y legales.

Esta propuesta pretende no sdlo mejorar laexperiencia educativa de | os estudiantes, sino también
prepararlos para los retos de un mundo cada vez mas digital, fomentando habilidades como €
pensamiento critico, la interpretacion de textos y la seleccidon de informacion relevante en un

entorno digital.

3.4 Objetivos del disefio derecursos didacticos digitales

3.4.1 Objetivo general

Integrar efectivamente recursos didécticos digitales Canva 'y Mobbyt en las clases de Lengua y

Literatura paramejorar la experiencia educativa de | os estudiantes.
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3.4.2 Objetivos especificos

e Promover el uso de los aplicativos Canva y Mobbyt como herramientas pedagogicas
digitales.

e Facilitar € acceso arecursos didécticos digitalesrel evantes parad aprendizaje de Lengua
y Literatura.

e Fomentar |la participacion activa de los estudiantes en las clases.

3.5 Fundamentacion Teorica dela Propuesta

3.5.1 Definicion delos Recursos Didacticos

Los recursos didacti cos son instrumentos que respaldan al profesor en e proceso de ensefianza y
aprendizaje. Su propdsito es comunicar informacién importante de manera entretenida y
novedosa, ademés de fomentar el desarrollo de habilidades, capacidadesy destrezas en todos |os
niveles educativos (Napa, 2023). Por lo tanto, es importante mencionar que |os recursos
didacticos son medios y herramientas que mejoran € proceso de ensefianza-aprendizaje en el

contexto educativo.

A continuacion, se presentan los recursos didacticos en los aplicativos Canva y Mobbyt para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje De Lengua Y Literatura en la Unidad Educativa

Comunitaria Intercultural Bilinglie EI Edéen.

3.6 Aplicativo CANVA

Canva es una herramienta de disefio versétil y facil de usar que ofrece una amplia gama de
funciones para crear diversos contenidos graficos. Se describe como un software de composicion
de imégenes potente y completo que es fécil de usar. Canva proporciona una gran cantidad de
plantillas que pueden servir como inspiracion para crear contenido de alta calidad para redes

socialesy otros elementos graficos como CV, presentaciones e informes.
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La herramienta es muy recomendable por su accesibilidad, con una version gratuita para crear
contenido de calidad (figura 12), mientras que una membresia premium ofrece funciones

avanzadas, elementos de disefio exclusivos, més plantillas y herramientas de planificacion.

Ademas, Canva se usa ampliamente para generar contenido, elaborar informes personalizados
para empresas, propuestas de clientes, pancartas y mas, lo que la convierte en una solucién de
disefio integral .

Figura 12 Aplicativo Canva
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3.6.1 Caracteristicasde CANVA

e Canva ofrece una amplia gama de funciones para crear contenidos visuales como
imégenes, carteles, infografias, curriculos, folletos y otros elementos gréficos.

e Es apta tanto para la impresion como para el disefio web, y proporciona una amplia
seleccion de plantillas e imégenes para personalizar y compartir facilmente disefios
predefinidos.

e Ademés de sus capacidades de disefio grafico, Canva también ofrece un creador de sitios
web de una paginay un creador de sitios web gratuito, que permiten alos usuarios crear
sitios web personalizados con su propio dominio o editar disefios ya hechos utilizando €l
creador de sitios web en linea de Canva.

e Presentaun sinfin de imégenes, iconos, formatos entre otros.
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3.6.2 Formasde Utilizacion del Aplicativo

e Primero se debe crear la cuenta, esta puede ser con la cuenta de Google o Facebook
(Figura 13).

Figura 13 Ingreso a Canva
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Unavez ya en lainterfaz (figura 14), se selecciona lo que se desea realizar, se dispone de una
amplia biblioteca, se puede seleccionar: presentaciones, videos, posters, infografias y un sinfin
de tipos, de acuerdo con o que se desee realizar.

3.6.3 Herramientas de Canva

Figura 14 Interfaz de Canva
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Canva es una herramienta de primer nivel para disefiar presentaciones, que ofrece una amplia
variedad de plantillas, imagenes y elementos gréficos, como se detalla a continuacion:

3.6.3.1 Presentacion

Las presentaciones de Canva incluyen funciones para colaborar de forma mas eficiente, crear
visualizaciones de datos impactantes y lograr 10s mejores resultados, si se desea realizar una

presentacion se seleccionay se despegara un sinnimero de plantillas (Ver anexo 2)

3.6.3.2 Infografias

Las infografias en Canva son herramientas visuales que permiten compartir informacion de
manera concisa y atractiva. Puede disefiarse utilizando plantillas predisefiadas (Ver anexo 2),
personalizando € disefio con elementos gréficos, texto y colores. Una vez terminada, se puede

descargar en varios formatosy compartirla en redes sociales.

3.6.3.3 Tarjetas de presentacion

Las tarjetas de presentacion en Canva son una forma facil y gratuita de disefiar tarjetas
personalizadas que representen una marca (Ver anexo 2). Se puede elegir entre cientos de
plantillas profesionales, persondizar € disefio con la informacién y explorar una amplia
biblioteca de imagenes, iconos e ilustraciones gratuitas. Unavez completado el disefio, se puede

Imprimir las tarjetas o guardarlas en diferentes formatos como PDF, JPG o PNG.
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3.6.3.4 Posters
Los posters son una poderosa herramienta de comunicacion visual que se utiliza en diversos
entornos, desde eventos y productos de marketing hasta el intercambio de informacion critica

marca (Ver anexo 2)

3.6.3.5 Otras herramientas de Canva
Otras herramientas gque ofrece Canva, son: collage de fotos, mapas mentales, historietas, flyers

como se muestraen el Anexo 2.

3.7 Aplicativo M obbyt
Mobbyt es una plataforma de juegos educativos que se enfoca en el aprendizaje a traves del
juego. Fundada en 2016 en Cordoba, Argentina, Mobbyt ofrece una variedad de juegos
personalizablesy adaptables paratodas |as edades y niveles educativos. La plataforma se destaca
por su enfoque en & aprendizaje basado en juegos, permitiendo a los usuarios crear y disfrutar
de experiencias educativas interactivas. Ademas, Mobbyt esta trabajando en la integracion de

inteligencia artificial parafacilitar y acelerar la creacion de juegos.

Es una plataforma para la creacion de videojuegos educativos, desarrollo de triviay flashcards
(figura 15). El objetivo es desafiar a los estudiantes y despertar su interés a traves del juego.

Mejorar €l nivel de rendimiento de la materia estudiada.
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Figura 15 Pantalla de Mobbyt

Crea Aventuras Educabrvas Unicas

Trivia
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.& e Pipar
Caracteristicas de Mobbyt

Es una plataforma en linea de uso gratuito que combina un portal de videojuegos
educativos con una sencilla herramienta de creacion de juegos, 10 que permite a los
usuarios crear y compartir juegos facilmente.

La plataformaes moderada por profesionales, garantizando un entorno seguro paranifos.
No necesitainstalacion y es accesible en cualquier dispositivo, 1o que la convierte en un
medio multiplataforma.

Mobbyt ofrece una gran variedad de juegos para € entretenimiento de los usuarios y la
posibilidad de desarrollar juegos de diferentes niveles, con herramientas Utiles para crear
€l videojuego ideal.

La plataforma cuenta con un portal de amacenamiento de |os juegos desarrollados, que
permite acceder a cada uno de ellos.

Losusuarios pueden organizar |0sjuegos por temas como lenguaj e, mateméticas, historia,
medio ambiente, geografia, etc.

Mobbyt también permite alos usuarios crear espacios 0 aulas virtuales y ofrece la opcion
de generar concursos para mejorar la experiencia del usuario.

87



UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA

DFEL FCUADOR TRABAJO DE TITULACION

e Laplataformaesta disefiada parael aprendizajey el entretenimiento, y ofrece unaamplia
gama de categorias, como cultura, cultura general, musica, literatura, lengua, nutricién,

geografia, historia, arte y seguridad.

3.7.2 Formasde Utilizacion ddl Aplicativo

e Primero hay queregistrarse gratis y llenar todos los campos que le solicita (figura 16)

Figura 16 Ingreso a Mobbyt

Resgiztrarsa
Videojuegos educalivos
Lresza apvewia ¢ Seeries
Crea una cusnts
e —
- 6 ) Cras 1y propa videonago
. R L e S— H=" )

e Una vez en la pagina se puede seleccionar cualquiera de las mecanicas que brinda el

aplicativo (figura 17)

Figura 17 Interfaz de Mobbyt

Trivia

Luchaza
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3.7.3 Mecanicas de Maobbyt

Mobbyt tiene algunas mecanicas entre las que estan:

3.7.3.1 Trivias

Un juego de trivia implica que un participante seleccione la respuesta correcta a una pregunta
dentro de un limite de tiempo especifico. La cantidad de preguntas del juego no estarestringida,
lo que brinda flexibilidad en el disefio del juego. La mecanica del juego consiste en crear una
secuenciade preguntas, que pueden incluir imagenes. Larespuesta correcta se presentajunto con
tres opciones incorrectas y el jugador debe elegir la respuesta correcta entre las opciones
disponibles, lainterfaz de dicha mecanica se muestra en el Anexo 3.

3.7.3.2 Memorias

Es un juego muy conocido en el gque los jugadores deben localizar dos imégenes iguales en un
tablero lleno de cartas boca abajo. Al voltear las cartas una por una, se revelan las imagenes
ocultas. Una vez gque se voltean dos imagenes igual es, permanecen revel adas hasta que finaliza
el juego. El objetivo es descubrir cada par de cartas dentro de un limite de tiempo designado, la
interfaz de dicha mecanica se muestra en el Anexo 3.

3.7.3.3 Historietas

La creacion de historietas es un proceso sencillo que ofrece conocimientos valiosos, 1o que los
convierte en una herramienta Util en e proceso de ensefianza — aprendizaje. Mobbyt incorpora
esta caracteristica para € desarrollo de videojuegos educativos. Al seleccionar escenarios y

persongj es especificos que desempefian un papel crucial en la historia creada por el profesor o €l
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desarrollador, los comics se pueden integrar eficazmente en e disefio del juego, lainterfaz de
dicha mecanica se muestra en € Anexo 3.

3.7.3.4 El juego del Duchazo

Este juego es una forma divertida y desafiante de practicar habilidades linglisticas, mejorar la
ortografiay el vocabulario, lainterfaz de dicha mecanica se muestra en e Anexo 3.

3.7.3.5 Juego dela oca

El Juego de la Oca se juega con un tablero en forma de espiral con casillas numeradas y los
jugadores avanzan seguin el resultado detirar un dado. Cadacasillatiene unainstruccion o desafio
gue el jugador debe cumplir. Esun juego popular que combinalasuerte con latomade decisiones
estratégicas, lainterfaz de dicha mecanica se muestraen el Anexo 3.

3.7.3.6 Correspondencia

El juego de correspondencia es una herramienta educativa que ofrece una forma divertida y
efectiva de mejorar la comprension y el dominio de conceptos complejos. Al incorporarlo en el
aula, los docentes pueden ayudar a los estudiantes a hacer conexiones significativas entre ideas,
desarrollar habilidades de pensamiento critico y mejorar su capacidad para expresarse de manera
clara y coherente. Ademas, estos juegos pueden adaptarse a una amplia variedad de temas y
materias, 10 que los convierte en una herramienta versatil para enriquecer el proceso de
aprendizaje, lainterfaz de dicha mecanica se muestra en el Anexo 3.

3.7.3.7 Escape Room

El juego del Escape Room es una experiencia de aprendizaje inmersiva y colaborativa que

fomentalaresolucion de problemas, €l trabajo en equipo y lacreatividad. Al integrarlo en el aula,
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los docentes pueden proporcionar a los estudiantes un entorno de aprendizaje estimulante y
desafiante donde puedan aplicar conocimientos y habilidades en situaciones précticasy realistas.
Ademés, este juego promueve la toma de decisiones informadas, la perseverancia y €l
pensamiento critico, preparando a |los estudiantes para enfrentar desafios futuros con confianza

y resiliencia, lainterfaz de dicha mecanica se muestra en el Anexo 3.

3.7.3.8 Multinivel

Eslaunion de niveles ya creados (Anexo 3).

3.8 Modelacion de la Propuesta

3.8.1 Ejercicios Practicos

Como la propuesta serealiza con el fin de abordar laintegracion de recursos didéacticos digitales
en el proceso de ensefianza — aprendizaje de Lengua y Literatura en la Unidad Educativa
Comunitaria Intercultural Bilingle EI Edén con el objetivo de aprovechar |os recursos didacticos
digitales para mejorar la experiencia educativa de los estudiantes y promover su participacion
activa en € proceso de aprendizaje. Se destaca por su enfoque pedagdgico innovador y su
capacidad para abordar las limitaciones infraestructurales y de recursos tecnol 6gicos presentes

en la comunidad.

Dentro de los contenidos de bachillerato |as teméticas son diferentes, sin embargo, el curriculo
de lengua y literatura menciona que cada libro de bachillerato debe tener 5 bloques principales;
Lengua y cultura, Comunicacién oral, Lectura, Escrituray Literatura. Cada uno de los bloques
principales del curriculo de Lengua y Literatura aborda diferentes aspectos, 10s mismos que son

mencionados en €l Curriculo (Ministerio de Educacion, 2016);

Lenguay cultura:

e Culturaescrita

e Variedades linguisticas einterculturalidad
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Comunicacién oral:

e Lalenguaen lainteraccion socia
e Expresionora

Lectura:
e Comprension de textos

e Usoderecursos
Escritura:

e Produccion de textos

e Reflexién sobrelalengua

e Alfabetizacién inicial
Literatura:

e Literatura en contexto

e [Escrituracreativa

Estos bloques curriculares se estructuran de manera coherente con |os objetivos formulados y |os
contenidos seleccionados, permitiendo el desarrollo y la adquisicién de destrezas de forma
progresiva y jerarquizada. Cada blogue se enfoca en aspectos especificos del lenguaje y la
literatura, abarcando desde la comunicacion oral hasta la escritura creativa, con € objetivo de

promover un aprendizaje integral en el areade Lenguay Literatura.

En el mismo curriculo se menciona que laasignatura de lenguay laliteratura es esencial para el
desarrollointegral delos estudiantes, yaque estamateriano solo les proporcionalas herramientas
necesarias para unacomunicacion efectivay que a finalizar el bachillerato los estudiantes podran

lograr los objetivos planteados |os mismos que se encuentran en el Anexo 4.

Cada blogue curricular tiene sus destrezas con criterios de desempefio y ahi se encuentran los

basicos imprescindibles y basicos deseables, con sus indicadores de evaluacion. Con cada uno
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de los objetivos planteados desde el ministerio de educacion se puede readlizar la aplicacion en

los aplicativos digitales como Canva'y Mobbyt, tal como se muestra en |os siguientes ejemplos:

3.9 Pasos para la creacion de los Recur sos Didacticos Digitales

3.9.1 Aplicativo Canva

e Ingresar alapéagina de Canva (https.//www.canva.com/es es/) (Figura 18).

Figura 18 Interfaz de Canva

e Unavez en lainterfaz, registrarse ya sea con un correo electronico o con la red socid
Facebook (Figura 19)

Figura 19 Registro en Canva
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Una vez ya creado la cuenta, se encuentra con la siguiente interfaz (figura 20) en donde
se puede seleccionar cualquier plantilla de las disponibles.

Figura 20 Interfaz de plantillas de Canva
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En este caso se selecciona la opcién de presentacion en donde se puede crear plantillas
en blanco o seleccionar alguna que ya este predisefiada (figura 21).

Figura 21 Plantillas de presentacion en Canva
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Independiente de la plantilla que se utilice se puede personalizar cada una de ellas con

elementos (figura 22), texto (figura 23)

Figura 22 Elementos para personalizacion de plantillas
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3.9.2 Aplicativo Mobbyt

e Ingresar alaaplicacion através del link: https.//mobbyt.com/auth/index

e Unavezingresadaal link, se debe crear una cuenta (Figura 24)

Figura 24 Interfaz aplicativo Mobbyt para registro

Videojuegos educativos
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Crea una cuenta
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e Para el registro se debe utilizar el correo electronico y llenar los datos que se solicitan
(figura 25)

Figura 25 Interfaz para el registro de Mobbyt
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e Unavez en lainterfaz de Mobbyt se puede seleccionar cualquier mecanica de juego que

se desee (figura 26)

Figura 26 Mecanicas de Mobbyt

{1l

e Cadaunadelas mecanicas tiene sus propias plantillas (Anexo 5), existen plantillas gratis
y otras pagadas.

e Dependiendo de la mecanica que se vaya a seleccionar se creala dindmica, por g emplo,
para las trivias se coloca las preguntas y las opciones con una correcta y las demés
incorrectas (figura 27)
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Figura 28 Interfaz de la mecanica de trivia en Mobbyt

N
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Unavez que ya se haya creado todas | as preguntas paralatrivia se debe guardar latrivia
y cuando ya tenga todas las preguntas creadas se debe colocar en publicar y compartir

juego (figura 28) y lo mismo ocurre con |as demas mecéanicas

Figura 27 Publicacién de la trivia en Mobbyt

Cuando ya se han creado los juegos desde la pagina de inicio se pueden observar todos

los juegos que se han creado en el perfil (figura 29)
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Figura 29 Publicacién de la trivia en Mobbyt
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3.10 Actividades Pr acticas
3.10.1 Actividad 1

Para estaactividad se utilizo CANV A. En esta plataforma se trabaj 6 un objetivo con su respectiva
destreza que se muestra a continuacion, en la que se proyecté una presentacion en € aplicativo.
Esta actividad no tuvo tiempos limite ni ganadores, solo consistio en una presentacion que durd
15 minutos aproximadamente. Durante este tiempo, los participantes deben leer y andizar la
lectura antes de realizar la actividad en MOBBYT. En Canva se llevé a cabo la lectura de "Un
suefio extrafio” de Liana Castello, escritora argentina. El enlace de la presentacion es.
https.//acortar.link/\VPoGTQ

Objetivo General: OG.LL.2.: Valorar ladiversidad linglistica a partir del conocimiento de su
aporte alaconstruccion de una sociedad intercultural y plurinacional, en un marco deinteraccion

respetuosa y de fortalecimiento de la identidad.

99


https://acortar.link/VPoGTQ

UBE UNIVERSIDAD

B | Stk TRABAJO DE TITULACION

Destreza: LL.5.1.3: Analizar las causas de ladiglosia en relacion con las lenguas originarias y
sus consecuencias en € ambito educativo, la identidad, los derechos colectivos y la vida
cotidiana.

3.10.2 Actividad 2

Unavez que | os estudiantes comprendieron lalectura, trabgjaron en MOBBY T, donde se rediz6
una trivia sobre la lectura. Esto permitié evaluar €l conocimiento adquirido sobre la tematica,
especificamente para que los estudiantes pudieran andizar las causas de la diglosia. En esta
actividad se utilizd la misma destreza que en la actividad 1. El curso se dividié en 4 grupos
(Teams). La trivia consistio en una serie de preguntas basadas en la lectura previamente
comprendida por los estudiantes. Cada grupo debia responder correctamente para avanzar hacia
la meta. El tiempo empleado en cada pregunta varidé segin la habilidad de cada grupo para
responder, sin un limite de tiempo fijo por pregunta. La evaluacion se realizo en base a puntos,
otorgados por cada respuesta correcta. El equipo que acumulé més puntos 'y llego primero ala
meta fue declarado ganador.

Esta actividad esta disponible en el siguiente enlace:
https.//mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=337316.

3.10.3 Actividad 3

Para esta actividad, se realiz6 una presentacion en Canva sobre como valorar e contenido
implicito de un texto oral a partir del andlisis connotativo del discurso, y como gemplo se
propuso lalecturade"ConcienciaBreve" de lvan Egliez (1944), disponible en el siguiente enlace:
https.//acortar.link/kTF8vp. En esta presentacion se trabaj6 con el siguiente objetivo y destreza:

Objetivo General (OG.LL.5): Leer de manera autonoma y aplicar estrategias cognitivas y
metacognitivas de comprensién, segun el proposito de lectura.
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Destreza (LL.5.3.2): Vdorar el contenido implicito de un texto con argumentos propios,

contrastandol o con fuentes adicionales.

Laaplicacion Canva se utilizd para hacer la clase mas dindmica. Se realizaron varias actividades
interactivas basadas en lalecturade "ConcienciaBreve", disefiadas parafomentar lacomprensi6n
y el andlisisdel texto. El tiempo empleado en cada actividad sera de aproximadamente 5 minutos
para la introduccion y explicacion, 15 minutos para € desarrollo. La evaluacion se realizard
mediante puntos otorgados por laparticipacion y el andlisiscritico, enfocandose en el aprendizaje

y lacomprension individual de los estudiantes, sin declarar un ganador especifico.

3.10.4 Actividad 4

Para esta actividad se utilizd |a mecanica de trivia en la plataforma Maobbyt, donde se evalué s
los estudiantes podian valorar el contenido implicito del texto. El objetivo y la destreza evaluada
correspondieron a los mismos de la actividad 3. La actividad estuvo disponible en el siguiente
enlace: https://mobbyt.com/videojuego/educativo/?1d=337257

En esta ocasion, la actividad no tuvo un limite de tiempo; sin embargo, cuando un estudiante
respondia incorrectamente una pregunta, se pasaba a siguiente. La mecanica del juego consistia
en preguntas de opcion multiple relacionadas con el contenido del texto, evaluando la capacidad
de los estudiantes para interpretar y valorar informacion implicita, sin limite de tiempo para
responder cada pregunta. La evaluacién se realizaba por puntos, donde cada respuesta correcta

sumaba puntos, y e ganador se determinaba por el mayor nimero de aciertos obtenidos.

311 Validacion de la Propuesta
3.11.1 Propuesta

Desarrollo de Recursos Didacticos Digitales en los aplicativos Canvay Mobbyt paralaasignatura
de Lenguay Literatura de bachillerato técnico dela U.E.C.I.B El Edén
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3.11.2 Matriz de Validacion de la propuesta por criterio de jueces

Lamatriz de validacion tiene como objetivo plasmar la evaluacién del contenido de la propuesta

por parte de un panel de jueces expertos (Ver Anexo 6). Para garantizar la rigurosidad de la

evaluacién, se han considerado |os siguientes parametros para el perfil de los jueces:

3.11.3 Perfil delos Jueces

e Cuarto nivel en educacion

e Docentes afinesal areade lenguay literaturadel nivel de bachillerato

e Nacionalidad ecuatoriana (conocimiento del curriculo nacional)

3.11.4 Componentes de Evaluacion

La matriz de validacion por jueces se ha disefiado cuidadosamente considerando varios

pardmetros para garantizar una evaluacion precisa del contenido, para la validacion se han

seleccionado 5 expertos en donde evaluaron 14 indicadores agrupados en 5 componentes como

se muestraen latabla 4:

El componente innovacion tecnol dgica

e Aprovechamiento de herramientas tecnol ogicas

e Integracion creativa de Canvay Mobbyt

e Soluciones creativasy originales

El componente pedagdgico

e Alineacion con objetivos educativos
¢ Uso de metodol ogias pedagogicas efectivas

e Fomento de la participacion y habilidades

El componente Usabilidad y Accesibilidad

e Facilidad de uso para estudiantes
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e Acceso equitativo alos materiales

e Soporte adecuado paralos estudiantes

El componente Impacto Educativo

e Mejoradel proceso ensefianza-aprendizaje

e Desarrollo de habilidades criticasy reflexivas

e Mejoresresultados de aprendizaje

El componente Adecuacién Curricular

e Adaptacion al curriculo existente

e Integracion coherente con los estandares educativos

A continuacioén, se muestrala matriz utilizada parala validacion de los expertos y en el anexo 7

Se presenta las matrices con las calificaciones de los 5 expertos.
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Tabla 4 Rubrica de Evaluacion

Componente Indicador Criterio Insuficiente (0- Basico (51-70) Competente (71-85) Sobresaliente (86-100) | Observaciones
50)
Aprovechamiento | Uso creativo y efectivo deuna | Uso  limitado o | Uso ocasional de | Integracion moderada | Uso creativo y efectivo
de herramientas | variedad de  herramientas | nulo de | herramientas de herramientas | de una variedad de
tecnoldgicas tecnolégicas que enriquecen la | herramientas tecnoldgicas, tecnoldgicas en  la | herramientas

propuesta tecnoldgicas. pero falta | propuesta. tecnoldgicas que

integracion enriquecen la propuesta
significativa.

5 In_tegracién Buena integracion de Canva y Falta 5 de Iqtggracién Buena integracion de Integraciéninnovadoray
Innovacién | creativade Canva | Mobbyt con algunas | integracion de | basica de Canva Canva y Mobbyt con creativa de Canva y
Tecnoldgica y Mobbyt caracteristicas creativas. Canva y Mobbyt | y Mobbyt, pero . Mobbyt que mejora

o algunas caracteristicas | . 7 .
en la propuesta falta creatividad. creativas significativamente la

propuesta.
Soluciones Soluciones  creativas  que | Falta de | Algunas ideas | Soluciones creativas | |deas altamente creativas
creativasy mejoran la propuesta, pero | originalidad y | creativas, pero en | que mejoran la | y originales que destacan
originales algunas podrian ser maés | creatividad en la | genera falta | propuesta, pero adgunas | y enriquecen la

innovadoras propuesta. originalidad. podrian  ser mas | propuesta.

innovadoras
Alineaciéncon | La propuesta esta | Falta de alineacion | Algunos La mayoria de los|La propuesta eda
objetivos completamente alineada con | con los objetivos | elementos estan | elementos estédn | completamente alineada
educativos los objetivos educativos y | educativos alineados con los | alineados con  los | con los  objetivos
demuestra una comprension | establecidos. objetivos objetivos  educativos, | educativos y demuestra
profunda de los mismos educativos, pero | pero  hay  agunas | una comprension
falta coherencia. | brechas. profunda de los mismos
Pedagogico Uso de Implementacion excelente de | Falta de uso de | Uso limitado de | Uso consistente de | Implementacién
metodologias metodologias pedagbgicas que | metodologias metodologias metodologias excelente de
pedagdgicas promueven un aprendizaje | pedagogicas pedagégicas, pedagégicas efectivas | metodologias

efectivas significativo y comprometido. | efectivas. pero fata | que apoyan el | pedagogicas que
coherencia. aprendizaje. promueven un

aprendizagje significativo
y comprometido.
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| derla H
geciony |
habilidades

(LklVAlptopuesta|  facilitg
FactiVaménté Participacion de

los estudiantes y promueve €l

Q?E‘BRE?@@E ﬂ;T

omenta I
participacion ni el

KEETON
oportunidades

para la

Se fomenta la
participacion 'y se
desarrollan habilidades

desarrollo integral de
habilidades relevantes.

desarrollo de
habilidades.

participacion y el
desarrollo de

relevantes de manera
efectivaen lapropuesta

La propuesta facilita
activamente la
participacion de los
estudiantes y promueve
el desarrollo integral de

habilidades, pero habilidades relevantes.
falta
consistencia.
Facilidad deuso | La propuesta es atamente | La propuesta es | La propuesta es | La  propuesta es| La propuesta es
paraestudiantes | intuitiva y féacil de usar para | dificil de usar y | utilizable, pero | facilmente accesible y | atamente intuitiva vy
todos los estudiantes comprende  para | algunos aspectos | comprensible para la | facil de usar para todos
los estudiantes. pueden resultar | mayoria de los | los estudiantes
confusos para los | estudiantes.
estudiantes.
Acceso La propuesta garantiza un | Algunos La mayoria de | La propuesta garantiza | Se implementan medidas
equitativo alos | acceso  equitativo a los | estudiantes pueden | los  estudiantes | un acceso equitativo a | paragarantizar que todos
- meateriales meteriales para todos los | enfrentar barreras | pueden acceder a | los materiales para | los estudiantes tengan

Usabilidad y i . .

Accesibilidad estudiantes. para gcceder alos | los materiales, | todos los estudiantes. acceﬁo completo vy
materiales de la | pero algunos equitativo a los
propuesta. pueden encontrar materiales de la

obstaculos. propuesta.
Soporte adecuado | Se ofrece un solido sissemade | La propuesta | Se  proporciona | Se ofrece un sdlido | Se brinda un amplio y
paralos soporte  que aborda las | carece de apoyo y | agin nivel de | sistema de soporte que | eficiente soporte para
estudiantes necesidades de los estudiantes | orientacion soporte, pero | aborda las necesidades | todos los  aspectos
de manera efectiva. adecuados para los | puede ser | de los estudiantes de | técnicos y pedagOgicos
estudiantes. insuficiente o | manera efectiva. de la propuesta.
inconsistente.
Mejoradel La propuesta tiene un impacto | La propuesta no | Se observan | La propuesta | La propuesta tiene un
proceso significativo y positivo en el | mejora algunas mejoras, | contribuye de manera | impacto significativo y
ensefianza- proceso de enseflanza- | significativamente | pero no son | efectiva a mejorar el | positivo en el proceso de
|mpacto aprendizaje aprendizaje, mejorando la| el proceso de | consistentes ni | proceso de ensefianza- | ensefianza-aprendizaje,
. experiencia educativa de los | ensefianza significativas. aprendizaje. mejorando la experiencia
Educativo . o .
estudiantes. aprendizaje. educativa de los
estudiantes.
Desarrollo de La propuesta facilita | La propuesta no | Se proporcionan | Lapropuestapromueve | La propuesta facilita
habilidades activamente el desarrollo de | fomenta e | algunas de manera efectiva el | activamente el desarrollo
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y| Fithadilidabiés’ ™ A criticas ¥ RIS DE TeT I9PoR ¢RI ¢Tes desarrollo de | de habilidades criticas y
Vas| [llrkfl&dvash pértitiendo que los | habilidades criticas | para el desarrollo | habilidades criticas y | reflexivas, permitiendo
estudiantes cuestionen, | y reflexivas. de estas | reflexivas  en  los | que los  estudiantes
analicen y reflexionen sobre el habilidades, pero | estudiantes. cuestionen, analicen y
contenido y las actividades. de manera reflexionen sobre €
limitada. contenido y las

actividades.

Mejores La propuesta tiene un impacto | No se observa un | Se observan | La propuesta | La propuesta tiene un
resultados de positivo y significativo en los | impacto algunas mejoras, | contribuye de manera | impacto  positivo y
aprendizaje resultados de aprendizaje, | significativoenlos | pero no son | efectiva a mejorar los | significativo en  los

mejorando el rendimiento | resultados de | consistentes ni | resultados de | resultados de

académico y lacomprension de | aprendizaje de los | significativas. aprendizaje de los | aprendizaje, mejorando

los estudiantes. estudiantes. estudiantes. el rendimiento
académico y la
comprension de los
estudiantes.

Adaptacion al La propuesta esta | Lapropuestano se | Se observan | Lapropuestaseintegra | La  propuesta esta
curriculo completamente alineada e | adaptani seintegra | intentos de | adecuadamente con el | completamente alineada
existente integrada con el curriculo | con el curriculo | adaptacion, pero | curriculo exisente, | e integrada con el

existente, complementando y | existente. la  integracion | pero  puede haber | curriculo existente,
enriqueciendo las actividades y con € curriculo | algunas areas donde se | complementando y
los objetivos educativos. es limitada requiera mayor | enriqueciendo las
alineacion. actividades y los

objetivos educativos.
Adecuacién Integracion La propuesta estd | Lapropuestano se | Se observan | La propuesta se dlinea | La  propuesta et
Curricular | coherenteconlos | perfectamente alineada e | alineani seintegra | algunos intentos | de manera coherente | perfectamente alineada e
estdndares integrada con los esténdares | con los estandares | de  alineacion, | con  los  estandares | integrada  con los
educativos educativos relevantes, | educativos pero la | educativos relevantes, | estdndares  educativos
garantizando que todos los | relevantes. integracion con | pero  puede haber | relevantes, garantizando
aspectos del contenido y las los esténdares | algunas areas donde se | que todos los aspectos
actividades cumplan con los educativos  es | requiera mayor | del contenido y las
esténdares establecido limitada. claridad o profundidad. | actividades cumplan con
los estandares

establecidos.
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3.11.5 Resultados Cualitativos de la evaluacién de expertos

La siguiente tabla muestra la valoracion de los expertos.

Tabla 5 Resultados de Evaluacion de Expertos

aungue se considera que
siempre hay espacio para
un poco més de
innovacion.

las habilidades de
estudiantes.

los

mas en garantizar un
acceso equitativo a los
materia esy proporcionar
un mejor soporte para
ellos.

el proceso de ensefianza
aprendizaje y en €
desarrollo de habilidades
criticasy reflexivas.

Experto COMPONENTE

Innovacién Tecnoldgica | Pedagdgico Usabilidad y | Impacto Educativo Adecuacion Curricular
Accesibilidad

Expertol | Se aprovecha la| EstA dineado con los | Esfécil lapropuestapara | La propuesta permite e | Se ha integrado la propuesta
tecnologia de buena | objetivos educativosy se ha | todos los estudiantes, | mgoramiento del proceso | con € curriculo existentey se
manera, hace falta | implementado diferentes | pensando mucho en la| de enseflanza-aprendizaje, | alinea con los estandares
especializarse para sacar | metodologias pedagégicas y | usabilidad y la| ayudando a desarrollar | educativos relevantes.
provecho de las | de estamanera se fomentala | accesibilidad. habilidades  criticas vy
herramientas participacion y las reflexivas en los
tecnol 6gicas habilidades de los estudiantes.

estudiantes

Experto2 | Se ha utilizado la| Todo esti alineado con los | Esfécil lapropuestapara | El impacto educativo de la | La adecuaciéon curricular se
tecnologia de manera | objetivos educativos vy | losestudiantes, aunquese | propuestaesnotable. Loque | integra con e curriculo
creativa 'y  efectiva, | promueve la participacion y | podria trabgjar un poco | generaun efecto positivo en | existente y cumpliendo con

los estdndares educativos
relevantes.

107




UBE UNIVERSIDAD
& | = b il TRABAJO DE TITULACION

Experto 3 | Seincorporalatecnologia | Esta muy bien aineada con | Esfécil lapropuestapara | EI impacto educativo es | En cuanto a la adecuacion
de manera adecuada | los objetivos educativos y | los estudiantes. notable,  teniendo  un | curricular se integra con €
Aunquesepodriamejorar | cbmo se  fomenta la impacto significativo en d | curriculo existente y
un poco mas en la| participacion y las proceso de ensefianza- | cumpliendo con los
integracién creativa de | habilidades de los aprendizaje y en d | estadndares educativos
algunas herramientas. estudiantes. desarrollo de habilidades | relevantes.

criticasy reflexivas.

Experto4 | Realmente hademostrado | Se ha alineado todo con los | La propuesta es intuitiva | El impacto en la educacion | Respecto a la adecuacion del
un uso creativo y efectivo | objetivos educativos y se | y fécil de comprender. es significativo, | curriculo, la propuesta se
de latecnologia fomenta la participacion y evidenciando unainfluencia | alineacon € curriculo vigente

las habilidades de los positivaenlaensefianzay € | y cumple con los estdndares
estudiantes. aprendizaje, ademéas de | educativos pertinentes.
fomentar & desarrollo de
habilidades de pensamiento
critico y reflexivo.
Experto5 | El usodelasherramientas | Losrecursosdidécticosestan | Los estudiantes se han | La relacion entre docente 'y | El curriculo propuesto por €

tecnol 6gicas ha
complementado de
manera correcta con 1os
recursos didécticos y el
desarrollo delaclase.

se

bien encaminados a
complementar la ensefianza
delosestudiantes, asi como a
mejorar sus  habilidades
digitales.

vinculado de manera
correcta a la propuesta y
muestran  una  f&cil
comprension delostemas
en clase.

estudiante puede mejorar,
ya que la propuesta integra

una metodologia  de
ensefianza basada en €
aprendizaje y uso de

recursos digitales.

Ministerio de Educacion fue
clave para direccionar la
propuesta a acanzar los
objetivos de aprendizaje de
los estudiantes.
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3.11.6 Resultados Cuantitativos dela evaluacion de expertos

La siguiente tabla muestra la val oracion de | os expertos:

Tabla 6 Resultados de Evaluacion de Expertos

Experto COMPONENTE
Innovacion Tecnolégica | Pedagogico | Usabilidad y Accesibilidad | Impacto Educativo Adecuacion Curricular
Expertol | 88,33 98,33 85,00 96,67 97,5
Experto2 | 88,33 100 90,00 96,67 100,00
Experto3 | 91,67 96,67 91,67 98,33 97,5
Experto4 | 86,67 96,67 86,67 93,33 97,5
Experto5 | 88,33 100,00 86,67 96,67 97,5
Promedio | 88,67 98,33 88,00 96,33 98,00
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3.11.7 Validacion por Estudiantes

Para evaluar la efectividad de los recursos digitales de aprendizaje propuestos, se llevo a cabo
durante dos clases utilizando |as aplicaciones Canva y Mobbyt como herramientas educativas.
Estos cursos se desarrollaron en dos sesiones de lengua y literatura en la U.E.C.I.B El Edén.
Durante las clases, los alumnos tuvieron la oportunidad de interactuar con recursos digitales
especiamente disefiados para mejorar su comprension y habilidades en estas éreas de estudio
(Anexo 8).

Al finalizar las sesiones, se les administro a los estudiantes una encuesta de satisfaccion. El
propésito principal de estainvestigacion fue conocer |as opiniones de |os estudiantes acerca del
valor, laaccesibilidad y la eficacia de los recursos educativos digitales utilizadas en €l salon de
clases (Anexo 9). La encuesta consto de cinco preguntas (Anexo 10) y se llevd a cabo
electronicamente para facilitar las respuestas por parte de los dumnos, los resultados de la

encuestas se muestran en € Anexo 11.

31171 Resultados de la implementacién preliminar de la propuesta

El empleo de herramientas digitales de aprendizaje (especialmente Canva y Mobbyt) en los
cursosde Lenguay Literatura de U.E.C.I.B El Edén ha demostrado ser una estrategia sumamente
efectiva entre los alumnos. Los resultados de la encuesta de satisfaccion indican que estos
recursos contribuyen significativamente a la comprension de los temas abordados, facilitan su
accesibilidad y uso en el aula, fomentan activamente la participacion estudiantil y tienen un
impacto positivo en su experiencia educativa. Estos hallazgos respaldan |la relevancia y el
impacto positivo que implica la integracion de recursos digitales en e proceso formativo,
destacando la importancia continua de explorar y aprovechar las herramientas tecnol 6gicas

disponibles para potenciar el aprendizaje en entornos educativos.

Se sugiere continuar utilizando estos recursos digitales alo largo de |os trimestres para evaluar
de manera méas exhaustiva su influencia en e desempefio académico de los estudiantes.

Asimismo, serecomienda seguir investigando para profundizar en el andlisisdel impacto de estos

110



UBE UNIVERSIDAD
e BOLIVARIANA
b=

DEL ECUADOR TRABAJO DE TITULACION

recursos en la atencién durante el aprendizaje, la participacion y otros aspectos rel evantes. Estos
estudios pueden sentar las bases para optimizar ain més la integracion de los recursos digitales
en € proceso educativo y mejorar constantemente la experiencia de aprendizaje de los

estudiantes.

3.11.8 Evaluacién dela aplicacién dela propuesta por parte del docente

Los docentes pueden utilizar datos cuantitativos y cualitativos para realizar una evaluacion
integral de laimplementacion de los recursos didéacti cos digital es propuestos en las aplicaciones
Canvay Mobbyt.

Una de las formas mas directas de evaluar € impacto de una propuesta es a través del promedio
de los estudiantes. Este enfoque permite a los profesores medir €l rendimiento académico y
compararlo con periodos anteriores paraidentificar mejoras. Al final del trimestre, los maestros
deben recopilar el desempefio de los estudiantes en actividades relacionadas con las artes del
lenguaje utilizando recursos de Canva y Mobbyt. Esto incluye pruebas, tareas, proyectos y
cualquier otraevaluacion sumativa. Luego se calculae promedio individual de los estudiantesy
el promedio genera de la clase. Estos promedios se comparardn con promedios anteriores a la
implementacion de la propuesta. Al evaluar si |as calificaciones promedio de los estudiantes han
mejorado significativamente, se pueden identificar tendencias, como un mejor desempefio en

ciertas areas especificas como la comprension lectoray el andlisis critico.

Ademés de | os datos cuantitativos, es fundamental evaluar las percepciones, las motivacionesy
el interés de los estudiantes en la implementacion de la propuesta. Este enfoque cualitativo
proporciona una comprensién mas integral del impacto educativo y ayuda a identificar éreas de
mejora en e enfoque. Para €lo, los profesores pueden disefiar y distribuir encuestas o
cuestionarios a los estudiantes al final del trimestre. Las preguntas deben centrarse en las
percepciones de los estudiantes sobre € uso de Canva 'y Mobbyt, los niveles de motivacién e
interés en el uso de estas herramientas para las actividades, las percepciones de mejora en las

habilidades de artes del lengugje y sugerencias para mejorar la implementacion de las
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herramientas. Ademés, |os profesores pueden reali zar entrevistas personal es o grupos focales con
una muestra representativa de estudiantes para brindar comentarios més profundos y detallados

sobre sus experiencias, desafiosy sugerencias.

Durante € trimestre, los docentes pueden realizar observaciones sistematicas en el aula para
evaluar la participacion, el compromiso y lainteraccién de los estudiantes con |as actividades de
Canva y Mobbyt. Estas observaciones pueden incluir notas sobre comportamiento, actitudes y
niveles de interés durante la sesion. Luego se deben analizar los datos recopilados a partir de

encuestas, entrevistas y observaciones paraidentificar patronesy tendencias.

Para poder proporcionar una evaluacion completa e integral de la implementacion de una
propuesta, los docentes deben integrar ambos tipos de evaluacion. Esta combinacion puede
validar datos cuantitativos con las percepciones cualitativas de los estudiantes, obtener una
comprension més profunda del impacto educativo de las herramientas digitales e identificar
mejoras en e rendimiento académico y factores que contribuyen ala motivacién y el interés de

|os estudiantes.
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CONCLUSIONES

Lainvestigacion sobre €l uso de herramientas digitales como Canvay Mobbyt en |a ensefianza
de Lenguay Literatura revel 6 unaimportante laguna en lainvestigacion previa especifica sobre
estas aplicaciones. Aungue existen estudios generales sobre herramientas digitales en la
educacion, este estudio se centra de forma Unica en e impacto de estas herramientas especificas
en un contexto de Lenguay Literatura. El marco tedrico demostro que laintegracidn de recursos
digitales puede mejorar la eficacia de la ensefianza, pero las investigaciones especificas sobre

estas herramientas eran limitadas.

La aplicacion de herramientas digitales en el aula aument6 significativamente lamotivaciény el
compromiso de los estudiantes. Los resultados de la encuesta indicaron que la mayoria de los
estudiantes consideraban que las clases eran mas atractivas y féciles de entender cuando se
utilizaban recursos digitales. Asi también los estudiantes estén de acuerdo en que lacomplegjidad
de la materia disminuia 'y que su experiencia de aprendizaje mejoraba con estas herramientas.
Ademas, |os estudiantesinformaron de mayores nivelesde participaciény el desarrollo de nuevas
habilidades tecnolégicas, 10 que refuerza el impacto positivo de la integracion de herramientas

digitales en lamejora de la experiencia educativay el fomento de un aprendizaje més profundo.

La propuesta de implementacion de Canva 'y Mobbyt para la ensefianza de Lenguay Literatura
demostro ser eficaz para mejorar la dinamica educativay €l rendimiento de los estudiantes. La
validacion por parte de expertos educativos destaco el caracter innovador, pedagdgico y de
alineacion curricular de estas herramientas, confirmando su usabilidad e impacto educativo. La
aplicacién inicid de estos recursos demostr6 mejoras sustancides en la comprension y el
compromiso de los estudiantes, validando la eficacia de la propuesta en entornos educativos
reales.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere fomentar la inclusion de herramientas digitales interactivas y atractivas en el &mbito
educativo para mantener la motivacion de los estudiantes y mejorar su desempefio académico.

Se recomienda impulsar la capacitacion continua del profesorado en el uso efectivo de
herramientas digitales para enriquecer la experiencia educativa de los alumnos y fomentar un

aprendizaje més significativo.

Se sugiere colaborar con individuos y entidades publicas para meorar la infraestructura
tecnol 6gica en entornos educativos rurales y asegurar la igualdad de acceso a recursos digitales

para todos |os alumnos.

Se recomienda continuar implementando programas de formacion docente en tecnologia
educativa, promoviendo e empleo de recursos digitales innovadores, enriqueciendo los

contenidos de ensefianza y mejorando |as habilidades digitales de | os estudiantes.

Se sugiere seguir explorando nuevas estrategias para integrar recursos digitales en el salon de
clases, manteniendo asi € alto interés de los estudiantes por aprender y promoviendo un
desarrollo académico sostenibley efectivo.
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ANEXOS

Anexo 1 Respuesta de entrevista aplicada

PREGUNTAS

¢Con qué frecuencia utiliza tecnologias
(como computadoras, tabletas, pizarras
digitales) en sus clasesde Lenguay
Literatura?

¢Haintegrado el uso de recursos
didécticos digitales en el desarrollo de
sus clases? S es asi, ¢podria brindarnos
agunos gjemplos de como los ha
utilizado?

¢Ha utilizado algun tipo de aplicativo
web educativo en sus clases? ¢Paraqué
propositos

¢Estafamiliarizado con las herramientas
y/o aplicativos web que se pueden usar
parala docencia? En caso afirmativo,
¢como las utilizaria para enriquecer la
ensefianzade Lenguay Literatura?

RESPUESTA

En nuestra unidad educativa, el uso de tecnologias como
computadoras, tabletas y pizarras digitales es bastante limitado.
Dadas las restricciones de acceso a recursos tecnoldgicos
avanzados y conectividad en nuestra comunidad, la frecuencia
de uso de estas herramientas es baja. Nos enfrentamos a
desafios  significativos en términos de infraestructura
tecnoldgica, 1o que impacta directamente en nuestra capacidad
paraintegrar la tecnologia de maneraregular en nuestras clases
de Lenguay Literatura.

A pesar de las limitaciones, he hecho esfuerzos por integrar
recursos didécticos digitales en €l desarrollo de nuestras clases.
Por ejemplo, he utilizado recursos disponibles offline, como
aplicaciones educativas pre-cargadas en dispositivos que no
requieren conexion a internet. Estas herramientas se han
empleado para ilustrar conceptos literarios y reforzar
habilidades lingliisticas mediante juegos interactivos y
gjercicios de comprension lectora, aunque su uso es esporadico
y atamente dependiente de los pocos recursos tecnol dgicos
disponibles.

El uso de aplicativos web educativos en nuestras clases ha sido
muy limitado, nuevamente debido a la restriccion de acceso a
internet. Sin embargo, en ocasiones en que hemos tenido la
oportunidad de acceder a internet, hemos explorado sitios web
educativos que ofrecen contenido literario y €jercicios
interactivos. Estos momentos, aunque infrecuentes, han servido
para propoésitos especificos como el andlisis de textos y la
préctica de la comprension lectora.

Estoy familiarizado con varias herramientas y aplicativos web
que pueden ser (tiles para laensefianza de Lenguay Literatura,
tales como plataformas de blogs para que los estudiantes creen
Sus propios textos y paginas web que ofrecen andlisis literarios
interactivos. Si tuviéramos un acceso mas consistente ainternet,
consideraria utilizar estas herramientas para enriquecer €l
contenido de las clases, fomentando la creatividad de los
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Basandose en su conocimiento o
experiencia previa, ¢de qué manera
considera que los recursos didécticos
digitales podrian integrarse eficazmente
en €l proceso de ensefianza-aprendizaje
de Lenguay Literatura? sTiene alguna
idea en especifico?

¢Cud es su opiniodn sobre laimportancia
del uso de aplicativos web en el proceso
de ensefianza-aprendizaje? ¢Cree que su
uso contribuye significativamente a
desarrollo de competencias digitales en
los estudiantes?

estudiantes y su capacidad de andlisis critico a través de la
interaccion con diversos formatos digitales.

Creo que los recursos didécticos digitales podrian integrarse
eficazmente en nuestro proceso de enseflanza-aprendizaje a
través de la creacion de un centro de recursos digitales offline
gue los estudiantes puedan utilizar. Por ejemplo, una biblioteca
digital en dispositivos que no requieran conexion ainternet para
acceder a libros electrénicos, enciclopedias y €ercicios
interactivos de Lengua y Literatura. Esto permitiria una
integracion més sistemética de la tecnologia en nuestro
curriculo y proporcionaria a los estudiantes herramientas
adicionales para su aprendizaje.

Considero que el uso de aplicativos web en el proceso de
ensefanza-aprendizaje es fundamental para el desarrollo de
competencias digitales en los estudiantes, especialmente en un
mundo cada vez més tecnoldgico. Aungue nuestra realidad
actual limita significativamente el acceso a estas tecnologias,
reconozco su potencial para transformar la educacion,
haciéndola mas interactiva, accesible y adaptada a las
necesidadesdel siglo X X|I. El desafio para nosotros es encontrar
maneras creativas de superar las barreras existentes para
aprovechar estos recursos en beneficio de nuestros estudiantes.
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