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Introduccion

Contextualizacion

La ensefianza de las matematicas, especialmente en lo que respecta a operaciones basicas como
la suma y la resta, es fundamental en los primeros afios de educacion primaria. En el tercer afio
de EGB, los alumnos atraviesan un momento clave para desarrollar habilidades matematicas

esenciales que formaran la base para aprendizajes mas avanzados.

Las metodologias de ensefianza tradicionales, a menudo centradas en la memorizaciéon y
repeticion de procedimientos, presentan una oportunidad para evolucionar hacia enfoques mas
dindmicos y participativos. Al adoptar metodologias activas, es posible sintonizar la educacion
con las necesidades actuales, promoviendo un aprendizaje mas contextualizado y atractivo,
donde los estudiantes puedan descubrir y aplicar conceptos a través de la resolucion de
problemas reales, juegos educativos, actividades practicas y proyectos colaborativos. Estas
estrategias no solo captan el interés de los estudiantes, sino que también facilitan una
comprension mas profunda de los conceptos matematicos, fomentando una actitud positiva

hacia el aprendizaje y contribuyendo al éxito académico.

Justificacion

En la ensefianza de las matematicas el docente debe desarrollar ciertas habilidades como:
resolucion de problemas, desarrollo de pensamiento critico, dominio pedagogico de
contenidos, comunicacion clara, cuidado y empatia, creatividad e innovacion, flexibilidad y
adaptabilidad, que le permitan al estudiante sentirse motivado por aprender, de tal modo que
representa un desafio el método que aplique el profesor, y a su vez puede tener efectos
positivos. Es decir, puede lograr un desarrollo cognitivo, donde se incluyen habilidades para la
resolucion de problemas, razonamiento abstracto y pensamiento 16gico. Asi también las
dificultades en los métodos de ensenanza se generan cuando el estudiante no logra percibir la
finalidad del proceso y peor atn si no tiene nada que ver en su vida cotidiana, generaria una

desmotivacion por aprender. (Romero Solano y otros, 2023)

El aprendizaje de las operaciones matematicas basicas, como la adicién y la sustraccion,
establece uno de los pilares fundamentales en la educacion primaria. Estas habilidades no solo
son esenciales para el éxito académico en matematicas, sino que ademas son vitales para el

desarrollo de competencias cognitivas y habilidades de resolucion de problemas en la vida

1
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cotidiana. Sin embargo, en el contexto educativo actual, se ha identificado que muchos
estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica (EGB) enfrentan serias dificultades en

el dominio de estas operaciones basicas.

Es aqui donde el rol del docente debe ser innovador, en busca de estrategias didacticas, con la
finalidad de que sus clases sean claras y concisas, logrando aprovechar al maximo todos y cada
uno de los recursos educativos, o a su vez transformar objetos del entorno en recursos
didacticos, facilitando la explicacion de la tematica escogida; lo que también genera una mayor
motivacion por la asignatura (Lopez Mera , 2024). Esto facilita que el estudiante desarrolle su
razonamiento logico, es decir, tiene la capacidad de analizar, evaluar y resolver problemas con

total coherencia, estableciendo una base so6lida para el aprendizaje. (Bernal y otros, 2024)

En resumen, la implementacion de estrategias didacticas innovadoras para mejorar el
aprendizaje de la adicion y sustraccion en el tercer ailo de EGB es un tema de gran relevancia.
Esta iniciativa no solo mejorara el rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes,
sino que también fortalecerd las capacidades pedagdgicas de los docentes y promovera una
educacion mas equitativa y de calidad. Por estas razones, este tema merece ser investigado y

apoyado como una prioridad en el campo de la educacion.

Planteamiento del problema

En el sistema educativo ecuatoriano, la Educacion General Basica (EGB) abarca una etapa
crucial para el desarrollo de habilidades fundamentales en los estudiantes. En el tercer afio de
EGB, la ensefianza de la adicidn y la sustraccion es fundamental para establecer una base solida
en matematicas. Sin embargo, se ha observado que varios estudiantes en este nivel enfrentan
dificultades caracteristicas para dominar estas operaciones basicas, lo cual implica un bajo

desempefio académico y poca confianza hacia las matematicas.

Durante el ciclo escolar la asignatura de matematicas es una de las materias con mayor
dificultad de comprension y entendimiento, debido a varios factores, como enfoques mecéanicos
en el método de ensefianza aprendizaje, los cuales limitan el pensamiento critico, generan un
nivel bajo de autoestima, motivacion y baja calidad de ensefanza, también puede verse
influenciado en la parte socioecondmica y emocional de los estudiantes (Castro Velasquez &

Rivadeneira Loor, 2022).

Ademas de que los estudiantes perciben la asignatura como compleja y abstracta, muchos se

ven intelectualmente bloqueados, expresando frases como "no puedo" o "no entiendo." Esto
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complica ain mas la labor docente, ya que es necesario desmantelar esas creencias limitantes
que prevalecen entre parte del estudiantado. En consecuencia, los maestros a menudo deben
buscar nuevas estrategias metodologicas para captar la atencion y lograr una conexion efectiva

con la mente de los estudiantes de Educacion Basica.

En la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz se evidencia que los estudiantes de tercer afio
de educacion general basica (EGB) presentan dificultades en el aprendizaje de operaciones
matematicas basicas, especificamente la adicion y la sustraccion. Estas habilidades son
esenciales no solo para el progreso académico en la asignatura de matematicas, sino también
para el desarrollo de competencias cognitivas esenciales que son necesarias en la vida cotidiana

y en futuros aprendizajes ( Africano Mejia, 2021).

En respuesta a esta problematica, la implementacion de estrategias didacticas innovadoras para
mejorar el aprendizaje en estudiantes de tercer ano de EGB, surge como una solucion
prometedora. Estas estrategias, que incluyen el uso de materiales interactivos, juegos
educativos y enfoques pedagogicos enfocados en el estudiante, tienen el potencial de
transformar la experiencia de aprendizaje. Al hacer que las actividades sean mas dindmicas y
participativas, se espera que los estudiantes no solo mejoren sus habilidades en adicion y

sustraccion, sino que también desarrollen un mayor interés y motivacion por las matematicas.

Ademas, es crucial capacitar a los docentes en estas nuevas metodologias para asegurar una
implementacion efectiva y sostenible. Los maestros, al recibir formacion continua, pueden
adoptar practicas pedagogicas mas efectivas y adaptadas a las necesidades de sus estudiantes.
De esta forma no solo se facilita que los estudiantes alcancen los objetivos de aprendizaje, sino
que también el docente trabaja de manera mas acertada en relacion a las metodologias de

ensenanza.

Acotacién del Problema:

En el tercer afio de EGB, el desarrollo de habilidades de calculo matematico incluye de manera
prioritaria las operaciones de adicion y sustraccion. Pero en cierta medida, estudios y
observaciones en el aula han demostrado que muchos alumnos presentan dificultades
significativas en la comprension y aplicacion de estas operaciones matematicas. Siendo un

factor los métodos de ensefanza tradicionales que no logran captar el interés de los estudiantes.

El problema se delimita en la necesidad de renovar las estrategias didacticas utilizadas para
ensefiar estas operaciones matematicas, con el fin de mejorar de manera significativa la

comprension, la retencion y la aplicacion de los conceptos por parte de los estudiantes por
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medio de la adopcion de estrategias didacticas dindmicas, interactivas y ajustadas a las

caracteristicas y necesidades cognitivas de los estudiantes.

¢Como contribuir a la mejora del aprendizaje de la adicion y sustraccion en los estudiantes de

tercer afo de Educacion General Basica?

Precision del tema

El proceso de ensefianza aprendizaje de las operaciones matematicas fundamentales de adicion
y sustraccion, se centra en abordar la dificultad que presentan los estudiantes y buscar una
alternativa que resulte agradable tanto para el docente como para los alumnos, de tal modo que
facilite la adquisicion de conocimientos y genere la motivacién necesaria para continuar
aprendiendo. Para esto existen varias opciones como metodologias activas que incentivan al
estudiante a mantenerse participativo durante las clases, pero adicionalmente, el docente debe

estar capacitado para afrontar una metodologia diferente a la que se encuentre desarrollando.

Lineas de Investigacion Generales y Especificas:

e Linea de Investigacién General: Innovacién en la educacion y optimizacion
de la ensefianza de las matemaéticas en el tercer afio de EGB.

e Lineade Investigacion Especifica: desarrollo e implementacion de estrategias
didacticas por medio de métodos activos de ensefianza y aprendizaje para
fortalecer las competencias matematicas en la educacion primaria. mejorar el
aprendizaje de la adicion y sustraccion en los estudiantes del tercer afio de

Educacién General Béasica

Objeto de la investigacion

El objeto de la investigacion se concreta en mejorar el proceso de aprendizaje de la adicion y
sustraccion en Educacion General Bésica. Esta investigacion se centra en desarrollar, aplicar y
evaluar metodologias pedagdgicas que compongan recursos interactivos, juegos educativos y
orientaciones centradas en el estudiante. El proposito es determinar como estas estrategias
pueden ser capaz de mejorar el rendimiento académico, la motivacion y la actitud de los
estudiantes hacia las matematicas, asi como suministrar evidencia real sobre su efectividad en

el contexto educativo ecuatoriano.
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Objetivo General

Proponer estrategias didacticas innovadoras para mejorar el aprendizaje de la adicion y

sustraccion en los estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica (EGB).

Planteamientos hipotéticos

Preguntas cientificas

e ;Cuales son los referentes tedricos sobre el proceso de la ensefianza aprendizaje
de la sumay la resta en educacion bésica?

e (Cudl es el estado actual del aprendizaje de la suma y resta en los estudiantes
del tercer afio de educacion general basica en la Unidad Educativa Eugenio
Chuzing Aldaz, 2024 — 2025?

e ;Como disefar una estrategia didactica innovadoras para mejorar el aprendizaje
de la adicion y sustraccion en los estudiantes del tercer afio de Educacion
General Béasica (EGB)?

Declaracion de las variables

El nlimero de variables depende del problema que se pretenda resolver con la investigacion;

puede ser una, dos o tres variables.

Variable dependiente: son aquellas que cambian debido a la influencia de la variable
independiente. Representan los efectos o resultados que se miden y que generan los hallazgos

de la investigacion (Coronel Carvajal , 2023).
La variable dependiente es el aprendizaje de la sustraccion y adicion.

Variable independiente: Las variables independientes son las causas que provocan y explican
los cambios en la variable dependiente. En los disefios experimentales, la variable
independiente corresponde al tratamiento que se aplica y manipula en el grupo experimental

(Coronel Carvajal , 2023).
La variable independiente es el uso de estrategias didéacticas innovadoras.

Las variables intervinientes son aquellas que se sitlian entre la variable independiente y la
dependiente, y pueden afectar el cambio de esta Gltima. En un disefio experimental puro, es
necesario controlar estas variables para asegurar que el efecto observado se deba a la variable

independiente y no a otros factores (Coronel Carvajal , 2023).
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Motivacion del estudiante y actitud del docente

Objetivos especificos

e Investigar acerca de los referentes tedricos en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la suma y resta en educacion bésica.

o ldentificar el estado actual del aprendizaje de la suma y resta en los estudiantes
de tercer afio de educacion general bésica en la Unidad Educativa Eugenio
Chuzing Aldaz.

e Elaborar una propuesta didactica innovadoras para mejorar el aprendizaje de la
adicion y sustraccion en los estudiantes del tercer afio de Educacion General
Bésica (EGB).

Identificacion de los métodos a emplear

La presente investigacion se llevard a cabo mediante un disefio de investigacion no
experimental de tipo transversal, que nos permitira recolectar datos en un momento especifico
de los estudiantes de Tercero de EGB de la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz del

canton Rioverde de la provincia de Esmeraldas.

Esta investigacion es de tipo bibliografica ya que se revisara la literatura pertinente sobre
estrategias que mejoran la comprension de los estudiantes en las operaciones basicas de adicion
y sustraccion. También se enfocara en revisar los marcos legales y las politicas educativas que
promueven la equidad en la educacion y elevan los estdndares de ensefianza en matematicas.
Se investigaran los factores que contribuyen al déficit de interés en matematicas. Ademas, se
exploraran teorias sobre el proceso de aprendizaje y temas de motivacion, asi como estrategias

pedagbgicas, para obtener una comprension mas completa de este fenomeno.

Declaracion de la poblacion y muestra

Poblacion
La poblacion corresponde a los estudiantes del tercer afio de educacion general basica de la
Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz conformada por 23 estudiantes. Al igual que las

docentes que estan encargadas de ese nivel.

Muestra
En este estudio se empled un modelo de muestreo no probabilistico, ya que la seleccion de la
muestra depende de factores relacionados con las caracteristicas especificas de la investigacion,

y el criterio de los investigadores es determinante para dicha seleccion (Hernandez Sampieri
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y otros, 2010) Los requisitos para elegir la muestra incluian la observacion de aspectos

educativos de la organizacion durante el periodo académico 2024-2025.

Con base en estos criterios, se determind que la muestra estaria compuesta por los estudiantes
del tercer afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz
conformada por 23 estudiantes y dos docentes, ubicada en el cantéon Rioverde, provincia de

Esmeraldas.

Declaracion del tipo de investigacion

La investigacion serd de tipo descriptiva y se enfocard en describir como se implementan
estrategias didacticas innovadoras para mejorar el aprendizaje de la adicion y sustraccion en
alumnos del tercer afio de Educacion General Bésica (EGB) en la Unidad Educativa Eugenio
Chuzing Aldaz. El proposito principal del estudio es registrar las practicas pedagogicas
utilizadas, evaluar su efectividad y detallar su influencia en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Principales aportes

El presente estudio aporta de manera significativa a la ensefianza de matematicas en los temas
de suma y resta, puesto que brinda una pedagogia diferente a los docentes, incentivando el
interés en los estudiantes y motivandolos, procurando cambiar la mentalidad de que la

asignatura es aburrida y de dificil comprension.

Ademas, los docentes contaran con recursos que sean de gran ayuda para su desempeiio en el
proceso de ensefanza — aprendizaje, bajo una capacitacion acerca de nuevas estrategias
innovadoras, permitiendo que logren alcanzar los objetivos de los temas desarrollados, y
generando intriga en el maestro para preparar nuevas clases con materiales que sean didécticos

e innovadores, considerando su facil manipulaciéon al momento de ponerlos en practica.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

e Importancia: La ensefianza de adicion y sustraccion en los primeros afos de
educacion es crucial para desarrollar habilidades matematicas avanzadas y
preparar a los estudiantes para futuros desafios académicos. Ademas, fomenta
el pensamiento l6gico- matematico y la resolucion de problemas por medio de
la fomentacion del pensamiento critico.

e Necesidad Social: Segun el informe de la UNESCO, 2019, mas del 50% de los
estudiantes de primaria en paises de ingresos bajos y medianos no logran

alcanzar los niveles minimos de competencia en matematicas. Este bajo
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desempefio se debe a factores como la carencia de recursos educativos
adecuados, el uso de métodos de ensefianza tradicionales y la falta de formacion
continua para los docentes. Por tal motivo surge la necesidad de la
implementacion de estrategias didacticas innovadoras contribuyendo asi a
mejorar la calidad educativa desde la edad temprana de los estudiantes para que
puedan afrontar desafios futuros.

e Novedad: la finalidad de esta investigacion propone el desarrollo de estrategias
didacticas innovadoras alineadas con tendencias educativas modernas como el
aprendizaje activo y la gamificacion, adaptadas al tercer afio de EGB para hacer
el aprendizaje mas dinamico Yy atractivo.

e Actualidad Cientifica: Por medio del analisis bibliografico de investigaciones
recientes, los cuales abordan el estudio de métodos interactivos y didacticos, en
los cuales los estudiantes cuentan con una participacion activa en el proceso de
aprendizaje, apoyandose en las tendencias actuales en educacion para mejorar
el rendimiento académico por ende se asegura que el proyecto esta

fundamentado en la actualidad cientifica y pedagogica.

Descripcion de los contenidos.

En el capitulo 1 se cuenta con el marco tedrico, donde se resalta varios puntos entre los cuales
estan; los antecedentes investigativos, es decir, investigaciones que hayan sido similares donde
se pueda recolectar informacion y tener una base cientifica de que lo desarrollado en la presente
investigacion es viable. También se cuenta con fundamentacion tedrica y base teorica, en este
punto se desarrolla cada una de las variables del tema, es decir la variable dependiente,
independiente y ajenas. Sin dejar de lado las bases normativas y legales, que fortalecen en el

ambito legal todo lo investigado.

En el capitulo 2 se tiene la conceptualizacion y operacionalizacion de variables, de donde se
obtiene los métodos e instrumentos a utilizarse para desarrollar el presente trabajo
investigativo. Se cuenta con un enfoque cuantitativo debido a la recoleccion de datos
numéricos, y también con una investigacion descriptiva puesto que se desarrolla de manera
textual todo lo investigado partiendo desde un tipo de bibliografica ya que se reviso fuentes
confiables como es articulos cientificos, tesis, leyes constitucionales y de educacion, entre
otros. Se establece la poblacion y muestra con la que se cuenta para el andlisis de resultados y

su posterior interpretacion y discusion de resultados.
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Finalmente, en el capitulo 3, se presenta la propuesta de intervencion, que incluye una
fundamentacion teorica propia y objetivos, tanto generales como especificos, enfocados en la
implementacion de estrategias innovadoras para la ensefianza de la suma y la resta en
estudiantes de tercer afio de educacion general basica, en la Unidad Educativa Eugenio Chuzing
Aldaz, ubicada en el recinto Partidero del Cantén Rioverde, provincia de Esmeraldas. La
validacion de la propuesta se realizd mediante, lo cual permitio corroborar la efectividad de las
estrategias planteadas. Finalmente, se exponen las conclusiones y recomendaciones, que
ofrecen sugerencias tanto para la mejora de la propuesta como para futuras investigaciones o

aplicaciones en otros contextos educativos.
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Capitulo 1. Marco tedrico

Antecedentes investigativos

Segtin Gualdron Ortiz y otros, 2020, con su tema de investigacion “Los AVA como estrategia
didactica en la ensefianza del pensamiento 16gico — matemadtico”, cuyo objetivo principal es
evaluar como los AVA influyen en el desarrollo del pensamiento logico-matematico en
estudiantes de quinto grado, el mismo que fue desarrollado a través de una metodologia
cuantitativa — descriptiva, con un enfoque cuasi experimental. Del cual se demostro que los
Ambientes Virtuales de Aprendizaje potencian el pensamiento critico y mejoran el rendimiento
academico en los los estudiantes. Dicha investigacion tiene relacion con el tema del presente
estudio ya que en primer lugar trabaja una estrategia innovadora y segundo que a través de la

misma se logro mejorar el rendimiento académico y la comprension.

Para Illescas Cardenas y otros, 2020, en su trabajo de investigacion “Aprendizaje Basado en
Juegos como estrategia de ensefianza de la Matematica”, donde el objetivo es analizar la
efectividad del aprendizaje a través de juegos como enfoque para la ensefianza de matematicas,
mediante una investigacion de tipo descriptivo correlacional, no experimental y de disefio
transeccional. El resultado final manifiesta que al no aplicar de manera correcta el aprendizaje
basado en juegos, no se logra mejorar el redimiento ni la concentracion en la poblacion
estudiada. La relacion con la investigacion que se esta desarrollando es el uso de juegos para
la ensefanza, donde al ser aplicada correctamente por la parte docente podria mejorar

significativamente el aprendizaje en los estudiantes.

Durango Warnes & Ravelo - Méndez, 2020, en su tema de investigacion “Beneficios del
programa Scratch para potenciar el aprendizaje significativo de las Matematicas en tercero de
primaria”, manifiesta que al concluir la intervencion del uso del software Scratch en las clases
de matemadticas de tercer grado, se fortalecid el pensamiento numérico, permitiendo a los
estudiantes interpretar formulas y resolver problemas relacionados con la suma, resta y
multiplicacion de nimeros naturales. Los resultados mostraron que se estimul6 el pensamiento
l6gico-matematico, lo que dio lugar a un aprendizaje significativo y al desarrollo de habilidades

del siglo XXI, como el pensamiento creativo, el trabajo colaborativo y el aprendizaje continuo.

Rivas Proafio & Parraga Valle, (2022), en el desarrollo de su investigacion bajo el tema
“Estrategia didactica con el uso de recursos educativos digitales para la ensefanza-aprendizaje
de las operaciones matematicas basicas en el subnivel elemental”, menciona que los resultados

obtenidos evidencian que la implementacién de esta estrategia didactica fue sumamente
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beneficiosa para los estudiantes, facilitando el desarrollo de sus habilidades en la resolucion de
sumas y restas. Los estudiantes no solo lograron realizar estas operaciones de manera mental,
sino que también demostraron una comprension profunda al utilizar representaciones graficas
y numéricas. Esta mejora integral sugiere que la estrategia aplicada no solo fortalecio sus
capacidades matematicas basicas, sino que también promovidé un enfoque mas versatil y

completo para abordar problemas matematicos, favoreciendo su aprendizaje a largo plazo.

Por parte de Vargas Martinez & Pinzén Villamil, (2021) en su investigacion acerca de
“Recursos educativos digitales en el afianzamiento de las operaciones de adicion y sustraccion
en educacion basica primaria” resalta que la incorporacion y el uso pedagogico de las TIC
permitieron concluir que la metodologia didactica utilizada en la ensefianza de las matematicas
desde los primeros afios de escolaridad desempena un rol fundamental en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. Al integrar estas tecnologias en el aula, se evidencio que no solo
facilitan la comprension de conceptos matematicos basicos, sino que también estimulan el
interés y la motivacion de los alumnos. Esta integracion tecnoldgica contribuye a crear un
ambiente de aprendizaje dindmico e interactivo, lo que favorece un desarrollo cognitivo mas

solido y prepara a los estudiantes para enfrentar futuros desafios académicos.

Porras Mesa , (2022), en su investigacion “El juego como método didactico en el aprendizaje
de operaciones basicas”, concluye que el uso de actividades ludicas tiene un impacto positivo
en el aprendizaje de los estudiantes, ya que estimula su creatividad, fomenta su interés y
aumenta su motivacion. Estos métodos alternativos demuestran ser esenciales en el proceso
educativo, ya que contribuyen a una formacion mas completa y enriquecedora. Al incorporar
elementos ludicos, los estudiantes no solo se involucran mas en el aprendizaje, sino que
también desarrollan habilidades criticas y sociales que son fundamentales para su crecimiento

integral.

Fundamentacion tedrica o bases tedricas

Estrategias didacticas innovadoras

La didéctica interactiva ha adquirido un papel fundamental en la educacién contemporanea,
transformando la manera en que se transmite el conocimiento mediante la modificacion de sus
procesos para que sean mas interactivos e innovadores. Este enfoque considera que la forma
en que se ensefian estas estrategias didacticas debe favorecer el aprendizaje de los estudiantes
antes, durante y después de la interaccion. Ademas, la implementacion de técnicas interactivas

promueve un ambiente de aprendizaje mas dindmico y colaborativo, donde los estudiantes no
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solo reciben informacién de manera pasiva, sino que participan activamente en el proceso
educativo. Al involucrar a los alumnos en actividades practicas y discusiones colaborativas, se
estimula su pensamiento critico y se fortalece su capacidad para aplicar los conocimientos
adquiridos en contextos reales. Esta metodologia también permite una retroalimentacion mas
inmediata y efectiva, adaptando la ensefianza a las necesidades y ritmos individuales de los

estudiantes, lo que resulta en un aprendizaje mas significativo y duradero.

El empleo de estrategias didacticas interactivas abarca las experiencias o condiciones que el
docente planifica, ejecuta, crea, presenta o disefia. Aprender implica reflexionar, y ensefar
significa guiar al estudiante en ese proceso de reflexion, perfeccionando continuamente las
estrategias o habilidades cognitivas para optimizar su aprendizaje. Estas estrategias deben ser
propuestas tanto desde una perspectiva epistemologica como afectiva. Es crucial utilizar
estrategias didécticas para alcanzar un aprendizaje constructivo y significativo que favorezca
el logro académico. Para ello, es necesario emplear recursos y materiales didécticos, juegos
educativos y tecnologia como medios innovadores que promuevan nuevas formas de ensefiar
y aprender, multiplicando las oportunidades de aprendizaje (Navarrete Navarrete & Gallegos

Macias , 2021).

Las TIC ofrecen valiosas oportunidades para los estudiantes en diversos aspectos de las
matematicas, incluyendo nimeros, operaciones aritméticas, medidas, geometria, estadistica y
logica, entre otros. Su objetivo es proporcionar herramientas que faciliten la concentracion, el
analisis y el razonamiento, permitiendo asi la resolucion de problemas cotidianos. Las TIC
representan una amplia gama de opciones para redefinir el aprendizaje matematico, adaptando
los contenidos a los niveles de edad y escolaridad adecuados. Investigaciones han identificado
cinco factores clave para la implementacion efectiva de las TIC en el aula: apoyo al docente,
cohesion y entorno educativo, disponibilidad y acceso en el aula, acceso fuera del aula, y
experiencia tecnologica. La ausencia de cualquiera de estos factores puede limitar

significativamente la ejecucion y el desarrollo de estrategias pedagogicas basadas en TIC.

Ademas, la integracion efectiva de las TIC en el proceso educativo no solo depende de su
disponibilidad, sino también de cdmo se implementan y se utilizan en el contexto escolar. Es
crucial que los docentes reciban formacidon continua en el uso de estas tecnologias para
maximizar su impacto en el aprendizaje. Ademas, el entorno educativo debe estar
adecuadamente equipado y preparado para soportar la tecnologia, garantizando asi que tanto

estudiantes como educadores puedan aprovechar al maximo las herramientas disponibles. La
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combinacion de estos elementos crea un entorno propicio para el aprendizaje innovador,
permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades matematicas de manera mas dindmica y

eficiente (Vargas Martinez & Pinzon Villamil, 2021)

Un aspecto que se debe considerar con importancia es la practica pedagogica matematica,
realizada por el docente de matematicas, la misma que estd influenciada por aspectos
epistemologicos, pedagogicos y didacticos especificos de esta area. Incluye el uso de
representaciones y expresiones orales, escritas y graficas para resolver problemas, comunicar
y validar soluciones, y facilitar la aplicacién de conceptos a diferentes contextos. Dado que no
se han encontrado estudios que analicen especificamente la practica pedagogica de los
profesores de matematicas en educacion basica, se propone revisar la literatura existente para
examinar las modalidades de estudio relacionadas con la practica pedagogica matematica, las
competencias necesarias para la ensefianza de las matematicas, y las estrategias didacticas para

mejorar la practica docente (Severiche Mendoza, 2023).

Garcia Cabrales y Alatorre Gonzélez (2024), en su investigacion, abordaron en detalle varios
aspectos que se describen en la Tabla N° 2. En su estudio, se presentan diversas estrategias
junto con los objetivos que buscan alcanzar al implementarlas en el aula con los estudiantes.
Estas estrategias se llevan a cabo de acuerdo con un cronograma preestablecido, lo que asegura
una aplicacion sistematica y organizada. Ademas, el trabajo explora como estas tacticas
influyen en el proceso de aprendizaje y como contribuyen a mejorar la efectividad educativa

dentro del entorno escolar.
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Tabla N° 1

Estrategias didacticas

Estrategia Intencion o proposito

Emplear métodos especificos y algoritmos
La tienda tradicionales para entender y solucionar

problemas.

Ofrecer a los estudiantes una experiencia
practica y entretenida para fortalecer su
La pesca de problemas i ]
comprension 'y capacidad de resolver

problemas de suma y resta.

Fomentar y alentar una competencia
Problemas explosivos amistosa para potenciar la comprension en la

resolucion de problemas de suma y resta.

Organizar de manera ladica un problema de
suma y resta mediante la identificacion de
Rompecabezas de problemas _
datos y la coherencia, para resolverlo en

conjunto.

Ofrecer un contexto realista y significativo
Cinépolis Problema para mejorar la comprension en la resolucion
de problemas de suma y resta.

Nota: Tomado de (Garcia Cabrales & Alatorre Gonzalez, 2024)

Metodologias activas

El aprendizaje por descubrimiento es un método natural de aprendizaje que se ha vuelto
fundamental en la ensefianza por competencias, aunque ain hay confusion entre algunos padres
y docentes sobre su significado. Desarrollado por Jerome Bruner, este enfoque se basa en el
pensamiento inductivo y se centra en presentar problemas a los alumnos para que los resuelvan
aplicando conceptos generales, en contraste con la ensefianza expositiva que utiliza el
pensamiento deductivo. Aunque puede parecer que los estudiantes solo juegan e investigan,
esta metodologia requiere una planificacion cuidadosa por parte del profesor. A pesar de su
potencial, el aprendizaje por descubrimiento sigue siendo poco aplicado en el aula, y la
investigacion busca aclarar su conveniencia y utilidad, promoviendo una mejor comprension

del mundo y las relaciones entre humanos y naturaleza (Acurio Moreno y otros, 2023).
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La transicion de un modelo educativo centrado en la ensefianza a uno enfocado en el
aprendizaje representa un significativo "cambio cultural". Esto implica un cambio de roles,
donde el maestro ya no es el tnico foco del aprendizaje y el estudiante asume un papel
protagdnico. Este cambio representa un desafio para los docentes, quienes deben conocer bien
a sus alumnos para aplicar las metodologias mas adecuadas. Las metodologias activas permiten
a los estudiantes utilizar diversas herramientas para resolver problemas. No obstante, para
implementar efectivamente estas metodologias, es fundamental desarrollar un plan de
capacitacion docente que conecte el aprendizaje escolar con los contextos social, familiar y

personal de los estudiantes (Gutiérrez Curipoma y otros, 2023).

Gamificacion
Una de las estrategias clave es la gamificacion misma que se deriva de "game" (juego) y el

n

sufijo "-ification" (convertir en), se define como el proceso de transformar algo en una
experiencia divertida, motivadora y alegre. La gamificacion integra elementos, mecéanicas y
técnicas para resolver problemas y fomentar el aprendizaje. A diferencia de los juegos, la
gamificacion se basa en reglas especificas que dirigen a los estudiantes hacia la consecucion
de objetivos y resultados. Su proposito es utilizar las mecanicas de los juegos para estimular el

interés, el esfuerzo y la concentracion en los estudiantes.

Se resalta la importancia de la motivacion en el entorno educativo, ya que es lo que impulsa a
las personas a realizar actividades. Tanto la motivacion extrinseca como la intrinseca juegan
un papel crucial en los sistemas gamificados para lograr resultados 6ptimos. La gamificacion
no consiste en crear juegos, sino en utilizar herramientas tecnoldgicas que incorporan
mecanicas y dindmicas de juego en el &mbito educativo. Esto permite transferir el potencial de
los juegos al proceso educativo, facilitando un aprendizaje significativo para los estudiantes.
Esta metodologia ofrece a los docentes una nueva estrategia para desarrollar sus clases,
captando y manteniendo la atencion de los estudiantes, quienes permanecen constantemente
motivados. Asi, la gamificacion presenta numerosas ventajas, promoviendo un aprendizaje

duradero gracias a su enfoque innovador (Garcia Guerrero & Moscoso Bernal, 2021).
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Tabla N° 2

Ventajas y desventajas de la Gamificacion

Ventajas Desventajas

Fomenta el entusiasmo. El tiempo necesario para su preparacion.

La dependencia de una conexién a internet

Aumenta la participacion de los estudiantes.
constante.

La posibilidad de que los alumnos copien

Facilita la retencion de la informacion. ]
entre sl.

Estimula el interés.

Incrementa la motivacion de los estudiantes.

Genera competencia y colaboracion entre los
alumnos.

Oftrece retroalimentacion continua.
Nota: tomado de (Garcia Guerrero & Moscoso Bernal, 2021)

Aprendizaje Basado en Broyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un enfoque educativo que sumerge al estudiante
en la realizacion de un proyecto desafiante y relevante. Este método promueve el desarrollo
completo de sus capacidades, habilidades, actitudes y valores al involucrarlos en tareas que
requieren investigacion, resolucion de problemas y aplicacion practica del conocimiento.
Ademas de fomentar habilidades académicas, el ABP ayuda a los estudiantes a adquirir
competencias clave para su vida personal y profesional, como el trabajo en equipo, la
comunicacion efectiva y el pensamiento critico. A través de este enfoque, los estudiantes no
solo aprenden contenido, sino que también desarrollan una comprensién profunda y

significativa al aplicar lo aprendido en contextos reales o simulados.

La estimulacion proporcionada por esta estrategia permite que los estudiantes se mantengan
motivados y comprometidos con el desarrollo de sus actividades, fortaleciendo su aprendizaje
de manera autonoma. Los objetivos principales del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
incluyen promover el trabajo en equipo y la colaboracién, asi como el desarrollo de
capacidades, habilidades y valores. Ademads, el ABP crea un entorno motivador que impulsa el
autoaprendizaje y el pensamiento creativo, fomenta la curiosidad de los estudiantes y apoya
sus procesos de aprendizaje. Estos objetivos conducen a una educacion centrada en el
estudiante, donde la construccion del conocimiento se basa en experiencias reales (Vargas

Vargas y otros, 2020).

Algunas de las actividades en el ABP que se pueden desarrollar se muestran en la tabla N° 4.
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Tabla N° 3

Proyectos aplicables en operaciones bdasicas.

Nombre Descripcion

La creacion de este proyecto se basa en resolver diversas
operaciones basicas matematicas (OBM). Su funcionamiento se
Ruleta Matematica centra en manejar fracciones, decimales, porcentajes, horas y
minutos; la organizacion de las operaciones a realizar se ajusta

segun el movimiento del minutero y el segundero.

El juego consiste en dividir un circulo en 6 secciones, cada una
representando  diferentes  fracciones mediante  dibujos
personalizados. Por ejemplo, si una casa estd dividida en 14
cuadrados y 8 de ellos estan coloreados, esto se representa como
8/14. Después de dibujar las fracciones, se recortan 6 piezas que
Loteria matematica
muestran los nimeros fraccionarios correspondientes.

En el juego, que puede ser jugado por 2 a 4 personas, cada jugador
tiene fichas y debe seleccionar la ficha que coincide con cada

fraccion representada. El ganador es el jugador que complete

primero su "loteria" con las fracciones correctas.

El objetivo del proyecto es rotar las 5 tiras ubicadas alrededor del
Cilindro rollo hasta formar una operacion matematica, que puede ser de
Matematico suma, resta, division o multiplicacion. Las operaciones pueden ser

formuladas libremente por el docente.

Este proyecto consiste en colocar tiras de papel que contienen
, _ diferentes numeros y signos de operaciones matematicas. Al
Arbol matematico _ ' L _
deslizar la tira, se va formando un ejercicio junto con su respectiva

respuesta.

Nota: Tomado de (Vargas Vargas y otros, 2020)

Motivacion de los estudiantes
Para mantener la motivacion, es importante ajustar los contenidos a las capacidades cognitivas
de los estudiantes. LLa motivacion se incrementa cuando se vinculan los nuevos conocimientos

con las experiencias previas y se generan expectativas por descubrir mas. Los estudiantes deben
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sentir que las actividades que realizan son utiles y relevantes, lo que puede lograrse al relacionar

los contenidos de estudio con situaciones practicas y con el conocimiento previo.

Ademas, la motivacion no solo depende de factores internos del estudiante, como sus actitudes
y expectativas, sino también de factores externos relacionados con el contexto en el que se
desenvuelven. Estos factores guian y dirigen el comportamiento del estudiante, destacando la
importancia de un enfoque integral en el estudio de la motivacion (Aleman Marichal y otros,

2018) .

Es crucial asegurar que el proceso de ensefianza-aprendizaje fomente la motivacion intrinseca
en lugar de la extrinseca. Un aprendizaje motivador debe basarse en experiencias contextuales
cercanas y abordar la resolucion de problemas reales, conectando con los intereses y
experiencias del estudiante. Esto promueve una actitud favorable, despertando la curiosidad y

el deseo de buscar soluciones.

Para incrementar la motivacion intrinseca, existen varias tacticas que pueden ser
implementadas. Es util relacionar las actividades de la clase con los intereses de los estudiantes,
como deportes, musica o temas actuales, y captar su curiosidad mediante el elemento sorpresa,

como sefialando discrepancias entre creencias populares y la realidad.
Como fomentar la participacion de los alumnos en clase

e Incorporar juegos y actividades, tanto en linea como presenciales, ayuda a hacer
las clases mas atractivas y accesibles.

e Variedad en la organizacion y estructura de las lecciones previene la monotonia
y el aburrimiento.

e Dar protagonismo a los estudiantes durante la clase, permitiendo que participen
sin temor, fomenta un ambiente mas interesante y provechoso.

e Ademas, pedir a los estudiantes que desarrollen un producto cultural
relacionado con los temas tratados, como un blog interactivo o un video, puede
ser altamente motivador.

e Reducir la relevancia de las evaluaciones puede disminuir la ansiedad y evitar
que los estudiantes se centren Unicamente en obtener buenas calificaciones, lo
que podria desmotivarlos.

e La motivacion del profesor es crucial, ya que su entusiasmo por la asignatura

puede influir positivamente en los alumnos.
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e Finalmente, el uso de conceptos innovadores y tecnologias de la informacion y
comunicacion en el aula, especialmente aquellos que implican la participacion
activa de los estudiantes, son efectivos para despertar su interés y motivacion,
promoviendo ademas el pensamiento critico (VIU Universidad Internacional de
Valencia, 2018).

Actitud del docente

Existe un consenso general sobre que los entornos de ensefianza innovadores pueden mejorar
los resultados de aprendizaje y el bienestar del personal y estudiantes. Sin embargo, las escuelas
no siempre logran estos resultados debido a una desconexién entre las intenciones, el disefio
formativo y sus necesidades reales. La innovacion no puede ser impuesta y requiere un
desarrollo gradual debido a la complejidad de las variables involucradas. Es esencial que las
innovaciones educativas consideren las caracteristicas de los estudiantes, el contexto y los
recursos disponibles, utilizando instrumentos de seguimiento y evaluacidon para apoyar el
proceso de cambio (Granados Romero y otros, 2020). Ademas, la innovacién no solo es un
requerimiento normativo, sino también una necesidad intrinseca en la practica docente y la
organizacion escolar, con los profesores desempefiando un papel clave como agentes de

cambio.

Los docentes, en general, cuentan con una actitud positiva al no ser resistentes al cambio hacia
la innovacion educativa. Estudios como el de (Hengeveld, 2004)revelan que los profesores se
sienten comodos y estan dispuestos a implementar nuevas acciones para apoyar a sus
estudiantes, destaca la disposicion positiva de los docentes para comprometerse, capacitarse y
trabajar en equipo. Sin embargo, la incorporacion de cambios en la cultura escolar puede
enfrentar desafios, como la estructura escolar y la falta de formacion en innovacion durante la

preparacion docente inicial.

Un profesor enfocado al cambio y bienestar de los estudiantes se caracteriza por tener una
actitud positiva, utilizar planes de estudio actualizados y desarrollar conocimientos, habilidades
y valores. Ademads, debe ser persistente, autbnomo, creativo y capaz de resolver problemas.
Las innovaciones educativas requieren de docentes motivados, con formacioén continua,
estabilidad laboral y un ambiente de trabajo colaborativo, para fomentar el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

Algunos estudios indican que la percepcion de los estudiantes sobre sus docentes no es

favorable, sefialando preocupaciones sobre el desempefio profesional de los profesores, como
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la falta de uso efectivo de herramientas didacticas y estrategias activas debido a una deficiente
actualizacion en el uso de tecnologia y métodos de ensefianza. Sin embargo, otros estudios
muestran que los estudiantes valoran positivamente el trabajo docente, especialmente en
aspectos motivacionales y emocionales, como el interés por mantener una relacion cercana y

personalizada (Sepulveda Obreque y otros, 2019).

A pesar de que la percepcion de los estudiantes no siempre se considera en la mejora docente,
es fundamental incluir su opinién, ya que ellos son los principales beneficiarios de la
ensefanza. Aunque existen dudas sobre la objetividad de estas valoraciones, contar con la
perspectiva de los estudiantes ofrece un referente significativo para reflexionar sobre el
desempefio profesional y las caracteristicas que valoran en un profesor innovador (Constenla

Nufiez y otros, 2022).

Un docente innovador se destaca por su creatividad, una habilidad crucial que todos pueden
desarrollar y que es cada vez mas necesaria para ampliar el modelo pedagogico tradicional. Es
vital que los docentes innovadores estén en constante busqueda de nuevas maneras de conectar

la creatividad con la educacidn.
Caracteristicas de un docente innovador:

e Fomentar el aprendizaje colaborativo: Trabaja en equipo con otros docentes
para crear experiencias de aprendizaje multidisciplinario.

e Auto-regulacion en la ensefianza: Conoce su estilo de ensefianza y busca
innovar partiendo de ese conocimiento.

e Docente-investigador: Esta en constante busqueda de nuevas formas de ensefiar
y aprender.

e Flexibilidad y adaptabilidad: Se adapta a nuevas metodologias y ajusta
estrategias segun las necesidades de la clase.

e Capacidad de evaluacion: Emplea diversas estrategias para asegurar que sus
estudiantes aprenden de manera significativa.

e Uso de TIC: Integra tecnologias y recursos multimedia para potenciar el
aprendizaje.

e Generacion de ambientes de aprendizaje: Crea espacios propicios para el

aprendizaje.
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Un docente innovador juega un rol crucial en la educacion actual, utilizando herramientas
pedagogicas innovadoras y reflexionando sobre las necesidades de cada estudiante e institucion

para generar un impacto positivo en su practica educativa (Torres Ramirez, 2024).

Bases y normativas legales

Constitucion de la Republica del Ecuador

Dentro de la Constitucion se sefiala claramente dentro del articulo 26, que todas las personas
tienen derecho a la educacion puesto que es gratuita, ademas de ser obligada para la instruccion
elemental. Por otro lado, la educacion superior viene dada en funcioén de los méritos alcanzado
por cada persona. Inclusive senala que los padres serdn quienes escojan el tipo de educacion

para sus hijos (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2021).

Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI)

En esta ley se establecen varios parametros enfocados al bienestar estudiantil adaptado a las
necesidades de cada estudiante. Ademads, se promueve una constante formacion de los
docentes, asi como la investigacion e innovacion acerca de las metodologias pedagogica con

el proposito de mejorar la calidad de aprendizaje (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2023).

Curriculo Nacional

En el curriculo nacional se establecen los diferentes aspectos con los que debe contar una
adecuada planificacion con la finalidad de cubrir correctamente los temas a desarrollarse dentro
de las aulas. Se destacan los criterios de desempeio, indicadores de logro, objetivos de
aprendizaje, entre otros, que son muy importantes para que los docentes puedan desarrollar sus

actividades académicas.

UNESCO

La UNESCO se encuentra constantemente promoviendo la educacion en diferentes dmbitos,
como son; Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas (STEM) con la finalidad de mejorar
la calidad de la educacion y establecer una equidad de género en cada disciplina. Con esto se
pretende tener pedagogias innovadoras que permitan mejorar el rendimiento académico en el

area de matematicas (UNESCO, 2024).

Ademas, dentro del territorio ecuatoriano se establecen estandares curriculares, que reconoce
la importancia de la asignatura de las matemadticas en el desarrollo educativo y la preparacion

para la vida.
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Se promueve la formacién continua a través de diferentes espacios de capacitacion docente,
donde los profesores pueden escoger entre una gran variedad el curso que consideren mas

importante, siguiendo siempre una mejora en la calidad educativa que brindan.

De igual manera existen varios documentos que permiten alcanzar estandares altos de
educacion gracias a varios instructivos, decretos, lineamientos, entre otros que ademads de
establecer las necesidades educativas, promueve el aprendizaje de los docentes en areas

pedagogicas que fortalezcan el proceso de ensefianza.

Criterios de posicion

Una vez revisado los antecedentes, fundamentacién teodrica y bases legales se pueden
considerar que la matemadtica es una asignatura de gran importancia no solo en el ambito
educativo de cualquier persona, sino que ademas interviene en su vida adulta y mucho mas en
el ambito profesional independientemente de cudl sea la carrera que escojan. Pero asi también
hay que reconocer que es una de las asignaturas con mayor dificultad para los estudiantes,
poniendo en contexto diferentes aspectos como; la motivacion, el interés, la forma de

enseflanza de los docentes, los recursos.

Las matematicas han sido consideradas por muchos afios como una asignatura compleja de
entender y dificil de explicar, puesto que se continian usando métodos tradicionales dentro de
las instituciones educativas, lo que imposibilita una mejora en el proceso de ensefianza. Pero
el analisis no deber ser unicamente desde el punto de vista pedagdgico que a pesar tener gran
peso, existen otras consideraciones a ser revisadas, como pueden ser, la estructura institucional,
la infraestructura, los recursos tanto pedagogicos como tecnologicos con los que cuentan los

docentes.
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Capitulo 2: Metodologia para el desarrollo de la investigacion y estudio diagnostico

Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias o variables

Tabla N° 4
Variable dependiente
Concepto Dimension Indicador item Técnica e instrumento
Comprension Precision en ejercicios de Pregunta 1 Técnica: Cuestionario
conceptual. suma/resta Pregunta 3
Pregunta 5
Aprendizaje de la
. L Instrumento: Encuesta con
sustraccion y adicion:
. preguntas cerradas
Proceso mediante el cual
los estudiantes
comprenden y aplican o ' . Pregunta 2
) Aplicacion practica | Resolucion de problemas Pregunta 4
operaciones de suma 'y .
matematicos Pregunta 9

resta.

Nota: Realizado por el autor.
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Tabla N° 5
Variable independiente
Variable Dimension Indicador ftem Técnica e instrumento
Interaccion y Nivel de participacion en Pregunta 9 Técnica: Cuestionario
S participacion actividades Pregunta 2
Estrategias didacticas
innovadoras: Métodos
educativos novedosos
que facilitan el o
o . Personalizacion del | Uso de recursos y Pregunta 6 Instrumento:
aprendizaje y el interés o .
. aprendizaje herramientas. Pregunta 7 - Encuesta con
de los estudiantes.
Pregunta 8 preguntas cerradas

- Entrevista

Nota: Realizado por el autor
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Enfoque de la Investigacion

Este estudio se llevara a cabo con un enfoque mixto combinando métodos cualitativos, y
cuantitativos. Se busca entender la problematica mediante mediciones cuantitativas
relacionadas con la resolucion de problemas de suma y resta para estudiantes de tercer afio de
educacion general basica. Ademas, se llevard a cabo la recoleccion y analisis de datos,
complementandose con una parte cualitativa que incluye entrevistas a los docentes para

profundizar en el tema de estrategias innovadoras.

Alcance de la investigacion

El alcance de la investigacion serd del tipo descriptivo puesto que examina y documenta la
implementacion de estrategias didacticas innovadoras en la ensefianza de la adicién y
sustraccion en estudiantes de tercer grado de la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz.
Dentro de la investigacion se incluye una encuesta realizada a los estudiantes acerca de la
comprension y apertura hacia nuevas estrategias, por otro lado, se tiene la entrevista con el
docente acerca de las técnicas utilizadas. Finalmente se recopilan datos acerca del progreso
académico que presenten los estudiantes antes y después de implementar las estrategias y

describir como han afectado al aprendizaje.

Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La investigacion serd de carécter bibliografico y estara dirigida al andlisis y revision de la
literatura disponible sobre como se implementan estrategias didacticas innovadoras para
mejorar la ensefianza de la adicion y sustraccion en el tercer afio de Educacion General Basica
(EGB). El estudio se centrara en la recopilacion, evaluacion y sintesis de investigaciones
anteriores, teorias educativas y enfoques pedagdgicos descritos en fuentes académicas y

profesionales.

La investigacion documental es un proceso que consiste en buscar, recuperar, analizar, criticar
e interpretar datos secundarios, es decir, aquellos que han sido recopilados y registrados por
otros investigadores en diversas fuentes documentales, ya sean impresas, audiovisuales o
electronicas. Al igual que en cualquier investigacion, el objetivo de este enfoque es contribuir

con nuevos conocimientos (Arias , 2012).

Del mismo modo se aplicard una investigacion de campo en vista que se trabajara directamente
con los estudiantes del tercer afio de educacion general basica y los docentes encargados. Esto
se llevaréd a cabo en las horas de clases procurando que la informacion a obtenerse sea util y

aporte en el area de las matematicas.
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De acuerdo a Arias ,( 2012), la investigacion de campo implica la recoleccion de datos
directamente de los sujetos estudiados o del entorno en el que suceden los eventos (datos
primarios), sin intervenir ni controlar ninguna variable. En este tipo de estudio, el investigador
recopila informacién sin modificar las condiciones presentes, lo que le confiere un enfoque no

experimental.

Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion

El método empleado es el descriptivo, donde se debe conocer el area a estudiar con el proposito
de generar preguntas adecuadas que tengan relacion con la tematica establecida. Este tipo de
cuestionamientos facilita a los participantes dar respuestas claras y sin mayor esfuerzo
(Baptista Lucio y otros, 2014). Lo que aporta significativamente a la investigacion, apoyando

con el cumplimiento de cada objetivo propuesto (Hernandez Sampieri y otros, 2014).

Instrumentos derivados de l1a metodologia seleccionada.

Los instrumentos que se llevaron a cabo para la recoleccion de informacion con los estudiantes
fue un cuestionario que consta de 14 preguntas donde se encuentran items acerca de la
gamificacion, metodologia empleada por el docente, sentimientos hacia la asignatura y

recompensas que pueden obtener.

Por otro lado, dentro de la entrevista que se realizé al docente se encuentran preguntas que van
en funcion a las estrategias didécticas, su experiencia con estrategias innovadoras, impacto en

el aprendizaje, formacion y recursos y finalmente preferencias y sugerencias.

Delimitacion de la poblacion y la muestra.

Poblacion
La poblacion corresponde a los estudiantes del tercer afio de educacion general basica de la
Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz conformada por 23 estudiantes. Al igual que las

docentes que estan encargadas de ese nivel.

Muestra

En este estudio se empled un modelo de muestreo no probabilistico, ya que la seleccion de la
muestra depende de factores relacionados con las caracteristicas especificas de la investigacion,
y el criterio de los investigadores es determinante para dicha seleccion (Hernandez Sampieri
y otros, 2010). Los requisitos para elegir la muestra incluian la observacion de aspectos

educativos de la organizacion durante el periodo académico 2024-2025.
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Con base en estos criterios, se determind que la muestra estaria compuesta por los estudiantes
del tercer afio de educacion general bésica de la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz
conformada por 23 estudiantes y dos docentes, ubicada en el cantéon Rioverde, provincia de

Esmeraldas.

Descripcion de las etapas

Etapa del estudio teorico

En esta primera etapa, desarrollada en el capitulo 1, se establecen las bases conceptuales y
teoricas que sustentan las variables principales de la investigacion. Este estudio se centra en
analizar conceptos clave como estrategias didacticas, innovacion educativa, y los procesos de
aprendizaje de la adicion y sustraccion en el contexto del tercer afio de Educacion Bésica. Se
abordan teorias educativas y modelos pedagogicos relevantes que justifican la implementacion
de enfoques innovadores en la ensefianza de matematicas, proporcionando un marco de

referencia que orientara la propuesta de intervencion.

Etapa de diagnostico inicial

En esta etapa se lleva a cabo un diagnoéstico de la situacion actual del aprendizaje de la adicion
y sustraccion en el tercer afio de Educacion Bésica. Este diagnostico permite identificar las
dificultades que enfrentan los estudiantes y evaluar el nivel de dominio de estas operaciones
matematicas. Se recogen datos mediante observacion, encuestas, y entrevistas a docentes y
estudiantes, con el fin de establecer un punto de partida claro que sirva de referencia para el
disefio de la propuesta. Los resultados de este diagndstico inicial proporcionaran informacion

valiosa para orientar el enfoque de las estrategias didacticas a implementar.

Etapa de la modelacion de la propuesta

Basandose en el estudio teorico y en los resultados del diagndstico inicial, en esta etapa se
disefia y estructura la propuesta de estrategias didacticas innovadoras. Se modela actividades y
metodologias adaptadas a las necesidades detectadas y orientadas a mejorar el aprendizaje de
la adicion y sustraccion. La propuesta se fundamenta en enfoques didacticos activos, como el
aprendizaje ludico, que motivan a los estudiantes y facilitan el desarrollo de habilidades
matematicas. Se define un plan de implementacion detallado que incluye recursos, actividades

y un cronograma para aplicar las estrategias en el aula.

Etapa del diagnostico final o validacion de la propuesta (tedrica o empirica)
Esta tltima etapa consiste en evaluar la efectividad de la propuesta implementada. Se realiza

un diagnodstico final, similar al inicial, para comparar los resultados y analizar los progresos en
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el aprendizaje de la adicidon y sustraccion. Para validar tedrica y empiricamente la propuesta,

se emplean métodos de recoleccion de datos como pruebas, entrevistas y observacion en el

aula, que permiten determinar si las estrategias implementadas han cumplido con los objetivos.

Los resultados de este diagndstico final permiten realizar ajustes, si es necesario, y establecer

conclusiones sobre el impacto y viabilidad de la propuesta didéctica para futuras aplicaciones

en el contexto educativo.

Analisis e interpretacion de resultados.

Una vez elaborado el instrumento para la recoleccion de informacion se procede a realizar el

analisis e interpretacion de resultados tanto para el cuestionario realizado a los estudiantes, asi

como la entrevista a los docentes. Los datos son presentados de forma tabulada y a través de

una figura estadistica circular, donde se presentan los porcentajes de las respuestas obtenidas.

1. ¢Entiendes qué significa sumar?

Tabla N° 6

Conocimiento de lo que significa sumar.

ITEM CANTIDAD PORCENTAJE gg%gﬁi?ﬁ] (E)
Si, lo entiendo muy bien 20 86.96% 86.96%

Lo entiendo un poco 3 13.04% 100.00%

No estoy seguro/a 0 100.00%

No lo entiendo 0 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
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Figura 1

Conocimiento de lo que significa sumar

Conocimiento de lo que significa sumar

-

= Si, lo entiendo muy bien = Lo entiendo un poco

No estoy seguro/a No lo entiendo

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Analisis

De acuerdo a la figura 1, el 86,96% de los estudiantes encuestados manifiestan entender lo que
significa sumar, seguido de un 13,04 que dicen entender un poco, completando el 100% de la

muestra.

Interpretacion

La interpretacion revela que la gran mayoria de los estudiantes encuestados (86,96%) tienen
una comprension clara del concepto de suma, lo que indica una so6lida base en este aspecto
fundamental de las matematicas. Por otro lado, el 13,04% que afirma entender solo un poco la
suma, lo que podria sefalar areas de mejora en la ensefianza. En conjunto, estos resultados
reflejan un panorama positivo en el entendimiento de la suma, aunque también destacan la

importancia de atender las necesidades de aquellos que requieren un apoyo adicional.
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2. ;Comprendes lo que implica restar?

Tabla N° 7

Conocimiento de lo que significa restar

ITEM CANTIDAD PORCENTAIE ng(ﬁﬂEUNL%ég
Si, lo entiendo claramente 21 91.3% 91.3%
Lo entiendo un poco 2 8.7% 100.0%
No estoy seguro/a 0 100.0%
No lo entiendo 0 100.0%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Figura 2

Conocimiento de lo que significa restar.

Conocimiento de lo que siginifica restar

R

= Si, lo entiendo claramente = Lo entiendo un poco

No estoy seguro/a No lo entiendo

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
Analisis

Segun la figura N° 2, se tiene que el 91 % de los estudiantes encuestados han dicho entender
claramente lo que significa restar, por otro lado, existe un 9% de estudiantes que entienden un

poco.

30



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Interpretacion

Se aprecia que existe un dominio en la operacion de la resta por parte de la mayoria de los
estudiantes, siendo un indicador positivo en la asignatura de matematicas. Mientras que el
pequefio porcentaje del 9% podria significar que los estudiantes necesitan un refuerzo para que
su comprension sea la adecuada. De manera general se puede decir que existen buenas bases
con el concepto de la operacion bésica de las matematicas, pero seria bueno considerar una

estrategia que brinde apoyo a los estudiantes que tienen una comprension parcial del tema.
3. (El profesor utiliza actividades en las que trabajas en grupo con tus compaiieros?

Tabla N° 8

Trabajos grupales en clase

PORCENTAJE
ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO

Si, muchas veces 15 65.22% 65.22%
Algunas veces 3 13.04% 78.26%
Pocas veces 5 21.74% 100.00%
Nunca 0 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Figura 3

Trabajos grupales en clase

21,74%

\I

= Si, muchas veces = Algunas veces Pocas veces Nunca
Trabajos grupales en clase

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
Analisis
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En la figura 3 se puede observar que, existe un 65% de estudiantes que manifiestan que se

realizan actividades grupales dentro de clase, el 21.74% en cambio dice que pocas veces se

realizan las mismas actividades y 13.04 % menciona que algunas veces se realizan dichas

actividades.

Interpretacion

Estos datos indican que, aunque existe un esfuerzo por incorporar el trabajo en equipo, la

frecuencia e implementacion podrian no ser consistentes en todas las clases. Esto podria ser un

area de oportunidad para fortalecer y equilibrar el uso de actividades grupales, asegurando que

todos los estudiantes se beneficien de esta dindmica colaborativa. Puesto que las actividades

grupales significan un enfoque activo en el aprendizaje, que favoreceria a los estudiantes

gracias al intercambio de ideas entre ellos mismo.

4. ;Cuando realizas sumas, logras obtener el resultado correcto la mayoria de las veces?

Tabla N° 9

Sumas correctamente efectuadas.

ITEM CANTIDAD PORCENTAJE Z(():E?\:/IEUNL%[;](E
Siempre 5 21.74% 21.74%
Casi siempre 2 8.70% 30.43%
Algunas veces 10 43.48% 73.91%
Rara vez 6 26.09% 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
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Figura 4

Sumas realizadas correctamente

Sumas hechas correctamente

26,09%

~<

7

= Siempre = Casi siempre = Algunas veces Rara vez

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Andlisis

En la figura 4 muestra una variacion de resultados empezando por una mayoria del 43,48%
que menciona, algunas veces obtener el resultado correcto en operaciones con la suma, el

26.29% dice que rara vez tienen el resultado adecuado, el 21.74% siempre tiene el resultado

correcto y el 8,70% casi siempre.
Interpretacion

Se puede decir que, a pesar de tener estudiantes que entienden bien las operaciones de la suma
y las realizan correctamente, existe una buena cantidad de estudiantes que no realizan bien las
mismas operaciones 0 que pocas veces aciertan correctamente el resultado, por ende, brinda
una oportunidad para implementar alguna estrategia de ensefianza que mejore la comprension
y practica en este tipo de actividades. Puesto que las sumas es una de las operaciones basicas
que se deben aprender correctamente para continuar con los siguientes niveles en el area de

matematicas.
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5. (Cuando realizas restas, sueles obtener el resultado correcto?

Tabla N° 10

Resultados correctos de la resta

PORCENTAJE
ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO
Siempre 4 17.39% 17.39%
Casi siempre 9 39.13% 56.52%
Algunas veces 10 43.48% 100.00%
Rara vez 0 100.00%
Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa
Eugenio Chuzing Aldaz.
Figura 5

Resultado correcto de las restas

Resultado correcto de restas

-

= Siempre = Casisiempre = Algunas veces Rara vez
Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa
Eugenio Chuzing Aldaz.
Andlisis

De acuerdo a las respuestas de la quinta pregunta, representadas en la figura 5, se puede notar
que el 43.48% de los estudiantes algunas veces obtiene el resultado correcto al realizar restas,

el 39,13% casi siempre y finalmente el 17,39% siempre logra con éxito una resta.

Interpretacion
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Los estudiantes presentan variabilidad en su precision al realizar restas. La mayoria de ellos

consigue el resultado correcto solo algunas veces o casi siempre, lo cual indica que, aunque

muchos tienen cierto dominio de la operacion, aun enfrentan inconsistencias. Un grupo menor

logra siempre realizar restas con éxito, lo que sugiere que algunos estudiantes han alcanzado

una comprension solida en esta habilidad. Los resultados resaltan la importancia de

implementar estrategias adicionales en la ensefianza de la resta para fortalecer la precision y la

seguridad de todos los estudiantes en esta operacion fundamental.

6. ;Recibes apoyo extra cuando no entiendes algo?

Tabla N° 11

Apoyo extra en clase.

PORCENTAJE

ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO
Si, siempre 3 13.04% 13.04%
A veces 12 52.17% 65.22%
Rara vez 8 34.78% 100.00%
Nunca 0 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Figura 6

Refuerzo académico

= Si, siempre

Refuerzo académico

s

= A veces

= Rara vez

Nunca

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
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Analisis

De la figura 6 donde se representan las respuestas a la sexta pregunta, donde de los estudiantes
encuestados manifiestan que el 52,17% a veces recibe apoyo cuando no entienden algo, el

34,78% dice que rara vez, y el 13,04% siempre.
Interpretacion

La mayoria de ellos sefiala que solo algunas veces reciben el respaldo necesario, mientras que
otros indican que rara vez reciben ayuda. Esto puede reflejar una necesidad de implementar
estrategias de asistencia mas consistentes y accesibles en el aula, de modo que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de reforzar su comprension cuando lo necesiten. Por otro
lado, un pequefio grupo afirma recibir apoyo constante, lo que sugiere que, aunque existen
recursos o practicas efectivas, estos podrian no estar siendo aprovechados por todos los
estudiantes. Estos resultados subrayan la importancia de asegurar un entorno de aprendizaje
inclusivo, donde cada estudiante se sienta respaldado y pueda acceder a la ayuda necesaria para

avanzar en su aprendizaje.

7. (Puedes resolver problemas de suma y resta que aparecen en situaciones cotidianas,

como contar el dinero o los objetos?

Tabla N° 12

Resolucion de problemas cotidianos de suma y resta.

PORCENTAJE
ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO
Siempre lo hago sin
problemas 3 13.04% 13.04%
A veces puedo hacerlo 8 34.78% 47.83%
Me cuesta un poco 4 17.39% 65.22%
Me resulta muy dificil 8 34.78% 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
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Figura 7

Resolucion de problemas de la vida cotidiana con suma y resta

Resolucion de problemas cotidianos con
suma y resta

13,04%

34,78% '
‘ 17,39%

= Siempre lo hago sin problemas = A veces puedo hacerlo

Me cuesta un poco Me resulta muy dificil

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa Eugenio

Chuzing Aldaz.
Analisis

Con respecto a la resolucion de problemas de la vida cotidiana aplicando sumas y restas, existe
un mismo porcentaje de 34,78% que manifiesta que resulta muy dificil, y el otro porcentaje
con la misma equivalencia dice que a veces pueden hacerlo, el 17,39% sefiala que les cuesta

un poco, y solo el 13,04% dice que resuelve siempre sin inconvenientes.
Interpretacion

Los resultados reflejan que muchos estudiantes enfrentan dificultades para aplicar sumas y
restas en problemas de la vida cotidiana, lo cual indica que estos conceptos basicos no siempre
se trasladan con facilidad a situaciones practicas. La cantidad de estudiantes que consideran la
resolucion de estos problemas como un desafio significativo sugiere la necesidad de reforzar

estas habilidades en contextos mas reales y cotidianos, para mejorar su aplicabilidad.

Ademas, aunque algunos estudiantes logran resolver estos problemas sin dificultades, solo una
minoria se siente plenamente comoda con estas operaciones en situaciones practicas. Esto
apunta a la importancia de estrategias pedagogicas que integren problemas contextualizados y
actividades practicas, promoviendo que los estudiantes desarrollen confianza y fluidez al

aplicar sumas y restas fuera del entorno escolar.
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8. ;Te gustan las actividades donde

pizarras digitales, etc.) para aprender matematicas o lengua?

Tabla N° 13

Uso de material ludico para aprender matematicas

usas materiales diferentes (como bloques, figuras,

PORCENTAJE

ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO
Si, siempre 21 91.30% 91.30%
A veces 2 8.70% 100.00%
Rara vez 0 0% 100.00%
No me gustan 0 0% 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.

Figura 8

Uso de material ludico para aprender matematicas.

Uso de material ludico

R

= Si, siempre = A veces Rara vez No me gustan

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa
Eugenio Chuzing Aldaz.
Analisis

Con respecto al deseo de usar materiales ludicos para aprender matematicas, el 91.3% de los
estudiantes respondieron que, si les gustaria, y unicamente el 8,7% manifestd que a veces les

gustaria.

Interpretacion
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La interpretacion de estos resultados indica un fuerte interés por parte de los estudiantes en el
uso de materiales ludicos para aprender matematicas, lo cual sugiere que la incorporacion de
recursos interactivos podria ser altamente efectiva y motivadora en sus procesos de aprendizaje.
La amplia mayoria muestra una clara preferencia por actividades y materiales que hagan el
aprendizaje mas dinamico y entretenido, lo que también puede mejorar la comprension y el

entusiasmo hacia la materia.

El pequefio grupo restante que expresa un interés ocasional en estos materiales puede sugerir
que, aunque el enfoque ladico es ampliamente valorado, algunos estudiantes podrian
beneficiarse de una variedad de métodos que equilibren tanto actividades practicas como
enfoques tradicionales. Esto resalta la importancia de diversificar las estrategias didacticas,
asegurando que todos los estudiantes encuentren maneras atractivas y efectivas de aprender

matematicas.

9. ;Tu profesor utiliza herramientas tecnologicas (como computadoras, tabletas o videos)

en las clases?

Tabla N° 14

Uso de herramientas tecnoldgicas.

PORCENTAJE
ITEM CANTIDAD PORCENTAJE ACUMULADO
Si, siempre 0
A veces 0
Rara vez 0
Nunca 23 100.00% 100.00%

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa

Eugenio Chuzing Aldaz.
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Figura 9

Uso de herramientas tecnoldgicas en clases.

Uso de herramientas tecnoldgicas

100,00%

= Si, siempre = Aveces Rara vez Nunca

Nota: Elaborado por el autor. Encuesta realizada a estudiantes de la Unidad Educativa Eugenio

Chuzing Aldaz.
Analisis

Acerca del uso de herramientas tecnoldgicas el 100% de los estudiantes encuestados de la
Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz, manifiesta que nunca se usan para el aprendizaje

dentro de las aulas de clase.
Interpretacion

La interpretacion de estos resultados sugiere una falta total de integracion de herramientas
tecnoldgicas en el proceso educativo en la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz. Esta
ausencia puede limitar las oportunidades de los estudiantes para desarrollar competencias
digitales y puede impactar negativamente en su motivacion y en la variedad de métodos de
aprendizaje que experimentan. En un contexto donde el uso de la tecnologia es cada vez mas
relevante en el &mbito académico y laboral, esta carencia subraya la importancia de considerar
la inclusion de recursos tecnologicos en las aulas para enriquecer la experiencia educativa y

preparar mejor a los estudiantes para los desafios del futuro.
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Resultado de la entrevista

La entrevista fue realizada con la finalidad de identificar las estrategias didacticas innovadoras
que adoptan o conocen los docentes para mejorar el aprendizaje de tercer ano de educacion

general basica de forma especifica en el area de matematica con el tema adicion y sustraccion.
1. Estrategias Didacticas Actuales

- Docente 1: Prioriza el uso del aprendizaje basado en problemas y el aprendizaje
colaborativo. Ademas, utiliza materiales concretos, como granos y los dedos, que considera
fundamentales para reforzar el aprendizaje.

- Docente 2: Enfoca sus estrategias en relacionar la adicion y la sustraccion con conceptos
concretos, como la unién y eliminacion de conjuntos. Complementa su practica con

recursos como graficos, textos e internet.
Interpretacion:

El Docente 1 emplea principalmente estrategias basadas en el uso de materiales manipulativos,
lo que favorece un aprendizaje mas practico y centrado en la interaccion directa con objetos
concretos. Por otro lado, el Docente 2 combina métodos graficos con herramientas digitales,
aprovechando la tecnologia y recursos visuales para complementar su ensefianza. Estas
diferencias metodoldgicas podrian estar determinadas por factores como el entorno educativo,
las caracteristicas del alumno, los objetivos establecidos en el plan de estudios y los recursos
disponibles en el aula. Asi, ambos enfoques reflejan la variedad de estilos pedagdgicos,
adaptados a las necesidades del contexto y las posibilidades ofrecidas por las herramientas

utilizadas.
2. Experiencia con Estrategias Innovadoras

- Docente 1: Ha implementado graficos para representar problemas, logrando que los
estudiantes comprendan mejor los conceptos.

- Docente 2: Utiliza actividades dinamicas, como simulaciones y comparaciones de
resultados entre compafieros, lo que ha generado mayor interaccién y motivacion entre los

estudiantes.
Interpretacion:

El Docente 1 se enfoca en el uso de recursos visuales para apoyar la comprension de los

contenidos, utilizando representaciones claras y sencillas que ayudan a los estudiantes a
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similares conceptos de manera mas accesible. Por otro lado, el Docente 2 aplica métodos
interactivos que promuevan la participacion activa y el aprendizaje en grupo, fomentando un
ambiente colaborativo ademas de reforzar la comunicacion entre compaiieros por medio del
intercambio de ideas. Aunque sus métodos son distintos, ambos docentes comparten la
ideologia de que la implementacion de estrategias novedosas beneficia significativamente el
aprendizaje, al adaptarse a las particularidades de los estudiantes y potenciar su interés y

compromiso dentro del aula.
3. Impacto en el Aprendizaje

- Docente 1: Enfatiza en que las estrategias innovadoras no solo son beneficiosas, sino que
mejoran de forma significativa el aprendizaje. Por medio de la autonomia y la habilidad
para realizar operaciones sin apoyo externo, propone el desarrollo del calculo mental en
ejemplos no muy complejos.

- Docente 2: A partir del uso de recursos gréaficos y visuales, como ilustraciones y codmics,
para facilitar la comprension de los conceptos matematicos Menciona que estas estrategias

permiten a los alumnos fortalecer conceptos que anteriormente resultaban dificiles.
Interpretacion:

Ambos docentes estan de acuerdo sobre la ejecucion de estrategias innovadoras dentro del aula
de clases ya que permiten enriquecer el aprendizaje de los estudiantes, coincidiendo en su
impacto positivo dentro del proceso educativo. Sin embargo, cada uno destaca diferentes
ventajas en su aplicacion. Por un lado, uno de ellos acentta que estas estrategias contribuyen a
una mejora integral en el aprendizaje, facilitando el desarrollo de habilidades, conocimientos
y competencias necesarias. Mientras que el otro docente resalta su utilidad para resolver
problemas especificos que puedan surgir, como dificultades en la comprension de la adicion y

sustraccion.
4. Estrategias por Implementar

- Docente 1: Le gustaria implementar disefiar actividades que permitan a los estudiantes
realizar operaciones basicas, evitando problemas complejos.

- Docente 2: Destaca el uso de metodologias basadas en proyectos el cual permite conectar
a las matematicas en contextos reales. Este enfoque promueve una perspectiva mas

contextual y constructivista.
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Interpretacion:

El Docente 1 se encamina en fortalecer las habilidades fundamentales de adicion y sustraccion,
asegurandose de que los estudiantes dominen los procedimientos basicos, como realizar
operaciones de manera correcta. Este enfoque tiene como objetivo proporcionar una
comprension firme de los conceptos matematicos esenciales para que puedan aplicarlos en
situaciones mas complejas. Por otro lado, el Docente 2 se centra en ensefiar adicion y
sustraccion a través de ejemplos practicos basados en situaciones de la vida diaria para que de

esta manera los estudiantes tengan un mayor interés por aprender.
5. Estrategias Observadas en Otros Contextos

- Docente 1: Identifica metodologias centradas en el desarrollo de habilidades mentales para
célculos simples.

- Docente 2: Reconoce estrategias interesantes, pero no especifica ejemplos concretos.
Interpretacion:

El Docente 1 se enfoca en metodologias que desarrollan habilidades mentales para célculos
simples, promoviendo la agilidad cognitiva y la autonomia de los estudiantes en operaciones
basicas. En cambio, el Docente 2 reconoce estrategias interesantes, pero no especifica ejemplos
concretos, lo que sugiere una falta de claridad en como implementar esas estrategias de manera
efectiva en el aula. Mientras el primero tiene un enfoque mas estructurado y concreto, el

segundo parece ser mas flexible, pero con menos precision en su aplicacion.
6. Capacitacion para Implementar Estrategias

- Docente 1. Afirma que su formacién universitaria ha sido clave para disefiar estrategias
didacticas.
- Docente 2: Menciona no haber recibido capacitacion especifica en estrategias innovadoras.

Interpretacion:

Se observa una diferencia notable en las oportunidades de formacion entre los participantes, lo
que podria afectar significativamente su capacidad para disefiar e implementar metodologias
innovadoras dentro del saloén de clase. El Poco acceso a programas de capacitacion, recursos
educativos, talleres especializados y apoyo profesional son factores que contrarrestan en la
preparacion de los docentes, limitando su capacidad para desarrollar enfoques pedagogicos

creativos e innovadores. Esta falta de oportunidades de formacion dificulta que los educadores

43



UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

integren nuevas técnicas de ensefianza que mejoren el aprendizaje y se ajusten a las necesidades

de los estudiantes.
7. Recursos Necesarios para Mejorar la Ensefianza

- Docente 1: Enfatiza en la necesidad de contar con herramientas tecnoldgicas dentro del
aula de clases, como computadoras, para optimizar los materiales educativos.
- Docente 2: Prefiere el uso de materiales tradicionales, como videos, carteleras y dbacos, y

objetos del diario vivir, para complementar su labor docente.
Interpretacion:

El Docente 1 opta por ser querer ser mas innovador al incorporar la tecnologia en sus clases,
utilizdndola como una herramienta fundamental para enriquecer el aprendizaje y hacer que los
estudiantes interactuen de manera mas dinamica con los contenidos, sin embargo viene siendo
necesidad debido a la falta de la misma dentro de la institucion. En cambio, el Docente 2
prefiere usar recursos mas tradicionales, como libros, pizarra y materiales impresos, basandose
en métodos que consideran mas efectivos para organizar y transmitir el conocimiento. Estas
decisiones pueden depender de factores como el acceso a la tecnologia en el aula, la
disponibilidad de herramientas digitales, o la experiencia personal del docente, que influyen en

su comodidad y familiaridad con los métodos tradicionales.

Las entrevistas nos permiten conocer una diversidad de enfoques y preferencias entre los
docentes al momento de ensefiar la adicién y sustraccion de ntimeros, lo cual podria estar
vinculado al acceso a recursos, formacion profesional y caracteristicas de los estudiantes.
Aunque las estrategias empleadas difieren, hay un nivel de aceptacion sobre el uso de
metodologias innovadoras para mejorar el aprendizaje dentro del aula de clase. Siendo de gran
importancia adoptar enfoques tradicionales y tecnologicos para atender las diversas

necesidades del aula y optimizar el aprendizaje.
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Capitulo 3. Propuesta de intervencion y validacion de los resultados

Propuesta

Tema: Implementar estrategias didécticas innovadoras que mejoren el aprendizaje de la
adicion y sustraccion en el tercer afio de Educacion Bésica

Fundamentacion

En base a la investigacion que se esta llevando a cabo, se puede apreciar que los estudiantes de
tercer afio de educacion general basica en la Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz
presentan dificultades significativas en el aprendizaje de la suma y la resta. Si bien es cierto
que algunos estudiantes demuestran una clara comprension de estos conceptos matematicos
basicos, una gran mayoria requiere reforzar sus conocimientos y habilidades. Este desafio no
solo evidencia una brecha en la comprension matematica, sino que también resalta la necesidad

de implementar metodologias de ensefianza que sean mas efectivas.

Por esta razon, se plantea una propuesta innovadora que busca trascender las practicas
tradicionales de ensefianza, centradas muchas veces en la memorizacion y repeticion mecanica.
La idea es adoptar estrategias didacticas que favorezcan un aprendizaje mas dindmico,
interactivo y significativo. Estas estrategias incluyen el uso de enfoques pedagdgicos modernos
como el constructivismo, que promueve la construccion activa del conocimiento por parte del
estudiante; el enfoque sociocultural, que resalta la importancia del aprendizaje en contextos
sociales; y el aprendizaje significativo, que permite relacionar los nuevos conceptos con los

conocimientos previos de los estudiantes.

Dentro de este marco, se proponen modelos de aprendizaje activos, que fomenten la
participacion activa del estudiante en su proceso educativo. Por ejemplo, actividades como
juegos matematicos, simulaciones practicas y resolucion de problemas cotidianos pueden hacer
que la suma y la resta sean conceptos mas tangibles y aplicables en la vida diaria. Estas
actividades no solo buscan mejorar el aprendizaje matematico, sino también desarrollar
habilidades transversales como el trabajo en equipo, la creatividad y la resolucion de

problemas.

En conclusion, implementar estas estrategias didécticas innovadoras tiene como objetivo no
solo mejorar el rendimiento académico de los estudiantes en suma y resta, sino también generar
en ellos un mayor interés y motivacion hacia las matematicas. Este enfoque integral contribuye

a crear un ambiente de aprendizaje mas inclusivo, efectivo y enriquecedor, donde los
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estudiantes puedan desarrollar su potencial al maximo y superar las barreras que actualmente

enfrentan en su proceso educativo.

Concepciones sobre el aprendizaje.

La adicion y la sustraccion son mas que simples operaciones; representan procesos de
razonamiento que involucran la comprension de diferentes conceptos como cantidad, equilibrio
y transformacién. De acuerdo con Piaget citado por Pilar Garrido (2023), en la edad de 7 a 11
afos, atraviesan la etapa de operaciones concretas, es decir, los nifios adaptan una forma mas
logica de pensar, a pesar de que su pensamiento sea bastante rigido. Los estudiantes de esta
edad necesitan manipular materiales tangibles que les permitan visualizar los conceptos

abstractos involucrados en la adicion y la sustraccion.

Segun Bruner citado por Rodriguez Arias, (2010), la teoria de una instruccidn atraviesa cuatro
caracteristicas fundamentales; predisposicion a aprender, estructura del conocimiento,
secuencia y refuerzo. Ademas de que el desarrollo cognoscitivo gira en funcidon a una secuencia
evolutiva representada por tres modos, la enactiva (aprendizaje a través de acciones), iconica
(aprendizaje mediante imagenes) y simbolica (aprendizaje abstracto). En tal virtud, las
estrategias didacticas para ensefar la adicion y sustraccion deben comenzar con actividades
practicas y manipulativas, progresar hacia representaciones visuales y, finalmente, introducir

simbolos y notacion formal.

Enfoques

Enfoque constructivista

Los estudiantes pueden tener una mayor probabilidad de éxito al trabajar en un ambiente
constructivista puesto que, se relaciona lo que piensan, sienten y desean. Por ende, mejora la
motivacion y rendimiento académico, gracias a la integracion del contexto social, experiencias

personales y valores (Céceres Castro & Alvarado Vimos, 2024).

El enfoque constructivista convierte al sujeto de pasivo a activo, permitiendo a los estudiantes
ser los creadores de su propio conocimiento y los transforma en individuos reflexivos, criticos
y autobnomos que sean capaces de experimentar y aprender cosas nuevas que les ayude a
entenderse a si mismos, de tal modo que el aprendizaje resulte significativo y no solo temporal

(Vega Vega y otros, 2024).

Enfoque socio cultural
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Para Vygotsky la teoria sociocultural resalta los cambios que se producen en la mente de los
humanos en consecuencia de las transformaciones sociales y culturales. En tal razon, se deben
proporcionar estrategias didacticas que incorporen situaciones de la vida cotidiana y
actividades relacionadas al entorno del estudiante. Un claro ejemplo puede resultar en
problemas matematicos centrados en la compra y venta de productos de ambito local, donde se

relacione operaciones de adicion y sustraccion.
Aprendizaje significativo

En el contexto actual, el aprendizaje significativo se posiciona como un enfoque esencial para
garantizar que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que también sean capaces
de comprenderlos profundamente y aplicarlos en situaciones reales. Este enfoque es
particularmente relevante en una sociedad caracterizada por rapidos avances tecnoldgicos y
cambios constantes, donde los individuos necesitan desarrollar habilidades cognitivas y
socioemocionales que les permitan adaptarse, resolver problemas complejos, tomar decisiones
informadas y construir un futuro exitoso, resiliente y sostenible. En este sentido, el aprendizaje
significativo no solo debe centrarse en el dominio de contenidos, sino también en la capacidad
de los estudiantes para vincular dichos contenidos con su vida diaria y las necesidades de su

entorno (UNIR, 2021).

Tras la pandemia, el aprendizaje significativo ha adquirido una nueva dimension, pues ha
quedado en evidencia la necesidad de enfoques pedagogicos que promuevan la autonomia del
estudiante, el aprendizaje critico y la capacidad de trabajar en entornos hibridos o virtuales. Sin
embargo, implementar este enfoque pedagogico implica superar diversos desafios y obstaculos
que persisten en los sistemas educativos, tales como la falta de recursos, la preparacion
insuficiente de algunos docentes, y las brechas tecnolédgicas y socioecondmicas. Por ello,
resulta fundamental un esfuerzo conjunto que involucre a docentes, autoridades educativas,
familias y la sociedad en general para transformar los entornos de aprendizaje en espacios que

realmente promuevan el desarrollo integral del estudiante (Zamora Olivos y otros, 2023).

Asimismo, es crucial que se fomente un entorno educativo que priorice la reflexion critica
sobre las practicas docentes y sus resultados. Esto no solo permitiré identificar areas de mejora
en la ensefianza, sino también reforzar aquellas estrategias que hayan demostrado ser efectivas
en la construccion de aprendizajes significativos. La colaboracion entre los docentes debe ser

promovida como un pilar fundamental para compartir experiencias, disefar estrategias
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conjuntas y enfrentar colectivamente los retos que plantea la ensefianza en un mundo cada vez

mas interconectado y exigente.

Objetivos

Objetivo general

Implementar estrategias didacticas innovadoras que fortalezcan el aprendizaje de la adicion y
sustraccion en estudiantes del tercer afio de Educacion Basica, promoviendo un aprendizaje
significativo, participativo y contextualizado en el marco de la mejora de los procesos

educativos.

Objetivos especificos
- Investigar plataformas que brinden actividades interactivas en la ensefianza de las
matematicas.
- Disefiar estrategias didacticas innovadoras basadas en enfoques lidicos, participativos
y contextualizados que potencien las habilidades matematicas de los estudiantes.
- Evaluar la efectividad de las estrategias implementadas en términos de la mejora del
desempefio académico y el desarrollo del razonamiento l6gico-matematico en los

estudiantes, utilizando indicadores de aprendizaje claros y sistematicos.

Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)

Nivel Educativo

La propuesta esta disefiada especificamente para estudiantes del tercer ano de Educacion
Bésica, un nivel critico para el desarrollo de habilidades matematicas fundamentales, como la
adicion y la sustraccion. Este nivel educativo abarca a niflos de aproximadamente 7 a 8 afios,

en una etapa de aprendizaje concreto segln la teoria de Piaget.

Enfoque Didactico

La propuesta adopta un enfoque constructivista, centrado en el aprendizaje significativo, en el
que los estudiantes construyen conocimientos a partir de sus experiencias previas. Ademas,
incorpora elementos del enfoque didactico y participativo, aprovechando el juego y las

dindmicas grupales para motivar y facilitar la comprension de conceptos matematicos.

Innovacion Pedagogica
Se incluyen estrategias didacticas novedosas, juegos educativos y el disefio de situaciones

problematicas contextualizadas que conecten las matematicas con la vida cotidiana de los
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estudiantes. Estas estrategias buscan romper con métodos tradicionales y mejorar la

experiencia de aprendizaje.

Componentes de la Propuesta
Diagnostico inicial: Identificacion de dificultades especificas en el aprendizaje de la adicion y

sustraccion.

Disefio de estrategias: Creacion de actividades didacticas basadas en contextos reales y

dindmicas creativas.
Implementacion: Aplicacion de las estrategias en el aula con un enfoque gradual y flexible.

Evaluacion: Analisis de los resultados obtenidos mediante instrumentos como rubricas, listas

de cotejo y cuestionarios.

Beneficiarios

Los principales beneficiarios son los estudiantes del tercer aiio de Educacion Basica de la
Unidad Educativa Eugenio Chuzing Aldaz, quienes recibiran una ensefianza mejor adaptada a
sus necesidades. Ademas, la propuesta impactara positivamente en los docentes, ofreciéndoles

herramientas innovadoras para mejorar sus practicas pedagogicas.

Resultados Esperados

Se espera que la propuesta genere:
Mejora en la comprension y aplicacion de las operaciones de adicion y sustraccion.

Incremento en el nivel de motivacion y participacion activa de los estudiantes en las clases de

matematicas.
Mayor confianza de los docentes en el uso de estrategias didacticas innovadoras.

Sostenibilidad y Adaptabilidad
La propuesta esta disefiada para ser replicable en otros niveles educativos y adaptable a

diferentes contextos escolares, asegurando su sostenibilidad a largo plazo.

Estructura y dinamica de sus componentes
1. Etapa inicial
Se investiga en diferentes plataformas de internet una que se adapte mejor a las necesidades de

los estudiantes y principalmente de la institucidon, puesto que es importante que la Unidad
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Educativa debe tener la predisposicion en aspectos de infraestructura y tecnologia para brindar

una mejor implementacion de las estrategias innovadoras.

2. Diserio de Estrategias Didacticas Innovadoras

Estructura:

- Contenido: Desarrollo de estrategias didacticas centradas en actividades ludicas y
contextualizadas explicadas en una planificacion.

- Materiales: Elaboracion de recursos educativos, juegos matematicos, y guias para docentes.
Dinamica:
- Trabajo colaborativo con los docentes para ajustar las estrategias al contexto escolar.

- Incorporacion de ejemplos précticos y situaciones reales en el disefio de actividades.

3. Implementacion en el Aula

Estructura:
Fases:

- Introduccién: Presentacion de las nuevas estrategias al grupo de estudiantes.
- Desarrollo: Ejecucion de las actividades didacticas en sesiones planificadas.

- Cierre: Reflexion conjunta para consolidar aprendizajes y solucionar dudas.

Roles: Participacion activa del docente como facilitador y del estudiante como constructor del

conocimiento.

Dinamica:

- Realizacién de talleres practicos en el aula, empleando las dinamicas matematicas para
ensefar las operaciones basicas.

- Alternancia entre actividades individuales y grupales para fomentar la cooperacion y la
autoevaluacion.

- Promocion de la motivacion a través de dindmicas gamificadas (competencias saludables,

premios simbdlicos, etc.).

4. Evaluacion y Seguimiento

Estructura:
Instrumentos: Pruebas de desempefio, rabricas de evaluacion, y encuestas de satisfaccion.

Indicadores:
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- Mejoria en la precision y rapidez para realizar operaciones de adicion y sustraccion.
- Incremento en la motivacion y participacion de los estudiantes en las clases.

- Nivel de implementacion y adaptacion de las estrategias por parte de los docentes.
Dinamica:

- Comparacion de los resultados iniciales (diagndstico) con los resultados obtenidos después
de la implementacion.

- Observacion directa del desempefio de los estudiantes en actividades grupales e
individuales.

- Retroalimentacion constante para realizar ajustes a las estrategias en funcion de los

resultados.

5. Capacitacion Docente

Estructura:

- Objetivo: Empoderar a los docentes con herramientas innovadoras para mejorar la
ensefianza de la adicion y sustraccion.

- Contenidos: Talleres sobre estrategias didacticas, manejo de plataformas educativas, y
técnicas de evaluacion.

- Materiales: Guias didacticas, ejemplos practicos, y recursos audiovisuales.

Dinamica:

- Sesiones interactivas donde los docentes experimenten las estrategias como estudiantes.

- Creaciodn de un espacio de dialogo para compartir experiencias y resolver dudas.

Sistematizacion y Difusion de Resultados

Estructura:

- Objetivo: Documentar el proceso y los resultados para replicar la propuesta en otros
contextos.

- Formato: Elaboracion de informes, articulos académicos, y guias para docentes.
Dinamica:

- Recoleccion de evidencias (fotografias, videos, resultados estadisticos).
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Criterios que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y alcance

Criterios Pedagogicos

Relevancia Curricular:

Las estrategias disefiadas deben estar alineadas con el curriculo de Educacion Basica del tercer
afio, especificamente en los estdndares de aprendizaje relacionados con la adicion y

sustraccion.
Enfoque Innovador:

Las actividades propuestas deben incorporar metodologias modernas, como el aprendizaje
significativo, ludico, o basado en la resolucion de problemas, para garantizar el interés y la

motivacion de los estudiantes.
Adaptacion al Nivel de Desarrollo:

Las estrategias deben ajustarse a las capacidades cognitivas, emocionales y sociales de los
nifios de tercer afio de Educacion Basica, respetando su ritmo de aprendizaje y fomentando su

autonomia.

Criterios de Aplicabilidad
Viabilidad en el Aula:

Las estrategias deben ser factibles de implementar en contextos escolares tipicos, considerando

recursos materiales accesibles y las condiciones reales de las instituciones educativas.
Simplicidad y Claridad:

Las actividades y recursos deben ser facilmente comprensibles para los docentes y los

estudiantes, evitando la complejidad innecesaria que pueda dificultar su aplicacion.

Flexibilidad:
Las estrategias deben ser adaptables a diferentes contextos y necesidades especificas de los

estudiantes, permitiendo ajustes segun el entorno escolar y la diversidad en el aula.

Criterios Metodologicos

Enfoque Participativo:

Las estrategias deben promover la participacion activa de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje, incentivando la interaccion, la exploracion y el descubrimiento.
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Evaluacion Continua:

Se deben incluir mecanismos de evaluacion formativa y sumativa que permitan medir tanto el

progreso de los estudiantes como la eficacia de las estrategias implementadas.
Uso de Recursos Concretos:

Incorporar materiales manipulativos y visuales que ayuden a los estudiantes a comprender

conceptos abstractos de adicion y sustraccion mediante experiencias concretas.

Criterios de Sostenibilidad

Costos Reducidos:

Las estrategias deben disefarse considerando la accesibilidad econdmica de los recursos

necesarios, evitando altos costos para las instituciones o los docentes.
Impacto a Largo Plazo:

Los resultados esperados deben incluir no solo el mejoramiento inmediato en el aprendizaje de
la adicion y sustraccion, sino también el desarrollo de competencias matematicas que perduren

en el tiempo.
Capacitacion Docente:

Garantizar que los docentes puedan implementar las estrategias de manera autonoma a través

de guias y talleres de formacion adecuados.

Criterios Eticos

Respeto por los Estudiantes:

Las estrategias deben ser disefadas y aplicadas con respeto por la individualidad y dignidad

de cada estudiante, evitando cualquier forma de discriminacidn o presion innecesaria.

Confidencialidad:
En caso de recopilar informacion personal o académica de los estudiantes durante el

diagnostico y la evaluacion, se debe garantizar la proteccion de sus datos.

Criterios de Alcance

Cobertura Local:

El enfoque inicial debe estar dirigido a escuelas de una comunidad especifica, permitiendo

ajustes segun las caracteristicas culturales y educativas locales.
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Escalabilidad:
La propuesta debe tener el potencial de ser replicada en otros contextos educativos, con

adaptaciones minimas, para beneficiar a un nimero mayor de estudiantes y docentes.
Impacto Multidimensional:

Ademas de mejorar el aprendizaje matematico, las estrategias deben fomentar el desarrollo de
habilidades transversales como la resolucion de problemas, el pensamiento critico, y la

creatividad.

Demostraciones

Descripcion

La demostracion se realizd mediante una intervencion directa en el aula, implementando
estrategias didacticas innovadoras que involucraron elementos ludicos para facilitar el
aprendizaje de la adicion y la sustraccion. Estas estrategias permitieron a los estudiantes
aprender de manera activa y significativa, desarrollando competencias matematicas esenciales

para su nivel educativo.
Metodologia: Se llevo a cabo en tres etapas principales:
1. Evaluacién diagnostica:

Antes de implementar las estrategias, se aplicé una evaluacion diagnostica para determinar
el nivel de conocimiento previo de los estudiantes en relacion con las operaciones de suma
y resta. Los resultados de esta evaluacion permitieron identificar las principales

dificultades y necesidades de aprendizaje. El instrumento se encuentra en el anexo 1.
2. Implementacion de la estrategia didactica:

Se disefid una actividad ladica basada en el uso de globos para ensefiar los conceptos de

adicion y sustraccion. La actividad consistio en:

Para la suma: Los estudiantes inflaron globos y cada nuevo globo representaba una cantidad
adicional. De esta manera, visualizaban el aumento progresivo de elementos y comprendian

el concepto de adicion.

Para la resta: Los estudiantes reventaron globos, lo que representaba la disminucién de
elementos, ayudandoles a interiorizar el concepto de sustraccion. Esta metodologia foment6 la

participacion activa, la colaboracion entre compafieros y el aprendizaje significativo.
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3. Evaluacion final:
Posteriormente, se aplicd una evaluacion final para medir el nivel de comprension y el
aprendizaje alcanzado por los estudiantes. Los resultados obtenidos fueron comparados
con los de la evaluacion diagndstica para analizar el impacto de las estrategias

implementadas. El instrumento de evaluacion se encuentra adjunto en el anexo 1.

Resultados
La comparacion entre la evaluacion diagnostica y la evaluacion final mostré una mejora

significativa en la comprension y aplicacion de los conceptos de suma y resta.

Los estudiantes demostraron mayor interés y motivacion hacia las matematicas, gracias al

caracter ludico de las actividades.

Se observd una participacion activa en el desarrollo de la actividad, lo que favorecio el

aprendizaje colaborativo.

En la siguiente tabla se demuestra la diferencia existente entre la evaluacion diagnostica y la

evaluacion posterior a la implementacion de la estrategia ludica.

Tabla N° 15

Comparacion entre evaluaciones diagnostica y final

Evaluacion diagnostica Evaluacion final
N° de estudiantes Nota N° de estudiantes Nota
8 7 15 10
11 5 6 8
4 4 2 7

Nota: Elaborado por los autores.

Formas de aplicacion, implementacion y evaluacion

Formas de Aplicacion

La aplicacion de las estrategias didécticas se centrard en el aula como espacio principal de
ensefianza, buscando involucrar tanto a los estudiantes como a los docentes. Las acciones

especificas son:

Disefio de actividades ludicas:
Utilizar juegos, enfocados en la gamificacion a través de recursos tecnoldgicos, y dinamicas

grupales para facilitar la comprension de los conceptos de adicion y sustraccion.
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Secuencias didacticas estructuradas:
Organizar las actividades en secuencias que vayan de lo simple a lo complejo, comenzando
con ejercicios basicos de reconocimiento numérico y avanzando hacia problemas de mayor

complejidad.

Incorporacion de aprendizaje colaborativo:
Fomentar el trabajo en equipo para que los estudiantes resuelvan problemas juntos, refuercen

sus aprendizajes y desarrollen habilidades sociales.

Contextualizacion de los contenidos:
Adaptar los ejemplos y ejercicios a la realidad y entorno cotidiano de los estudiantes, usando

situaciones practicas como compras, repartos, y juegos tradicionales.

Estimulo a través del juego:
Introducir estrategias gamificadas como competencias matematicas, desafios de calculo y

premios simbodlicos para mantener alta la motivacion.

Formas de Implementacion

La implementacion de la propuesta seguird un proceso estructurado en varias etapas:
Diagnéstico Inicial:

Realizar una evaluacion diagnostica para identificar el nivel de conocimiento y las dificultades

especificas de los estudiantes en adicion y sustraccion.

Utilizar instrumentos como cuestionarios, observacion directa y entrevistas con los docentes

para recoger informacion.
Capacitacion Docente:

Ofrecer talleres a los docentes para que comprendan las estrategias innovadoras y las puedan

aplicar de manera efectiva.
Proveer guias didacticas detalladas y ejemplos practicos que faciliten su implementacion.
Aplicacion Generalizada:

Extender las estrategias a todas las aulas de tercer afo en la institucion educativa, asegurando

la continuidad en el proceso de ensefianza.

Supervisar la correcta ejecucion de las actividades y brindar apoyo continuo a los docentes.
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Monitoreo y Seguimiento:

Establecer un cronograma de seguimiento para evaluar el progreso de los estudiantes y resolver

dudas o problemas que surjan durante la implementacion.

Formas de Evaluacion
La evaluacion del impacto de la propuesta se realizard en tres niveles: evaluacion del
aprendizaje de los estudiantes, evaluacion del proceso de implementacion y evaluacion del

impacto global.
Evaluacion del Aprendizaje:

Pruebas diagndsticas y finales: Comparar los resultados iniciales con los obtenidos al

finalizar la aplicacion de las estrategias.
Evaluacion del Proceso de Implementacion:

Retroalimentacion de los docentes: Recoger las percepciones de los profesores sobre la

efectividad y viabilidad de las estrategias.

Observacion en el aula: Supervisar como se estan llevando a cabo las actividades en el aula y

detectar areas de mejora.

Validacion de la propuesta

Dos expertos en educacion fueron responsables de evaluar la viabilidad y efectividad de la
propuesta para abordar el problema identificado. La seleccion de estos especialistas se basé en
criterios como su trayectoria docente, experiencia en el uso de estrategias ludicas y dominio de
herramientas digitales. Gracias a su formacidén y experiencia, ambos fueron idoéneos para
analizar la estrategia didactica innovadora que mejore el aprendizaje de la adicion y sustraccion

en el tercer ano de Educacion General Basica.

El MSc. Damian Lépez, quien ejerce como Rector y docente en la Unidad Educativa Eugenio
Chuzing Aldaz, junto con la MSc. Monica Ballesteros, docente en la misma institucion, han
trabajado en varias ocasiones en la implementacion de metodologias innovadoras. Su

experiencia en la integracion de dinamicas ludicas en el aula ha permitido fortalecer el

57



UNIVERSIDAD
BOLTVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

aprendizaje de los estudiantes, lo que los hace referentes en el uso de estrategias motivadoras

dentro del ambito educativo.

En el anexo 2 se encuentra la ficha de valoracion de especialistas, junto con sus respectivas

firmas y sellos de los docentes antes mencionados.
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Conclusiones:

Las estrategias didacticas innovadoras, como el uso de elementos lidicos como globos, son
herramientas efectivas para mejorar el aprendizaje de la adicidn y la sustraccion en estudiantes
de tercer ano de Educacion Basica. Estas actividades facilitan la comprension al representar los
conceptos de forma visual y practica, al tiempo que fomentan un ambiente motivador y
participativo. Ademads, conectan los contenidos abstractos con experiencias reales,
fortaleciendo tanto la memorizacion como las habilidades sociales, como el trabajo en equipo.
En resumen, el enfoque ludico favorece el desarrollo cognitivo y emocional, convirtiéndose en

una metodologia valiosa y pertinente en la educacion basica.

El uso de metodologias innovadoras y dindmicas refuerza las habilidades matematicas de los
estudiantes y aumenta su motivacion e interés por aprender. Estas estrategias, al ser ludicas y
participativas, no solo favorecen el desarrollo de competencias como la adicion y Ia
sustraccion, sino que también promueven una actitud positiva hacia el aprendizaje y la
resolucion de problemas. Ademas, crean un ambiente inclusivo y significativo al vincular los
contenidos con experiencias practicas, mejorando la comprension y retencion del
conocimiento. En resumen, estas metodologias impactan tanto en el rendimiento académico
como en el desarrollo integral de los estudiantes, sentando bases so6lidas para su educacion

futura.

La evaluacion diagndstica inicial y la final demostraron el impacto positivo de las estrategias
implementadas, validando la efectividad de la propuesta de investigacion. La evaluacion inicial
permitid identificar las dificultades de los estudiantes, mientras que la final mostré mejoras
significativas en su aprendizaje y motivacion. Esto confirma que las metodologias innovadoras
fortalecen tanto las competencias académicas como el interés de los estudiantes, destacando su

valor y pertinencia en la educacion bésica.
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Recomendaciones:

Se recomienda aplicar esta metodologia en distintos contextos y niveles educativos para
promover un aprendizaje significativo en matematicas. Adaptarla a diferentes entornos
permitird atender necesidades especificas, reforzar habilidades matematicas, y aumentar la
motivaciéon y participacion de los estudiantes. Ademads, su implementacion en diversos
escenarios validara su efectividad y enriquecera la practica docente, fomentando experiencias

educativas inclusivas y dindmicas.

Es fundamental seguir desarrollando estrategias didacticas innovadoras que integren elementos
ludicos y participativos, ya que son eficaces para promover el aprendizaje significativo y la
motivacion de los estudiantes. Estas actividades creativas permiten abordar conceptos
abstractos de forma accesible y hacen del aprendizaje una experiencia interactiva y agradable.
Al diversificar las herramientas pedagdgicas, los docentes pueden adaptarlas a las necesidades
de cada grupo, fortaleciendo tanto las competencias académicas como habilidades sociales
como la colaboracion. Ademas, al evaluar estos enfoques, se puede determinar su impacto y su
integracion en el disefio curricular, asegurando su efectividad. Se recomienda priorizar la

capacitacion docente para asegurar su correcta implementacion.

Es crucial ofrecer capacitacion continua a los docentes sobre metodologias innovadoras y
participativas, brindandoles tanto la teoria como ejemplos practicos para aplicarlas eficazmente
en el aula. Esta formacion debe adaptarse a las necesidades de los maestros y sus contextos
educativos, asegurando que puedan ajustar las estrategias a sus estudiantes. Ademads, es
importante incluir herramientas para evaluar el impacto de estas metodologias y hacer ajustes
cuando sea necesario. Para lograr una implementacion exitosa, se recomienda crear espacios

de seguimiento donde los docentes puedan compartir experiencias y aprender de sus colegas.
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