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RESUMEN

La Matematica no resulta una de las asignaturas mas atrayentes para |os estudiantes, pues no
conocen lasrepercusiones que puede tener lafalta de habilidades sobre ellas en su futuro académico
y profesional. Con base a€llo, el presente trabajo se planted como objetivo elaborar un sistema de
actividades con € uso del Educaplay, para €l desarrollo de habilidades en el trabajo con los
numeros enteros. Para ello se determinaron los fundamentos tedricos que sustentan el proceso de
ensefianza aprendizaje de laMatematica, € desarrollo de habilidades en €l trabajo con los nimeros
enteros, asi como el uso del Educaplay en dicho proceso. Se desarrolla unainvestigacién aplicada
con enfoque cualitativo empleando métodos tedricos entre dlos. andlisis y sintesis, método
sistémico estructural e induccidn-deduccion; como empiricos. analisis documental, prueba
pedagogica, encuesta, observacion y criterio de especidistas;, dentro de los estadisticos
mateméti cos la Estadistica Descriptiva parael procesamiento de datosy su representacion deforma
tabular y gréfica. La aplicacion de la guia de observacion, prueba pedagdgicay € cuestionario
permitieron obtener informacién sobre las debilidades y dificultades de estos estudiantes en
relacion con dichas habilidades. En consecuencia, se ofrece como aporte cientifico un sistema de
actividades con el uso de Educaplay que contribuya a un aprendizagje significativo, mayor
entendimiento, aumento de motivacion y laapropiacion del contenido, parafavorecer el desarrollo
de dichas habilidades. Finalmente, se valora la factibilidad de la propuesta a partir de los criterios
ofrecidos por |os especialistas que abordan |os indicadores utilizados.

Palabras claves. Desarrollo de habilidades, Educaplay, ensefianza aprendizaje, sistema de
actividades.
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ABSTRACT

Mathematics is not one of the most attractive subjects for students, since they do not know the
repercussionsthat alack of skillscan have on them in their academic and professional future. Based
on this, the objective of thiswork was to develop a system of activities with the use of Educaplay,
for the development of skills in working with integers. For this, the theoretical foundations that
support the teaching-learning process of Mathematics, the development of skillsin working with
integers, aswell as the use of Educaplay in said process were determined. Applied research with a
qualitative approach is developed using theoretica methods including: analysis and synthesis,
structural  systemic method and induction-deduction; as empirical: documentary analysis,
pedagogical test, survey, observation and criteria of specidists; Within mathematical statistics,
Descriptive Statistics for data processing and its representation in tabular and graphical form. The
application of the observation guide, pedagogical test and the questionnaire alowed us to obtain
information about the weaknesses and difficulties of these students in relation to these skills.
Consequently, asystem of activitieswith the use of Educaplay isoffered asascientific contribution
that contributes to significant learning, greater understanding, increased motivation and
appropriation of the content, to promote the development of these skills. Findlly, the feasibility of
the proposal is assessed based on the criteria offered by the speciali sts who address the indicators
used.

Keywords. Mathematics teaching-learning process, skill development, integers, activity system,
Educaplay.
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INTRODUCCION

Las herramientas tecnolgicas y la sociedad se encuentran hoy dia alln mas relacionadas
entre si y ello se evidencia en la transmision de informacién que trasciende las fronteras. El
desarrollo de la tecnologia y de la informacién se traduce a su vez en conocimientos y nuevas
habilidades, de formatal, que € avance de dichas herramientas incide en la vida de las personas.
De ahi, que organizaciones tan importantes como la UNESCO (2009) desde hace més de 15 afios
afirme que los descendientes del futuro son nativos digitales y manifiestan maneras originales de

establecer comunicacion, distraerse e interactuar con otros.

La utilizacién de la tecnologia ha contribuido indiscutiblemente a la evolucion no sélo de
la sociedad sino de la educacion, y con la experiencia de la pandemia sufrida en € mundo entero
por el COVID-19 se demostré la importancia de mantenerse actualizados en este contexto. Esta
significd un recurso invaluable y necesario para evitar la paradizacion de la educacion, sin
comprometer la salud de los estudiantes, profesores, familiares y demas involucrados. Pero €llo,
ademéas evidencio las graves limitaciones de algunos sistemas educativos, traducidos en falta de

recursos materiales, formacion de sus docentes, entre otros aspectos.

Teniendo en cuenta estas limitaciones, en €l articulo 347 de la Constitucion de la Republica
del Ecuador se consagra, como un deber del Estado, la incorporacion de estas tecnologias dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje (Asamblea Nacional, 2008), razén por la cual, dentro de las
disposiciones de la Ley Organica de Educacion Intercultural, especificamente en el articulo 6, se
enumera un conjunto de obligaciones, en la que se resalta asegurar que estén disponibles, sean
accesibles, aceptadas y asequibles las tecnologias de la informacion y exista una alfabetizacién
digita (Asamblea Nacional, 2011).

Aunado a lo anterior, en el articulo 7 de la referida Ley, dentro de los derechos de los
propios estudiantes, se establece que deben tener acceso a tecnologias y herramientas digitales y
disposicion a conexién, asi como a su afabetizacion digital y a la formacion en el uso de
plataformas digitales dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Este mismo derecho se

contempla para el personal docente, en € articulo 10.

Los derechos se contextuaizan en €@ curriculo de los diferentes niveles de educacion
obligatoria por constituirse este en la expresiéon del proyecto educativo, en €l que se encamina el

desarrollo de las nuevas generaciones, contentivo de los propdsitos en materia educativa de la
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nacion, asi como lineamientos y rutas de accidn para lograr tales propésitos. Dentro de las
orientaciones metodol 6gicas del referido curriculo se resalta que las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, deben formar parte del mismo, como herramienta que faciliten su desarrollo
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2021).

En consecuencia, dentro de |os objetivos integradores de este curriculo se convierte en un
gje acumplir, lacomprobacién de la utilizacion de pensamiento organizado y reflexivo, construido
a partir del uso de latecnologiay medios de comunicacion; asi como para la toma de decisiones
encaminadas a sol ucionar problematicas. Es por €llo, que en cada una de las éreas de conocimientos
y asignaturas que conforman este documento, como por gemplo en Matemética, se sefialael deber
de utilizar losrecursosdelas TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje (Ministerio de Educacion
del Ecuador, 2021).

Todo lo sefialado se ve reflejado en el curriculo de Educacion General Bésica Superior de
laasignatura de Matemética, en €l cual para cadauno delos contenidosy lecciones que lo integran,
se menciona gque debe ser incorporadalatecnol ogia, siendo a su vez declarado como criterio atener
en cuenta en la evaluacion del desemperio del estudiante. En general, este curriculo indica que las
actividades a desarrollar en € aula deben llevar implicito la utilizacion de estas herramientas que
contribuyen al desarrollo de las habilidades en los estudiantes (Ministerio de Educacion, 2021).

Enlarevision bibliogréficallevadaa cabo se pudo detectar que diversosinvestigadores han
incursionado en esta tematica entre los que se destacan: Godino (2010); Faustino y Pérez (2013);
Lin, Tseng y Chiang (2017); Garciay Solano (2020); Vélez y Rivadeneira (2023), entre otros. De
manera general estos investigadores coinciden en reconocer que e uso de las tecnologias de la
informacién y las comunicaciones (TIC) debe convertirse en un recurso indispensable en los

ambi entes educativos.

Sin embargo, a pesar de lo establecido en la normativa curricular, y del reclamo
internacional del uso de las tecnologias en la educacion, aln existen ambientes educativos en que
no se han implementado en |os procesos de ensefianza — aprendizaj e, manteni éndose estrategias de
ensefianzas tradicionales. ES necesario entonces aceptar que la educaciéon debe y ha cambiado
trascendentalmente, pues ademas ya no esta enfocada en el docente, sino en el alumnado, siendo
este Ultimo € sujeto principal. La tecnologia en este sentido, puede significar un elemento

motivador, de manera que facilite y propicie que el estudiante asuma este rol protagonista que se
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le haotorgado dentro de su formacién académicay alcance a desarrollar las habilidades declaradas

dentro del curriculo de las asignaturas.

Lo expuesto anteriormente permite a investigador plantear la siguiente situacién
problematica: La matematica es un area poco atrayente para los estudiantes, que no conocen las
repercusiones que puede tener la falta de habilidades sobre ellas en su futuro académico y
profesional. De tal manera gque, la experiencia dentro del aula tiene incidencia significativa en las
decisiones que pueden tomar los estudiantes para proseguir su formacién; de ali la necesidad de

lograr que & proceso de ensefianza-aprendizaje sea interesante y motivador.

Como resultado de la observacion y la aplicacion de otras técnicas de naturaleza empirica
se pudo detectar que los estudiantes poseen insuficiencias en el desarrollo de habilidades a trabajar

con los nimeros enteros en la asignatura de M atemética tales como:

e Ordenar los nimeros enteros.
e Ejemplificar através de situacionesreales, el uso de nlmeros enteros positivosy negativos.

e Resolver problemas donde se apliquen operaciones basi cas con dichos nimeros.

Las insuficiencias declaradas subyacen desde el propio proceso de ensefianza aprendizaje
de laMatemética, ya que aun cuando este se conciba para que el estudiante sea protagdnico en sus

aprendizajes, no selogra que desarrollen las habilidades de la asignatura.

Algunos investigadores han incursionado en el estudio del proceso de ensefianza y
aprendizaje de la Matemética entre los que se destacan Godino et a. (2003); Thompson (2014);
Radford (2016); D’ Amore y Radford (2017), entre otros. Estos autores coinciden en que el uso de
la tecnologia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, especialmente en el de la Matemética
es imprescindible ya que estas herramientas digitales significan diversas ventgjas para evaluar las
destrezas cognitivas de la asignatura, 10 que es positivo tanto para docentes, como paralos propios

estudiantes.

De lo anteriormente manifestado se puede formular €l siguiente problema cientifico:
¢Como contribuir al desarrollo de habilidades en el trabajo con los numeros enteros en estudiantes

de octavo de bésica superior del Colegio Leovigildo Loayza L oayza?

En este sentido se plantea como objeto de la investigacion: el proceso de ensefianza

aprendizaje de la Matemética.
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Campo de accion: desarrollo de habilidades en €l trabajo con los nimeros enteros a partir

del uso de Educaplay.

De ello se desprende que €l objetivo general de la investigacion es: elaborar un sistema

de actividades con €l uso del Educaplay, para el desarrollo de habilidades en €l trabajo con los

numeros enteros en estudiantes de octavo de basica superior del Colegio Leovigildo Loayza

Loayza

Para dar cumplimiento a tal objetivo de la investigacion se formulan las siguientes

preguntas cientificas:

1. ¢Como determinar los antecedentes del proceso de ensefianza aprendizaje de la
Matematica?

2. ¢Como se fundamenta tedricamente la utilizacion del recurso Educaplay en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de la Matematica para el desarrollo de habilidades en el trabajo
con los nimeros enteros, en estudiantes de educacion basica?

3. ¢Qué situacion actual presentan los estudiantes de octavo de educaciéon basica, en el
desarrollo de habilidades para €l trabajo con los nimeros enteros?

4. ¢Como elaborar un sistema de actividades, donde se utilice el Educaplay, para€l desarrollo
de habilidades con los nimeros enteros, en estudiantes del octavo de educacion basica?

5. ¢Comovalorar lafactibilidad del sistemade actividades para€l desarrollo delashabilidades
con los nimeros enteros, utilizando e Educaplay?

Para el desarrollo de la investigacion, los objetivos especificos que se proponen son los
siguientes:

1. Determinar los antecedentes del proceso de ensefianza aprendizaje de la Matematica.

2. Fundamentar tedricamente la utilizacién del recurso Educaplay en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la Matematica para €l desarrollo de habilidades en el trabajo con los
ndmeros enteros, en estudiantes de educacion basica.

3. Diagnosticar la situacion actual que presentan los estudiantes de octavo de educacion
basica, en el desarrollo de habilidades para el trabajo con los nimeros enteros.

4. Elaborar un sistema de actividades, donde se utilice el Educaplay, que contribuya a

@

desarrollo de habilidades con los nimeros enteros, en estudiantes del octavo de educacion

béasica.
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5. Vaorar lafactibilidad del sistema de actividades propuesto.

Para el desarrollo de lainvestigacion se emplearon métodos del nivel tedrico empiricoy

estadistico matematico.

Dentro del nivel tedrico se utilizaron: andlisis y sintesis, método sistémico estructural e

induccidn-deduccion.

Dentro de los métodos empiricos se emplearon: andisis documental, prueba pedagogica,

encuesta, observacion y criterio de especidista.

Dentro del método estadistico matematico: Se utiliza la Estadistica Descriptiva para €l

procesamiento de los datosy su representacion de formatabular y gréfica.

Paralainvestigacion, se selecciond una poblacion de 60 estudiantes de octavo de educacion
basica en el Colegio Leovigildo Loayza Loayza, de los cuaes se tomé como muestra aeatoria

simple a 38 estudiantes, manejando un 5 % de error, y a 15 docentes.

El tipo deinvestigacién esaplicada, porgque esta centrado en hallar estrategias que permitan
la consecucion del objetivo general, los objetivos especificos y la puesta en practica de ello
(Rosales, 2002). Lainvestigacion se encamina a resolver los problemas de los estudiantes de
octavo de basica en € trabajo con los nimeros enteros.

En consecuencia, €l enfoque de la investigacidén es mixto, ya que es una estrategia mas
efectiva para abordar lacomplgjidad de |os fendmenos investigados y obtener resultados solidosy
significativos; asi como en el entendimiento integral del objeto de estudio por medio de la
interaccion con quienes participan y el andlisis critico de los datos levantados (Hernandez et al.,
2014).

Las categorias de la investigacion gque seran fundamentadas son: proceso de ensefianza
aprendizaje de la Matematica, desarrollo de habilidades en € trabajo con los nimeros enteros y
sistema de actividades para el desarrollo de habilidades utilizando Educaplay.

El principal aporte de esta investigacion es un sistema de actividades que utilice
Educaplay para el desarrollo de habilidades en €l trabagjo con los nimeros enteros en estudiantes
de octavo de bésica superior del Colegio Leovigildo Loayza L oayza.

Laimportanciay necesidad social: estaen el abordajey disefio de innovacion parael area
educativa, que incluye herramientas tecnol 6gicas que han demostrado gque son Utiles dentro del

entorno educativo porgue facilitan el entendimiento de los contenidos de las asignaturas y ayudan

La Universidad para todos




| BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

a mantener el interés de los estudiantes en el proceso de aprendizae. Ademas, porque los
estudiantes contaran con un sistema de actividades, que con € uso de la plataforma Educaplay, |os
ayudara a desarrollar las habilidades exigidas en el contenido referido alos nimeros enteros.

La novedad cientifica de la investigacion: permite evidenciar los beneficios de estos
recursos educativos y tecnol dgicos para la ensefianza de un contenido concreto de una asignatura
gue es considerada desafiante. Ademas, porgue se ofrece una concepcion de como contribuir a
desarrollo de las habilidades que se plantean en una asignatura, desde métodos y medios que
motivan alos estudiantes, contribuyendo con su preparacién para enfrentar |os retos mundiales.

La actualidad cientifica se debe a que esta investigacion responde a las exigencias de la
Constitucion de la Republicadel Ecuador, ala Agenda Educativa tecnol 6gicadel pais, en lague se
exige la incorporacion de la tecnologia en la educacion. Responde, ademas a las exigencias del
proyecto de la maestria con entorno virtuales.

El informe de tesis consta de un resumen, introduccién, tres capitulos, conclusiones,
recomendaciones, bibliografias, referencias bibliogréficasy anexos.

El capitulo 1 estareferido alafundamentacion tedrica de las categorias de lainvestigacion,
talescomo: proceso ensefianza aprendizaje de la Matemética, desarrollo de habilidadesen el trabajo
con nuimeros enteros, asi como €l uso de Educaplay en dicho proceso.

El capitulo 2 explica la metodologia seleccionada e implementada para desarrollar 1a
investigacion y se realiza la valoracion de los resultados obtenidos con la aplicacion de los
instrumentos para diagnosticar |a problematica que se investiga.

El capitulo 3 expone un sistema de actividades que utilice Educaplay parael desarrollo de
habilidades en el trabajo con los nimeros enteros en estudiantes de octavo de bésica superior del
Colegio Leovigildo Loayza Loayza, asi como una valoracién de los resultados obtenidos con la

consulta a especialistas que corroboran lafactibilidad de la propuesta.
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CAPITULO I: FUNDAMENTOS TEORICOSDEL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

En el presente capitulo, se realiza un andlisis de los sustentos tedricos que sirven de
fundamento en la investigacion, relacionados con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
Matemética, € desarrollo de habilidades en |a asignatura, especificamente en € trabajo con los
numeros enteros, asi como los referidos a uso de la herramienta digital Educaplay en dicho

proceso.

1.1. Fundamentos epistemolégicos en torno al proceso de ensefianza y aprendizaje de la

M ateméatica

El proceso ensefianza-aprendizaje ha sido ampliamente definido por diversos autores, como
en el caso de Casado (2021) quien considera a la educacion como un proceso que se caracteriza

por ser consciente, organizado y que se apropiade los:

... contenidos y las formas de conocer, hacer, vivir y ser, construidos en la experiencia
como resultado delaactividad del individuo y su interaccion con lasociedad en su conjunto,
en e cua se producen cambios que le permiten adaptarse a la redidad, transformarla y

crecer personalmente. (p. 4).

Este proceso por tanto es un elemento imprescindible de la educacion que, en el caso de
Osorio et a. (2021) conciben como un “sistema de comunicacion deliberado que involucra la

implementacion de estrategias pedagdgicas con €l fin de propiciar aprendizajes” (p. 2).

Esta conceptualizacion, ya habia sdo expuesta por Abreu et al. (2018), quienes
argumentaban gue este proceso es comunicativo, ya que el profesorado debe organizar, expresar,
socializar y proporcionar los diferentes contenidos a los estudiantes y estos, deben ademés de
desarrollar su aprendizaje, interactuar con el profesor, entreellos, con susfamiliasy con lasociedad

en general quelosrodeaa aplicar, debatir, verificar y contrastar |os contenidos recibidos.

Este proceso de ensefianza-aprendizaje envuelve e desenvolvimiento de ciertas fases que
se producen en € estudiante para el afianzamiento del aprendizaje. Segun Y anez (2016) primero
se encuentra la motivacion gue es la que procura que €l individuo alcance el objetivo que se

propone, se concentre en ello y mantengalaatencion. A partir del andlisis se asume que, el docente
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a lograr esta motivacion, crear interés y mantener la atencion del estudiante, tiene que usar esa

oportunidad para suministrar conocimiento significativo.

Inmediatamente a ello, tiene lugar la apropiacion del conocimiento, que se obtiene en el
momento en que el estudiante tiene contacto con e contenido novedoso de forma experimental, ya
gue a experimentar puede entender. La comprension de ese conocimiento, implica que el
estudiante active su capacidad de abstraccion, recurriendo a pensamiento, laretentivay ladestreza

de vincular el conocimiento nuevo con €l anterior (Y anez, 2016).

De ali, dentro de la secuencia que explica Y anez (2016) dd proceso de aprendizaje, sigue
la asimilacién y acomodacion, que se logra cuando € estudiante satisface su necesidad o interés
individua de aprendizaje, cambia su aprendizaje anterior y descubre como se aplica ese

conocimiento nuevo en lareaidad cotidiana

El estudiante transforma su comportamiento dentro del entorno, en cuanto inicia la
aplicacion practica del conocimiento nuevo y en aquellos casos en gque es implementado en
diferentes actividades, €l estudiante lograria la efectiva transmision del aprendizaje a la que hace
referencia e autor citado anteriormente. Finalmente, para comprobar la transformacion del
comportamiento, esimprescindiblelaval oracion del aprendizaje en el momento exacto y por medio
de metodologias pertinentes. Estas estrategias dependen de lo que quiera medir y hay que

considerar la autoevaluacion de | os estudiantes.

Siendo consecuente con |0 expresado por Y anez (2016) se asume €l estudio y progreso del
proceso de ensefianza-aprendizaje, que tiene el objeto de alcanzar que los estudiantes puedan
construir conceptosy nociones adecuadas, apliquen el conocimiento en laprécticay larealidad, de
formainnovadoray gquelos docentesrealicen proyectos pertinentes para que | os estudi antes puedan
aprender y desempefiar las habilidades y destrezas adquiridas con correspondencia al nivel de

complgjidad en el que se encuentren.

De igual manera que en opinion de los investigadores, son importantes dentro de la
categoria del proceso de ensefianza-aprendizaje, |os medios para la practica de la ensefianza, su
monitoreo y medicion, con base a los objetivos que se tracen en la planificacion curricular. Estas
planificaciones a su vez se basan en el objetivo general de ensefianza, la diversidad de los

estudiantes, el contenido que se pretende ensefiar, entre otros elementos.
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Es decir, haciendo un andlisis de |os autores antes referidos, se coincide que € proceso de
ensefianza-aprendizaje incluye un conjunto de factores que son interdependientes entre si y por
tanto los elementos que estan incluidos también se relacionan entre si y funcionan de manera
dinamica, tanto dentro de salén de clases como fuera del mismo. Esto facilita la ensefianza que
realiza profesor y el aprendizge de los estudiantes, asegurando que las instituciones educativas
sean gestionadas adecuadamente (Osorio et al., 2021).

Continuando con lo expuesto por estos autores, 1os docentes deben tener conocimiento y
dominio de los elementos integrados al proceso de ensefianza-aprendizgje. Dentro de estos
elementos se encuentran: los individuos implicados, €l o los objetos, la planificacion curricular, €
contenido, los métodos de ensefianza, los materiales, la estructuracion, la infraestructura y la
valoracion (Osorio et al., 2021). Todos estos el ementos estan rel acionados entre si y convergen en
la dinédmica pedagdgica.

En este orden de ideas, pero centrados en el proceso de enseflanza-aprendizge de la
Matemética, hay que hacer referenciaaciertos autores que incursionan en el estudio de este aspecto
y que coinciden en que son diferentes los topicos que en la actualidad se constituyen como objeto
de andlisis en dicho proceso (Castelnovo, 1996; Benavides et a., 2020).

Ejemplo de ello, en opinidn de quienes investigan, es el interés en formar nociones, ideasy
conceptualizaciones acercatanto de la ensefianza, como del aprendizaje delaMatemética; asi como
laimplementacion de herramientas tecnol 6gicas como una de las maneras de ensefiar, de formar a
los docentes, € trabajo con estudiantes de alto nivel, la construccion del pensamiento, laresolucion

de probleméticas, entre otros.

Estos ultimos autores (Castelnovo, 1996; Benavides et a., 2020; Osorio et al., 2021)
defienden como forma idénea de ensefiar |la Matemética a la metodol ogia activa, congtituida en la
resolucion de problemas, que implica laimplementacion de una préctica que auxilie al estudiante
a encontrar la solucion correcta de una forma comprensiva. Para lograr ello, es relevante que se
conozcan los e ementos relacionados con el rol que debe desempefiar el docentey el estudiante en
el proceso, asi como el proceso del propio maestro, el entorno en el cual se desarrolle la praxis

académica, entre otros aspectos.

Para Rodriguez (2018), la finalidad de este proceso se debe encaminar a brindar a los

estudiantes, las herramientas del intelecto que requieran para construir y desarrollar ese
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conocimiento. Los docentes en su précticadeben eliminar las|imitaciones que producen obstacul os
a su docencia, entendiendo que la manera de ensefiar del profesorado de Matemética depende de
la forma en que concibe e aprendizaje, que puede ser de manera activa buscando que los
estudiantes tengan autonomia e interés propio o de manera pasiva con estudiantes obedientes y

solicitos.

En este orden, el intuicionismo ayuda alaconcepcion del aprendizaje, por ser una corriente
epistemol 6gica mediante la cual se lleva a cabo € proceso de ensefianza de la Mateméticay que
implica aproximarse a la asignatura construyendo el pensamiento sobre sus entidades de manera
libre y creativa. Para Gdmez (2013) “el intuicionismo es un posicionamiento filosofico acerca de
la realidad matematica. Desde este punto de vista, |as matematicas son interpretadas en términos
de construcciones mentales, de tal modo que se puede ver a intuicionismo como una variante del
constructivismo” (p. 1). Bajo esta filosofia se estima que cada objeto de la Matematica es producto

de lamente de las personas.

De tal manera, que el objetivo del docente que aplica esta corriente debe proponerse, es
practicar la Matemética como funcion intelectual natural delapersonay permitiendo lalibertad de
pensamiento (Heyting, 2020). Para esta filosofia esta ciencia es una actividad de la mente y no un
grupo de teoremas. Para sus precursores y defensores, la Matemética es una actividad mental que

permite efectuar constructos.

Otros autores, como Henao y Moreno (2015), por € contrario, sefidan que dentro del
proceso de la ensefianza-aprendizaje de esta materia, se debe aplicar la corriente epistemol 6gica
del intuicionismo, que objetaa formalismo porgue propugna que |os objetos mateméti cos existen
siempre que se puede expresar la ley que hace posible su construccién y se pueda demostrar su
efectividad através dereglasaceptadas. Lacorriente del formalismo construye laM atematicacomo

unaestructuralégicay formal pura, que no admite contradicciones.

Por otra parte, especidistas en ladidacticade laMatematica como: (Piaget, (1975); Fonseca
y Gamboa, 2017; Intriago et al., 2017; Lugo et a., 2019) sefialan que las metodol ogias que deben
ser utilizadas en este proceso que se viene analizando, deben procurar €l cumplimiento de los
objetivos que hayan sido trazados y propiciar €l desarrollo del pensamiento de los estudiantes.
Afirman que como métodos |6gicos de ese pensamiento estan del analizar, resumir, observar,

cotgjar, difundir, deducir, formular hipotesis, reflexionar y debatir; siendo estos esenciales y
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debiendo ser combinados con métodos de el aboracion conjuntay de investigacién de forma que se

propicie no solo el trabgjo individual, sino el grupal (Fonsecay Gamboa, 2017).

Delo anteriormente expuesto, es necesario afirmar que el profesorado de Mateméticatiene
gue tener un pensamiento firme acerca de la epistemol ogia con la que pretende sustentar su praxis
profesional, asi como la corriente que fundamenta su actividad en el aula. Estas consideraciones
son relevantes al momento de hacer posible el desarrollo del conocimiento en Matematica de los
estudiantes, de forma que asegure el proceso de ensefianza aprendizaje. El conocer |os aspectos
relacionados con la ensefianza de la Matemética permite comprender la practica docente que se
requiere implementar y ademas hace posible que se pueda examinar como se pueden desarrollar

habilidades para trabajar temas especificos de esta asignatura.

Es posible afirmar entoncesy es el criterio que se quiere resaltar como investigadores que,
para e proceso de la ensefianza y aprendizaje de la Matematica, es necesario tener en cuenta para
la propuesta que se desarrolla en apartados siguientes el aspecto motivacional, toda vez que en la
medida en gue los estudiantes se encuentren debidamente motivados a adquirir conocimiento,

aplicarlo y relacionarlo, sera mas efectivo €l referido proceso.

Esta motivacion viene dada a juicio de quienes suscriben, por € uso de herramientas
innovadoras que permitan transformar la préactica tradicional de la ensefianza en lacual e docente
€s un mero transmisor del conocimiento, sin permitir la participacion directa del estudiante, que
simplemente es un mero trasmisor de lo que se pretende ensefiar. Herramientas como Educaplay

permiten cambiar esa dindmicaen el aula de clases, como se vera en apartados siguientes.

Ahorabien, dentro de |os aspectos relevantes del proceso de ensefianzay aprendizaje de la
Matemética es necesario destacar como lo hacen Alvarez et al. (2014) que esta asignatura, debe
aportar a progreso de los estudiantes en cada uno de sus niveles educativosy es por ello que tiene
funciones de instruccion, de desarrollo y educativas, que no se basan solamente en la adquisicion

del conocimiento o construccién de habilidades y metodol ogias de trabajo especificas.

1.2.Desarrollo de habilidades en €l trabajo con los numer os enter os desde la asignatura de

M atematica.

Lanocion de habilidad hamerecido diversos estudiosy andlisis que han permitido definirla
por un lado como un habito culminado (Ferrer, 2000) y por otro como unaaccion que permite crear
y que Se encuentra en permanente mejora, es decir es perfectible.
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En palabras de Martinez (2016) las habilidades son “técnicas o procedimientos de accion”
(p. 2) que losindividuosinteriorizan y muchas veces hasta hacen de forma automaticay que hacen
posible que se realicen actividades préacticas. Con base a €llo, este autor agrega, que la habilidad
implica un “saber hacer” (p. 3), que normalmente permanece en €l tiempo a haber sido establecida

eincorporadaa conjunto de acciones de ese individuo.

Estas habilidades pueden ser utilizadas en diversos contextos que sean similes, verbigracia
las habilidades socia es que sirven para ambitos personales, laborales, entre otros; pero, asi como
éstas, existen diferentes tipos de habilidades como la motricidad fina, €l lenguaje, la de relacionar
contenidos abstractos entre si, la orientacion geogréfica, etc. (Araya, 2012).

Con base en lo expuesto y a partir del analisis efectuado en esta investigacion de esos
autores citados, se puede inferir que la habilidad puede ser considerada un habito que a ser
practicado frecuentemente se convierte en una accién continua y que esta relacionada con €l
dominio de unatécnica o de una actividad. Es por ello gque se habla de habilidades cognitivas que

son las que tienen que ver con € intelecto y el conocimiento que una persona manifiesta.

De tal manera que se debe entender a efectos de esta investigacion que las habilidades son
las que hacen posible que una persona se aduefie de un saber, que le permite a su vez dar solucion
a problemas y generar los cambios necesarios. En definitiva, estas habilidades cognitivas son las
gue requiere un individuo para adquirir, retener y recuperar un conocimiento en especifico.
Tedesco, J. C. (1995).

En consecuencia, segun lo mencionado por tales autores, 10s investigadores comprenden
que las habilidades posibilitan que las personas amplien su nocién del entorno por medio del
pensamiento, la précticay laimplementacion del conocimiento, que es aportado por el medio en €
gue se desenvuelve. Pero paraello, esta claro, que se requiere que el sujeto sepa reconocer cuales
son las habilidades, para qué sirven como y donde se usan, de manera que se utilicen debidamente

y sea efectivalaadquisiciéon del conocimiento y el desarrollo de la habilidad.

En este sentido, igualmente entienden quienes suscriben que, uno de los desafios de la
educaciéon es ensefiar a los estudiantes a pensar y para e€llo se deben utilizar metodologias,
estrategiasy herramientas de ensefianzay de eval uacion que motiven alos estudiantes al desarrollo

del maximo de su potencial cognitivo, con lafinaidad de propiciar el aprendizaje significativo.
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Todo lo referido, conlleva a destacar como aspectos importantes de las habilidades, que la
educacion debe estar enfocada en el desarrollo de las mismas. Sin embargo, entendiendo que hay
diversidad de €ellas, hay tres en especifico que se consideran las més fundamentales: “la escritura,
la lectura y la aritmética. La buena educacion se asocia con el desarrollo del saber leer, saber

escribir y saber contar” (Portillo, 2017, p. 1).

En la actuaidad de hecho, existen actuaciones en las que tienen participacion actores
organizados, para analizar cuéles son las habilidades que se requieren en € presente siglo. Uno de
esos estudios arrojé que las habilidades seleccionadas fueron: ‘“creatividad e innovacion,
pensamiento critico, resolucion de problemas, aprender a aprender, viday carrera, responsabilidad
personal y social, apropiacién delastecnologias digital es, mang o de lainformaci6n, comunicacion

y colaboracion” (Griffin y Care, 2014, p. 5).

Ahora bien, una vez establecida una conceptualizacién de habilidad, conviene exponer o
que hasido esbozado sobre el desarrollo delas mismas. Estas son formadas al sistematizar acciones
gue persiguen un objetivo predeterminado y trazado conscientemente e igual mente fundamentadas
en la experiencia de los individuos, el conocimiento que tienen y sus hébitos. Pero estos
conocimientos son manifestados o expresados especificamente en las habilidades, en la
oportunidad de ponerlos en practica; de alli que autores como Ferrer (2000) sefiale que por eso es
gue se les designa “como instrumentaci dn consciente en la manifestaci én ejecutora de la actuacion

de la persona en un contexto dado” (p. 23).

Ademés, esta autora refiere, que la mayoria de los autores que consultd para su
investigacion, afirman que las habilidades son el resultado de que el conocimiento sea asimilado,
asi como los habitosy es por estarazén que poner su atencion en la estructura funcional y no tanto
en el comportamiento del sujeto con respecto a esos conocimientosy habitos, para ellaesrelevante
“el hecho de que la actuacion del sujeto se motiva por un fin consciente que consideramos ha de
estar relacionado con el contexto que brinda el problema que se propone resolver” (Ferrer, 2000,
p. 23).

Se puede comprobar entonces, que lafinalidad del desarrollo de las habilidades es procurar
gue se dominen ciertas destrezas y puedan ser realizadas actividades en concreto (Sobrado et al.,
2002). Por €llo, en opinion de los investigadores el interés de los docentes dentro del proceso de

ensefianza-aprendizgje debe ser lograr ese dominio y esa préctica, para lo cua deben disefiar
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estrategias que potencien procesos mentales que permitan la consecucion de |os objetivos que han

sido trazados.

Al analizar 1o expuesto por la doctrina se entiende que en el desarrollo de habilidades
mateméti cas debe tener en cuenta que no se trata solamente de transmitir conocimiento, sino que
es fundamental que los estudiantes en este caso, aprendan a desarrollar su pensamiento
metacognitivo. Esto quiere decir, que la metodol ogia de ensefianza que se aplique debe procurar
gue el estudiante construyalos métodos, procedimientosy técnicas que son propios del proceso de

aprendizaje.

E igualmente bgo este enfoque es que la autora expone diversos conceptos de habilidad
matematica, como aquel que indica que son “componentes automatizados que surgen durante la
€jecucion de acciones con un caracter preferentemente matematico y que posteriormente pueden
ser empleados en acciones analogas” (Geisser, 1975, p. 41), del cual se infiere que esta habilidad
se relaciona con la repeticién de la misma por medio de acciones automatizadas, por 1o que su
desarrollo puede ser alcanzado mediante la formacidn de lineamientos especificos al llevar a cabo
gjercicios andlogos, pero sin reflexionar sobre su uso en contextos diferentes, o que restringe la

aplicacion a actividades como la resolucion de problematicas.

En conclusion, el desarrollo de las habilidades en Matemética, trata de un proceso gradual,
gue permite que € estudiante construya habilidades, primero sobre conceptualizaciones, después

sobre teoremasy propiedades, para finalmente resolver problemas.

De tal forma que, luego de analizar |o expuesto por los diferentes autores, se asume que €l
desarrollo de la habilidad es el acto de crear de forma permanente y perfectible, que es parte de un
proceso en €l gue se construye una manera de actuar y que se domina en tanto y en cuanto es
aplicadaen lapracticaalaresolucion de diversos contextos. En €l caso de la presenteinvestigacion,
conviene resaltar en este punto el desarrollo de habilidades en el trabgo con nimeros enteros.

Es esencial lacomprension de los nimeros enteros, debido aque son ellos |os que permiten
entender las situaciones bésicas de la Matemética. En consecuencia, |os docentes deben explicar
de forma sencillay claralos procesos, para que pueden ser comprendidos por |os estudiantes, ya

gue, sin ello éstos no podran a su vez explicar cifras numeéricas de mayor complejidad.
L os nimeros en general son expresiones fundamentales de la Matemética que nacieron de

las necesidades que tenian los individuos de contabilizar objetos, a otros seres humanos, a los
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animales, de manera de inventariar sus posesiones; igualmente dentro de esas necesidades se
encontraba el deseo de representar tales cantidades, |o cual al revisarse la historia se verifica que
se realizd de diversas maneras, dependiendo de lacivilizacidn que se trate (Macias, 2010; Macay
Patifio, 2016). Al principio, e conteo erarepresentado por medio de marcas, conjuntos de piedras,
etc., sin embargo, a partir que esas cantidades se acrecentaban, resulta mas complicada esa
representacion, razon por la cual surgen los simbolos de los nimeros, facilitando con ello el conteo
de las cantidades (Macay Patifio, 2016).

En este sentido, los nimeros se representan en simbolos, cada uno de los cuales significa
una cantidad que permite evidenciar la realidad del entorno y hace factible la resoluciéon de
problematicas basicas (Gallardo y Basurto, 2010). En la actuaidad, se utilizan el sistema indo-
arébigo, que estaintegrado por diez (10) cifras representando a los nimeros, esdecir: 0, 1, 2, 3, 4,
56,7,8,09.

Ahora bien, dado lo complgo que resultan las cantidades que son representadas, €llo ha
originado que aparezcan diversos conjuntos numericos, entre ellos: naturales y enteros; siendo los
primeros en utilizarse los naturales, que son todos los que se utilizan para contar, por lo que de
ellos estaria excluido € cero (0), que es igual a nada, no hay nada que contar. Luego con la
aparicion del comercio y su intercambio, nacieron también los deudores y se necesitaba poder
representar las cantidades negativas, por |o que surgen los nimeros enteros, incluyendo al cero (0),
gue fue el dltimo en aparecer. Torres C. (2015). En la figura 1 se muestra el conjunto de los

ndimeros naturales y enteros como se muestra en lafigura 1.
Figural

NUmeros Naturales y Enteros.

-4, -3,-2,-130,1, 2, 3, 4.... |

Nota. Superprof 2022.
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De forma gue, como se puede entrever del parrafo anterior, |os nimeros enteros (Z) deben
su origen alaintencion de solucionar problemas que por medio de los nimeros naturales (IN) no se
lograban (Guirao, 2013). Detal forma que | as operaciones que pueden ser realizadas con los Z son
una extension de los N, que han sido definidos como el conjunto de positivos, el cero y los

negativos, asi de estaforma que expresa Bruno, (1997): Z = {...,-3,-2,-1,0, +1,+2, +3, ...}.

De ese concepto se desprende que los Z, se clasifican en tres tipos (ver figuras 2 'y 3): (@)
los positivos (todos o naturales, sin el cero); (b) el nulo (representado en € cero) y (¢) los negativos
(todos los naturales con signo menos) (Torres, 2007). Esto se lo puede representar en la recta
numeéricata como se relaciona en lafigura 2.

Figura2

Representacion de los nimer os enteros en la recta numérica.

Recta Numeérica

ettt
-9-8-7-6-5-4-3-2-1 0+1+2+3+4+5+6+7+8+9

Numeros enteros negalivos Numeros enteros posilivos

Nota. Torres, 2007.

Abordando el desarrollo de las habilidades en €l trabajo con los nimeros enteros desde la
asignatura de Matematica, hay que destacar que estos resultan esenciales para €l acceso a
operaciones aritméticas. El problema que se evidencia en los estudiantes al efectuar esas
operaciones, muchas veces se deben a grado de nocion gque tienen de esos nimeros enteros y que
deviene de sus primeros niveles de escolaridad.

Asi pues, es norma dentro del contexto educacional, que los profesores hagan uso de
diversas estrategias encaminadas a que el alumnado tenga acceso a conocimiento; no obstante,
esas estrategias -comprendidas como aquel conjunto de actuaciones especificas que hacen posible
el logro de un objetivo- conlleva a andlisis de las ideas que tienen los docentes del area de la
Matematica acerca de su disefio, para poder conocer como es llevado a cabo € proceso de

ensefianzay s este es claro, preciso, oportuno y consono con larealidad del alumnado.
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Particularmente, en el proceso de ensefianza de los nimeros enteros, el profesorado de
Matemética tiene que hacer uso de un discurso adecuado, basado en nociones cientificas y
auxiliado por Optimas estrategias didéacticas, vale decir, por recursos y actuaciones usadas por 10s
docentes, con la intencion que sus estudiantes aprendan y alcancen mejoria en su pensamiento
matemético, logren congtruir las nociones cientificas que necesitan y que se requieren para su
proceso formativo. En este orden, se hace referenciaa que los docentes trabajan con estrategias de
ensefianza, que, a ser correctamente utilizadas, se convierten en herramientas que hacen posible
que el dumnado desarrolle pensamiento critico e innovador, a tiempo que aprende (Parra, 2003).

Aunado aello, este mismo autor refiere, que tal como |os docentes tienen sus estrategias de
ensefianza, también los estudiantes tienen sus estrategias de aprendizaje, que se basan en
actuaciones desplegadas desde la concienciay con intencion de conseguir objetivos de aprendizaje
(Parra, 2003). Esto hace posible que los estudiantes, avancen en la construccion de nociones,
generalizaciones y aplicacion del conocimiento, en este caso, del que han adquirido sobre los

numeros enteros por parte de sus docentes de Matematica.

En todo caso, la practica estratégica que utilizan los docentes perfeccionan el proceso de
ensefianza y aprendizaje, consiguiendo que los estudiantes optimicen sus resultados de estudio
incentivandol os a tener mayores deseos de aprendizaje, comprension, organizacion y aplicacion de
conocimientos, asi como (Proyecto Quédate, 2012). Esas practicas pueden estar enfocadas en €l
estudiante (denominandose activas), en los propios profesores, en la didactica o en el objeto del

conoci miento.

De tal forma, que en aras de lograr que el aprendizaje sea significativo acerca de la
concepcion de los nimeros enteros, es imperativo que los profesores se encuentren en la
disposicion de hacer revisionesy andlisis de estrategias novedosas y de disefios metodol 6gicos que
hagan posible que |os estudiantes construyan nociones cientificas. Parala consecucion de ello, es
necesario saber qué labores son las mas pertinentes con base al entendimiento de las actitudes y
disposiciones de la Matematica que poseen. En este contexto, ademés, el docente debe tomar en
cuentala diversidad presente en su aula de clases (Macay Patifio, 2016).

En sintesis, s o que se pretende es que los estudiantes entendian la concepcion, uso y
aplicacién del niUmero entero, es debido a que se busca que |os mismos sepan qué es, en qué lugar

es valido, donde se usay cOmo es su operacion aritmética. De la misma manera, e docente debe
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estar claro entre las conceptualizaci ones que se aprenden haciendo relaciones o las que se adquieren
de formainstrumental (Godino, 2004).

Esto conlleva a andlizar que, para la ensefianza de la Matematica, no se deben repetir los
conceptos e identificar las propiedades, Sino que es necesario que se ensefien adecuadamente los
numeros enteros, paralo cual se requiere gue el docente manegje su nocion cientifica, se haga uso
de Iéxico matemético, todo lo cual permite establecer relaciones para encontrar soluciones a los
problemas, ya que tal resolucion es “una forma esencial de conseguir un aprendizaje significativo
de las matematicas (...) permite contextualizar y personalizar los conocimientos. Al resolver un
problema, el estudiante dota de significado a las practicas matematicas realizadas, ya que
comprende su finalidad” (Godino, 2004, pp. 66-67).

Es por todo lo anterior, que como investigadores, se puede resaltar que el tema de la
ensefianza de la Matemética y en concreto o relacionado a los nimeros enteros es un aspecto de
especia interés para diversos autores e investigadores del area, los cuaes han intentado hacer
aportes por medio del desarrollo de estrategias y el uso de herramientas didacticas, para que la
ensefianzay el aprendizaje de éstos sea menos abstracto y mas comprensible, digerible; facilitando
asi, que el alumnado puede adquirir |0os conocimientos necesarios.

1.3. Uso del Educaplay para el desarrollo de las habilidades en el trabajo con los numeros
enteros.

La tecnologia dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje no sOlo es necesaria, Sino que
esobligatoria; los estudiantes en la actualidad han crecido y se han formado en una cultura digital,
por ende, no es concebible la ausencia de las mismas en el aula. Aquellas instituciones que han
incorporado plenamente la tecnologia han evidenciado el desarrollo no solo de habilidades de
estudio y pensamiento, sino habilidades para la vida, como trabajo colaborativo, adaptacion a
entornos cambiantes, confianzay autoestima, motivacion, entre otras, Freire, P. (2015).

Es por €llo, que en opinién de los investigadores, 10os ambientes de aprendizaje cambiaron,
en la situacion actual no es factible pensar sdlo en la presenciaidad, se debe trabajar también con
lavirtualidad, fortaleciendo el aprendizaje colaborativo de aguell os involucrados, que ademas cada
vez mas demandan recursos educacionales dinamicos, fundamentados en una dinamica mas
novedosa y funcional, en la que se puedan montar las actividades y tareas y se modifique la

metodol ogia de hacer las tareas, por una mas atrayente e interesante.
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El uso delavirtualidad como una alternativa para desarrollar conocimiento les brindaalos
docentes un conjunto amplio de recursos que colaboran con la construccion de estrategias
educacionales més activas y participativas.

En este sentido, herramientas tecnoldgicas como Educaplay han sido concebidas para
mejorar €l uso de estas en el ambito educativo. Autores como Valverde (2016) laidentifica como
un programa de software libre, gratuito y en el cual se pueden disefiar actividades ludicas,
interactivas y didacticas en linea. Se encuentra alojado en la world wide web y su acceso es
universal, esdecir, pueden ingresar profesores, estudiantesy cualquier otro. Se puede escoger entre
el espafiol, inglésy francés, como idiomas para su uso.

Por su parte, Jurado (2022) expone que Educaplay aporta componentes tedricosy précticos
por ser un recurso educativo de valor, que se pone a disposicion del profesorado para que sean
desarrolladas actividades en linea con los estudiantes, favoreciendo que se perfeccionen y
adquieran habilidades y haya un aprendizaje significativo.

Este mismo autor manifiesta que esta herramienta se trata de un recurso o estrategia
didactica que genera aprendizaje, por ser una plataforma educativa relevante e interesante por
permitir el enriquecimiento y el desarrollo de |os procesos de ensefianza-aprendizajes en medio de
la educacion en lavirtuaidad (Jurado, 2022).

El objetivo fundamental de sus creadores fue “conocer, manejar y utilizar herramientas
tecnoldgicas e informaticas, permitiendo generar smples actividades y evauaciones on-line,
tomando en cuenta un nuevo término como es la Infopedagogia, 1os docentes la utilizan para
desarrollar competencias” (Jurado, 2022, p. 171).

A lanocion anterior, agregan autores como Romero y Gonzélez (2016) que el uso de estas
herramientas en |0os procesos de ensefianza-aprendizaj e, hace posible gue se acance méas dominio
y desempefio pedagdgico; a igual que es facilitada la integracion del curriculo, reforzandose las
habilidades comunicativas.

Educaplay, cuenta por tanto con una valoracion didactica y es de provecho para €l
aprendizgje. Otros autores, como Jurado y Huaroto (2018), afirman que la herramientaha meorado
la motivacion en los estudiantes y que ello se manifiesta en un aprendizaje mas éptimo; al igual
gue son més creativos y reflexivos en los contenidos que estudian. Los estudiantes desarrollan

procesos mentales superiores a manipular actividades relacionadas con las &reas (Jurado, 2022).
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Finalmente, para Orrego y Aimacafia (2018) se trata de un recurso que hace posble la
interaccion y generacion de aprendizaje, cuya utilizacion contribuye a mejoramiento de este
ultimo, debido ala multiplicidad de elementos que son usados simultaneamente y que implican
cambio de imégenes, texto, videos, etc. Por o que debe ser considerada como una herramienta
idénea para aprender ya que envuel ve un ambiente motivador y estructurado.

En opinion de quienesinvestigan y luego de analizar |o expuesto en parrafos anteriores, se
puede afirmar que, Educaplay es una plataforma digital innovadora que hace posible que los
profesores y estudiantes interactlen de forma agradable y dinamica, a través de la internet o no,
por lo que su uso es flexible en cuanto a horarios y que permite la creacion de actividades
educativas diversas.

Su uso ha servido hasta el momento, seguin |o que permite entrever laliteratura consultada
de los investigadores antes citados, que los docentes se adaptan a las herramientas laborales
adecuadas para que desde la virtualidad se pueda establecer una integracién con los estudiantes,
teniendo en cuenta que aun cuando se pueda lograr una conexion, no siempre puede hacerse a
mismo tiempo y nivel. Educaplay permite generar una dinamica de trabajo que asegura la
participacion de todos, de forma organizada, sin perder la esencia del proceso, ni laatencion ala
diversidad s es necesaria.

Es por ello, que hablar del uso del software educativo Educaplay para €l desarrollo de las
habilidades en el trabajo con |os nUmeros enteros, es pertinente, ya que se trata de una plataforma
educacional interactiva, que permite el acceso de cualquier persona (Valverde, 2016) y fuelarazén
por la cua se decidié que esta herramienta fuera parte principal del objeto de estudio de esta
investigacion.

L as actividades educativas, que se entienden como aguellas acciones que se gecutan para
el progreso académico de los estudiantesy que se pueden crear dentro de la plataforma son variadas
y van desde la elaboracién de crucigramas, interrogantes de varias alternativas, sopas de letras,
entre otras. Se adapta a otras plataformas como Zoom, Google Meet, entre otras.

Estas actividades pueden ser desarrolladas tanto por estudiantes como por profesores, 10
gue quiere decir que permite el uso de lacreatividad de ambos. Las mismas pueden ser descargadas
en formato flash, lo que significa que pueden ser utilizadas aun cuando no haya acceso a internet,

como las que se describen a continuacion (no siendo las Unicas) (Valverde, 2016):
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e Adivinanzas. Declaracion expresada como rima, que se orientaal estudiante exponiéndose
COmMO un juego Yy que amerita la resolucion de un enigma. La actividad envueve la
investigacion de palabras que dan pistas para encontrar la respuesta. Se disefia para que
cada adivinanza tenga un nimero de intentos determinados que deben ser superados. En el
caso que larespuesta sea correcta, € resultado se visuaiza de manerainmediatay con ello
puede cdificar el docente.

e Crucigramas. Actividad en la cual los estudiantes completan casillas que estan enlazadas
unas con otrasy dispuestas de formavertical y horizontal. Las respuestas|as obtienen de la
respuesta a una interrogante planteada. Esta actividad es idénea para la parte tedrica de la
asignatura.

e Sopasde letras. Actividad en la cual se despliegan un conjunto de palabras referentes a un
temay que son términos claves que direccionan el conocimiento que se quiere ensenar. Se
puede disefiar como textos a ser completados 0 como interrogantes que ameritan respuestas
con las palabras mencionadas en € cuadro integrado por las letras.

e Didogos. Actividad que implicael intercambio deinformacion y es gjecutada de tal forma
gue dos o0 mas estudiantes tienen que escuchar y leer un dialogo entre, teniendo la opcién
de eliminar audios para que | os participantes puedan contestar.

e Dictados. Actividad que implicaque un docente grabe un audio y lo ingrese alaplataforma
en la opcion correspondiente, para que los estudiantes reproduzcan el mismo y escriban el
dictado en su cuaderno. Esta actividad sirve particularmente parapoder revisar laortografia.

e Ordenar palabras. Actividad en la que se disponen de mamera desordenada un conjunto de
palabras para que el estudiante estructure de forma correcta y coherente una oracion o
parrafo, relacionadas con un tema en concreto que se pretende reforzar.

e Relacionar elementos. Actividad queimplicalaclasificacion correcta de pal abras que estan
relacionadas entre si y que se disponen desordenadamente para que el estudiante escoja la
respuesta correcta. Para €llo se determina un limite de tiempo y de intentos.

e Videoquiz Actividad en la que se pide se observen videos pre seleccionados con contenido
educativo. Sobre esos videos se hardn una serie de preguntas para gue sean contestadas por
los estudiantes, mediante seleccion simple o la redaccion en €l recuadro correspondiente.
Pero ademas de las mencionadas, la plataforma permite la creacion de cuestionarios (test),

completar textos, mapas interactivos, froggy jumps, juegos de memoria, completar textos,
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presentaciones, juegos de si y no (ver figura 3); permitiendo que los estudiantes y los docentes
desarrollen su creatividad, graciasalainteracciony ladinamicade trabgo de lapropia herramienta
tecnol égica.

Estas actividades se caracterizan por ser un conjunto de acciones que desarrollan procesos
cognitivosen el estudiante y que le otorgan sentido a proceso de ensefianza-aprendizaje, siendo su
objeto que se realicen esas actividades dentro y fuera del aula de clases. Estas actividades como
diferentestareas, pueden ser efectuadas através de un sistema que amerita una planificacion previa
y cuya implementacion busca que los estudiantes desarrollen diversas habilidades y destrezas

especificas por asignatura.

Figura3
Actividades educativas generales que pueden ser creadas para el desarrollo de habilidades
cognitivas
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Fuente: https.//es.educaplay.com/editor-de-recursos/

En el apartado correspondiente a capitulo |11 de esta investigacion en € cud se explicala
propuesta del sistema de actividades, para e desarrollo de las habilidades en €l trabajo con los
numeros enteros, a partir del Educaplay; se describira este sistema de actividades sefialando qué
actividades especificas de las que ofrece laplataformase van autilizar (ver figura 4), qué contenido
setrabaja, su objetivo, la descripcion de lamismay las orientaciones que se dara alos estudiantes.

Pero, previo a esa descripcion del sistema, se inicia €l apartado con una fundamentacién
tedrica sobre e sistema de actividades para el desarrollo de las habilidades en € trabajo con los
numeros enteros, a partir del Educaplay, de manera que, al leer la propuesta esta pueda ser

entendida integramente.

Figura4
Actividades educativas para el desarrollo de las habilidades en € trabajo con |os nimeros enteros
en Educaplay
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Fuente: https://es.educaplay.com/editor-de-recursos/
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Ahora bien, de todo lo expresado, es posible verificar, la manera en que e dispositivo
multimedia Educaplay es desarrollado, quedando en evidencia que es claro, amigable, accesibley
gue cuenta con una variedad de recursos. Aunado a ello, es una herramienta atrayente, agradable
al uso, que permite hacer descargar y ser usada sin conexion ainternet, tal como se hizo referencia.
En caso de requerir la agrupacion de diversas actividades relativas o relacionadas con una sola
temética, sdlo es necesario crear la actividad y seguir los lineamientos indicados. EI docente que
disefie tal actividad puede compartir através de un link la misma, para que los estudiantes efectlien
latarea encomendaday €l profesor pueda hacer su evaluacién sin dificultades (Medina, 2022).

De forma que como investigadores se constato que la plataforma analizada sirve para crear
un conjunto de actividades de indole educativo y multimedia, cuyos resultados son motivadores,
lo que representa una de las principal es bondades y ventgas de la herramientay porque ademas de
ello et enfocada en desarrollar una comunidad de usuarios con deseos de aprender por una parte
y de ensefiar, por otra, involucrando un escenario que permite @ uso delacreatividad y ladiversion.
De esta reflexion, se pueden entonces referir como bondades:

1. Permite crear actividades multimediay online, que son atractivasy sencillas de utilizar por
tanto se obtienen resultados interesantes y profesionales.
Permite buscar y tener acceso a diversas actividades de diferentes materias y asignaturas.
Hace posible que se estimule al alumnado a aprender.

Permite exportar actividades para que sean integradas a aul as virtuales.

o ~ w DN

Permitelainsercién deimégenesy archivos de audios, que son esenciales paraladiversidad
presente en el aula de clases.

6. No ameritalainstalacion de programas adiciona es de computacion, pues basta con contar
con el plugin de Flash.

Esta traducido en tres idiomas fundamental es como € espariol, el inglésy d francés.

8. Las actividades son auto corregibles, es decir, que el estudiante puede conocer las
respuestas correctas o laforma correcta deresol ver € problemadependiendo de laactividad
gue setrate. L os resultados de hecho se pueden exportar a hojas de Excel de la herramienta
de Microsoft.

En cuanto a la contribucion de esta plataforma educativa al proceso de ensefianza y
aprendizaje de los nimeros enteros, al andlizar las actividades antes descritas, se verifica que

contiene unadiversa variedad de recursos multimedia que en |os Ultimos afios ha estado apoyando
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el aprendizaje de la Matematica, permitiendo que los docentes en el &rea utilicen tales actividades
metodoldgicas para € desarrollo de capacidades y habilidades de cédculo, logrando con €llo
motivar al dumnado a construir y desarrollar su conocimiento a través de la utilizacion de juegos
gue han sido disefiados siguiendo estrategias de ensefianza (L 6pez, 2018).

De hecho, los resultados de intervenciones aplicadas con el uso de Educaplay en el
desarrollo del trabajo con nimeros enteros demuestra como estudiantes de 8vo grado adquieren
habilidades numéricas en cuanto a los nimeros enteros especificamente. Esto ratifica que
Educaplay incide en el desarrollo de habilidades mateméticas de aguellosalos cuales seles aplican
estas actividades, mejorando el logro y sorteando las dificultades que se presentan en el proceso de
aprendizaje (Inguillay, 2019; Ortegon, 2016).

L os antecedentes registran e impacto significativo de la herramienta y la motivacion que
produce en los estudiantes, a despertar su interés y aumentar las posibilidades que mejoren su
desempefio académico, logrando ademas que el aprendizaje sea relevante. La contribucion de esta
herramienta al proceso de aprendizaje de los nimeros enteros, viene dada entonces por el aporte
de aspectos tanto tedricos como practicos que es posible exponer através de su uso, favoreciendo
con €ello el desarrollo de las habilidades de Matematica que se requieren para que € aprendizaje
sea significativo.

L os sistemas de actividades creados a través de la plataforma de Educaplay se consideran
un aporte a la comunidad educativa, puesto que las actividades que se crean, pueden ser
compartidas con otros docentes del area, es decir, que |0s mismos tienen acceso a esos recursos 'y
contenidos y pueden incorporarlos a su funcién. De tal forma que se benefician no solo los
estudiantes de forma directa, sino la comunidad de docentes de manera indirecta e incluso
investigadores, como en el presente caso. La utilizacion entonces de estos recursos multimedia, en
opinion de quien investiga, dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, hace posible que selogre
y potencie un mejor dominio y desempefio de la préactica pedagogica. Igualmente, en este mismo
sentido, se considera gue este tipo de herramientas permite integrar mejor los contenidos de la
asignatura.

Asi pues, Educaplay y las actividades que se creen dentro de la plataforma tienen un valor
didéctico y una utilidad significativa en el aprendizgje que desarrollan los estudiantes y en la
ensefianza que despliegan |os docentes; porque mejoray aumenta la motivacion en |os estudiantes,

desarrollando su creatividad y haciendo que construyan procesos mentales necesarios para las
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habilidades mateméticas, pero ademas porque permite la interaccién con otros estudiantes. Esto
hace posible que se afirme gque esta herramienta contribuya a mejorar el aprendizaje en las areas
especificas en que sea aplicado y se desarrollen igualmente habilidades sociales. El aprendizaje
desde diversos puntos de vista se ve enriquecido con la implementacion de la herramienta

analizada.
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CAPITULO II: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION.
SITUACION DIAGNOSTICA.

En este capitulo, se hace referencia a los e ementos de caracter metodol 6gico, es decir ala
estrategia utilizada parallevar a cabo el desarrollo de la investigacion, tomando como sustento el
objetivo general y los especificos. Es por ello que se detala el enfoque de la investigacion, su

alcance, declaracion y justificacion.

Igualmente se describen los méodos empleados y sus propdsitos en e contexto de
investigacion, losinstrumentos derivados de |a metodol ogia seleccionada, se delimitalapoblacion,
lamuestray sejustificaél tipo de muestreo utilizado. Pero, ademas, se analizan |os resultados del

estudio diagnéstico, interpretando y discutiendo con base a tipo de investigacion realizada.
2.1. Conceptualizacion y oper acionalizacion de lasvariables.

Para el andisis de los resultados de la investigacion, se desarroll6 la conceptualizacion y
operacionalizacién de las variables: desarrollo de habilidades con nimeros enteros y sistema de
actividades para el desarrollo de habilidades utilizando Educaplay, como se muestra en latabla 1.
En dichatabla se muestran las dimensiones, indicadores e instrumentos utilizados para diagnosti car
el desarrollo de habilidades en €l trabajo de nimeros enteros que poseen |os estudiantes de octavo.
Tablal

Cuadro de operacionalizacion de variables de la investigacion

Variable Definicién conceptual Dimensién Indicador Instrumento
Identifica el orden de
los nlmeros enteros.
Utiliza los numeros Guiade
Proceso gradual, que enteros en  la| observacion
Desarrollo permite que el estudiante Desempefio | resolucion de
de se prepare en € trabgjo del estudiante | problemas en la vida Prueba
habilidades | con los nlmeros enteros préctica. pedagogica
con nimeros desde e concepto, Opera con numeros
enteros propiedades, paraluego enteros.
aplicarlos en laresolucion Dificultades en €
de problemas de forma trabgo  con los
independiente. ndmeros enteros.
Cuestionario
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Desempefio
del docente

Conocimiento de las
dificultades de los
estudiantes con los
ndmeros enteros.

Conocimiento dela
preparacion del
estudiante para el uso
referido alos
nUmeros enteros en
problemas delavida
préctica

Sistemade
actividades
para €
desarrollo de
habilidades
utilizando

Educaplay

Esd conjunto de
actividades
interrelacionadas entre si,
que tiene como objetivo la
preparacion de los
estudiantes para e trabajo
con los numeros enteros
permitiendo resolver
situaciones de lavida
préctica.

Estructura del
Sistemade
actividades

Presupuestos tedricos
asumidos parala
propuesta

Correspondencia
entre los presupuestos
asumidosy € sistema

de actividades
propuesto.
Relacion entre

objetivos  propuestos
para las clases y las
actividades que se
proponen.

Concepcion dd
sstema de
actividades.
Objetividad de las
indicaciones

didécticas ofrecidas
paralos docentes.

Cuestionario

Fuente: Elaboracion propia (2023).

2.2. Proceder metodoldgico general seguido en la investigacion

La metodologia se entiende como una ciencia que aporta vaor alos lineamientos y reglas

gue son utilizadas para efectuar una investigacion y posterior propuesta. Esta caracterizada por

suministrar a quien investiga un conjunto de nociones, ideas y respuestas que hacen posible la

obtencion de un estudio cientifico y vaido, Tamayo, M.y Tamayo, A. (2010).

Primero hay que determinar e enfoque utilizado en lainvestigacion. En el presente caso, €l

tipo de investigacion es aplicada porque esta centrada en hallar estrategias que permitan lograr €

objetivo general y |os objetivos especificos propuestos. El objetivo general es elaborar un sistema
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de actividades que utilice Educaplay, parael desarrollo de habilidades en el trabajo con los nimeros
enteros en estudiantes de octavo de basica superior en la asignatura de Matematica del Colegio
Leovigildo Loayza Loayza; paralo cual se hallaron estrategias que permitieran ese desarrollo de
habilidades, partiendo de |a problemati ca detectada que fueron las dificultades en €l trabajo con los
numeros enteros en estudiantes de octavo de basica superior y cuya respuesta fue el disefio del
sistema de actividades antes determinado.

La investigacion también se encuentra dentro de un enfoque mixto, porque los datos se
obtuvieron de la busgueda, seleccion y andlisis del material bibliogréfico que sustentd la
investigacion y que permitié € disefio del sistema de actividades y de la aplicacion de los
instrumentos y tabulacion de los resultados de los mismos, realizando una medicion numérica 'y
estadistica con ella, Creswell, J. W. (2014).

Parapoder definir entonces este al cance delainvestigacion es necesario verificar el enfoque
gque se utiliza, los objetivos que se ha planteado el investigador, que en el presente caso se
encaminan a

1. Determinar |os antecedentes del proceso de ensefianza aprendizaje de la Matematica.
2. Fundamentar tedricamente la utilizacion del recurso Educaplay en el proceso de ensefianza

y aprendizaje de la Matemética para el desarrollo de habilidades en el trabajo con los

numeros enteros, en estudiantes de educacion béasica.

3. Diagnosticar la situacion actual que presentan los estudiantes de octavo de educacion
basica, en el desarrollo de habilidades para el trabajo con los nimeros enteros.

4. Elaborar un sistema de actividades, donde se utilice el Educaplay, para €l desarrollo de
habilidades con los nimeros enteros, en estudiantes del octavo de educacién basica.

5. Vaorar lafactibilidad del sistema de actividades para €l desarrollo de |as habilidades con
los nimeros enteros, utilizando el Educaplay.

Con base a lo anterior, €l alcance es de tipo descriptivo, porque se conocian las
caracteristicas de la problemética, ya que fueron examinadas del grupo de estudiantes en concreto
y los docentes del area de Matematica. Esto significd que, se analizaron los datos tanto directos
como indirectos que se generaron de la aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos. Se
interpreté una realidad percibida en un entorno educativo y con base a ello se reaiz6 una
descripcion, registro, andlisis y demostracion de las dificultades con el trabajo de los nimeros

enteros que desencadend €l disefio del sistema de actividades en la materia.
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2.2.1. M étodos empleados en la investigacion

Pero ademas de lo sefialado, la investigacion para poder llevarse a cabo correctamente
ameritael empleo de diversos métodos, que son el “conjunto de procedimientos que se sigue en las
ciencias para hallar la verdad” (Palella y Martins, 2013, p. 80). En sintesis, se trata de una secuencia
estructurada de pasos generales. Los métodos empleados en esta investigacion se dividen en tres
niveles. tedrico, empirico y estadistico matematico.

En el primer nivel se aplica el método analisis sintesis. Molina (2017) explicaque & mismo
consiste en & descubrimiento de lo que causa € fendmeno desde la observacion (andlisis),
procurando demostrar como esas causas originan el fendmeno (sintesis). Este método fue utilizado
en la investigacion para poder descubrir la causa del problema es decir la deficiencia en las
habilidades en € trabajo con los nimeros enteros.

En consecuencia, el propdsito de este método en la investigacion fue manifestar la
problemética existente en el trabajo con los nimeros enteros, paralo cual ayudé el analisis de las
teorias afines al fendmeno que se estudid, considerando lo estudiado y analizado es el desarrollo
de habilidades en los nimeros enteros, desde el proceso de ensefianza y aprendizaje de la
Matematica; para emitir juicios, valoracionesy arribar a conclusionesy recomendaciones, a partir
de los instrumentos aplicados.

Igualmente, en este nivel tedrico es aplicado el método de la modelacion, que Tamayo et
a. (2017) entienden como aquel que permite crear mediante la abstraccion de un “objeto modelado
con los rasgos esenciales del objeto real, lo que permite explicar |os rasgos y particularidades con
mas facilidad” (p. 79). Esta nocién justifica el propésito del empleo de este modelo en esta
investigacion, ya gue lo que se pretende es su uso para disefiar el sistema de actividades para €l
desarrollo de las habilidades con los nUmeros enteros, utilizando el Educaplay.

Por su parte, un tercer método que es el sistémico estructural, fue empleado porque
mediante el mismo se pretende e establecimiento de |as relaciones subyacentes entre fenGmenos
gue en teoria se encuentran dispersos, para formular una teoria que los unifique, conformando un
sistema. El propdsito en esta investigacion de este método es establecer vincul os sistémicos entre
los referentes tedricos y el sistema de actividades.

En el nivel empirico, se emplea el método analisis documental, que es explicado por Pefia
y Pirela (2007) como aguel procedimiento concebido como un medio para la organizacion y

representacion del conocimiento que se haya expresado en diversos documentos, centrdndose en el
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andlisis y sintesis de la informacién en ellos contenida, para lo cua se aplican lineamientos y
pardmetros metodol 6gicos (aplicacion de encuestas a estudiantes).

El proposito perseguido por este método es facilitar € estudio del curriculo de Educacion
Genera Béasica Superior de la asignatura de Matematica, los articulos de la Constitucion de la
Republica de Ecuador y de laLey Organica de Educacion Intercultural.

En sumario, € nivel empirico estuvo conformado por o siguiente:

— Andlisis documental: para el estudio del curriculo de Educacion General Bésica Superior
delaasignaturade Matemética, los articulos de la Constitucion de la Republica de Ecuador
y de laLey Organica de Educacion Intercultural.

— Prueba pedagogica: para conocer la situacion actual que tienen los estudiantes en el
desarrollo de las habilidades con |os nimeros enteros.

— Guia de observacién a los estudiantes. para examinar la situacion actual del proceso de
ensefianza-aprendizaj e de los nimeros enteros en estudiantes de educacién basica desde la
perspectiva de |os estudiantes.

— Encuesta a docentes. para examinar la situacion actual del proceso de ensefianza-
aprendizaje de los numeros enteros en estudiantes de educaci én basi ca desde |a perspectiva
del docente.

— Criterio de especidistas. paracorroborar la estructura del sistema de actividades con el uso
del Educaplay.

Finamente, en € nivel estadistico matemético, e método empleado es la estadistica
descriptiva porque esta tiene como finalidad el resumen de lo que se ha encontrado, presentandolo
de forma sencillay entendible para proceder ainterpretar. Es por eso que se representa en tablas,
graficas, imégenes, principalmente (Renddn et al., 2016).

Para esta investigacion, €l propdsito entonces de este método es recopilar, tabular, y
procesar |os datos recogidos a partir de losinstrumentos aplicados; para su interpretacion, resumen
y presentacion de lainformacion, por medio de tablasy gréficos.

Finalmente, este nivel estadistico matemético conllevo alaaplicacion de:

— Meétodos de |a Estadistica Descriptiva para la determinacion de la muestra aleatoria simple
de la investigacién, recopilar, tabular, y procesarlos datos recogidos a partir de los
instrumentos aplicados, que permite la interpretacion, resumen y presentacion de la

informacién, por medio detablasy gréficos.

31
La Universidad para todos




""é | b A TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

En cuanto a los instrumentos aplicados en esta investigacion, se tienen tres. Pero antes de
abordar cada uno de ellos, es necesario mencionar que a juicio de Arias (1997) los instrumentos
son medios 0 herramientas que permiten larecol eccion de lainformacion para abordar el fendmeno
en estudio. Son recursos que permiten la obtencién, registro y almacenamiento de lainformacion.

La guia de observacion es un instrumento gque ayuda a observador a ubicarse de manera
directa y ordenada en relacion a objeto de estudio. Para nuestra investigacion, primeramente,
utilizamos e Anexo A para obtener informacion sobre € conocimiento actua de los nimeros
enteros de | os estudiantes de octavo afio de basica del Colegio Leovigildo Loayza L oayza.

Dentro de la literatura especializada a la prueba pedagogica, también se le conoce como
prueba objetiva que se construyen a partir de preguntas, cuyas respuestas no dejan duda respecto a
la correccion.

De esta manera, para esta investigacion se utiliza como segundo instrumento la prueba
pedagogica, con la cua se pretende conocer la situacion actual que tienen los estudiantes en €
desarrollo de las habilidades con los nUmeros enteros el cual se encuentraen el Anexo B. Por ende,
se encuentra dirigida a los estudiantes de octavo grado de la institucion académicay consta de 10
preguntas de seleccion multiple con 4 opciones de respuesta, salvo en el caso de la pregunta 8 que
se subdivide en dos preguntas relacionadas con la premisa principal que otorga 4 opciones de
respuesta en cada caso e igualmente la pregunta 10 es diferente pues se solicita a los estudiantes
realicen operaciones con los nimeros enteros reflejando dos tablas solamente.

Como tercer instrumento, se usa & cuestionario a docentes como seilustraen el Anexo C,
para conocer informacién sobre la situacion problémicay poder identificar las causas que pudieran
originar la problematica. El cuestionario es catalogado como unatécnica que permite la obtencién
de datos através de preguntas formuladas de manera claray concisa. Este instrumento forma parte
de latécnica de laencuesta.

En este caso, las preguntas del cuestionario serén cerradas con 10 items, con 5 alternativas
de respuesta que pueden ser seleccionadas, a saber: siempre (S), casi sempre (CS), algunas veces
(AV), cas nunca (CN) y nunca (N), administrado de manera presencial a los docentes de la
asignatura de la Matematica y a los estudiantes seleccionados para la muestra. Esta informacion
gue se recopile mediante € cuestionario seré valorada mediante la escala de categoriastipo Likert,

bajo la cual seasigna un valor numérico a cada persona segun la opcion que responda.
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Se utiliza el cuestionario a especialistas, como cuarto instrumento para valorar la
factibilidad del sistema de actividades. Estos criterios se sefidlan en el epigrafe 3.3.

2.3. Poblacién y muestra

Pulido (2015) sefiala que la poblacion se representa por todos los elementos, objetos,
personas o0 cosas que de manera consi stente tienen particul aridades, aspectos y cualidades que son
requeridas por los investigadores en un contexto determinado

Para la investigacion, la poblacion esta conformada por 60 estudiantes de octavo de
educacién basicay 15 profesores del Colegio Leovigildo Loayza Loayza. Estos estudiantes estan
divididos en dos secciones, de 30 estudiantes cada una respectivamente; pertenecen a clases
socialesmediaabajay provienen de zonas urbanas. Sus familias estén integradas mayormente por
padre y madre y algunos de ellos solo por lamadre o € padre; que pertenecen a clase trabajadora
bajo relacion de dependencia.

De dicha poblacion, fue seleccionada como muestra de 38 estudiantes. El tipo de muestreo
utilizado fue aleatorio simple como ya se hareferido anteriormente. Se utiliza latécnica del sorteo
gue consiste en escribir los nombres de los 60 estudiantes en papelitos, estos se colocan en un
recipiente y se mezclan. A continuacion, se seleccionan a ciegas |os papelitos hasta completar 10s
38 estudiantes de la muestra, para luego aplicar la prueba diagnéstica, QuestionPro (2021). En el
caso de los docentes fue seleccionada la poblacién total, conformada por quince profesores.

2.4. Andlisisde losresultados del diagndstico

La vaoracion de los resultados seré presentada por instrumento, a partir de cada pregunta
en la que se dgara explicito la cantidad de estudiantes que responden bien o mal y se hard énfasis
en cuales son las principales dificultades encontradas.

A partir de la prueba pedagdgica, se evidencia que los estudiantes tienen dificultad para
reconocer como se simbolizan el conjunto de nimeros enteros (pregunta 1). En efecto, lafiguras
reflgga que un porcentge significativo de los estudiantes evaluados demostraron que tienen
dificultades a representar |0s nimeros enteros con laletra Z, en ese sentido, un 57% respondio de
manera erronea, frente a un 43% que si respondié acertadamente, es decir 22 estudiantes
contestaron mal mientras que 16 lo hicieron bien.

Figura5

Resultados obtenidos en € reconocimiento de como se simbolizan el conjunto de nlimeros enter os.
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En la pregunta 2 la mayor dificultad encontrada fue reconocer la representacion de los
numeros enteros. Un 63% de | os estudiantes tienen dificultad en ubicar 10os nimeros negativos ala
izquierdadel ceroy losnimeros positivosaladerecha, mientras que un 37% acert6 en su respuesta.
Numeéricamente ello reflgja que 24 estudiantes tienen respuestas erroneas al representar los
nimeros enteros, a diferencia de 14 que si 1o lograron. Ta como se muestra en la figura 6 a
continuacion.

Figura6

Resultados obtenidos en la representacion de |os nimeros enteros.
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En el caso de la pregunta 3, selogro evidenciar como mayor dificultad de los estudiantes el
comparar nimeros enteros, de los cuales un 72% no logré reconocer la cantidad mayor delamenor,
adiferenciade un 28% que si lo logro, es decir, 27 estudiantes no utilizan correctamente |os signos
de comparacién (> y <) al relacionar nUmeros positivos y negativos, frente a 11 que si 1o lograron.
Tal como se graficaen lafigura?.

Figura7

Resultados obtenidos al comparar ndmeros enteros.
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L os resultados de la pregunta 4, evidenciaron la dificultad que tienen los estudiantes en la
realizacion de operaciones de sustraccion o resta con los nimeros enteros. Un 69% de los
estudiantes no resolvieron la operacion numérica aplicando laley de signos, mientras que € 31%
s lologré, o que representa 26 estudiantes al resolver la operacion no tuvieron en cuenta que con
signos iguales se suman y signos diferentes se restan, mientras que 12 resolvieron la operacion,
respectivamente. Tal como se demuestra graficamente en la figura 8.

Figura8
Resultados obtenidos en la realizacion de operaciones de calculo matemético
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Losresultados de la pregunta 5 de |a prueba pedagdgica, demostraron, que hay dificultades
en |os estudiantes para resol ver problemas que contienen operaciones con los nimeros enteros, de
las cuales el 76% no reconocié que los grados bajo cero se los representan con |os nimeros enteros
negativos a diferencia de un 24% que si lo hizo, lo que equivale a 29 y 9 estudiantes
respectivamente. Ver figura 9.

Figura9
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Resultados obtenidos en la resolucion de problemas con nimeros enteros negativos
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Al igual que en el caso anterior y para comprobar efectivamente la dificultad para resolver
problemas que contienen operaciones con |os nimeros enteros, en la pregunta 6 también se planted
otro problema para ser resuelto por los estudiantes y |os resultados demuestran que un 74% de ellos
manifesto dificultades al interpretar y resolver e problema utilizando la adicién y sustraccién lo
gue representa un 26% que resolvié correctamente, 10 que corresponde a 28 estudiantes que no
reconocen que ascender se representa con € signo positivo y descender con signo negativo,
mientras que 10 lo lograron. Tal como se muestra en la figura 10.

Figura 10

Resultados obtenidos en la resolucion de problemas con los nlmeros enteros.
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En el caso de | os resultados obtenidos en la pregunta 7, se comprobd las dificultades en €l
reconocimiento del orden de los nimeros enteros en la recta numeérica. Esta pregunta se encuentra
en concordancia con la 3 y se efectud para corroborar efectivamente esta dificultad especifica.

Como resultado se obtiene que el 75% no logra comparar entre dos cantidades negativas cual esel
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numero mayor utilizando larecta numérica a diferencia de un 25% que lo logro, esto significa, que
9 de ellos trabajan correctamente. Tal como se demuestraen lafigura 11.
Figura1l

Resultados obtenidos en el reconocimiento de los nimeros enteros en la recta numérica.
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Al igual que en € caso de las preguntas 5 y 6, los resultados de la pregunta 8 demuestran
unavez masladificultad de los estudiantes para resolver problemas que contienen operaciones con
los nimeros enteros. En este caso un 72% de ellos tienen dificultad a aplicar operaciones basicas
utilizando la ley de signos, mientras que un 28% no, lo que representa que 28 no resolvieron
adecuadamente y que 10 lo hicieron bien. Tal como se muestraen lafigura 12.

Figura 12

Resultados obtenidos en la resolucion de problemas con nlmeros enteros
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El caso de la pregunta 9 se ratifica conjuntamente con los resultados de la pregunta 3y 7,
ladificultad en el reconocimiento del orden de los nlimeros enteros en la recta numérica, donde un

74% no pudo reconocer, mientras que un 26% lo logré, 1o que numéricamente corresponde a 28
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estudiantes gque no ubican correctamente los nimeros enteros negativos en la recta numeérica,
mientras que 10 s 1o hacen. Tal como se muestra en la figura 13 a continuacion.
Figura 13

Resultados obtenidos en el reconocimiento de los ndmeros enteros en la recta numérica.
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Finalmente, los resultados de la Ultima pregunta de la prueba diagndstica aplicada a los
estudiantes de octavo de basica, demostraron dificultad para reconocer las relaciones entre los
numeros enteros y redlizar operaciones de suma y resta con 10s nimeros enteros, puesto gue un
76,32% presenta esta dificultad frente a un 23,68% que no la manifestd, lo que numéricamente
corresponde a 29 estudiantes que no responden correctamente frente a 9 que lo hacen bien. Tal
como se graficaen lafigura 14.

Figura 14

Resultados obtenidos en la comparacién entre os nimeros enteros.

35
30
25
20
15
10

0 .

B Cantidad de estudiantes con respuestas correctas

(6]

B Cantidad de estudiantes con respuestas erroneas

38
La Universidad para todos




| BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

DEL ECUADOR

En el andlisis total de la prueba pedagogica se considerd los siguientes criterios para su
aprobacion: | os estudiantes que obtienen una calificacion mayor o igual a 7 aprueban, mientras que
aquellos que obtienen una calificacién inferior a 7 reprueban.

A partir de los 38 estudiantes a los cuales se les aplicd la prueba diagndstica, € 71,05% es
decir 27 de ellos, presentan estas dificultades con las habilidades al trabajar con nimeros enterosy

un 28,95% no tuvo problemas. Lo anterior se muestraen la figura 15.

Al calcular la media aritmética de las calificaciones obtenidas en |a prueba pedagdgica se
obtuvo un promedio general de 2,95, esto demuestra que, lamayoria de las notas de los estudiantes
giran en torno a este vaor, |o que corrobora que gran parte de ellos tienen dificultades al trabgjar
con numeros enteros. Estos resultados de los estudiantes, obtenidos en la prueba pedagogica se

presentan en el anexo F.

Figura 15

Resultados generales de |a aplicacion de la prueba diagnostica.
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A partir del andlisis de los resultados de la guia de observacion, un 43% no estén
comprendiendo completamente el concepto de nimeros enteros, es decir, 16 estudiantes del total
de 38, por lo tanto, este item se califico como deficiente. En cuanto a la identificacion y
representacion de los nimeros enteros, se pudo observar una deficiencia en € 52% de los

estudiantes, es decir 19 estudiantes no desarrollan la habilidad de ordenar nimeros enteros.
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El 55% de los estudiantes (21), presentan dificultades en el desarrollo de habilidades como
la capacidad de ordenar los nUmerosenteros, es por ello que este item selo calificacomo deficiente.
Ademas, la habilidad de ejemplificar con situaciones reales utilizando los nimeros enteros
positivos y negativos se observd como deficiente en un 57% (22). Por dltimo, un 48% de los
estudiantes tenia dificultades para resolver problemas que implicaban operaciones basicas con

numeros enteros, 10 que representa numéricamente a 18 de ellos.

En la prueba pedagdgica se obtuvo que 27 estudiantes presentan dificultades, de un total de
38 y sdlo 11 de €ellos no tuvo problemas en € trabgo con los nimeros enteros. Al efectuar un
andlisis comparativo entre |os resultados de la guia de observacion realizada alos estudiantes y la
prueba pedagogica, se pudo verificar que los dos instrumentos demuestran que existen
insuficiencias en el desarrollo de habilidades al trabajar con los nimeros enteros en la asignatura
de Matemética en € octavo de basica del colegio Leovigildo Loayza Loayza. Tales resultados se
pueden visualizar en lafigura 16 que se muestra a continuacion.

Figura 16
Resultados de la prueba diagnostica y la observacion a los estudiantes.
30
25
20
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10

(6]

M Prueba diagndstica aplicada a los estudiantes B Observacion aplicada a los estudiantes

De la aplicacion del cuestionario a los docentes, se pudieron obtener los siguientes

resultados generales que se presentan a continuacion.

» Un 50% de los docentes considera que sblo algunas veces se manifiestan las
dificultades en el trabgjo con los nimeros enteros.
» Un 60% indica que cas nunca ha sido abordado desde el curriculo o desde la

metodol ogia de ensefianza | as dificultades rel acionadas con |os nimeros enteros.
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Un 40% sefiala que casi siempre es detectada la dificultad de aprendizaje de los
estudiantes.

Un 34% cree que a gunas veces | os estudiantes reconocen las deficiencias que tienen
en la aplicabilidad de |os nimeros enteros.

Un 44% estima que nunca los estudiantes han utilizado |a plataforma de Educaplay.
Un 34% considera que algunas veces |os estudiantes trabajan en grupos utilizando
las actividades de ensefianza-aprendizaje de |0os nUmeros enteros.

Un 40% sostiene que casi siempre dentro del aula de clases se desarrollan gjercicios
gue permiten la ensefianza a | os estudiantes sobre como se formulan y definen los
diversos tipos de problemas matemédti cos rel acionados con |os nimeros enteros.

Un 34% refiere que solo algunas veces |os estudiantes utilizan en sus g ercicios de
Matemaética con los nimeros enteros las operaciones aritméticas de suma, resta,
multiplicacion y division con diferentes signos.

Un 46% manifestd que cas nunca los estudiantes establecen relaciones entre los
model os mateméti cos que usan |os nimeros enteros paralarepresentacion de tareas,
situacionesy problemas de la convivencia.

Finalmente, un 34% opiné que algunas veces los estudiantes comprendian €
significado del uso de los nimeros enteros para el establecimiento de relaciones

entre las ideas matematicasy el contexto real.

Las insuficiencias detectadas a partir de la aplicacion de los instrumentos de diagnostico

permiten corroborar las dificultades que presentan los estudiantes en el trabajo con los nimeros

enteros. Estos aspectos justifican lanecesidad de desarrollar unainvestigacion que permitaatravés

del resultado cientifico resolver € problema.
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CAPITULO IlI. SISTEMA DE ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LAS
HABILIDADES EN EL TRABAJO CON LOS NUMEROS ENTEROS, A PARTIR DEL
EDUCAPLAY.

En el presente apartado se efecttia en primer lugar una fundamentacion desde € punto de
vista tedrico de 10 que se asume por sistema de actividades, de su estructura y cualidades; en
segundo lugar, se expone un sistema de actividades con el uso del Educaplay que permite €l
desarrollo de habilidades en € trabajo con los niUmeros enteros en estudiantes de octavo de basica
Superior del Colegio Leovigildo Loayza Loayza, asi como una valoracion de los resultados

obtenidos con la consulta a especialistas que corroboran la factibilidad de la propuesta.
3.1. Fundamentos tedricos que sustentan el sistema de actividades.

Paralapresente investigacion, un fundamento importante esel asumido por Cabrera (2000),
quien sefiala que la nocién de sistema se trata de como un conjunto estructurado de aspectos y
elementos que seinterrel acionan entre si, que se encuentran ordenados persiguiendo un lineamiento
especifico. Mientras que €l sistema de actividades se define como el proceso através del cua son
representadas | as particul aridades fundamentales del proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante

lainteraccion de diferentes componentes, elementosy cuaidades (Santosy Armas, 2020).

El sistemade actividades parael desarrollo de las habilidades en el trabajo con los nimeros
enteros, a partir del Educaplay, implica el uso de herramientas de la tecnologia de la innovacion y
la comunicacion, que se desarrollaapartir de model os de formacion en los que se aplicaladocencia
semipresencial o b-learning, que consiste en el uso de un aula o plataforma virtual conjuntamente
con la ensefianza presencial, la cual permite € disefio de temas, clases y actividades que son
interactivas, constituyéndose en un recurso de apoyo y un espacio para que €l profesorado genere
y desarrolle diferentes actos para que los estudiantes pregunten, debatan, envien asignaciones,

respondan cuestionarios, efectlen gercicios, suban videos, entre otros (Santos et a ., 2020).

El docente en estos casos, disefia el material y |as actividades que deben ser desarrolladas
por los estudiantes fuera del aula de clases (Jiménez et al., 2019). Estos model os de educacion a
distancia, como € expuesto incluyen cuatro componentes que interactian entre si (Colectivo de
autores, 2016):

(1) El del talento humano, referido a grupo de personas, que, como parte de unainstitucion

educativa, realizan la planificacién, organizacidn, administracion y control de los procedimientos
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y actividades que son desarrolladas. Entre este grupo de personas se encuentran entonces: los
directores de la institucion académica, cuerpo docente, estudiantes y cualquier otro personal de

soporte.

(2) El pedagdgico, € cual enfoca la atencion en @ estudiante debido a lo que quiere
conseguir es el desarrollo de un conjunto de aspectos individualesy académicos en € mismo. Este
componente pedagdgico se caracteriza ademas por contar con un disefio flexible en atencion alos

intereses de los estudiantes y su potencid.

(3) El tecnoldgico, este componente por su parte hace posible que se otorgue uniformidad
al uso de las herramientas tecnolégicas, basados en los principios aplicables a la educacion a
distancia que tienen que ver con convertir a estudiante en participe activo, proactivo y

comprometido con su aprendizaje, que desarrolle habilidades dentro de los entornos digitalesy,

(4) El organizativo, referido alos procesos que hacen posible y regulan la gestion. Este
componente organi zativo implica planificar, estructurar, ejecutar y controlar € proceso formativo,
asegurando los recursos materiales, tecnologicos y humanos que deben existir para lograr los

objetivos.

De td forma, que € disefio didactico de un sistema de actividades, dentro de ambientes
digitales formativos, constituye un proceso através del cual son representadas las particul aridades
fundamentales del proceso de ensefianza-aprendizaje, mediante la interaccion de esos
componentes. (Santosy Armas, 2020). Este disefio se caracteriza por ser flexible, por 1o que tiene

en cuenta |as especificaciones propias del nivel parael cual se quiere aplicar.

Laestructura del sistema de actividades por su parte, es ladefinidapor Vale (2012), quien
propuso gue como los sistemas deben ser entendidos como conjuntos de componentes que se
interrelacionan de forma logica, cumpliendo una funcién para alcanzar un fin y con base a ello

enumera como componentes de tal estructura los siguientes:

— Tema, que identificalatematica especifica del contenido que se aborda.

— Objetivo especifico, con € cual se determinala meta precisa que se pretende a canzar para
lograr un objetivo general predeterminado.

— Indicaciones didéacticas para resolver la actividad, con las cuales se explica de manera
detalla y precisa como se efectia € desarrollo de la actividad, para que pueda ser
comprendido por |os estudiantes.
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— Estrategias de aprendizaje a la que se responde, que sefiala 1o que se pretende que €l
estudiante realice con cada actividad.

— Evauacion, permite verificar €l nivel de aprendizaje en |os estudiantes.

L os sistemas de actividades implican € desarrollo de habilidades, que en este caso fueron
mateméti cas, entendiendo que la habilidad es un proceso que se mantiene en permanente mejora.
Se trata por tanto de una manera de actuar, necesaria para alcanzar |a resolucion de los problemas
y que tiene lugar cuando la personalograidentificar que la habilidad es un paso fundamental para
alcanzar la solucién, representada en la presente investigacion por mejorar las habilidades en €

trabajo con los nimeros enteros.

Asi pues, parague un sistemase considere de tal manera, debe reunir una serie de cualidades
enumeradas por Cabrera (2000):

— Debe estar compuesto por un grupo de elementos cardinales que integran un todo y que
interactUan entre si, caracterizando a sistema.

— Loselementosintegradores cuentan con una estructuray un funcionamiento particular, que
esestabley flexible y que esta supeditado alainteraccion entre |os mismos.

— Loselementos deben ser considerados subsistemas siguiendo un principio jerérquico.

— Existe una relacion de coordinacion y subordinacion entre los componentes del sistema,
gue se denominan relaciones funcionales.

— Los elementos se vinculan con el entorno en que son desarrollados o se implementa €l

sistema

3.2. Descripcion del sistema de actividades para €l desarrollo de las habilidades en el trabajo

con los numer os enteros, a partir del Educaplay.

Considerando las definiciones del sistema de actividades empleadas en e punto 3.1 antes
referido, se entiende entonces que el sistema de actividad para el desarrollo de habilidades con
Educaplay, es el conjunto de actividades interrelacionadas entre si, que tiene como objetivo la
preparacion de los estudiantes para el trabajo con los nimeros enteros permitiendo resolver
situaciones de la vida practica; por lo que la presente propuesta se basa en dicha nocion y fue
estructurado por medio de elementos y aspectos interconectados entre si que persiguen un

lineamiento concreto como seilustraen lafigura 17.
Figura 17
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Estructura del sistema de actividades para el desarrollo de habilidades

Estructura del sistema de actividades en € trabajo con los nimeros
enteros.

OBJETIVO

Contribuir a desarrollar habilidades en el trabajo
con los nimeros enteros en estudiantes de
octavo de basica, que les permitalaresolucién
de problemas de la vida préctica.

Av4

|- ACTIVIDADES

Ruleta de paabras, Froggy Jumps,
@ conocimiento sobre = resolver problemas @
ndmeros enteros delavidadiaria
: 3 1
Test, comparacion Memory,
de nimeros operaciones
enteros. combinadas.
1 L)
Relacionar Relacionar
P EE T
‘Z&C’ &\qo resta con numeros multiplicacion y
6“0{6 Q\w enteros divisién de nimeros
< o)
Wo
s

Tema, objetivo especifico,
indi caciones didécticas para
resolver laactividad,
estrategiade aprendizgjeala
que responde, evauacion.

ESTRUCTURA

Este sistema en particular, procura un aprendizaje significativo, mayor entendimiento,
aumento de lamotivaciony laapropiacion del contenido relacionado con los nimerosenteros, para
favorecer el desarrollo de | as habilidades mateméticas requeridas.
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El fortalecimiento de estas habilidades para €l trabajo con los niUmeros enteros dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje de la Matematica, se plantea como un reto que es parte del
trabajo del profesorado, que debe buscar que los estudiantes entiendan el contenido, establezcan
relaciones, generen significados, desarrollen un pensamiento |6gico-matemético y construyan
argumentos, interpreten y arriben a conclusiones. Articular esta labor conjuntamente con
herramientas tecnol 0gicas, es un aspecto innovador parala préacticaeducativay la ensefianza de los

ndmeros enteros.

El disponer de estas herramientas creativas, que den respuesta a las demandas de los
estudiantes que poseen una cultura tecnoldgica, adquiere relevancia alos fines que | as estrategias
de ensefianza-aprendizaje beneficien la practica didactica del profesor, brindando resultados mas
optimos en el desarrollo de las habilidades matematicas y teniendo incidencia directa en €
rendimiento académico, pero también en el desarrollo personal de los estudiantes a aumentar su
confianza, seguridad y autoestima por lograr sus metas académicasy personales.

El sistema de actividades que se propone contribuye a mejorar dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje las habilidades mateméticas en € trabajo con los nimeros enteros en
estudiantes de octavo de educacion basica superior, a través de la herramienta tecnoldgica
Educaplay. Por su parte, las habilidades que se pretenden acanzar, segiin el curriculo dictado por
el Ministerio de Educacion del Ecuador (2021) son:

e Leery escribir nimeros enteros.

e Ordenar y comparar nimeros enteros en larecta numérica.

e Resolver las cuatro operaciones de forma independiente con nimeros enteros.
¢ Resolver operaciones combinadas con nimeros enteros.

o Utilizar las edtrategias y las herramientas matematicas adecuadas para resolver

problemas mostrando seguridad y confianza en |as propias capacidades.
e Usar lacalculadora de formaraciona en laresolucion de problemas.

Los resultados esperados iguamente a tener del curriculo propuesto por el 6rgano

competente y que se espera sean alcanzados mediante la g ecucion del sistema de actividades que
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se propone, son los gque se mencionan a continuacion, procurando una formacion integra al

desarrollar:
e Habilidades matematicas.
e Habilidades comunicativas.
e Habilidades de interrelacion personal y con el entorno.
e Habilidades de estudio y de pensamiento.
e Habilidades digitalesy tecnol 6gicas.
e Trabajo autbnomo y motivacion.
e Autorregulacion, autoevauacion y coevaluacion.
e Capacidad de aprender a aprender

En este sistema de actividades parael logro de estas habilidades se utilizacomo herramienta
tecnol 6gica Educaplay. Seguidamente, se detallan los pasos a seguir en la plataforma, tales como
el modo de acceso y las actividades a desarrollar, por o tanto, al ingresar al navegador de Google
se debe escribir la palabra Educaplay, obteniendo laimagen que seilustraen lafigura 18.

Figura 18

Acceso a la Plataforma Educaplay

Urtianmyprlmy
M Ppo il an adanploy. cory g L
Ccducapliay: Aclividados educalivas gratuitas

neke y A LA~ 1 Bas L v WEIVHINO- ' \ oAl

Introduce Tu Gamo Pin Promium
. . " D . ! 1] ) . ' fehim ] » L
Tipos de Actividades Crear Actividad
azivaris oy bror b LA - T T ' I
oy bt WAy O L
Centro des vt s FReur=soas Edhvoentivos
E et 1 A bons St e Reliorntsivy or Dir " S "
" e wha by Pliw probanly Tws 1 . . ' e 7 DA "

Blog UIFE EFS FEIDvucariay
L na ' , ' [ 5 \ ety by
| B

Fuente: Educaplay - Busgueda (bing.com)

Seguidamente, dar clic en Educaplay, para luego visualizar la pantalla inicia tal como se
muestra en lafigura 19, en donde podemos iniciar sesion inmediatamente.
Figura 19
Pantalla inicial dela Plataforma Educaplay.
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s

Fuente; Educaplay: Actividades educativas gratuitas

Al dar clic eniniciar sesion en la parte superior derecha se despliega la ventana en donde
se tiene dos opciones paraingresar, la primera consiste en registrarse con sus datos personalesy la
segunda opcidn es acceder con Google. Tal como seilustralafigura 20.

Figura 20
Registro en la Plataforma Educaplay.

Abre tu mundo de juegos de aprendizaje
LAUN NO tienes cust '.' s facil y répido

Inicia sesién

Correo electrénico

| VOR—

Contrasefia ’

[ Mantener sesidn iniciada en este navegador

¢Has olvidado tu contraseia?

S Acceder con Google

B

o*OBUTen tu cuenta gratis

Fuente: Inicia sesién en Educaplay con tu usuario

L uego de acceder a Educaplay el usuario encontrara una variedad de opciones paratrabajar

con los estudiantes de | as cual es en la presente propuesta se presentara cinco actividades empleadas
en nuestra investigacion.

A continuacion, se presenta las actividades que son parte del sistema de actividades que
sepropone parael trabajo con losnimerosenteros desde laplataf ormaEducaplay. En ellasetrabaja
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con conceptos basicos, comparaciones, operaciones tales como suma, resta, multiplicacion,

division de nimeros enteros, asi como la resolucion de problemas.

Es importante destacar que € sistema esta conformado por 5 actividades y a su vez cada
unacontiene 10 g ercicios, o queindicaque de maneragenera parae desarrollo delas habilidades

con los nimeros enteros se proponen un total de 50 gjercicios.
Actividad 1

En la figura 21 se presenta el icono que distingue a la actividad denominado rosco de
palabras.

Figura 21

La imagen representa la actividad a desarrollar en Educaplay.

& Rulata de Palabras
Qo @@ Ruleta de palabras
0g©
Activided relacionada con nlimeres
enteros,
0(2 @ LT

Tema: Conceptos basicos con |os nimeros enteros.

Mis queridos estudiantes, hoy se inicia la clase sobre conceptos bésicos de |os niUmeros
enteros, pero esta vez con una dindmica de aprendizaje mas activa gracias a la utilizaciéon de
Educaplay, una plataforma educativa que nos permite participar en una variedad de actividades,
entre ellas est4 laruleta de palabras. A través de esta actividad, tendran la oportunidad de realizar
un trabajo individual o grupal mas divertido e interesante, con oportunidades de compartir y crear
experiencias que les permitirdn comprender con claridad 10s conceptos que van a utilizar para la

resolucién de operacionesy problemas.

En un principio, podemos sentir ciertainquietud hastafamiliarizarte con la plataforma, pero
a medida que avancemos trabajando con las nuevas tecnol ogias que son tan preferidas por todos,

el proposito es cautivarte con esta nueva aternativa paramejorar el aprendizaje.
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Objetivo especifico: Identificar los conceptos basicos que se trabajan dentro del conjunto de los
numeros enteros, utilizando para ello la ruleta de palabras que permitira practicar el vocabulario
relacionado con dichos nimeros para mejorar la habilidad de operar con ellos, tales como: nimero

entero, recta numerica, sumay resta, entre otros.

Indicaciones didéacticas pararesolver laactividad: Parad trabgjo enlaclase sele sugiere a docente
utilizar una dindmica activa, se debe explicar alos estudiantes lasreglas del juego y €l objetivo de
la ruleta de palabras. El tiempo establecido para redizar esta actividad es de veinte minutos; se
debe fomentar la participacion de todos los estudiantes en la resolucién de la ruleta de palabras
asegurandose de que todos tengan la oportunidad de contribuir durante € proceso de ensefianza.
Una vez que se ha respondido todas las preguntas se debe realizar un andlisis de los resultados de

forma conjunta con los estudiantes.

Por dltimo, podrias discutir brevemente las palabras con las cuaes respondieron, su
significado y su relacion con el tema de la clase. Esto fortalecera e aprendizaje de conceptos y
vocabulario relacionados con €l tema. El docente debe proporcionar el link deingreso alapresente
actividad, https://es.Educaplay.com/recursos-educativos/18612335-adivina la palabra.html.

Parainiciar laactividad se debe dar clic en el botdn “comenzar” que se encuentraen laparte
inferior y se desplegaré|uego de tres segundos para que pueda proceder a desarrollarla, misma que
consiste en leer el concepto matematico y considerando laletra que se muestra con negrilla se debe

proceder a escribir |a palabrarelacionada. Ver figura 22.
Figura 22

Al ingresar al link debe seleccionar la opcion comenzar.
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Ademas, se puede observar el nimero de vidas relacionado con € nimero de veces que €l
estudiante se puede equivocar durante todalaactividad, esto se puede visuaizar enlaparte superior
izquierda, el puntaje ganado en la parte superior derecha'y el temporizador de sesenta segundos

por pregunta en la parte inferior izquierda, tal como se muestra en la siguiente figura 23.

Figura 23

Primera pregunta de la actividad

O Vitrrta e prestiaius o @0

D z

R __EvpietaporN. ' R

“‘. ovaz ) ' N C]

En este formulario se le plantea a estudiante diez preguntas para ser analizadas, cuyo
propdsito contribuye a desarrollar la habilidad de lectura 'y escritura de los nimeros enteros. El
disefio de las preguntas tiene la forma presentada en la Figura 24 y € formulario completo consta
de diez interrogantes, cada una de ellas tiene un valor de diez puntosy la caificacion aparecera al
término de la actividad.

Figura 24

Pregunta modelo del formulario empleado en la actividad.

N

!t\ Empleza porv :* U ‘ & ‘
AT R~ - ——
‘N

Defimodn V
Es el comunto gue indwye a Yos ndmesos naturates, sus opuestos (negativos| v & caro y
Falotrais) @
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Es importante destacar que durante el desarrollo de la actividad en ocasiones € estudiante
puede escribir respuestas erroneas, por o tanto, cuando esto suceda aparecera un recuadro con la
explicacion para orientarlo, activar su memoriay encontrar la respuesta correcta.

Se presenta una tabla de resultados en la que se visualiza las respuestas de |as preguntas
con aciertos y errores, estas pudieran ser utilizadas por el docente para toma de decisiones. Td

como se muestra en la figura 25.

Figura 25

Resultados obtenidos al finalizar la actividad.

) Resultados

Estrategia de aprendizaje ala que responde: Al finalizar laactividad de ruleta de palabras, €l
estudiante logra adquirir conocimiento de:

e Definicion de nimeros enteros'y la ssmbologia para representarla.

e El concepto de recta numérica.

e Que el cero en larecta numérica es un punto de referencia que separa las cantidades
positivas ala derecha de las negativas alaizquierda.

e Que el vaor absoluto es simplemente una forma de expresar la distancia de un nimero al
cero, sin importar que el nimero original sea positivo o negativo.

e Definicion delasuma, restay division.
Una vez adquirido el conocimiento de determinados conceptos basicos sobre nimeros

enteros, los estudiantes podran practicar su vocabulario y mejorar la capacidad para utilizar

pal abras rel acionadas con estos nimeros.
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Evaluacion: Esta evaluacion se enfocara a evaluar 1os conceptos de nimeros enteros 'y €l valor

absoluto, € estudiante debe ingresar a siguiente link, https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/19785007-evaluacion de conceptos basicos de numeros enteros.htmil.

Actividad 2

Se presenta el icono que distingue ala actividad denominada test tal como se muestraen la
figura 26.

Figura 26.

El icono representa la imagen de la actividad a desarrollar en Educaplay.

¥
[ J— Comparacion de Numeros
] p— Enteros
FPon a prueba tus conocimientos
sObre vu_)v‘-‘z.’gv:_’a". enNnteras
; :_f’] eeo

Temade laclase: Comparacion de nimeros enteros.

Considerando los resultados obtenidos en la actividad anterior, especiamente por la

acogiday € interés tanto colectivo como individual, continuamos con la segunda actividad.

Objetivo especifico: Comparar nlmeros enteros utilizando €l test, que es una actividad que permite
relacionar dichos nimeros contribuyendo a la preparacion del estudiante para que determine la
relacion de orden entre ellos, a partir de diferentes situaciones tales como: temperaturas en
diferentes escalas, la cuantificacion de pérdidas y ganancias en contextos econémicos, edades
pasadasy futuras, entre otras.

Indicaciones didécticas para resolver la actividad: El docente explica a los estudiantes que el
propdsito del test es aprender a comparar nlmeros enteros positivos y negativos en esta ocasion
mediante Educaplay de tal modo que € aprendizaje sea mas ameno, interesante e interactivo que
permita comparar cantidades enteras tales como: edades, temperaturas (expresadas en nimeros

enteros), altitud y profundidad con referenciaal nivel del mar, cantidades que representen ganancia
y pérdida, entre otras.
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Se informa a los estudiantes que el test consta de diez preguntas con una duracién de dos
minutos por pregunta, de tal modo que puedaleer, reflexionar y comparar | as cantidades propuestas
con €l fin de seleccionar larespuesta correcta.

Seguidamente se solicita alos estudiantes acceder ala plataforma directamente através del
link para desarrollar la actividad https.//es.Educaplay.com/recursos-educativos/18574269-

desafio de numeros enteros.html, inmediatamente dar clic en el boton “comenzar” tal como se

muestraen lafigura 27.

Figura 27

Al ingresar en el link debe seleccionar la opcion comenzar.

e

- P .
— Comparacion de Numeros Enteros

7] —

Durante la actividad cuando la respuesta es acertada se puede continuar a la siguiente
pregunta siendo acreedor a diez puntos; en caso de no ser acertadalarespuesta e juego le mostrara
una explicacion de andlisis y comprension de refuerzo, ademés pierde una vida de las cuatro que
presenta esta actividad; y finamente en caso de no contestar durante los treinta segundos
programados parael temporizador, se pierde unaviday no sumaen puntgje similar alas actividades
anteriores tal como se muestraen lafigura 28.

Figura 28

Pregunta modelo de la actividad.

Compatacinn de Nimeros Frisros
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Finalmente se presenta el cuestionario completo tal como se muestra en la figura 29.

Figura 29
Cuestionario empleado en el test sobre niimeros enteros.

1 (Cubl de los siguientes mbmeros o3 mayor? <10 o <15 l"(__ O L,_'ji
2 Latemperstura en la duded A &3 de - P'Cy on b cluded B es de 4°C. (Cusl cludad - S O ¢
3 \Unnecscioresortd una ganance de $150 el kunes v una pérfide de S75 sl martes.. © O 2
4  Un submarioo wstd & 200 metros Hajo ol nivet del mar, y un avitn wets velando o 2 o 0 _-,")
5 60 uma empresa, bs edad de jubilacida a5 65 aflos. Juan tiene 58 afoz, v s colegn © ::] &
6 Laura nacid en el aflo 2000, y su hermano nacié en oL sho 1995 ;Cusl de los dos = © 0 2
7 En una carvera de cabatios, fuan gane $100. mientras que Miguel peedid 575, (Qu 5 g ¢

8  Ana tiene 12 afios y Luls tiene 5 oo, (Cudntos alos miyor es Ana que Luis? © O 2
0 m un Jusgo de puntcs. luan tisne -10 perdos y Maria tene 15 puntoa. ;Quidn tisn l’n ’j &
10  Marls tne 5150 aharrades v s hermana tiene $200, S Maria shorra S50 mis, 1O e} r;ﬁ &

Al finalizar, la plataforma les indicara € nimero de respuestas correctas 0 incorrectas
obtenidasy estainformacion estara disponible a cada estudiante luego de terminar laactividad y €

docente podra ver los resultados generalizados. Tal como se muestra en la figura 30.

Figura 30
Finalizacion del test de comparacion.

PUNTOS

TIEMPO

ACIERTOS

£l Resuitados

Em wnn spuesia gue gend. ; lo comecte serie setecsene. 530 o S0
L 20

oLt al (Ao FAnes S0 seemyre Cecl INpYEeaeaAE OO 1 TR §

5 e it o g e sl o . SCudl entmgacin § 1800 w §- 8907

Estrategia de aprendizaje a la que responde: Al findizar la actividad del test de comparacion de

numeros enteros, € estudiante logra adquirir conocimiento de:
e Comparacion de numeros enteros de igual signo y signos diferentes que les permite

diferencia entre un nimero mayor y un nimero menor.
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e Qué pararepresentar €l retroceso de cierta distancia, apuestas, pérdidas, temperaturas bagjo
cero grados, pisos subterrdneos de un edificio, tiempo pasado, se representan con nUmeros
negativos, mientras que una ganancia, avanzar cierta distancia, temperaturas sobre cero
grados, pisos de un edificio que se encuentran en la superficie, apuesta ganada, tiempo
futuro, se representa con nNUmeros positivos.

e Aplicacion delos conceptos aprendidosal poder reconocer que operacion debe redlizar para

resolver situaciones comparativas de lavidadiaria.

Es evidente que los estudiantes al desarrollar la actividad adquieren la habilidad de
comparar con nUmeros enteros entre una cantidad positiva y negativa, determinar la cantidad que
tiene mayor o menor valor, asignar valores de ganancias y pérdidas, representar con cantidades

matematicas el tiempo transcurrido y el que va atranscurrir, entre otras.

Evaluacion: Para verificar la habilidad de comparar nUmeros enteros, el estudiante debe realizar
una evaluacion formativa ingresando a link  https.//es.educaplay.com/recursos-
educativos/19788907-eval uacion.html.

Actividad 3

Se presenta el icono que distingue ala actividad denominada relacionar columnas tal como
se muestraen lafigura 31.
Figura 31

El icono representa la imagen de la actividad relacionar columnas.

Relacionar Columnas
Suma y resta con niimeros enteros

Aplicacion de los conceptos basicos
de suma y resta de los nimeros...

=

Tema: Operaciones de sumay resta con nlimeros enteros.

Objetivo especifico: Resolver operaciones de suma y resta con nimeros enteros mediante la
actividad interactiva de relacionar columnas, que contribuya a la preparacion de los estudiantes

para que dominen laley de los signos en laresolucion de gercicios.
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Indicaciones didacticas para resolver la actividad: Para continuar con este proceso de ensefianza
aprendizaje, e docente, luego de haber fundamentado los conceptos acerca de nimeros enteros,
procede a presentar la actividad a ser desarrollada por los estudiantes, misma que consiste en

resolver operaciones de sumay resta paraluego unir con una de las opciones de la otra columna.

El tiempo estimado para esta actividad conformada por diez preguntas y dos secciones con
diferente grado de dificultad, esde 15 minutos, durante el cual e docente puede interactuar con los
estudiantes, formulando y respondiendo preguntas, realizar demostraciones de resolucién répiday
monitorear el progreso tanto individual como colectivo ofreciendo la oportuna ayuda s fuese

necesario.

Para desarrollar la actividad ingresar a siguiente link, https.//es.educaplay.com/recursos-

educativos/18613582-operaciones con numeros enteros.html. Los estudiantes deben realizar la

actividad que consiste en relacionar 10s gercicios planteados con |la respuesta correcta, aplicando
|os conceptos previamente aprendidos.

A continuacion, él estudiante debe darle clic en el boton “comenzar” que se encuentraen la
parteinferior y se desplegarala actividad luego de tres segundos para que pueda unir con unalinea

los gjercicios con larespuesta que considere correcta, tal como se muestra en la Figura 32.

Figura 32

Al ingresar en €l link debe seleccionar la opcién comenzar.

Se muestra la actividad a desarrollar y se evidencia las diez preguntas distribuidas en dos
secciones de menor a mayor grado de dificultad, también es visible los puntos que se gana en la
parte superior derecha, el nimero de vidas en la parte superior izquierday € temporizador en la

parte inferior izquierda. Tal como se muestra en la figura 33.
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Figura 33

Presentacion de la actividad
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Do
Al finalizar la actividad se podra visualizar |os resultados obtenidos. Tal como se muestra
en lafigura 34.

Figura34
Resultados obtenidos al relacionar columnas.

‘ Cuntinge Quiguangoe

AN TOS
FRE MO

AciEnvTon

Resultados actrvwdnd

Suma y resta con numeros enteros

Cusstionaro

(~2+7)-24

Estrategia de aprendizaje alaqueresponde: Al finalizar laactividad de relacionar columnas a partir
de resolver los gercicios de suma y resta con nimeros enteros, €l estudiante logra adquirir

conocimiento de:
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e Leydesignosenlasumay resta, en dondea sumar cantidades con el mismo signo se suma
y se conserva el signo, mientras que, al sumar cantidades con diferentes signos serestay el
resultado lleva el signo del nimero que tiene mayor valor absoluto.

e Cuando un signo de agrupacion esta precedido por el signo menos la cantidad o cantidades
gue estan dentro, cambian de signo, mientras que a estar precedido por €l signo més, no
cambian de signo.

e El valor absoluto de cuaquier nimero sea positivo 0 negativo siempre sera positivo.

Basandose en los conceptos aprendidos 1os estudiantes al desarrollar la actividad pueden
realizar operaciones de sumay restatomando en cuentalaley de signos para poder resolver y llegar

alarespuesta.

Evaluacion: Para verificar la aplicacion de laley de signos a sumar y restar nimeros enteros, €l
estudiante  debe redizar una evaluaciéon  formativa  ingresando  a link

https://es.educaplay.com/recursos-educativos19795514-evaluacion 3.html.

Actividad 4

Se presenta el icono que distingue ala actividad denominada rel acionar columnas tal como
se muestraen lafigura 35.
Figura 35

El icono representa la imagen de la actividad relacionar columnas.

Melaciomar (

Multiplicacién y divisian de nimeros enteres

PAIRS |
Aplcar la jerarquin y La Ley ce
signos correctamente para la..

< B -

Tema: Operaciones de multiplicacion y division con nimeros enteros.

Objetivo especifico: Resolver operaciones de multiplicacion y division con nimeros enteros a
partir delaactividad interactivade relacionar columnas, parapreparar a estudiante en laresolucion
de problemas donde se utilizan |as operaciones combinadas que permiten verificar el dominio de

laley de signos.
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Indicaciones didacticas para resolver la actividad: Para continuar con este proceso de ensefianza
aprendizaje, € docente, luego de haber fundamentado la resolucion de operaciones con sumay
resta con numeros enteros, se procede a presentar laactividad a ser desarrollada por |os estudiantes,
misma que consiste en resolver operaciones de multiplicacion y division aplicando laley de signos

paraluego unir con una de las opciones de la otra columna.

El tiempo estimado para esta actividad conformada por diez preguntas y dos secciones con
diferente grado de dificultad, es de 15 minutos, durante el cual & docente puede interactuar con los
estudiantes, formulando y respondiendo preguntas, realizar demostraciones de resolucién rapiday
monitorear el progreso tanto individual como colectivo ofreciendo la oportuna ayuda s fuese

necesario.

Para desarrollar la actividad ingresar a siguiente link, https.//es.educaplay.com/recursos-

educativos/19796844-multiplicacion v divison de numeros enteros.html. Los estudiantes

deben realizar la actividad que consiste en relacionar los gercicios planteados con la respuesta

correcta, aplicando los conceptos previamente aprendidos.

A continuacion, él estudiante debe darle clic en el boton “comenzar” que se encuentraen la
parteinferior y se desplegaralaactividad luego de tres segundos para que pueda unir con unalinea
los gjercicios con larespuesta que considere correcta, tal como se muestra en la Figura 36.

Figura 36

Al ingresar en el link debe seleccionar la opcién comenzar.

e Multiplicacion y division de
- numeros enteros
rATRS : - Kooy

Se muestralaactividad adesarrollar y se evidencia la seccion de menor grado de dificultad con las
cinco preguntas que laconforman. Lo mismo sucede con la segunda seccion, pero con mayor grado

de dificultad. También esvisible los puntos que se gana en la parte superior derecha, el nimero de
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vidas en la parte superior izquierda y el temporizador en la parte inferior izquierda. Tal como se
muestraen lafigura 37.

Figura 37

Presentacion de la actividad

Mrdiagann wms g thomans dn mavrins seinien

120

B o
Al finalizar la actividad se podra visualizar |os resultados obtenidos. Tal como se muestra
en lafigura 38.

Figura 38
Resultados obtenidos al relacionar columnas.
. Santiago Quiguango

PUNTOS
TIEMPO

ACIERTOS

Estrategia de aprendizgje a la que responde: Al finaizar la actividad de relacionar columnas
resolviendo gjercicios de multiplicacion y division con numeros enteros, el estudiante logra
adquirir conocimiento de:
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e Laregla fundamenta en matemética que indica el orden en e que se debe redizar las
operaciones en una expresion para obtener €l resultado correcto. En la multiplicacion y
divison, lajerarquia es clara, se debe redlizar estas operaciones de izquierda a derecha, en
el orden que aparecen.

¢ Resuelve operaciones de multiplicacion y divisién con nimeros enteros aplicando laley de
signos, en donde el producto de signos iguales es positivo y signos diferentes es negativo.

Evaluacion: Para verificar los conocimientos adquiridos en relacién ala multiplicacion y division
de numeros enteros en laque apliquelaley delos signos, €l estudiante debe realizar una evaluacion

formativa ingresando link https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/19813187-

evaluacion 4 de multiplicacion y divison.html.

Actividad 5
Se presenta el icono que distingue a la actividad denominada memory tal como se muestra
en lafigura 39.
Figura 39.
El icono representa la imagen de la actividad memory.

0 Memory

Operaciones combinadas
%4

l MEMORY |

Juego de memoria para practicar
operaciones combinadas con...

=N

Tema: Operaciones combinadas con nimeros enteros.

Objetivo especifico: Resolver operaciones combinadas de suma, resta, multiplicacion y division
con numeros enteros en la que se utilizan paréntesis, apartir de laactividad interactiva de memory,

para preparar a estudiante en la resolucion de problemas donde se utilizan las mismas.

Indicaciones didacticas para resolver la actividad: Luego de haber reactivado |os conocimientos
gue poseen los estudiantes en la resolucion de operaciones con suma y resta, asi como,
multiplicacion y division con nimeros enteros en ambos casos, se procede a presentar la actividad
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a ser desarrollada por |os estudiantes, la misma que consiste en resolver operaciones combinadas
aplicando la jerarquia de resolucion y laley de signos, paraluego tratar de encontrar y emparejar
todas las cartas en el menor tiempo posible. Cada carta tiene una operacion combinada y €

estudiante debe descubrir através de lamemoriavisual larespuesta correcta.

El tiempo estimado para esta actividad conformada por diez preguntasy dos secciones con
diferente grado de dificultad, es de 20 minutos, durante el cual € docente puede interactuar con los
estudiantes monitoreando el progreso tanto individual como colectivo ofreciendo laoportunaayuda

s fuese necesario.

Para desarrallar la actividad ingresar a siguiente link, https.//es.educaplay.com/recursos-

educativos/17802147-memoria de operaciones enteras.html. Los estudiantes deben realizar la

actividad que consiste en resolver gercicios planteados en cada una de las cartas y empargjarlos

con larespuesta correcta, aplicando |os conocimientos previos correspondientes.

A continuacién, el estudiante debe darle clic en €l boton “comenzar” que se encuentraen la
parte inferior y se desplegara la actividad luego de tres segundos para que pueda emparegjar €

gjercicio con larespuesta que considere correcta, tal como se muestra en la Figura 40.

Figura 40

Al ingresar en el link debe seleccionar la opcién comenzar.

Se muestrala actividad a desarrollar y se evidencia la seccion de menor grado de dificultad
conformada por cinco cartas con preguntasy cinco cartas con las respuestas. Lo mismo sucede con
la segunda seccién, pero con mayor grado de dificultad. También es visible los puntos que se gana
en la parte superior derecha, el nUmero de vidas en la parte superior izquierday el temporizador en

la parte inferior izquierda. Tal como se muestra en lafigura 41.
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Figura 4l

Presentacion de la actividad
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Al finalizar la actividad se podra visualizar los resultados obtenidos. Tal como se muestra

en lafigura 42.

Figura 42
Resultados obtenidos al emparejar cartas.

. Santiage Quiguango

PUNTOS 70
THE MO 00:09:00

ACIZRTOS 7/10

Operaciones combinadas

FEIB N A

Estrategia de aprendizaje a la que responde: Al culminar la actividad de memory gue consiste en

emparegjar cartas que contienen operaciones combinadas, el estudiante adquiere conocimientos de:

e Resolucién de gercicios utilizando las cuatro operaciones fundamentales con nimeros

enteros, empleando paréntesis.

e Lajerarquia que debe emplear para resolver operaciones combinadas, primero de debe

calcular las operaciones indicadas dentro de los paréntesis, teniendo en cuenta que primero

se debe redlizar la division, multiplicacion, y finalmente las sumasy restas.
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e Como verificar la respuesta de un gjercicio empleando la calculadora conscientemente o

realizando la operacion nuevamente.

Evaluacion: Para verificar los conocimientos adquiridos en la resolucion de operaciones
combinadas, el estudiante debe redizar la dSiguiente evaluacion ingresando al link

https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/19818309-

operaciones combinadas con numeros enteros.html.
Actividad 6

Se presenta e icono que distingue a la actividad denominada Froggy Jumps tal como se

muestraen lafigura 43.

Figura 43

El icono representa la imagen de la actividad a desarrollar.

oG T 1)

E'@ Problemas con Numeres Enteros

Resuelve problemas con ndmeres

anteros

Tema: Operaciones combinadas y resolucién de problemas con nimeros enteros.

Objetivo especifico: Resolver problemas aplicando €l orden jerdrquico de resolucion,
comprendiendo la utilidad de los signos de agrupacién en operaciones combinadas con niUmeros
enteros, con el fin de aumentar la confianza en la resolucién de problemas y mejorar |a capacidad

para manejar operaciones aritméticas en lavida diaria.

Indicaciones didacticas para resolver la actividad: Para desarrollar esta actividad el docente
explicara que para esta clase se utilizara el Froggy Jumps que contiene problemas con operaciones

combinadas de suma, resta, multiplicacién, division, aplicadas alavidareal.

En el proceso de resolucion de esta actividad el estudiante debe considerar e orden
jerarquico, signos de agrupacion, laley de signos para resolver los gjercicios de forma correcta y
acertar larespuesta. La actividad consiste en responder acertadamente cada interrogante para que

la ranita pueda saltar a la hoja siguiente y ganar diez puntos, en € caso de no responder
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adecuadamente tres preguntas la ranita se hunde, el juego se interrumpe y € estudiante debe
reintentar; en el caso de no responder nada € temporizador programado de noventa segundos
advierte su finalizacion y la ranita se hunde, perdiendo la calificacién correspondiente.

El tiempo estimado para desarrollar esta actividad es de 15 minutos, la misma que consta
de 10 preguntas explicitas. Los estudiantes deben ingresar al siguiente link en la actividad
denominada  Froggy  Jumps, https.//es.Educapl ay.com/recursos-educativos/18595511-

desafio de operaciones con numeros enteros.htmil.

Seguido, a darle Clic a boton “comenzar” en la parte inferior, se muestra la actividad,
luego de tres segundos para que €l estudiante pueda responder |as preguntas planteadas. Tal como
se muestraen lafigura 44.

Figura44

Al ingresar en el link debe seleccionar la opcidn comenzar.

e

AR

oo te.
- Problemas con Nimeros Enteros

>

o Santiago Quiguango

El estudiante debe leer lapreguntay decidir entre lastres opciones, unarespuesta parapoder
avanzar alasiguiente pregunta; en & caso de no acertar en larespuesta se hunde laranitay aparece
un cuadro que explica cudl serialarespuesta correcta, como se muestra en la figura 45.

Figura 45
Pregunta modelo de la actividad froggy jumps.
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Ahora gque ya se ha iniciado €l desarrollo de la actividad es preciso sefialar que todas las
preguntas tienen la misma modalidad y valoracion tal como se explica en la figura 45, es por eso
gue se presenta el cuestionario completo en la figura 46.

Figura 46

Presentacién de la actividad completa.

1 % el lado de un cusdrada mide Tom, 1Cudl serfa s perimetro? f.‘j
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o o o0 o
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# 4 Lascudades mis antigeas del munds son Beirut. 1s cusl se smosss a constrar en .. C':]
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10 Jues Uene 3 cajas de una docena de Ligices. En cade caoja faltan 4 Upkees y su pref. @ 0 ¢

Al finalizar la actividad se podra visualizar la calificacion obtenida. En la siguiente figura
47.
Figura 47
Finalizacion de froggy jumps.
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Estrategia de aprendizaje a la que responde: Al findlizar la actividad Froggy Jumps en donde se
presenta problemas de la vida practica utilizando las cuatro operaciones basicas, el estudiantelogra

conocimientos de;

e Permiteaplicar las mateméticas en situacionesrealesdelavidadiaria como manejar dinero,
pérdidas 0 ganancias, entre otras, mejorando asi, las habilidades de resolucién de
problemas.

e Desarrollo de estrategias para abordar problemas variados y en ocasiones compleos.

e Capacidad para plantear model os mateméticos a partir de problemas del mundo real.

e Desarrollo del pensamiento légico y la secuenciacion del mismo, ya que muchas

operacionesy problemas requieren de pasos ordenados.

En definitiva, los estudiantes a practicar las operaciones basicas no solo mejoran las
habilidades matematicas en si, siho que también enriquecen diferentes competencias que son

valiosas en muchos aspectos de la vida.

Evaluacion: Para verificar el nivel de interpretacion al resolver problemas, €l estudiante debe

ingresar al siguiente link https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/19818655-

evaluacion resolucion de problemas.html.

3.3. Valoracion de la factibilidad del sistema de actividades.

En la investigacion se utilizo, para valorar la estructura del sistema de actividades, €l

método de criterio de especialistas, paralo cual se llevaron a cabo varios pasos tales como:
1. Seleccion de los integrantes de la muestra.
2.Confirmar la voluntariedad de participar como especialistas.

3. Enviar el materia que se sometera a consideraciones por los especidistas (Sistema de

actividades) y el instrumento para que estos registren sus criterios sobre el trabajo.
4. Recogida de losinstrumentos.

5. Procesamiento estadistico de |as respuestas.

6. Valoracion cualitativa de las informaciones obtenidas.

Para la seleccion de la muestra de los especidistas, se tuvieron en cuenta los siguientes

criterios:
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1. Afios de experiencia como docente de Matemética

2. Experiencias en el tema del uso del Educaplay para € desarrollo de habilidades en la

asignatura.
3. Nivel académico.
L a muestra seleccionada quedd conformada por cinco especialistas:

Especiadista 1: 15 afios de experiencia como docente de Matematica, experiencia en e uso

de tecnologia para ensefiar la asignatura, es Mgtr. en Matemética.

Especidista 2: 25 afios de experiencia como docente de Matemética, tiene experiencia en

tema del uso de herramienta tecnol 6gica en la asignatura, es PhD en Matemética

Especidista 3: 35 afios de experiencia como docente de Matemética tiene experiencia en

tema del uso de herramienta tecnol 6gica en la asignatura, es Mgtr. en Matematica Aplicada.

Especiaista 4: 38 afios de experiencia como docente de Matemética tiene experiencia en

temadel uso de herramientatecnol égicaen la asignatura, es PhD en Matematica.

Especidista 5: 28 afios de experiencia como docente de Matemética tiene experiencia en

tema del uso de la herramienta tecnol 6gica Educaplay en la asignatura, es PhD en Matemética.

Para la confeccion del instrumento a entregar a los especialistas, se determinaron la

siguiente dimension e indicadores.
Dimension: Estructura del Sistema de actividades.
Indicadores:

¢ Presupuestos tedricos asumidos para la propuesta

e Correspondencia entre los presupuestos asumidos y € sistema de actividades
propuesto.

¢ Relacion entre objetivos propuestos paralaclasey las actividades que se proponen.

e Concepcion del sistema de actividades.

e Objetividad de las indicaciones didécticas ofrecidas para | os docentes.

Estosindicadores fueron tomados en cuenta para elaborar el cuestionario que aparece en el

Anexo D.
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La vaoracion de los resultados obtenidos con la aplicaciéon de dicho cuestionario, arrojo
gue existe en estos especialistas antes enumerados en | os parrafos anteriores, el consenso de que es

adecuada |a estructura del sistema de actividades, ver anexo E, reconociendo que:

L os presupuestos tedricos asumidos que sustentan € sistema de actividades, son valorados
por el 80% de los especialistas como adecuado, al mostrar una l6gica en la conceptualizacion, asi

como en los e ementos congtitutivos de esta, y solo el 20% |o valoran de muy adecuado.

Lacorrespondencia entre |os presupuestosy €l sistema de actividades son considerados por
el 80% de los especialistas de adecuado, al mostrar laasuncion delosreferentestedricos propuestos
y por el 20% de muy adecuado.

La relacion entre los objetivos propuestos en las clases y |as actividades que se proponen

es valorado de muy adecuado por el 100% de los especialistas, a reflgar relacion entre ellos.

La concepcidn del sistema de actividades, son definidos como adecuados por € 80% de
los especiaistas, a lograrse una relacion entre elas permitiendo € cumplimiento del objetivo
propuesto. Se destaca ademas|a variedad de actividades que se presentan; esto mantendrael interés

de los estudiantes 'y les permitira aprender de forma mas divertida.

L as indicaciones didacticas ofrrecidas para los docentes, son considerados adecuadas por €l
80% de los especiaistas, debido a que con ellas se ayuda a que sepan |o que tiene que hacer para
cuando vayan a utilizar las actividades con los estudiantes, no obstante, se sugiere que se den
mayores explicaciones en cuanto a como acceder ala evaluacion mediante € link de la plataforma

Educaplay.
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CONCLUSIONES

1. El andlisis de lainformacion efectuado en la presente investigacion, permitioé evidenciar que se
cuentan con los fundamentos tedrico-précticos para que pueda ser desarrollado un proceso de
ensefianza-aprendizaj e en la asignatura de Matemética, especificamente en el tema de los nimeros
enteros, utilizando Educaplay como herramienta para garantizar la consecucion de habilidades en
laasignatura.

Esta herramienta significa la inclusion de préacticas innovadoras y creativas, que resultan de gran
importancia en un contexto tan impredecible como lo es e mundo de hoy, y en los que lograr la
motivacion de los estudiantes por medio de lainnovacién para optimizar €l proceso de ensefianza-
aprendizaje, es absolutamente necesario, sobre todo en aquellas asignaturas tan complegjas y
desafiantes como |la matematica. Ademas, que posterior ala utilizacion que se le ha otorgado a la
tecnologia para la prosecucion de la ensefianza y el aprendizaje, en una generacion actual que se
cataloga como nativa digital, regresar a los métodos tradicionales Unicamente o continuar sélo
aplicando estos, se considera unafalta de evolucién y progreso.

2. Los fundamentos teoricos referidos a proceso de ensefianza aprendizaje de la Matemética, 1os
relacionados con el desarrollo de habilidades en contenidos mateméticos, asi como los del uso del

Educaplay en el &mbito educativo, sirvieron de referentesy respaldo para el disefio del sistemade

actividades propuestas.

3. El diagndstico inicia redizado, sirvidé para determinar €l estado actual del problema de
investigacion con respecto a nivel de desarrollo de las habilidades en el trabagjo con los nimeros
enteros en estudiantes de octavo de basicadel Colegio Leovigildo Loayza Loayza, paralo cua se
utilizaron instrumentos tales como: La observacion, la prueba diagnéstica, cuestionario adocentes
y la valoracion de especidistas, permitiendo obtener resultados que corroboraron las
manifestaciones externas declaradas en laintroduccion, las que ayudan a justificar la necesidad
de lainvestigacion.

4. Se elaboro un sistema de actividades para su uso con Educaplay, parael desarrollo de habilidades
en el trabajo con los nimeros enteros, cada una de las cuaes plantea actividades o gercicios
finalizando con una evaluacién y que estuvieron orientadas en el curriculo actual dictado por €
Ministerio de Educacion, procurando que con ello se desarrollen las habilidades mateméticas

necesarias y otras habilidades fundamentales para la formacién integral del alumnado como
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habilidades de comunicacién, deinteraccion social, de pensamiento | 6gico, de uso delatecnologia,
de trabgjo autbnomo, motivacion, entre otras.

5. El sstema de actividades que se propuso fue valorado para conocer la factibilidad de su
aplicacion, encontrandose que, desde el punto de vista operativo, 10s investigadores, docentes e
investigados que participaron hicieron posible el planteamiento de la propuesta; desde el punto de
vista técnico y financiero, se cont6 con los recursos tecnol 6gicos, equipos e insumos gue eran
necesarios; desde el punto devistaéticoy legal, se cumplierontodosloslineamientosy lapropuesta
esta gjustada normativas aplicables.

6. En conclusion, estainvestigacion ha demostrado que € disefio de un sistema de actividades con
el uso del Educaplay, puede contribuir en gran medida a desarrollo de las habilidades en los
estudiantes, pueslamismasal ser elaboradas de forma interactivas, variadasy teniendo en cuenta
las necesidades cognitivas de |os estudiantes contribuyen al logro de un aprendizaje significativo
en los mismos, ademas, de contribuir a que el proceso de ensefianza — aprendizaje de la asignatura
Matemética responda a las exigencias del Curriculo en cuanto no solo al trabajo por el logro de las
habilidades matematicas, sino también de aquellas digitales que el estudiante debe ir adquiriendo
paul atinamente para estar al nivel de su tiempo.

Los resultados de la investigacién han generado una experiencia enriquecedora en e quehacer
didactico del docente sirviendo de referente para la transformacion de este proceso en otras éreas

dela asignaturas.
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RECOMENDACIONES

1. Se recomienda continuar profundizando dentro del temaen lo referido a uso de la herramienta
Educaplay no solo para desarrollar habilidades en los estudiantes, sino también para las clases

donde se ensefien |os nuevos contenidos.

2. Se sugiere a las autoridades del Colegio la introduccion y generalizacion de la propuesta, de

manerague potencie lamotivacion por el estudio delaasignaturay como consecuencialaelevacion

de los resultados de | os estudiantes.

UBE .
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