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Resumen

L a educacion de calidad requiere la presencia de profesi onal es preparados, una estructura eficiente
y recursos didacticos que se adapten a las necesidades que surgen en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, especialmente considerando € desarrollo de la sociedad y laintegracion creciente de
la tecnologia en todos | os aspectos de la vida humana. La presente investigacion integra una parte
de las facilidades de los entornos y herramientas digitales, ya que considera |os juegos como un
medio eficiente para potenciar |os conocimientosy fortalecer |as habilidades de lectoescritura. Se
atiende este aspecto basado en los datos que se obtuvieron en el diagnéstico aplicado a 22
estudiantes del tercer afio de la EGB de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”. Es una
investigacion aplicada con enfoque mixto, se utilizaron variosinstrumentos parala recoleccion de
datos, con énfasis en una prueba pedagogica que fue aplicada en dos ocasiones. pre-test y post-
test, se encontraron deficiencias en el conocimiento de las reglas gramaticales, dificultad en la
lecturay en la comprension de lostextos. Conociendo larealidad del grupo se pudo estructurar un
conjunto de actividades complementarias al proceso educativo, con el uso de material multimedia
y juegos digitales que motivan a los estudiantes mientras aprenden. Para e desarrollo de las
actividades se revisaron, identificaron y crearon juegos en la plataforma “EducaPlay” por las
facilidades que ofrece para la comunidad educativay su disefio amigable. Se validé tanto tedrica
como empiricamente, obteniendo en ambos casos valoraciones positivas en la gecucion y
adaptabilidad de las actividades. L os resultados muestran mejoras significativas en | os estudiantes,

guienes aprenden en un contexto motivador que |os impulsa a adquirir nuevo conocimiento.

Palabras clave: Habilidades, Lectoescritura, Juegos digitales.
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Abstract

Quality education requires the presence of prepared professionals, an efficient structure and
didactic resources that adapt to the needs that arise in the teaching-learning process, especially
considering the devel opment of society and the growing integration of technology in all aspects of
human life. The present research integrates part of the facilities of digital environments and tools,
since it considers games as an efficient means to enhance knowledge and develop literacy skills.
This aspect is addressed based on the data obtained in the diagnosis applied to 22 students of the
third year of EGB of the Educational Unit "Leopoldo Lucero". It is an applied research with a
mixed approach, several instruments were used for data collection, with emphasis on apedagogical
test that was applied on two occasions. pre-test and post-test, deficiencies were found in the
knowledge of grammatica rules, difficulty in reading and in the comprehension of texts. Knowing
the redlity of the group, it was possible to structure a set of complementary activities to the
educational process, with the use of multimedia material and digital games that motivate students
while they learn. For the development of the activities, games were reviewed, identified and
created on the "EducaPlay” platform due to the facilities it offers to the educational community
and itsfriendly design. The games were validated both theoretically and empirically, obtaining in
both cases positive evaluations in the execution and adaptability of the activities. The results show
significant improvements in students, who learn in a motivating context that encourages them to

acquire new knowledge.

Keywords: Skills, Literacy, Digital games.
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INTRODUCCION
La habilidad de lectoescritura es el primer reto al que se enfrenta un estudiante en su proceso de
formacion, le facilita entre otras cosas € entendimiento pleno de su lenguaje, integrarse en €l
contexto cultural y s se realiza de forma sistematica, el desarrollo de competencias propias del
pensamiento superior, con las que podra entender las ideas de otros, argumentar sus propias ideas
sobre estas y en casos mas concretos debatir sobre o que lea o esté determinado a aprender.
Entonces, a proceso del aprendizaje de la lectoescritura no se lo debe encasillar como concepto
estético, sino que, se hatransformado a lo largo de los afios, inicié como un proceso mecanico y
se ha convertido en uno de mayor complejidad, y, en el gue intervienen varios aspectos que se
deben considerar en e contexto del aula, condicionando la forma de ensefiar de los profesores y
de aprender de los estudiantes.
El docente debe buscar 1os medios més eficientes dentro del contexto del aula para despertar €l
interés por leer y escribir, y alavez, trabgjar |0s posibles casos o situaciones que desmotivan alos
estudiantes, con esto se presentan dificultades en e aprendizaje, limitando a nifio o nifia a
involucrarse en lasociedad y aislandose de sus pares, por no poder tener una buena comunicacion
verbal y escrita.
El trabajo investigativo “Juegos digitales para fortal ecer |as habilidades de |ectoescritura en tercer
afio EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja, permitird que los educandos
mejoren significativamente de manera dinamicay divertida laforma en la que aprenden. No solo
se promueve el desarrollo académico, sino también aspectos sociales, afectivos y
comunicacionales, que son parte del enfoque holistico de la educacion. Se busca fomentar entre
los estudiantes € interés genuino por la lectura y la escritura, transformandolas de tareas
académicas en actividades que motiven su cumplimiento. Se propone generar espacios de
formacion que incluyan juegos digitales, apoyado en el uso de tecnologias de lainformaciény la
comunicacién, siempre orientadas hacia la excelencia educativa.
Esta preocupacion parte desde el conocimiento préctico del cuerpo docente sobre las dificultades
observables en las actividades diarias con los estudiantes, determinar los mejores canales o
metodologias a implementar deben partir desde €l interés de toda la comunidad educativa, en
especial con quienes se relacionan con lamateriade Lenguay Literatura, se deben tomar en cuenta
los pardmetros y estdndares de la calidad educativa, |0s objetivos, habilidadesy competencias que

se espera en e nivel académico, y, lo concerniente a la realidad del centro, las facilidades

UBE . :
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tecnoldgicas a las que tengan acceso los estudiantes y promover la participacion activa de los
padres de familia.

Justificacion del problema

Los cambios vertiginosos que propone € desarrollo tecnolédgico a la sociedad actual inciden
directamente en la educacién y obliga a la escuela a realizar adaptaciones que respondan a estos
avances. Fortalecer las habilidades de lectoescritura permite la consecucién no solo de una
educacion de calidad, sino que, ademés ésta favorece las distintas esferas del conocimiento,
especiamente las que tienen que ver con los procesos lingtisticos y comunicativos; teniendo en
cuenta gue, a partir de una sociedad dependiente de los recursos tecnol dgicos, tanto la lecturay
escritura se convierten en elementos imprescindibles paralavida (Leonis, 2012).

La introduccion de recursos digitales en las aulas permite a los docentes crear materiales
educativos mas versétiles y adaptables, como materiales interactivos en plataformas educativas
intuitivas como EDUCAPLAY . Esto hace que €l aprendizaje seamés participativo, a tiempo que
promueve mayor compromiso con su propia formacion.

Prensky (2001) utilizé el término "nativosdigitales’, parareferirse alas personas nacidas en laera
de latecnologiamarcada por el uso constante de diferentes tipos de dispositivos e ectrénicos, tales
como: computadores (ordenadores), juegos de video, musica digital, videos, teléfonos celulares y
otros artefactos que hacen cada vez mas amigable la navegacién por internet y la conformacion de
Redes Sociales del més variado tipo.

El mismo autor sefialaquelos”nativosdigitales' poseen unaafinidad natural y competenciainnata
con la tecnologia, y considera que € uso de juegos como herramienta educativa es innovador y
efectivo. Desde esta perspectiva, aprovechar las habilidades tecnol 6gicas que |os nifios ya poseen
representa una forma practica y académica de ensefianza. Este enfoque cobra mayor impacto al
utilizar recursos complementarios que consideran los intereses y conocimientos previos de los
estudiantes, fortaleciendo asi su aprendizaje de manera significativa.

Esesencial abordar las dificultades de aprendizaje en lectoescrituramediante |a transformacion de
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se hace necesaria una reconfiguracion de las préacticas
pedagogicas, especialmente en e nivel de educacion primaria, dado que es en este nivel donde los
estudiantes deben asimilar |os conocimientos de manera efectiva (Ramirez y Rivera, 2020).
Segulin Ascencio y Lainez (2022), considerar la habilidad de la lectoescritura como un proceso

fundamental durante la educacién primaria es crucial. Esta habilidad tiene relacién directa con el

UBE . :
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éxito académico en los niveles superiores y facilita el aprendizaje de las diferentes areas de

conocimiento ademés de incidir en las habilidades comunicacionales en el uso correcto del

lenguaje. Bajo estos procesos el individuo obtiene la capacidad de comprender contenidos.

Durante afios, numerosos investigadores se han dedicado a comprender en profundidad y a

sustentar 1os desafios que enfrenta el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura, asi

como los factores que influyen en su desarrollo (Santamaria, 2021). Es importante comprender y

potenciar las habilidades cognitivas, sensorio-perceptivo-motrices, linglisticas, metalinglisticas,

socioemocionales-culturales y metacognitivas para la lectoescritura desde edades tempranas, al
igual que la necesidad de aplicar estrategias pedagdgicas que aborden de manera integral estos

aspectos en € contexto educativo (Gomez, et al., 2021).

Mayorga (2019), aborda problemas especificos del aprendizaje, como la disgrafia, dislexia,

disortografia, la autora propone una lista de comprobacion que contiene una serie de elementos y

caracteristicas que ayudan aidentificar estas dificultades en @ aprendizaje en los nifios de edades

comprendidas entre 5 a 9 afos, ademas indica que puede utilizarse como una guia para la
intervencion de los problemas de aprendizaje identificados.

En el subnivel Elemental de EGB, el Ministerio de Educacion del Ecuador (2023) plantea que es

tarea del maestro desarrollar destrezas en los estudiantes para que se conviertan en lectores,

hablantes y escritores competentes. El docente tiene el reto de familiarizar a los alumnos con la
culturaescritay las lenguas originarias del pais.

En el areadeLenguay Literatura, el profesor sigue los lineamientos propuestos en € curriculo de

Educacion General Basica Elemental, para lograr 0s objetivos propuestos, 10s estudiantes deben

aplicar las reglas ortogréficas a escribir, comprender y leer textos. Sin embrago de acuerdo con

los resultados de la prueba pedagdgica aplicada en el primer quimestre del afio lectivo 2022-2023

y las observaciones redlizadas al proceso de ensefianza — aprendizaje de lalecturay escritura se ha

podido comprobar la existencia de dificultades en algunos estudiantes, en los que se ha detectado

gue existe falencias relacionadas con estas habilidades. Consistente en:

e Seidentifica pocamotivacion paraleer o escribir. Los estudiantes que estdn menos motivados
comienzan a evitar la lectura, |o que afecta negativamente su comprension lectora. Incluso s
esos estudiantes estan leyendo la lectura asignada, eso no significa que comprendan lo que
estan leyendo. L os profesores pueden implementar juegos o dar incentivos por completar una
tarea. Una forma especialmente eficaz de motivar a los estudiantes es con la tecnol ogia.
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e Lafluidez esotra de las dificultades observadas. Esta habilidad en la alfabetizacién temprana
se refiere ala capacidad de un nifio para leer textos con precision, rapidez y fluidez, mientras
transmite el significado de manera efectiva, logran concentrarse mas en comprender el texto
en lugar de tener dificultades para decodificarlo. La fluidez esta estrechamente ligada al
reconocimiento automatico de paabras y a la comprensién lectora. Se pueden implementar
actividades como tarjetas didéacticas, juegos de combinacidon de palabras o busquedas de
palabras que mejoraran su desempefio en esta habilidad.

e Otras dificultades se observaron en la habilidad de transcripcion, especificamente en la
ortografia donde se identificaron diferentes errores por cambios de letras, asi como en la
escrituraa mano que en muchos casos fue desordenada o ilegible.

Ejemplos ortograficos:

o Cambio de "b" por "v” y "s" por "c".

o Sustitucion y confusion entre letras similares, como "b" y "d"

o No escriben “m” antes de la “p” y de la “b”.

o Al redlizar dictados de palabras agudas, graves y esdrijulas en las actividades
précticas en clases se evidencia que agunos estudiantes no logran €l manejo de las
reglas de acentuacion prosodicay ortogréfica (tilde) segiin la posicion de la silaba
ténicaen lapalabra.

Es fundamental fomentar la motivacion de los estudiantes de tercer afio de la EGB en la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero". Igualmente, es necesario prestar atencién a las habilidades de
comprension lectora, fluidez y transcripcion, para lograr un desarrollo integral de la lectura 'y
escritura. Lo antes expuesto resalta la necesidad de llevar a cabo la presente investigacion para
hacer frente a las exigencias educativas actual es.
Entonces, esindispensable que se implementen précticas efectivas que mejoren las habilidades de
lectoescritura orales, escritas, de comprension, de expresion ora y de produccion de textos como
detallael curriculo de Lenguay Literatura, con trabajo especifico en lo que corresponde a: lectura
oral con fluidez y entonacion correcta, construccion de significados apartir de un texto y reglasde
escritura, ortografia 'y gramatica. Todas estas habilidades pueden desarrollarse con el uso de los
recursos tecnol 6gicos que se dispongan y que se ajusten al nivel académico de |os estudiantes.

Por otro lado, esimportante considerar |os resultados de la prueba pedagdgica realizada durante €

primer quimestre del afo lectivo 2022-2023. Estos resultados revelaron que el 49.55% de los
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estudiantes lograron los objetivos evaluados, mientras que el 24.09% alcanzaron resultados
medianosy € 26.36% no lograron alcanzar |os objetivos esperados. Ademés, existen otrosfactores
gue inciden negativamente en €l desarrollo de estas habilidades, como lalimitadainversién estatal
en infraestructura fisicay tecnoldgica, asi como la falta de apoyo familiar en las tareas de lectura
asignadas a | os estudiantes.

Planteamiento del problema

¢Cémo fortalecer las habilidades de | ectoescritura en tercer afio delaEGB, en laUnidad Educativa
"Leopoldo Lucero" de la Parrogquia Nueva Loja, Canton Lago Agrio, Provincia de Sucumbios?
Precision del tema

Juegos digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura en tercer afio de la EGB en la
Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

Objeto delainvestigacion

Proceso de ensefianza - aprendizaje de lalectoescritura en el &rea de Lenguay Literatura.
Objetivo general

Implementar juegos digitales para fortal ecer las habilidades de | ectoescritura en |os nifios de tercer
afno delaEGB en laUnidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja.
Preguntas cientificas

e (Cuadesson los fundamentos tedricos necesarios del proceso de ensefianza aprendizaje de
lalectoescritura en tercer afio de laEGB?

e (Cud eslasituacion actual de las habilidades de |ectoescritura de | os estudiantes del tercer
afno de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja, Canton Lago
Agrio, Provincia Sucumbios?

e (Qué caracteristicasy exigencias didacti cas deben tener |0s juegos digital es para fortal ecer
las habilidades de lectoescritura, en los nifios de tercer afio de la EGB en la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja, Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios?

e (COmo evaluar la implementacion de juegos digitales para fortalecer las habilidades de
lectoescritura en los nifios de tercer afo de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucero”, Nueva Loja, Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios?

Variables o categorias de la investigacion
e Proceso de ensefianza-aprendizaje: |ectoescritura.
e Lalectoescritura.
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e Juegosdigitales parafortalecer lalectoescritura.

Variable dependiente

Habilidades de lectoescritura.

Variable Independiente

Juegos digitales

Obj etivos especificos de la investigacion

e Fundamentar desde e punto de vista tedrico el proceso de ensefianza- aprendizaje de la
lectoescritura en tercer afio de la EGB.

e Diagnosticar las habilidades de lectoescritura de | os estudiantes del tercer afio delaEGB enla
Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

e Estructurar juegos digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura en |os nifios de
tercer afo dela EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

e Vaorar la implementacién de los juegos digitales para fortalecer las habilidades de
lectoescrituraen losnifios de tercer afo dela EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”,
NuevaLoja

M étodos a emplear (tedricos, empiricosy matematicos estadisticos)

Se logra cumplir con los objetivos planteados gracias a la aplicacion de |os métodos:

Nivel Tedrico
e El Método Analitico-Sintético.

e LaModelacion.
e El Método de Induccion-Deduccion.

Nivel Empirico
e Entrevistas a docentes.

e Encuesta a docentes.
e Encuesta a estudiantes.
e Observacion.
e Prueba pedagdgica.

Nivel Estadistico-M atemético

e Andlisisporcentual y tabulacion.
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Poblacion y muestra

LaUnidad Educativa Fiscal "Leopoldo Lucero" esté ubicada en la Parroquia Nueva L oja, Canton
Lago Agrio, Provincia de Sucumbios, Ecuador. La poblacion de tercer afio de la Educacion
General Bésica estd conformada por 3 docentes designados a la ensefianza de los 71 estudiantes.
Para los fines de esta investigacion, se lleva a cabo un muestreo no probabilistico de carécter
intencional, ya que se seleccionan Unicamente a 2 docentes tutores de |os paralel os de tercer afio
de laEducacion General Basicaen lainstitucion, tras haber dado su consentimiento para participar
en el estudio (ver anexo 1) y 22 estudiantes que cursan este nivel educativo enlaUnidad Educativa
Fiscal "Leopoldo Lucero”. Se dispuso del consentimiento informado de los padres de |os nifios
para que se vincularan alainvestigacion (ver anexo 2).

Declaracion del tipo de investigacion

El presente estudio es una investigacién aplicada, se caracteriza por ser aulica, investigacion y
accién, porgue son precisamente los docentes quienes estén a frente de todas las actividades, es
descriptiva, porgue presentalarealidad tal y como se la observa desde una perspectiva objetiva.
En cuanto al enfoque metodologico es mixto, permitiendo recopilar, andizar e integrar tanto
técnicas cuantitativas y cualitativas en el procesamiento y presentacion de la informacion que se
obtuvo.

Principales aportes

Se trabgja con juegos digitales que aprovechan las ventgas de la tecnologia y la facilidad que
tienen los nifios para utilizarlas, estas actividades s bien es cierto tienen mayor relaciéon con
actividades de ocio, selos puede orientar para que |os estudiantes obtengan informacion variaday
relevante que llega a tener amplio impacto en su formacién académica.

El propésito de esta investigacion es detectar, describir y resolver las dificultades especificas de
lectura 'y escritura en un grupo de 22 estudiantes del paralelo C de tercer afo de la Educacion
General Basica en la Unidad Educativa Fiscal "Leopoldo Lucero". Como enfoque integral, se
implementan juegos digitales para fortalecer ambas habilidades, y la eficacia de esta se evalla
mediante el monitoreo y analisis de los resultados.

Durante la investigacion, se abordan las dificultades identificadas y se disefian juegos digitales
adaptados que incorporan € contenido del libro de texto de tercer afio de EGB de Lengua y
Literatura, brindando apoyo para el desarrollo de destrezasy objetivos. Asimismo, se desarrollan

juegos digitales especificos creados por |os autores para abordar estas dificultades. Estos Ultimos
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incluyen una guia de actividades sobre como implementarlos en el aula, que resulta sumamente
valioso para el docente en su blsqueda de la excelencia educativa.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

Esta investigacion propone utilizar € potencial de los juegos digitales en el campo educativo para
fortalecer las habilidades de lectoescriturade | os estudiantes de tercer afo dela EGB, esimportante
para dar solucién a los problemas que presentan al leer, comprender e interpretar un texto, asi
como escribir de forma coherente.

Los juegos digitales mejoran los resultados de aprendizaje, estos motivan eficazmente a los
estudiantes y permiten a los profesores facilitar la interaccion en € aula, con una correcta
implementacién tienen un impacto socia, al meorar los resultados en un grupo especifico de
estudiantes. Este proceso de transformacion educacional es necesario para que |os nifios mejoren
su fluidez a hablar, leer o escribir.

Es la primera investigacion cientifica utilizando juegos digitales llevada a cabo en la Unidad
Educativa “Leopoldo Lucero”, con un enfoque contextualizado, utilizando recursos apropiados,
amigablesy atractivos parala edad de los nifios en tercer afio de la EGB.

Responde a una necesidad especifica de este grupo de estudiantes integrando |os beneficios que
proponen las tecnologias, mediadas a través de los conocimientos que deben adquirir los
estudiantes en la materia de Lengua y Literatura, bajo la guia de los objetivos esperados por €
curriculo nacional.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion.

El capitulo | hace referenciaa marco tedrico en torno a proceso de enseflanza- aprendizaje y se
describen las teorias fundamentales sobre el proceso de lectoescritura, y, la aplicacion de juegos
digitales para fortal ecer 1as habilidades que demuestran |os nifios parte de la muestra. Ademas, se
abordan | os antecedentes investigativos sobre el tema.

El capitulo | detallalametodologia utilizadaen el proceso de investigacion, tales como: métodos
de recoleccién y andlisis de datos. Diagnostico inicia de las habilidades de | ectoescritura.

El capitulo |11 presenta la propuesta, estructura los contenidos de la asignatura de Lengua y
Literatura en la ensefianza en € aula, integrando juegos digitaes, dejando atrés la educacion
tradicional, parafortalecer habilidades de lectoescritura en los nifios de tercer afio delaEGB en la

Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.
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Se analizan los resultados de la implementacién, asi como la evaluacion de su impacto en €
aprendizaje de los estudiantes.

Por ultimo, se abordan las conclusiones, se emiten recomendacionesy se registran las referencias
bibliogréficas utilizadas; asi como un conjunto de anexos que facilitan la comprensiéon de la

memoria gréficade latesis.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA DE LA INVESTIGACION
1.1. Antecedentes investigativos
A continuacion, se presentard unarevision de investigaciones previas, estos estudios se centran en
las habilidades de lectoescritura, @ mismo tiempo que se destaca el papel crucial delas actividades
| idicas como un componente paracontribuir ala superacién de desafios en el proceso de ensefianza

y aprendizaje de |a lectoescritura.

1.1.1. Antecedentesinvestigativos inter nacionales

Un estudio de notable interés es, “Estrategias ludicas de aprendizaje para mejorar |0S procesos de
lectoescritura en los niflos y nifias de grado transicion del Instituto San Ignacio de Loyola”,
realizado por Peraltaet al. (2017). Centrado en la creatividad y emplea dramati zaciones de cuentos
de hadas para fomentar la lectura, la comunicacion y la expresion de ideas. El uso del arte se
destaca como un medio efectivo para estimular el aprendizaje, desarrollando la motricidad, la
percepcion, larelacion socia y lainventiva en los nifios, o que hace que e conocimiento resulte
més atractivo y ameno. Ademas, se enfatiza la relevancia de la intervencion de las familias en el
proceso de aprendizaje, o que no solo contribuye a mejorar |os resultados académicos, sino que
también fortalece los lazos afectivos entre los nifios y sus familias.

Por su parte, Gonzdlez et al. (2022) con su estudio, “Juegos ludicos como estrategia de
lectoescritura en los estudiantes del segundo grado de primaria de Aucayacu”, bajo la metodol ogia
de investigacion accion, donde se aborda la aplicacion del méodo FAS, una combinacién de
enfoques fonéticos, alfabéticos y sildbicos. Este estudio, dividido en cinco etapas (diagndstico,
planificacion, intervencion educativa, andlisisy conclusion), se centraen explorar larelacion entre
las habilidades de lectoescritura y las capacidades de pensamiento, habilidades informacionales,
habilidades motrices y habilidades linguisticas en nifios.

Las conclusiones de la propuesta resatan la estrecha conexion entre la alfabetizacion y las
habilidades de pensamiento, informacionales y motrices. A pesar de ello, se reconocen
limitaciones rel acionadas con el tiempo y la planificacion de la ensefianza de lalecturay escritura,
lo que sugiere posibles areas de mejoraen el proceso educativo.

Un estudio més reciente, “Juegos ludicos como estrategia de lectoescritura en los estudiantes del
segundo grado de primaria de Aucayacu-2022”, realizado por Alvarado et al. (2023), se centrd en
evaluar la eficacia de los juegos como estrategia de lectoescritura. Se llevd a cabo mediante un

disefio aplicado, que involucrd a una poblacion de 32 estudiantes, se utilizé un pretest y post test
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para evaluar el proceso. Se recopilaron datos de evaluacion que se andizaron de manera
descriptiva 'y preexperimental. Los resultados obtenidos en este estudio indican la necesidad de
implementar programas de juegos. Este trabajo destaca la influencia positiva como estrategia de
lectoescritura en el contexto educativo, aentando a educadores y responsables de politicas
educativas a considerar con mayor énfasis |os juegos como un componente esencial en el proceso
de aprendizge.

Meneses- Sanchez et al. (2022), en su trabajo “Gamificar con juegos digitalesy no digitales para
mejorar la comprension lectora inferencial en estudiantes de quinto primaria”, detalla que la
comprension lectora es una de las mayores preocupaciones en el sistema escolar, en € estudio se
aplicaron diferentes estrategias didéacticas, entre ellas una que consistiaen el uso del juego digital
Scratch, en la que los nifios interactuaban en diferentes ambientes en las que tenian que resolver
actividades como sopa deletras, |aberintos, crucigramas entre otros, sus resultados detallan amplia
participacion y motivacion en los estudiantes, y, establecieron el canal informal de WhatsApp para

mantener comunicacién constante con los padres de familia.

1.1.2. Antecedentes investigativos nacionales

“Técnicas ludicas en el aprendizaje de la Lectoescritura” llevado a cabo por Toledo et al. (2018),
investigo e impacto de las técnicas ludicas en e desarrollo de habilidades de lectoescritura,
utilizando una muestra de 83 participantes. Los resultados destacaron la coincidencia entre
docentesy directores en cuanto alaimportanciadel juego como herramienta educativa, se observo
una participacion limitada de los nifios en 1os juegos, y una conexién insuficiente entre estos y €l
contenido de estudio. Como respuesta a estos hallazgos, se implemento un taller para capacitar a
docentes con € objetivo de fortalecer e uso de las técnicas |Udicas como dispositivos didécticos
en el proceso educativo.

En la investigacion de Sandoval (2021), "Relacion entre aptitudes de lectoescritura y €l
rendimiento escolar”, se abordd la complejidad de la lectoescritura, una habilidad intelectua que
suele presentar dificultades en los primeros grados, consistio en establecer una conexion entre las
habilidades elemental es de lectoescrituray el desempefio académico.

Para €llo, llevaron a cabo un estudio de tipo observaciona y descriptivo con 24 alumnos de la
seccion "A" del primer grado de laE. E. B. "Veinticuatro de Julio” en Santa Elena, Ecuador. Se
aplicd un cuestionario dicotomico y e Test de Aptitudes Bésicas de L ectoescritura, y se obtuvo un

valor que se compar6 con € rendimiento académico. El resultado, un coeficiente de correlacion
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de Pearson de 0,73, evidencié una significativa correspondencia entre estas variables. En
consecuencia, la modificacion de ciertos componentes inherentes a la lectoescritura podria tener
un impacto positivo en el desempefio académico de |os estudiantes.

Loja (2023), en su trabajo “Uso de recursos digitales educativos como estrategia ludica para
mejorar el aprendizaje de la lectoescritura en nifios y nifias de basica elemental de la fundacion
Salesiana Paces, afio 2022” realiza un analisis del uso de recursos digitales para el refuerzo
académico y la ensefianza de la lectoescritura, utilizaron la plataforma de Entorno Virtual de
Aprendizaje Accesible (EVAAC), utilizaron ejercicios audiovisuales con los que promovieron
espacios de interaccién con los estudiantes de forma activa y participativa, entre |os resultados se
propone que laWeb 2.0 brinda facilidades para € desarrollo de recursos digitales que promueven
lainnovacion educativa que se gjusta a las necesidades de |os educandos.

Al revisar estas investigaciones, es posible identificar las metodologias utilizadas, como la
aplicacion de pruebas pedagdgicas pretest y post test para evaluar €l proceso, observaciones en el

aulay entrevistas.

Las técnicas basadas en juegos facilitan la comprension de conceptos dificiles, fomentan la
creatividad y la resolucion de problemas, a la vez que promueven la motivacion y colaboracion
entre |os estudiantes.

La tecnologia se ha convertido en una herramienta indispensable en el proceso educativo, € uso
adecuado de recursos digitales educativos en el aula enriquece la experiencia de aprendizaje. Por
ello, los maestros deben capacitarse continuamente para mejorar sus habilidades pedagdgicas e
integrar las Ultimas metodologias y herramientas tecnol ogi cas.

Involucrar alas familias en e proceso de ensefianza y aprendizgje es fundamental y necesario, la
colaboracion entre la escuela 'y el hogar crea un ambiente de apoyo integral que beneficia el

desarrollo educativo y persona del estudiante, sobre todo en lo que respecta al control de tareas,
el uso adecuado del acceso ainternet y dispositivos de conexién y, sobre todo en los ejemplos que
recibe en casay que replicaen laescuela

L as investigaciones anteriores han proporcionado ideas, técnicas y métodos fundamentales para
abordar la problematica en el desarrollo de estainvestigacion.

1.2. Baseslegalesy normativas

L os documentos legal es que respal dan este estudio son |os siguientes:
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Constitucion de la Republica de Ecuador (2008).
Titulo I1: Derechos
En e capitulo primero “Principios de aplicacion de los derechos”. Seccion tercera sobre
“Comunicacion e Informacion”, en el articulo 16, establece que todas las personas tienen derecho
a la comunicacion libre, intercultural, incluyente y participativa, asi mismo garantiza el acceso
universal alas tecnologias de lainformacién y comunicacion, y, sobre el uso de todas | as formas
de comunicacion.
En la Seccién quinta “Educacion”, articulos 26 y 27, establece que la educacion es un derecho
ineludible einexcusable del estado, con lasgarantiasdeigualdad einclusion social como condicion
para €l buen vivir; determina que la educacion se centrard en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, se detallan entre sus caracteristicas:
Participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara €
sentido critico, ... y constituye un gje estratégico para el desarrollo nacional.
Para complementar y reglamentar 1o concerniente al sistema nacional de educacion publica, se
Cuenta con un conjunto de normativas y reglamentos que brindan mas detalles sobre el accionar
de los diferentes entes y agentes educativos, tales como laLOEI y su reglamento, y, el Cédigo de

laNifiez y la Adolescencia.

Ley Organica de Educacion Intercultural (2011)

En el Titulo I: Delos principios generales - Capitulo Unico: Del @mbito, principiosy fines, detalla

varias caracteristicas que debe cumplir e sistema nacional de educacion publica, se destaca en

relacion con esta investigacion:
b) Calidad y calidez. - Garantiza € derecho de las personas a una educacion de calidad y
calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizaday articulada en todo el proceso
educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o modaidades; y que incluya evaluaciones
permanentes. Asi mismo, garantizala concepcion del educando como el centro del proceso
educativo, con unaflexibilidad y propiedad de contenidos, procesosy metodol ogias que se
adapte a sus necesidades y realidades fundamental es. Promueve condiciones adecuadas de
respeto, tolerancia y afecto, que generen un clima escolar propicio en el proceso de

aprendizajes.
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El interés de los investigadores es precisamente atender 10 concerniente a la calidad educativa,
basados en |os resultados de | os diagndsticos aplicados, se evidencian falenciasy debilidades que
van acondicionar el normal desarrollo intelectual y académico delosnifios, y que, deben atenderse
através de précticas innovadoras y que sean de fécil aplicacion en el contexto de larealidad de la
infraestructura con la que se cuenta y las facilidades de acceso a tecnologia en los nifios que

componen la muestra.

Cabdigo de la nifiez y adolescencia (2003)
En el Capitulo V “Derechos de participacion”, el articulo 59, determina que:
Derecho a la libertad de expresién. Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
expresarse libremente, a buscar, recibir y difundir informaciones e ideas de todo tipo,
oralmente, por escrito o cualquier otro medio que €lijan, con las Unicas restricciones que
impongan laley, €l orden publico, la salud o la moral publicas para proteger |a seguridad,
derechosy libertades fundamental es de |os demés.
Estos fundamentos legales proporcionan el solido marco juridico y ético en el cual se basa la
investigacion, subrayando laimportancia de la educacion de calidad, 1a adaptacion aladiversidad
cultura, la inclusion y la libertad de expresion en € contexto educativo de Ecuador. Estos
documentos enfatizan la necesidad de que la educacion sea intercultural, democrética y con un
enfoque en & desarrollo integral de los estudiantes.
Ademas, garantizan que los nifios y adolescentes tengan el derecho a expresarse libremente y
acceder a informacion variada, siempre dentro de los limites establecidos por laley y el respeto a
los derechos de los demés. La investigacion se apoya en estos pilares legal es para promover una
educacion inclusiva y de calidad que tenga en cuenta que Ecuador es pluricultural y se debe
fomentar una participacion significativa de los educandos en su propio proceso de aprendizaje,
utiliza las facilidades de la tecnologia para incidir en € proceso de ensefianza aprendizaje y
fortalecer |as habilidades de | ecto-escritura.
1.3. Basesteoricas
Esta investigacion se fundamenta en conceptos clave que proporcionaran la base epistemol dgica
para su desarrollo. El enfoque principal de este estudio busca incorporar juegos digitales para
fortalecer lalectoescritura. Pararespal dar este enfoque, se han tomado en cuenta temas especificos

como referentes conceptual es.
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1.3.1. Habilidades de L ectoescritura

El Diccionario de la lengua espanola define la lectoescritura como: “La capacidad de leer y
escribir, l1a ensefianza y aprendizaje de la lectura simultaneamente con la escritura” (ASALE &
RAE, 2023).

La lectoescritura es una forma de comunicacion complgja que esta congtituida por una serie de
habilidades comunicativasy procesos psicol 6gicos, que facilitan la construccion de significadosy
le permiten al individuo la comprension de su entorno socia (Arteagay Carrion, 2022).

Ambas definiciones de la lectoescritura resaltan su importancia en el contexto educativo y social.
Mientras la primera subraya la ensefianza simultanea de la lectura y escritura, la segunda abarca
una perspectiva mas amplia, destacando cémo estas habilidades comunicativas no solo permiten
al individuo leer y escribir, sino también construir significados sobre la realidad y su entorno, vy,
desenvolverse en la sociedad. La complementariedad de ambos conceptos refuerza la relevancia
de abordar la lectoescritura de manera integral, reconociendo su profundo impacto en la vida
cotidianay en el desarrollo de una comprensién més profunda del mundo que nos rodea.

Existe una estrecha relacion entre ambas habilidades, ya que no deben ser abordadas de manera
aislada, sino como un proceso integral en el que el desarrollo de unainfluye en la adquisicion de
la otra. Esta perspectiva subraya que cuaquier estrategia educativa efectiva debe considerar la
integracion de ambos aspectos para un aprendizaje completo y efectivo (Torres, 2016).

Clares (como secito en DelaPezaet d., 2014) plantea que mientras lalecturaesladecodificacion
del texto, la escritura representa la codificacion de este. Esta idea enfatiza que las habilidades de
lectura 'y escritura estén interrelacionadas y no pueden aprenderse de manera independiente. En
lugar de eso, se desarrollan através de un proceso continuo de aprendizaje y préactica.

Desarrollar |as habilidades cognoscitivo linglisticas necesarias para la comprensién de un texto,
estas habilidades del lenguaje se aprenden en un proceso integrador. Por consiguiente, |os métodos
de ensefianza de | a lectura engloban también a |la escritura (Pérez, 2019). Esta perspectiva resalta
la interconexion esencia entre ambas competencias, subrayando también que no deben
considerarse de maneraindependiente, sSino como componentes complementarios en el proceso de
adquisicion y desarrollo del lenguaje.

Asencioet al. (2023), plantean quelahabilidad de comprensi 6n lectorano selograde formarapida;
aguellos que desean adquirirla deben dedicar tiempo y esfuerzo para entender una variedad de

textos y para interpretar tanto el mensgje explicito como & implicito que contienen. Desde este
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punto de vistalacomprension de lectura esla capacidad de comprender lainformacion de un texto.
Esto implicano solo la capacidad de decodificar las palabrasy frases, sino también de comprender
su significado, inferir informacion implicita, hacer conexiones con conocimientos previos y
evaluar criticamente el contenido.

Una habilidad estrechamente relacionada con la escritura es la transcripcion, comprendiendo la
ortografiay la caligrafia. Es fundamental ya que su gjecucion requiere una cantidad significativa
de atencion (Barrientos, 2017).

Durante la transcripcion, se escriben las palabras de acuerdo con las reglas establecidas por la
normativa del idioma. Implica conocer y aplicar las reglas de acentuacion, la puntuacion y otras
convenciones ortogréficas para garantizar la precison en la escritura.  ES importante tener
memoriavisual de las palabrasy laforma correcta de escritura.

Dentro de las estrategias a utilizar en € curriculo de educacién de Lengua y Literatura en el
subnivel elemental, se menciona que se debe reflexionar sobre la estructura de las oraciones en €
lenguaje escrito, ademas de utilizar técnicas de sintaxis dirigidas alos nifios con el proposito que
entiendan sobre adjetivos, sustantivos, complementos y verbos (Ministerio de Educacion de
Ecuador, 2019).

Dentro de los objetivos propios del subnivel elemental en e blogue de escritura se orienta durante
laredaccion y correccién de textos escritos utilizar 1os conocimientos acerca de |os componentes
estructurales y funcionales del idioma espafiol.

La edicidon y revison es esencial en el proceso de escritura, esto implica revisar y mejorar
continuamente el texto escrito. Este proceso abarca diferentes aspectos, desde la correccion de
errores gramaticales, ortograficos y de puntuacion, hasta la optimizacion de la claridad, la
coherencia y la estructura del contenido. Se busca garantizar que el mensaje sea transmitido de
manera efectivay precisa. Se debe reorganizar lasideas paramejorar lafluidez y lacoherencia del
texto, asi como gjustar el estilo de escritura para adaptarse a propdsito y al publico destinatario.
Calero (2014), mencionague se relacionafluidez y vel ocidad fécilmente, no obstante, la velocidad
con la que se lee es un aspecto de lafluidez. La fluidez en la lectura implica més; es reconocer
armoniosay expresivamente las palabras que se leen en € texto para comprenderlo.

En este contexto la fluidez corresponde a la habilidad para leer de forma fluida'y sin mayores
dificultades, esto implica utilizar una velocidad que permite ala vez una comprensiéon simultanea

del texto. Una persona con fluidez lectora es capaz de leer de manera eficiente, sin detenerse en
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cada palabra o frase, lo que le permite comprender € significado global del texto y captar
informacién importante de manera rapida.

Para fortalecer esta habilidad esimportante identificar varios aspectos fundamentales, se debe leer
en una velocidad adecuada que le permita avanzar la lectura sin esfuerzo excesivo, no significa
leer en unamaxima vel ocidad posible, sino utilizar un ritmo adecuado. Lafluidez también implica
leer con precision, esdecir, identificar y pronunciar correctamente las pal abras del texto, al utilizar
unaentonacion y expresion correcta, ayuda a captar y trasmitir el significado del texto através del
uso correcto de la prosodia, se debe incluir latonalidad, el ritmo y la modulacion.

Tapia (2018) sostiene en su articulo que existe una estrecha relacion entre la comprension lectora
y el dominio del vocabulario, la autora plantea que, s |os estudiantes no mejoran su vocabulario
constantemente, su comprension lectora sera limitada.

Desde esta posicion € vocabulario es esencial ya que abarca la comprension, retencién y uso
apropiado de palabras en la comunicacion oral y escrita. Esto implica conocer €l significado delas
pal abras; también incluye entender cdmo se utilizan en diversos contextos y tener la capacidad de
emplearlas de manera precisa para expresar ideas de forma claray efectiva. Se utilizalos niveles
de lenguaje denotativo y connotativo, segun la intencion comunicativa del emisor.

Desde los primeros pasos hasta alcanzar un dominio completo, la adquisicién de habilidades de
|ectoescriturasigue un proceso gradual. Normal mente, se ensefiaanifiosy nifas en edad temprana,
ya que estan en una etapa Optima de aprendizaje que facilitala asimilaci 6n de estos conoci mientos.
El proceso de ensefianza —aprendizaje de la lectoescritura requiere un esfuerzo considerable, sin
embargo, |os beneficios que proporciona son invaluables y justifican compl etamente la dedicacion
y €l trabajo necesarios.

1.3.2. Proceso de ensefianza — aprendizaj e de la lectoescritura

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura es muy importante para € crecimiento
académico y personal. Estas competencias, permiten que € nifio se comunique correctamente y
pueda lograr una mejor comprension de las instrucciones que recibe por diferentes medios,
estimulando el pensamiento critico y andisis de informacion. El saber leer y escribir con precision
implica acanzar habilidades y destrezas, asi como superar diferentes fases y niveles de
comprension (Chacha-Supe et d., 2019).

Durante lafase de aprendizaje de |alectoescritura, esimportante tener en cuenta diversos factores

gue influyen en el proceso de aprendizaje. Fornaris (2011), plantea que €l nivel de madurez esun
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factor importante, y para alcanzarlo se deben tener en consideracion: el lenguaje, los factores
emocionales, € nivel perceptivo, mental, y psicomotriz.

Esto sefidla que € nifio debe tener un nivel adecuado de comprensién y expresion oral para poder
relacionar los sonidos del habla con los simbolos escritos, ademés, es preciso que pueda
comprender conceptos abstractos, seguir instruccionesy realizar inferencias. Por otra parte, resulta
fundamental que sea capaz de reconocer letras, palabrasy patrones visuales, asi como discriminar
sonidos y ritmos del habla. Por Ultimo, se debe tener habilidades motoras desarrolladas, al igua
gue una actitud positiva hacia €l aprendizaje.

Con €l proposito de identificar las mejores practicas en laadquisicion de lalecturaen el afio 2000,
el Panel Nacional de Lectura de Estados Unidos de América, publico un informe titulado
“Ensenando a los nifios a leer”. Asi cumplia el encargo del Congreso de realizar un informe sobre
la ensefianza de |a lectura, basado en lainvestigacién y pensado para su aplicacion en las escuelas.
L osresultados destacan sei's aspectos a considerar y que la combinacion de técnicas es eficaz para
gue los nifios aprendan a leer:

e Conciencia fonémica: el conocimiento de que las palabras habladas pueden dividirse en
segmentos de sonido mas pequefios, conocidos como fonemas. Los nifios alos que se les
lee en casa - especia mente material que rima - suelen desarrollar la base de la conciencia
fonémica. Los nifios alos que no se les |ee probablemente necesiten que se les ensefie que
las pal abras pueden dividirse en sonidos més pequefios.

e Fonética: e conocimiento de que las letras del alfabeto representan fonemasy que estos
sonidos se mezclan para formar palabras escritas. Los lectores que dominan la fonética
pueden pronunciar palabras que no han visto antes sin tener que memorizarlas.

e Fluidez: capacidad para reconocer palabras con facilidad, leer con mayor velocidad,
precision y expresion, y comprender mejor 1o que se lee. Los nifios adquieren fluidez
practicando la lectura hasta que €l proceso se vuelve automético; la lectura ora repetida
guiada es un método para ayudar alos nifios a convertirse en grandes lectores.

e Lectura oral guiada: leer en voz ata mientras se recibe orientacion y comentarios de
lectores expertos. La combinacion de préctica y retroalimentacion favorece la fluidez

lectora.
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e Ensefianza de vocabulario: ensefiar palabras nuevas, ya sea a medida que aparecen en el
texto o introduciéndolas por separado. Este tipo de ensefianza también favorece la
capacidad lectora.
e Edtrategiasde comprension lectora: técnicas paraayudar alas personas acomprender 1o
gue leen. Estastécnicas consisten en pedir alos alumnos que resuman o que han leido para
comprender mejor el material (Panel Nacional de Lectura, 2020).
El empleo de estos diversos enfoques proporciona una base completa para una ensefianza eficaz
de lalecturay ayuda a los nifios a convertirse en lectores competentes.
La fase de dominio de la lectoescritura es una etapa crucial en € desarrollo de las habilidades
comunicativas de un nifio, donde se consolidan los fundamentos de |a afabetizacion. Durante este
periodo, el estudiante experimenta importantes avances en lalecturay escritura.
Montealegre y Forero, determinan que en el proceso de dominio de todos |os componentes de las
habilidades de la lectoescritura, se debe incorporar el domino del lenguaje escrito, esto facilita el
procesamiento de la informacién que pueden ir en distintos niveles como: perceptivos, |éxicos,
sintacticos, semanticos, entre otros, cuando existe la practica suficiente se llega a otros niveles un
tanto mas avanzado como la fase cognitiva y la de la automatizacion de la lectura, este tipo de
lector incluso es capaz de establecer € significado del texto mediante estrategias cognitivas y
metacognitivas, que se guian por los propios procesos mentalesy la percepcion de larealidad del
individuo (2006, p. 26).
L os dos autores enfatizan lacomplejidad del proceso de ensefianza-aprendizaje de lalectoescritura
en esta fase, resaltando la importancia de considerar diversos aspectos cognitivos y linglisticos
para promover un desarrollo éptimo de estas habilidades.
Las fases de adquisicion y dominio en el proceso de ensefianza y aprendizaje de lalectoescritura
garantizan un desarrollo sblido y efectivo de estas habilidades fundamental es. Lalectoescritura no
solo tiene beneficios individuaes, sino que también contribuye al desarrollo de la sociedad, estas
habilidadesfomentan el respeto aladiversidady el entendimiento entrelas personas, como expresa
El Ministerio de Educacion y Ciencias (MEC, 2018) y el Fondo de las Naciones Unidas para la
Infancia (UNICEF, 2018):

“La lectura desde temprana edad genera grandes beneficios en los nifios y nifias: promueve

la capacidad de expresion ora y escrita, aumenta el vocabulario, estimula laimaginacion,
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asi como experiencias emocionales desarrollando la empatia, y |0s prepara positivamente
para ¢l rendimiento escolar futuro” (p. 1).
Este planteamiento ratifica la importancia de la lectura y escritura como habilidades linglisticas
fundamental es, para que | os estudiantes puedan a canzar todo su potencia académico eindividual.
Ademas, destaca que se debe ensefiar a los estudiantes a disfrutar de |a lectura porque mejora su
rendimiento académico, su |éxico y comprension creando, val ores importantes para interactuar en
la sociedad.

1.3.2.1. Etapasde la ensefianza de la lectoescritura

La ensefianza de la lectoescritura a nifio esta formada por tres etapas. emergente, inicial y de
desarrollo, se entiende que € nifio desde muy temprana edad inicia su proceso de comunicacion
con un lengugje oral, en la etapa preescolar va aprendiendo a reconocer fonemas y sus simbolos
dependiendo del idioma que hable, aunque este conocimiento se da en € contexto escolar y no
escolar, parte de procesos muy simples, e ird incrementando su vocabulario, en las actividades
escolares incorporara destrezas de escritura y lectura que fortaleceré la comprensién de textos e
ideas de terceros (Caballeros et al., 2014).

A continuacion, se analizan las etapas mas importantes del proceso de ensefianza- aprendizaje de

lalectoescritura.

e L ectoescrituraemergente

El Centro de Aprendizaje y Conocimientos en la primera infancia de EE. UU, ECLKC (2023)
afirma:

L alectoescrituraemergente serefierealo quelosnifios real mente saben acercadelalectura

y escrituraantes de leer y escribir. (p. 1).
La etapa inicial para € aprendizaje, se considera desde el nacimiento del nifio, se intenta que
construyan su propio entendimiento del lenguaje, esta primera etapa tiene mayor incidencia la
transmision oral, porque e nifio aprende de su entorno, 1o que dicen las personas a su alrededor y
como lo expresan, en e proceso de su crecimiento se ird ampliando su vocabulario, relacionando
imagenes para hombrar objetos que serviran para identificar los sonidos de las letras, logrard
desarrollar destrezas visuales, auditivas y motrices que seran muy importantes en el proceso de

aprendizaje.
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e Aprendizajedelalectoescriturainicial
En esta etapa inicial del proceso de aprendizaje de lalecturay escritura, es fundamental tener en
cuenta los siguientes aspectos.
Conciencia fonolégica
Segln Pinto et al. (2022):
La conciencia fonoldgica es €l pilar en la lecto-escritura, asimismo es la capacidad de
identificar y utilizar los sonidos del lenguaje como el escoger palabras que riman entre si,
p. 1).
El nifio desarrollara la habilidad de identificar sonidos en el lengugje oral y relacionarlos con un
significado especifico, de debe aclarar que este proceso tiene ritmos distintos en cadanifio y puede
estar condicionado por las condiciones fisicas o cognitivas individuales. Inicia reconociendo €l
sonido de las vocales, silabas, continuando con el reconocimiento del sonido (fonema) con la
grafia, paraformar palabras que nominan un objeto conocido por el nifio en su propio contexto, la
cultura, el entorno y los estimul os que recibe en casa puede condicionar como percibe el mundo.
Conocimiento del principio alfabético
Citando aLorenzo (2012), que indica que:
“El escolar aprende que la estructura de las palabras escritas se basa en una codificacion
alfabética, 1a cual asigna un simbolo (grafema) a cada uno de los sonidos que constituyen
una palabra (fonemas)” (p. 10).
En esta etapa los nifios logran identificar el sonido (fonema) y la grafia de la palabra, logrando
recordar el lenguaje oral y la forma escrita de la palabra (ortografia), esta relacionado a la edad
fisica, las habilidades y alos estimulos cognitivos con los que cuenta el nifio, se debe considerar
gue lo que aprende en casa 'y en la escudla, es informacién complementaria, es decir que, s no
existe @ control en casa, por g emplo, para realizar tareas o tener orden en e desarrollo de sus
actividades, no existe un progreso pleno en la adquisicion de estas habilidades, por 1o que es
importante que exista cohesion y coordinacion entre todos |os agentes educativos para garantizar
el aprendizaje.
Fluidez
El nifio debe lograr leer de formafluiday precisa, tiene la destreza de leer un texto con el ritmo,

entonacion, velocidad y precision correcta. Esta habilidad se logra con el tiempo y la dedicacion
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gue exista, se debe recalcar 1o expresado previamente, tiene mucho que ver la interaccion y €
control que reciba e educando por |os otros agentes educativos que |o rodean.

Con el dominio de esta habilidad, se facilita el proceso de decodificacion de los textos y el
entendimiento de las ideas que lee, aunque, se debe tomar en cuenta, €l tipo de incentivos
cognitivos que tiene cada nifio en casa. No es|o mismo |o que entiende un estudiante que en casa
s0lo ve videos de ocio 0 juegos sin corte educativo, que lo que entiende un nifio al que sele propone
ver videos con contenido cientifico o cultural.

Vocabulario

La adquisiciéon de un vocabulario esta relacionada a dialecto con € que se ha acostumbrado a
hablar € individuo, los significados que les asigne a las palabras o0 a las situaciones que debe
describir estara condicionado por 1o que aprendié con los adultos con quienes comparte en casa, 0
de laregion ala que pertenece, la lengua que debe aprender o que esta aprendiendo puede tener
modificaciones en el contexto familiar o cultural, y son precisamente estas barreras las que se
deben trabajar en la escuela.

El vocabulario se puede entender como € sistema de significados que ha aprendido la persona en
su desarrollo primario paralograr comunicarse con su entorno o entenderlo, su adquisicion en un
sentido amplio ayudara a fortal ecer la capacidad de comprender el significado de las palabras. En
el aula, el docente debe mediar de la mgor manera con las posibles limitaciones que propone por
gjemplo en que en el mismo curso tenga estudiantes de distinta nacionalidad o pertenecientes a
pueblos ancestrales cuyos dialectos o0 lenguas pueden distar en el significado de determinadas
palabras.

Estrategias de comprensién del texto

El aula debe proponer acciones concretas que coadyuven a gque € nifio encuentre cierto nivel de
dificultad considerando lo que ya conoce, y sobre esto desarrolle nuevo conocimiento, en el caso
delalectura, como ya se mencion tiene diferentes matices por |as cuestiones culturales o sociales
gue van a condicionar €l entendimiento de un texto, por 1o que, el docente debe elaborar y
esquematizar estrategias que permitan la unificacion de criterios o a menos una guia adecuada
parafacilitar el proceso de decodificacién de un texto.

Una primera actividad se relaciona con lalectura grupal en el aula, es importante que €l nifio lea
continuamente, esto ayuda a que logre adquirir ladestreza practica, este proceso puede presentarse

en distintos niveles de dificultad entre los nifios de un mismo nivel académico, € docente debe
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prestar atencidn en cada caso y mediar actividades para que sea flexible con cada estudiante y de
ser el caso hacer modificaciones que permita ayudar en todos los niveles, tanto a aquellos que
evidencien facilidad en el aprendizaje y con mayor énfasis en quienes se evidencie problemas o
dificultades.
Escritura
Es el proceso donde € nifio logra concretar €l lengugje ora y plasmarlo con simbolos de forma
coherente dependiendo del sistema de lenguaje que aprende, se desarrollard en dos etapas, inicia
con dibujar la grafia que represente e sonido, continua con la unién de las grafias para formar
palabras y sonidos que representaran palabras.
Paralograr el desarrollo de esta destreza, e sistema de educacion trabajalas diferentes habilidades
motrices finas y cognitivas preparando al cerebro para realizar acciones con mayor precision, se
puede mencionar aguellas actividades que se realizan con la estimul acion tempranaen | os primeros
anos de vida del nifio y luego, aguellas que realiza en € aula en €l nivel inicid y que dotan de
préctica para e desarrollo de nuevas habilidades con las manos.
La escritura es una de las mas complegjas y que amerita muchos afios de préactica, y € estudio de
las reglas gramaticales que rigen el lenguaje que aprende, en esta parte se evidencia muchas
dificultades no sdlo en los que estan en los primeros afios de educacion, incluso en la educacion
media 0 en adultos se puede observar |afalta de conocimiento de ciertas reglas gramatical es.
Desarrollo de habilidades de lectoescritura
Durante el desarrollo de habilidades de lectoescritura, se fomenta e uso de herramientas y
estrategias educativas para adquirir conocimientos en diferentes éreas que se consideran en el plan
de estudios. En esta etapa ya se han dominado |as habilidades basicas de lectura 'y escritura. Es
muy importante que el maestro utilice metodologias que le permitan ampliar e vocabulario,
mejorar la comprension lectora, perfeccionar la fluidez y la velocidad correcta de lectura
(Curriculum Nacional Base de Guatemala, 2023).
Dentro de las habilidades que el maestro debe desarrollar en los nifios en esta etapa se incluyen:
Lectura

e Ampliar e vocabulario.

e Aplicar estrategias de comprension lectora.

e Generar hipotesis tomando en cuenta conocimientos previosy verificarlas al leer.

e Anaizary evaluar lo que selee, y usar lalectura para aprender.
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e Utilizar lalectura pararecrearse através del disfrute de poemas, narracionesy otros tipos
de textos.
e Leer envoz dtay con fluidez diferentes textos.
e Lectura silenciosa mostrando velocidad y comprension apropiada de acuerdo a su nivel
escolar.

Escritura

e Fluidez a producir el lengugje escrito.

e Fluidez a generar ideas.

e Usar lasreglas de escritura (graméaticay ortografia).

e Habilidad paratomar en cuenta al lector.

e Identificar diferentes tipos de texto.

e Utilizar el pensamiento reflexivo para elaborar textos propios.
Durante las etapas de aprendizaje de lectoescritura, emergente, inicial y desarrollo, el rol del
maestro es fundamental, ya que proporciona orientacion individualizada, apoyo emocional,
retroalimentacion constructivay estimula la préctica de lalecturay laescritura.
1.3.3. Metodologia para la ensefianza de la L ectoescritura
El proceso de ensefianza y aprendizaje de |la lectoescritura es reconocido como unatarea dificil y
complgia en la educaciéon. Sin embargo, su importancia es innegable, ya que dominar estas
habilidades es esencia parael progreso académico y social de los educandos.
Existen diversos métodos de ensefianza para la lectoescritura, se mencionan a continuacion
algunos de ellos:
M étodo Alfabético o deletreo
Este método esel mas utilizado, peseaque esalgotradiciona y poco ortodoxo, consiste en ensefiar
al nifio estructuras sencillas, inicia la ensefianza de las letras del abecedario, su grafiay nombre,
(a, be, ce, de, g, etc.). No se atiende al sonido (fonema) de cadaletra, |o que le sera Gtil méas adelante
ala construccién de silabas, posteriormente en palabras, frases que se lograré construir pequefios
textos.
Es e método mas simple, al ser mecanico y memoristico con frecuencia es muy lento en el

aprendizaje ya que degja en segundo plano lacomprension de textosy alavez la expresion escrita.
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M étodo Silabico

Este método fue desarrollado por los pedagogos alemanes Friedrich Gedike y Samiel Heinicke
(1779), radica en ensefiar |alecto-escritura realizando combinaciones consonantes y vocales para
formar silabas, al inicio composiciones simples (ma, me, mi, mo, mu, ) se contindia con un poco
de dificultad con silabas compuestas, (bra, bre, bri, bro, bru), finalizando con las silabas trabadas
gue tienen mayor dificultad de pronunciacién (bl,br,cl,cr,dr.fl fr,gl,gr,pl,pr,tr,tl.), silabas que estan
compuestas por diptongos (gua, gie) y triptongos (miau).

Progresivamente, se vaincorporando mayor dificultad, se combinaran silabas paraformar palabras
alcanzando como ultimos niveles la formacién de frases con sentido. Se puede utilizar iméagenes

gue facilite a nifio e aprendizaje de lecto-escritura.

M étodo Fonético o Fonico

Este método consiste en aprender inicialmente el sonido de las grafias, empezando por |os sonidos
mas sencillos, las vocades, para progresivamente crear estructuras méas complejas combinando
vocalesy consonantes, continuando con pal abras, frasesy textos pequefios.

Seiniciacon los sonidos de las vocales, se puede utilizar imagenes que inicien con lavocal que se
esta ensefiando, por ejemplo, la vocal “A” la imagen seria una abeja, algo conocido por el nifio,
con la “E” un elefante, etc.

Cuando €l nifio domina las vocales se puede combinar con las consonantes y formar silabas, se
continuara con la misma metodologia de las imagenes con objetos conocidos, continuando con la

union de silabas hasta formar palabras.

El Método Global

Segun larevista de la UNIR (2021) “El método de lectura global consiste en utilizar la memoria
visual paratrabajar mediante palabrasy establecer unarelacién que permitaal alumnado reconocer
lo escrito” (p.1). En este enfoque, lamemoria visual desempefia un papel importante al posibilitar
el procesamiento del contenido, lo que facilita el reconocimiento de la escritura por parte de los
estudiantes. Se percibe la lectura y la escritura como herramientas efectivas para comunicarse y
comprender el entorno, destacando la importancia de este método en e desarrollo integral de las

habilidades lingisticas en los nifios.
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M étodos mixtos o eclécticos

Los métodos mixtos o eclécticos combinan diferentes enfoques de ensefianza de la lectura y
escritura, como € método global, silabico, alfabético y fonético. Estos métodos se adaptan a las
necesidades individuales de los estudiantes y pueden ser mas efectivos que un enfoque Unico.

El docente debe entender y aplicarlos dependiendo de | as habilidades y conocimientos previos de
los estudiantes, adicional debe estar consciente si alguno tiene alguna condicion que limite la
habilidad para aprender, €l aula es un ambiente dindmico y que presenta retos tanto para los
estudiantes como para |os docentes.

La ensefianza de la lectoescritura es un proceso multidisciplinario y complejo que requiere un
enfoque integral. Los métodos y enfoques contemporaneos parten del entendimiento de que tanto
lalectura como la escritura son habilidades de gran complgjidad, abarcando aspectos que incluyen
la decodificacion, lacomprension, la escrituray la ortografia.

El profesor desempefia un papel crucia en la efectividad de cualquier método de ensefianza. De
acuerdo con Calzadillay Pérez (2012), “En la aplicaciéon de cualquier método el maestro es un
factor determinante, porque de su actitud y de la preparacion que tenga, dependera el éxito o €l

fracaso de susalumnos” (p. 6). En este sentido la calidad de |a ensefianza depende en gran medida
de la calidad del docente, sus conocimientos de los métodos que utilice en la précticay su deseo
de ensefiar, otro factor a considerar son los medios 0 recursos con los que se cuente en el aula, la
infraestructura fisica y e acceso a tecnologia que facilite los procesos de interaccion con los
estudiantes, bajo estos parametros se puede medir |os resultados que se obtienen con determinado
grupo de estudiantes.

1.3.4. Motivacion

El ser humano es un ente social, por o que, su habilidad para interactuar o de realizar cada
actividad va a depender del interés que tiene o que tan motivado se encuentre, claro que existen
cuestiones del entorno que van afacilitar o dificultar este proceso, en el entorno de las aulas quien
tiene laresponsabilidad de trabajar este aspecto es € docente.

La literatura cientifica ha abordado la motivacién en diversos contextos, y segun Kendra (2020),

se clasifica en tres tipos distintos. La motivacion intrinseca se refiere a participar en una actividad
por la satisfaccion persona que proporciona, sin buscar recompensas externas. Por otro lado, la
motivacion extrinseca se produce cuando se persigue una recompensa 0 se evita determinado

castigo al realizar una actividad. Finamente, la automotivacion implica la capacidad de realizar
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tareas sin depender de estimul os externos, basandose en la fuerzainternay la determinacion para
superar desafios.

Lamotivacion impulsae aprendizaje, a mismo tiempo que incide en e rendimiento académicoy
repercute en la experiencia educativa. Santander y Schreiber (2022) plantean que, sin motivacion,
la ensefianza no puede completarse de manera efectiva, 0 a menos no de forma satisfactoria. Por
lo tanto, es fundamental que tanto educadores como instituciones educativas se esfuercen por
fomentar y mantener atos niveles de motivacion entre sus alumnos para lograr resultados
educativos éptimos y una ensefianza de calidad.

El Ministerio de Educacion de Ecuador enfatiza la importancia de la motivacion en el proceso de
ensefianza de la Lengua y la Literatura, y destaca que es responsabilidad del maestro generar la
curiosidad e interés necesario para promover laexpresion oral, lalecturay laescritura. (Ministerio
de Educacién de Ecuador, 2019).

El cuerpo docente debe esforzarse continuamente y capacitarse para emplear estrategias de
ensefianza innovadoras que generen un ambiente de entusiasmo e interés. Por g emplo, las nuevas
tecnologias y los juegos educativos pueden cumplir este propdsito. Esto llevara a los nifios a
explorar nuevostextos paraenriquecer el vocabulario, comprender ideasy estimular su creatividad
en la escritura. Una motivacion auténtica por lalecturay la escrituratiene un impacto positivo en
el desarrollo linglistico y cognitivo de los educandos.

1.3.5. Uso dejuegosen el aprendizaje de la lectoescritura

Se centra en utilizar actividades que involucren €l juego y la diversion como refuerzo académico
0 parte de |l as actividades de aprendizaj e, reconoce que | os nifios aprenden de maneramas efectiva
cuando estén activamente comprometidos y disfrutan del proceso, en lugar de depender
Unicamente de la memorizacién y la repeticion, este enfoque fomenta la exploracion, la
experimentacion y el descubrimiento.

Segun el curriculo de la Educacion General Basica (EGB) en € subnivel elemental del érea de
Lenguay Literatura, se requiere fomentar la destreza de explorar y estimular la escritura creativa
mediante lainteraccion | Gdica con diferentestipos de textos. (Ministerio de Educaci én de Ecuador,
2021).

Esta orientacion reconoce laimportancia de estimular la creatividad de |os estudiantes desde una
edad temprana y promover € interés por la lectura y la escritura. Al incorporar €l juego y la

diversion en el proceso de aprendizaje, se puede crear un ambiente propicio para el desarrollo de
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las habilidades linglisticas y cognitivas de los estudiantes, fomentando asi la motivacion y
compromiso con el aprendizaje.

Es necesario establecer diferencias puntuales en las actividades recreativas educativas que se
implementan en cada nivel académico, pero, todas deben establecer un fin educacional con el que

se orienten los objetivos y las actividades que se planifiguen en concordancia con € curriculo.

1.3.6. Recur sos educativos digitales

El Ministerio de Educacion de Ecuador define los recursos educativos digitales a los contenidos
en formato digital creado con el proposito de educar, ya seainformando sobre un tema, facilitando
la comprension de un concepto, fortaleciendo el aprendizaje, fomentando el desarrollo de
habilidades especificas o evaluando conocimientos adquiridos.

Asimismo, se sugiere integrar videojuegos en el contexto educativo como parte de las actividades
formativasy se reconoce | os beneficios que estos aportan al aprendizaje, destacando los siguientes:
desarrollo de competencias digitales, trabajo en equipo y creatividad, promocién de la lectura,
mejora de la atencién y la memoria, toma de decisiones, reduccion del estrés y habilidad para
resolver problemas (Ministerio de Educacion de Ecuador, 2024).

Este enfoque hacia € uso de los recursos educativos digitales refleja una comprension integral de
su potencia en el proceso educativo. Al definirlos como cuaquier contenido en formato digital
destinado a educar, se reconoce la diversidad de formas en que estos recursos pueden apoyar €
aprendizaje.

Los juegos digitaes educativos forman parte de los recursos educativos digitales. Estos
contribuyen significativamente a facilitar la comprenson de temas. En este trabgo de
investigacion, estan disefiados para abordar objetivos pedagégicos concretos, fomentar la
colaboraciéon y motivar alos estudiantes en €l aprendizaje, ademas de fortal ecer |as habilidades de

lectoescrituray evaluar el progreso de los estudiantes.

1.3.7. Juegos digitales para fortalecer lalectoescritura

La gamificacion se ha convertido en una metodologia ampliamente utilizada en el ambito
educativo. “Representa una herramienta poderosa para ayudar a motivar alos alumnos en clasey
con €llo facilitar € proceso de ensefianza — aprendizaje” (Parra'y Segura, 2019, p. 114). Esta
afirmacion reflga que los juegos pueden fortalecer la calidad de la educacion, la motivacion y

hacer que el proceso de adquisicion de conocimientos sea mas atractivo y efectivo.
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Incorporar juegos en entornos educativos muestra un cambio en la percepcion tradicional, ya que
no se le consideran Uni camente como unaactividad recreativa, Sino que selesreconoce por facilitar
la adquisicion de conocimientos en el proceso de ensefianzay aprendizaje. (Cornella, 2020).
James Paul Gee (2003), defensor de los juegos digitales como herramienta educativay profesor de
educacién en la Universidad de Wisconsin-Madison, en su libro " Aprender disefiando: Los juegos
como maguinas de aprender”, sostiene que |os juegos digital es pueden promover el aprendizaje de
manerasignificativaal involucrar alos estudiantes en actividades desafiantes, ademas plantea que
la concepcidn tradicional que asocia los juegos con ladiversiéon y e aprendizaje con €l trabajo es
incorrecta.

Los juegos, de hecho, desencadenan un aprendizaje profundo que forma parte de la diversion,
segun Gee (2003) “Cuando pensamos en juegos, pensamos en diversion. Cuando pensamos en
aprender, pensamos en trabajo. L 0s juegos nos demuestran que esto es erréneo. Desencadenan un
aprendizaje profundo que forma parte de la diversién” (p. 23). L0s juegos presentan numerosas
ventajas en el dmbito educativo. Su caracter atractivo motiva a los estudiantes, fomentando un
aprendizaje més participativo y entretenido. Ademas, la interactividad y la retroalimentacion
inmediata ofrecen oportunidades para tomar decisiones, resolver desafios y meorar
constantemente. La personalizacién permite a cada estudiante avanzar a su propio ritmo, y la
motivacion intrinseca se nutre de su deseo de superar obstéculos. Los juegos digitales promueven
un aprendizaje activo, la colaboracion entre estudiantes y la exploracién segura. También abordan
una amplia variedad de contenidos y ofrecen herramientas de seguimiento paralos educadores, |0
que los convierte en una herramienta versatil y efectiva para la educacion.

Latecnol ogia desempefia un papel esencia en la educacion, especia mente cuando se aplica desde
una perspectiva constructivista, como afirman Tejeda et al. (2022), en el contexto del aulafacilita
el proceso de aprendizaje y la adquisicidn de conocimiento nuevo, se debe entender que, el uso de
los entornos y herramientas digitales proponen a la comunidad educativa retos especificos en €l
desarrollo de competencias que deben a fuerza se parte de los ciudadanos de la sociedad del
conocimiento. El docente es un facilitador en el proceso de aprendizaje y tiene que dominar estas
habilidades, con €l fin de proponer actividades en las que promueve y motiva a sus estudiantes a
aprender mientas realizan una accién concreta (p. 211).

Los estudiantes no son receptores pasivos de informacion, Sino que son capaces de construir de

manera activa conocimiento a través de la interaccién con la informacién que recibe, entre los
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medios que se utilizan en laactualidad, estédn |os entornos digitales. Este enfoque es esencial en un
mundo en el que la informacion estd a alcance de un clic, o que requiere que los estudiantes
desarrollen habilidades para evaluar, sintetizar y aplicar la informacion de manera critica. La
educacion constructivista en la era digital, se enfoca en la capacidad de la tecnologia,
especialmente las herramientas digitales, para fortalecer y enriquecer los principios del
constructivismo en el proceso de aprendizaje. Bgjo este punto de vista, l0s estudiantes pueden
desempefiar un papel activo en la construcciéon de su propio conocimiento a interactuar con
entornos digitales y recursos en linea guiados por €l docente.

La Organizacion de las Naciones Unidas (ONU, 2020), afirma gque los jovenes aprenden en todo
momento y en formas antes impensables, por ejemplo las diferentes plataformas de juegos en linea
los obligan a identificar patrones, claves, disefios e incluso nuevos idiomas, las aplicaciones de
estos entornos entonces, deben aprovecharse de unaforma planificaday detal modo que mantenga
el interés en la participacion activa, las tecnologias de la informacion y la comunicacion tienen
amplios beneficios y la comunidad educativa debe adaptarse a estas nuevas realidades (p. 1).

En este contexto el juego ha evolucionado al estar latecnol ogia presente, transformandose en una
herramienta Gtil de aprendizaje digital que refleja su capacidad para renovar las actividades
recregtivas, socialesy educativas.

En el aprendizgje de la lectoescritura |os juegos digitales pueden abarcar una amplia variedad de
actividades, como reconocimiento de letras, formacion de paabras, comprension de textos y
ortografia. Al aprovechar € potencial de los juegos digitales, se crea un entorno de aprendizaje
estimulante gue motiva a los nifios a participar activamente y a fortalecer sus habilidades
linguisticas de manera efectiva.

1.3.8. El enfoque socio-constructivista del aprendizaje

Esta teoria creada por Vigotsky (1930) engloba una concepcion del desarrollo cultural del ser
humano. De acuerdo con sus postulados, € medio socia esdecisivo parael aprendizaje, €l cual es
resultado de la integracion de los factores social y personal. La actividad social contribuye a
explicar los cambios sucedidos en la conciencia y cimenta una teoria psicolégica que alna €
comportamiento y € pensamiento. Carrera y Mazzarella (2001), plantean que el cambio
cognoscitivo resulta del empleo de los instrumentos culturales en las interrelaciones sociales y de

su posterior internalizacion y transformacion mental.
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Segun esta teoria los Procesos Psicologicos Superiores (PPS) entendidos como conductas
deliberadas, mediadas e internalizadas, conseguidas en la dial éctica ensefianza-aprendizaje estan
relacionados con la atencion, la praxis, la percepcion, e aprendizaje, lamemoria, € lenguajey el

pensamiento. Un adecuado desarrollo de dichos procesos es posible Unicamente a través del

lenguaje externo e interno, producto de la interaccidon con otros seres humanos, y 10s procesos
activadores de dichos procesos psicol 6gicos |o constituyen la motivacion y las emociones (Sierra,
2018).

Estos antecedentes indican laimportanciade |amediacion del docente en el proceso de adquisicion
de las habilidades lectoras y escritoras de los estudiantes, por |o que debe concebir un proceso de
ensefianza-aprendizaje centrado el educando; donde se implementen innovaciones encauzadas a
fomentar el desarrollo del conocimiento y se incorpore actividades creativas y que faciliten los
aprendizajes significativos, que propicien la adquisicion de nuevo conocimiento y para lograrlo,
utilice entornos digitales que fortalezcan las habilidades de leer y escribir.

A efectos de esta investigacion los autores se acogen a la teoria socio-constructivista del

aprendizaje, basandose que, latecnologia debe incorporarse a las actividades que se planifican en
la educacion, la era digital destaca la capacidad de las nuevas herramientas tecnoldgicas para
mejorar y ampliar las experiencias de aprendizage. Este enfoque es apropiado ya que el proyecto
se centraen como las plataformas en linea, recursos digitalesy entornos virtual es, especificamente
las que tienen juegos con teméti ca educativa, potencian la construccion activa del conocimiento y
el fortalecimiento de habilidades y destrezas en |os estudiantes promoviendo la interaccion social

y culturd.

1.3.9. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo se basa en laidea de que € proceso de aprendizaje es més efectivo
cuando los nuevos conocimientos se relacionan de forma sustancial con la estructura cognitiva
previade un individuo. Ocurre cuando |os estudiantes son capaces de conectar nuevainformacion
con lo que ya saben, |o que les permite comprender y retener e contenido de maneraméas profunda
y duradera, de esta manera pueden utilizarla en diferentes contextos

En el prefacio del libro "Psicologia de la Educacion: Un punto de vista cognoscitivo”, los autores
destacan la importancia de aprovechar |os conocimientos previos de |os estudiantes como punto
de partida para la construccion de nuevos saberes. “El factor més importante que influye en €

aprendizaje es lo que el alumno ya conoce” (Ausubel et al., 1968, p. 5). Esta frase subraya la

UBE . :
@ La Universidad para todos 31



UBE

&

UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

relevancia de disefiar estrategias de ensefianza que faciliten la conexién entre lainformaci on recién

presentada y e conocimiento existente de los estudiantes para promover un aprendizaje

significativo y lograr una retencion alargo plazo.

La importancia del aprendizaje significativo radica en la conexion de la nueva informacién con

conceptos previos. Ausubel et a. (2002) plantean que se establece una interacciéon activa e

integradora entre € nuevo material y los conceptos ya existentes en la estructura cognitiva del

educando. No se trata ssimplemente de sumar nueva informacién, sino de lograr una integracion

fluida con e conocimiento previo. De esta manera, |0s conocimientos ya adquiridos proporcionan

un anclgje sdlido y un significado profundo alo que se esté aprendiendo.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
2.1. Conceptualizacion y oper acionalizacion de lasvariablesy categorias
A continuacion, se presentard la metodol ogia adoptada, |a muestra empleada, 10s pasos seguidos
en lainvestigacion y la evauacion de las necesidades de los nifios de tercer afio de la EGB en las
habilidades de lectoescritura. Fundamentandose las categorias, dimensiones e indicadores

construidos y los resultados obtenidos.

2.1.1. Conceptualizacion de las categor ias e indicador es par a € estudio diagnoéstico

El proceso de conceptualizacion y operacionalizacion de las variables significa descomponerlas,

para luego identificar y determinar las dimensiones relevantes para el estudio de acuerdo al

problema planteado y |os objetivos que se persiguen. De su correcta manipulacion depende la
veracidad de losresultados de lainvestigacion y lavalidez y confiabilidad del instrumento parala
recoleccion de datos (Coronel-Carvajal, 2023).

En la presente investigacion se determinaron las siguientes categorias o variables:

Variables o categorias de lainvestigacion

Variable

Proceso de ensefianza — aprendizaje: lectoescritura.
Definicion
El ensefiar a aprender aleer y escribir va més ala de entender los simbolos y como se combinan;
se tratatambién de fomentar el uso correcto y cultivar el habito e interés por estas actividades. La
lectoescritura se describe como el proceso que engloba ambas competencias; la lectura y la
escritura, las cual es, aunque digtintas, estan estrechamente relacionadas. (Luna et al., 2019).
Indicadores para € estudio diagnéstico
1. Actividades que utiliza el docente.
2. Participacion activa del estudiante en € proceso de ensefianza-aprendizaje.
3. Actividades que fomenten la construccién del conocimiento por parte de los estudiantes
durante e proceso de ensefianza aprendizaje.
4. Uso de recursos digitales utilizados para lograr motivacion durante el proceso de
enseflanza-aprendizaje.
I nstrumentos para la recopilacion de infor macion

e Guiade observacion aclasesde Lenguay Literatura.

UBE . :
@ La Universidad para todos 33



7y | BoLivARIANA TRABAJO DE TITULACION

UBE I UNIVERSIDAD

[

e Entrevistaadocentesde Lenguay Literaturadel tercer afio de la EGB.
e Guiaparalarevision de planesde clasesde Lenguay Literatura.

e EncuestaadocentesdeLenguay Literaturadel tercer afio de la EGB.
Variable

Lalectoescritura.
Definicion
La lectoescritura se describe como un conjunto de destrezas comunicativas que facilitan la
construccion de significados y permiten a las personas que se desarrollen en su medio social
(Arteagay Carrion, 2022).
Indicador es para €l estudio diagnéstico
1. Actividades del docente para trabgjar habilidades comunicativas orales, la fluidez y
transcripcion.
2. Participacion activa de los estudiantes para crear textos escritos claros y coherentes, que
transmitan de manera efectiva susideas y mensgjes.
3. Evaluacion de las habilidades comunicativas, tanto orales como escritas, en su vida diaria.
I nstrumentos parala recopilacion de infor macion
e Guiade observacion aclases.
e Guiaparalarevision de planesde clases de Lenguay Literatura.
e Prueba pedagogica a los estudiantes para diagnosticar falencias en las habilidades
comunicativas, tanto orales como escritas, y evaluar €l desarrollo de estas competencias.
Variable
Juegos digitales para fortalecer lalectoescritura.
Definicion
El uso de los juegos digitales aparece en este contexto como un recurso educativo que puede traer
muchos beneficios a las practicas de ensefianza y aprendizaje. El juego tiene la funcién de
representar algo y promover la lucha por algo, es decir, da "sentido" a la accion. Los juegos
digitales educativos deben tener objetivos pedagdgicosy su uso debe ser insertado en un contexto
y una metodologia de ensefianza basada en la situacion, para guiar €l proceso a través de la
interaccion, la motivacion y € descubrimiento, 1o que facilita el aprendizaje de contenidos
especificos (Fernandez y Henrique dos Santos, 2016).
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Indicador es para el estudio diagndéstico

1. Observacion de como € docente disefia, planifica y aplica los juegos digitales en su
préctica de ensefianza.

2. Observacion del enfoquedel aprendizaje de lalectoescriturautilizando losjuegosdigitales.

Instrumentos parala recogida de informacion

e Guiade observacion aclasesde Lenguay Literatura.

e Encuestaadocente de Lenguay Literatura de tercer afio de la EGB.

e Pruebapedagogicaalos estudiantes para diagnosticar falencias alin existentesy comprobar
la efectividad de la implementacion de juegos didéacticos y digitales para fortalecer
habilidades de lectoescritura en |os nifios de tercer afo.

e Encuestaaestudiantes del tercer afio de la EGB.

2.2. Enfoque de lainvestigacion

La investigacion se adscribe a enfoque metodoldgico mixto, combinando tanto técnicas
cualitativas como cuantitativas. Esto implica el uso de métodos estadistico-matematicos para €l
andlisis de datos cuantitativos, asi como la utilizacion de técnicas cuditativas para recopilar
informacion detallada y enriquecer la comprension del fenémeno estudiado.

2.3. Alcance dela investigacion

Este trabgo de investigacion esta orientado a identificar, describir y abordar los problemas
especificos de aprendizaje en las destrezas de lectura y escritura en este grupo de 22 estudiantes
del paralelo C de tercer afo de la Educacion General Basica de La Unidad Educativa Fiscal
"Leopoldo Lucero". Esaplicaday se propone como solucion integral implementar juegos digitales
para fortalecer estas habilidades, |a efectividad se evalla a través del seguimiento y andlisis de
resultados.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

El presente estudio se enmarca dentro de una investigacion aplicada, ya que se caracteriza por
generar cambios y mejoras de problemas existentes en el &mbito de la préctica educativa,
especificamente en el areade Lenguay Literatura, teniendo en cuenta model os, teoriasy enfoques
de investigaciones propuestos por otros autores. lguamente, se caracteriza por ser aulica,
considerando las caracteristicas de la investigacion accion, se fundamenta en la perspectiva de
Bernal, quien sostiene que propicia la participacion de la comunidad a ser practicay a plantear

la solucién de problemas especificos mediante la deteccion y diagndstico, la elaboracion e
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implementacién de un plan, la evaluacién y generar espacios de retroalimentacion. Estas etapas
conducen al investigador hacia nuevos momentos de reflexion y accion (Universidad de Colima,
2024). El estudio se redliza en 22 estudiantes del paralelo C de tercer afio de Educacion Genera
Bésicade LaUnidad Educativa Fiscal "Leopoldo Lucero" y € investigador es su docente tutor.
2.5. M étodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

A continuacién, se describen los métodos utilizados y sus propésitos en e contexto de
investigacion, en el nivel tedrico, empirico y estadisticos matematicos.

Nivel teorico.

e El Método Analitico-Sintético: permitié observar, investigar e interpretar aspectos
relacionados con el proceso de lectoescritura, asi como |os resultados de los instrumentos
aplicados para desarrollar ideas y soluciones de la problemética investigada.

e LaModelacion: seaplicaparadescribir laestructuraeintroduccion delos juegos digitales
en el proceso sistematico de la lectoescrituray asi poder vaorar su efectividad.

e ElMétododelnduccién-Deduccion: seutilizo paradescribir €l razonamiento queimplico
el uso de observaciones especificas del desarrollo de la comprension lectora en estudiantes
de tercer grado parallegar aunaconclusion general. |gualmente se partio de la experiencia
y los resultados de la prueba pedagdgica para generalizar una conclusion.

Nivel Empirico.

e Entrevistas a docentes. Se disefiaron para recoger informacion sobre los problemas de
lectoescritura que enfrentan |os estudiantes del tercer afio de la EGB.

e Encuestaadocentes. Se aplicaron con el objetivo de evaluar laimplementacion de juegos
digitales como recursos educativos para fortalecer habilidades de lectoescritura e
identificar deficiencias relacionadas con la lecturay la escritura en nifios de tercer afio de
laEGB.

e Encuesta a estudiantes: Diseflada para recoger informacién en los estudiantes sobre la
implementacién de juegos digital es como recursos educativos.

e Observacién. Se organizaron observaciones a clases de Lenguay Literatura en distintos
momentos: previo a la implementacidon de los juegos digitales, con e propdsito de
investigar mas a fondo las causas del problema, y posteriormente, con el objetivo de
evaluar directamente el desarrollo de |as habilidades de lectoescritura.
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e Prueba pedagdgica. Se aplicaron en dos etapas, |a primera se realiz6 para diagnosticar €l
nivel inicial de habilidades en |alectoescritura de |os nifios de tercer afio delaEGB, lo que
permitié identificar fortalezasy debilidades. La segunda evalud con objetividad el impacto
de losjuegos digitales parafortalecer las habilidades de lectoescritura.

e Preexperimento: Se aplicd una evaluacion diagnostica en dos momentos de la
investigacion a modo de pre-test y post-test con € fin de presentar datos significativos
sobre el nivel de conocimiento de los estudiantes.

Nivel Estadistico- M atematico.

e Seutilizé e andlisis porcentual y tabulacion para analizar 1os resultados de las pruebas

pedagogicas tanto antes como después de la implementacion de los juegos digitales.

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

2.6.1. Cuestionario de entrevista (ver anexo 3y 4)

Es uno de los instrumentos mas empleados en la investigacion cientifica por su alta flexibilidad
para mangarlay por las posibilidades que brinda para lograr un intercambio y el entendimiento
comun de los nucleos conceptual es respecto a un tema (Hernandez et al., 2014). Se realizaron dos
entrevistas a los docentes de Lengua y Literatura para indagar acerca del problemay el enfoque

dado al desarrollo de lalectoescritura

2.6.2. Cuestionario para la encuesta a profesores (ver anexo 5y 6)

Se aplico este instrumento a docentes de Lengua y Literatura del tercer afio de la EGB con €l
propdsito de evaluar la implementacion de juegos digitales como recursos educativos para
fortalecer habilidades de lectoescritura, alcanzar objetivos pedagogicos e identificar problemas

relacionados con la lecturay escritura en este nivel educativo.

2.6.3. Guia de observacion (ver anexo 7)

Permite observar el ambiente natural y cotidiano. Se realiz6 anterior ala implementacién de los
juegos digitales, con el objetivo de indagar en profundidad las causas del problema, y
posteriormente, con €l propdsito de presenciar directamente la implementacion de los juegos
digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura. Se realizd la observacion a clases de
Lenguay Literatura.

Lainformacién obtenida se recopila en un diario de campo en notas personales de forma narrada,
permite el andlisis sobre la préactica, facilitalaimplicacion y desarrolla la reflexion, laindagacion

y la capacidad de observar en diferentes contextos.
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2.6.4. Guiaparalarevison de planesde clasesde Lenguay Literatura (ver anexo 8)

Se utilizé con el objetivo de recopilar informacion que permita identificar los problemas de
lectoescritura que enfrentan los estudiantes del tercer afio de la EGB y determinar las causas
subyacentes que contribuyen a estas dificultades.

2.6.5. Rubricas de evaluacion para las pruebas pedagégicas (ver anexo 9, 10, 11y 12)

La primera prueba pedagdgica (pretest) se llevo a cabo con e objetivo de recopilar informacion
gue facilitaralaidentificacion de falencias en las habilidades de | ectoescritura. La segunda prueba
(post test) se realizd después de la implementacion de los juegos, con €l propdsito de identificar
mejoras derivadas de esta intervencion con juegos digitales.

2.7. Delimitacién dela poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo

Este trabgjo de titulacion se desarrolla en La Unidad Educativa Fiscal "Leopoldo Lucero" situada
en la Parroquia Nueva L oja, Canton Lago Agrio, Provincia de Sucumbios, Ecuador.

La poblacion de tercer afio de Educacion General Bésica esta compuesta por 3 docentes que
atienden la educacion de 71 nifios.

Con el propdsito de esta investigacion, se lleva a cabo un muestreo no probabiligtico de forma
intencional, seleccionando exclusivamente al 66.77. % de los docentes tutores (2 de 3) de los
cursos de tercer afo de Educacion General Basica en la institucion, junto con € 31.03% de los
estudiantes (22 de 71) que estan cursando este nivel educativo en la Unidad Educativa Fisca
"Leopoldo Lucero".

Tabla1

Técnicas de investigacion, muestray porcentaje

Técnicas de investigacion Poblacion Muestra Porcentaje

Entrevista, revision de planes . .
3 docentesdetercer afnio 2 docentes de tercer ano

de clases, observacion aclases 66.67 %
dela EGB. dela EGB.
y encuesta.
o 71 estudiantes de tercer 22 estudiantes de tercer
Prueba pedagogica 31.03 %
ano de laEGB ano de laEGB

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).

UBE :
@ La Universidad para todos 38



Q) | BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

UBE I UNIVERSIDAD

&

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su interpretacion

Se utilizo estadistica descriptiva paraanalizar los datosy Ilegar aconclusiones sobre el desempefio
de variosindicadores. Esto se aplicd tanto en la evaluacién de necesidades como en la evaluacion
de la efectividad de los juegos digitales en €l desarrollo de habilidades de lectoescritura en nifios
de tercer afio de laEGB.

2.9. Etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdésito

La investigacién tuvo tres etapas fundamentales, diagndstico inicial, modelacion de la propuesta
y etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica). En e estudio la primera etapa
corresponde con el andlisis de necesidades en habilidades de lectoescritura de los nifios de tercer
afno de la EGB. La segunda coincide con la seleccion y/o elaboracion de los juegos digitales para
fortalecer las habilidades de escritura y lectura en los estudiantes de tercer afio de laEGB y la
terceracon laevaluacion de la efectividad de laimplementacion de | os juegos digitales educativos.
El diagnosticoinicial se realizé en €l mesde febrero de 2023, se analiz6 |a probleméti ca existente,
y se eligio el tema a investigar, junto a los motivos que respaldaron la eleccion del mismo, los
cuales se justificaron en el primer capitulo de este trabajo de investigacion y se resumen en los
retos que la sociedad actual impone al sistema educativo de formar estudiantes con un buen
dominio de las habilidades de lecturay escritura que les garantice desenvolverse perfectamente en
las areas del conocimiento y el éxito académico. Se utilizdé un modelo mixto de investigacion, se
desarroll6 un marco conceptual orientado la comprension del proceso investigativo.

El marco conceptual, conforme a Landin y Sanchez (2019) se elabor6é como una herramienta
narrativa que expone las principal es &reas de investigacion y las posibles conexiones.

En esta etapa se vaord la necesidad de realizar una investigacion en la EGB, definiendo la
ingtitucion y €l afno a seleccionar de manera intencionada segun los criterios especificados en €
presente capitulo. Después de la aceptacion, se seleccionaron los profesores y estudiantes que
participarian, asi como los compromisos que cada grupo adoptaba.

Enlosmesesdejunioy julio del 2023 seredliza e disefio tedrico y la metodologia que se aplicara
en lainvestigacion.

Después del estudio de las dificultades detectadas en € desempefio de las habilidades de
lectoescritura en el tercer afio de la EGB, se asume un enfoque para mejorar la didéctica de la

ensefianza considerando gue existe una disyuntiva en lametodol ogia aplicada en la actualidad y la
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transformacién en la educacion que se espera. Se reflexiona sobre las posibles dificultades que
puedan presentarse en el transcurso de lainvestigacion.
En el trabajo investigativo, se considerafundamental realizar un andisisintegro delas necesidades
como paso previo a cualquier intervencion. Este proceso sistematico permite identificar y
comprender el problema en cuestion, determinar su relevancia respecto a otros, y asi facilitar la
implementacion exitosa de una nueva propuesta. Para llevar a cabo este andisis, se recurre a
diversas fuentes de informacién que abarcan tanto las situaciones actual es como las deseables, 1o
gue proporciona un solido fundamento para la generacién de soluciones efectivas.
La aplicacion y validacion de instrumentos de recoleccién de datos se realizé a partir del mes de
septiembre.
La etapa modelacion de la propuesta tuvo como objetivo seleccionar y/o disefiar 1os juegos
digitales para fortalecer |as habilidades de lectoescritura, comprendio la creacion de juegos en la
plataforma educativa Educaplay, la seleccién de los juegos y 1a construccién de las orientaciones
metodol dgicas. La creacion de |os juegos educativos se efectud en € mes de septiembre de 2023
y laimplementacion de la propuesta se realizo desde septiembre hasta noviembre de 2023.
Para establecer |os parametros de lainvestigacion accion en el desarrollo de las actividades, dentro
del disefio se consideraron las siguientes etapas en concordancia con las fases que explica Bernal
(2010) que son necesarias para generar la participacion y reflexion, aunque fue necesaria cierta
adaptacion de |os componentes para que se gjusten de mejor manera ala presente investigacion:

e Subsistema de preparacion y disefio - Faseinicial o de contacto con lacomunidad.

e Subsistema de implementacion - Fase intermedia o de elaboracion del plan.

e Subsistema de evaluacion - Fase de gjecucion y evaluacion del estudio.
En laetapadel diagndstico final o validacion (tedricao empirica), sellevd acabo la evaluacion de
laimplementacion de juegos destinados a fortalecer las habilidades de lectoescritura en nifios de
tercer afio de la EGB mediante la valoracion recopilada a través de una encuesta. También por
medio de la observacion a clases de Lenguay Literatura, asi como larevision de planes de clases.
La aplicacion de una prueba pedagdgica (post test) y una encuesta alos nifios que participan en €
estudio se realizo en noviembre del 2023.
2.10. El andlisisde losresultados de la etapa de diagndéstico inicial
Para desarrollar € diagnéstico de la presente investigacion se realizo la observacion a una clase

delLenguay Literatura paratener unavision mas acertada delos problemas en lectoescrituraque
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enfrentan los estudiantes del tercer afio de la EGB y determinar las causas subyacentes que
contribuyen a estas dificultades.

L os resultados obtenidos en |a observacion son |os siguientes:

Indicador 1.

El docente promueve un enfoque centrado en el estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Se pudo observar que en el 100% de la clase &l docente cumple medianamente con este indicador
yaque planificd y disefié su clase donde € estudiante no tomé €l rol protagédnico en € aprendizaje,
esto limita la participacion del estudiante en el proceso de aprendizagje, 1o que podria contribuir a
una experiencia menos activay significativa.

En cuanto a indicador 2 referido al empleo de actividades parafortal ecer las habilidades de lectura
y escritura. Durante el 100 % de la observacion se pudo constatar que el docente aplico actividades
para fortalecer las habilidades, o que facilitd la preparacion de los estudiantes para captar la
informacién del texto y procesarlo correctamente, mejorar su lenguaje, € desarrollo de la
concentracion, lamemoriay estimular laimaginacion.

En e 100% de la clase se observa que el docente cumple con el indicador 3 a redizar actividades
gue contribuyen al proceso de adquisicion de conocimiento por parte de los estudiantes.

Respecto al indicador 4 en el 100% de la clase se aprecia que el docente emplea recursos con €
fin de apoyar las actividades que contribuyen a desarrollo de las habilidades de lectoescritura.
Este resultado es muy importante teniendo en cuenta que los nifios son capaces de indagar hasta
saciar su sed de busqueda, por 1o que el docente debe aplicar instrumentos educativos para
estimular y potenciar el aprendizaje activo, creativo y flexible de |os estudiantes.

En laclase observada no se aprecié el cumplimiento del indicador 5, ya que € docente no emplea
recursos tecnoldgicos con € fin de apoyar las actividades que contribuyen a desarrollo de las
habilidades de lectoescritura. Cabe aclarar que & aula no dispone de recursos tecnolégicos y la
institucion solo cuenta con un laboratorio de computacién y es utilizado preferentemente por |os
estudiantes y docentes de bachillerato de areas especificas.

Lo anteriormente expuesto, constituye una de las causas de las insuficiencias que presentan 10s
nifios de tercer afo con las habilidades de | ectoescritura. La motivacion que 10s juegos generan en
los estudiantes fomenta un compromiso més profundo con el proceso de aprendizaje, o que, asu
vez, alienta una participacion activay un mayor interés por adquirir conocimientosy habilidades.
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Durante la observaciéon se corrobord que el docente cumple medianamente con & empleo de
actividades que generan motivacion y resultan atractivas para los estudiantes. Este elemento
también es una de las causas que gravitan en las insuficiencias que presentan los nifios de tercer
ano de la EGB con las habilidades de lectoescritura. Los estudiantes motivados muestran mayor
predisposicidn para comprometerse con lo que aprenden.

Se pudo observar que en &l 100% de clase €l docente aplica un enfoque comunicacional para €l
desarrollo de habilidades de expresién ora y escrita.

A continuacién, se describen los resultados de la aplicacion de la entrevista a 2 docentes que
imparten Lengua y Literatura en tercer afio de la EGB. Este instrumento se aplico con €
objetivo de identificar los problemas de lectoescritura que enfrentan los estudiantes del tercer afio
delaEGB y determinar las causas subyacentes que contribuyen a estas dificultades.

Pregunta 1

¢Como fomenta la participacion activa de los estudiantes en sus clases?

L os dos docentes (100%) sefialan que fomentan la participacion activa de | os estudi antes mediante
lalectura de textos.

El docente 1 (50%) of rece participacion activaen lalecturaatodo € grupo sin tener en cuenta que
tan buena dicciony fluidez tenga el estudiante en el momento.

El docente 2 (50%) ofrece participacion activa en la lectura de textos al estudiante con mejores
habilidades | ectoras (buena diccion, fluidez).

L os entrevistados sefialaron como vias para fomentar la participacion activa de |os estudiantes en
clases e empleo de dindmicas grupaes y la realizacion de la lectura participativa. También
destacan el uso de recursos como €l libro de texto y otros materiales educativos. Se aprecia que no
se esta utilizando una variedad de recursos que faciliten la participacion activa de los estudiantes
en clases como |os audiovisuales.

Pregunta 2

¢Cudles son | as dificultades més comunes que ha observado en el desempefio de lectoescritura de
los estudiantes del tercer afio dela EGB?

Ambos docentes (100%) indican que las dificultades mas comunes que han observado en €l
desempefio de lalectoescritura de los estudiantes en este nivel educativo consisten en: omisiéon de
letras, cambio de palabras, diccion deficiente, a redactar un texto no tiene coherencia entre

parrafos o que dificulta entender laidea o no utilizan signos de puntuacion.
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Pregunta 3
¢Queé actividades utiliza para abordar estas dificultades?

L os docentes (100%) sefialaron que utilizan diferentes actividades para atender |as dificultades en
la lectoescritura de los nifios de tercer afo, entre ellas: talleres de lectura de comprension
inferencial, literal, connotativa y denotativa, preguntas abiertas al grupo, motivando con la
premiacion al estudiante que mayor repuestas correctas haya obtenido. Para mejorar |a escritura,
se redliza copias de textos cortos, reforzando la utilizacién de signos de puntuacion y un
vocabulario que se haya analizado durante la semana. Motivar a estudiante que le dificultaleer y
escribir premiando su avance.

A pesar de las acciones que realizan los docentes para abordar esta problematica se aprecia que
todavia no emplean en su practica pedagdgica otros recursos como la gamificacion para el
tratamiento alasinsuficiencias en las competencias|ectorasy escritoras que tienen los estudiantes.

Lamotivaciony € interés que los juegos generan en |os nifios hacen que aprender aleer y escribir
sea mas atractivo y efectivo.

Pregunta 4
¢Queé recursos emplea con € fin de apoyar €l desarrollo de |as habilidades de |ectoescrituraen sus
estudiantes?

Respecto a la esta interrogante los docentes entrevistados (100%) refirieron como recursos las
fichas de lectura, dictados, utilizacion del diccionario para entender el significado de las palabras
desconocidas en el texto y adaptarlas en € contexto. También la utilizacion de textos de revistas
infantiles y cuaderno de caligrafia.

Pregunta 5
¢Queé actividades e instrumentos utiliza para evaluar € desarrollo de las habilidades de lecturay
escritura en sus estudiantes?

En los resultados de esta pregunta |os docentes aseveran que las actividades e instrumentos que
utilizan para evaluar se encuentran, técnica de observacion, lectura dinamica participando todo el
grupo, resumen de lo que se ha leido y lo que comprendi6 del texto, dictado de las palabras
detectadas con dificultad de escritura, una rubrica de evaluacion, motivar al estudiante que le
dificulta leer y escribir premiando su avance, escribir cuentos cortos en base a imégenes
presentadas en clase, que lean sus historias a sus comparieros.
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Larevision de planes de clases fue aplicada a un docente de Lenguay Literaturay se anaizé la
Unidad didactica: 1. Este instrumento se realizé con e fin de identificar los problemas de
lectoescritura que enfrentan los estudiantes del tercer afio de la EGB y determinar las causas
subyacentes que contribuyen a estas dificultades. Seguidamente se describen los resultados
obtenidos:

Indicador 1. El estudiante ocupael rol principal en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En larevisién se pudo observar que el docente cumple medianamente con este indicador.
Indicador 2. Se aplican actividades para fortal ecer |as habilidades de lecturay escritura.

Al revisar los planes de clases se pudo constatar con el cumplimiento de este indicador.
Indicador 3. Se realizan actividades que contribuyen al proceso de adquisicion de conocimiento
por parte de los estudiantes.

Durante larevision de los planes de clases, se observé que el profesor cumple con este indicador.
Indicador 4. Seemplean recursoscon €l fin de apoyar las actividades que contribuyen al desarrollo
de las habilidades de lectoescritura en la clase.

En el andlisis de los planes de clases se evidenci6 que el docente cumple con este indicador.
Indicador 5. Se emplean recursos tecnologicos con e fin de apoyar las actividades que
contribuyen al desarrollo de las habilidades de lectoescritura en la clase.

En larevision de los planes de clases, se observé que el maestro no cumple con este indicador.
Indicador 6. Se llevan a cabo actividades que generan motivacion y resultan atractivas para los
estudiantes.

Al revisar el disefio de los planes de clase se pudo constatar que el docente cumple medianamente
con este indicador.

Indicador 7. Se aplica un enfoque comunicacional para el desarrollo de habilidades de expresion
oral y escrita.

Respecto aeste indicador, en larevision de los planes de clases €l maestro cumple.

En la concepcion del proceso de ensefianza —aprendizaje de la unidad de andlisis existen posibles
causas que pueden contribuir a las dificultades en | as habilidades de lectoescritura que tienen los
nifios tercer afno de la EGB como son la ausencia de la actividad | idica como mediadora didactica
por su caracter instructivo, educativo, recreativo y desarrollador.

Con el objetivo de identificar los problemas de lectoescritura que enfrentan los estudiantes del

tercer ano de la EGB y determinar |as causas subyacentes que contribuyen a estas dificultades, se
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realizd una encuesta a 2 maestros de Lengua y Literatura del tercer afio de la EGB, los
resultados obtenidos son |os siguientes:

Pregunta 1

¢Considera que fomenta activamente la construccién de conocimientos en sus estudiantes durante
sus clases?

L osresultados revelan que ambos docentes (100%) conciben un proceso de ensefianza—aprendizaje
gue fomenta activamente la construccion de conocimientos en sus estudiantes.

Pregunta 2

¢Queé actividades usted aplica para fortalecer |as habilidades de lectoescritura?

En los resultados de esta pregunta | os docentes (100%) refieren aspectos comunes: lectura en voz
altay en silencio, dictado, lectura de cuentosilustrados, utilizar juegos de palabras, como sopas de
letras o crucigramas, resumen de textos leidos, asociar palabras con imagenes 0 conceptos.
También sefialan aspectos diferentes, tales como: andlisis de textos, escritura creativa.

Pregunta 3

¢Cuadl es su evaluacion de los recursos que emplea en sus clases para promover € desarrollo dela
lectoescritura?

Ambos docentes (100%) evallan de excelente los recursos que emplean en sus clases para
promover €l desarrollo de lalectoescritura.

Pregunta 4

¢Considera que la falta de metodologias motivadoras y activas influye en los problemas de
lectoescritura en | os estudiantes?

Ambos docentes (100%) consideran que siempre la falta de metodol ogias motivadoras y activas
influyen en los problemas de lectoescritura en | os estudiantes.

Pregunta 5

¢Cudles son | as principales dificultades de | ectoescritura que observa en sus estudiantes?

Ambos docentes (100%) consideran que los problemas de comprension lectora, fluidez en la
lectura, errores ortograficosy gramaticales, falta de vocabulario, falta de motivacion, resistenciaa
la escritura, falta de estructuray organizacion en la escrituray las dificultades en la expresion oral
constituyen las principales dificultades de | ectoescritura que observan en sus estudiantes.

Los docentes no tienen en cuenta € uso de los recursos tecnoldgicos con e fin de apoyar las

actividades que contribuyen a desarrollo de las habilidades de lectoescritura en la clase.
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Pregunta 6

¢Los estudiantes tienen un ambiente familiar que apoyalalecturay la escritura?

Ambos docentes (100%) sefidlan que el ambiente familiar de los estudiantes nunca apoya la
lectoescritura.

Es importante resaltar que € habito de la lecturainicia en € hogar, € ejemplo de los padres es
vital para afianzar y fortalecer el proceso lecto escritor de los estudiantes.

Prueba pedagdgica 1: se aplicé para diagnosticar |as dificultades que presentan los estudiantes
con las habilidades de lectoescritura en tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucero” de la Parroquia Nueva Loja, Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios. A continuacion,
se describen los resultados de |a prueba pretest:

Figural

Indicadores de habilidades de lectoescritura (Pretest).

Pretest

- logrado

» medianamente
logrado

no logrado
24.09%

Nota. Lafiguramuestralosresultados en laprueba pedagégica (pretest). Fuente el aboracién propia
(2023).

L os resultados generales de la prueba diagnostica muestran que el 49.55% de |os estudiantes han
logrado, €l 24.09% ha obtenido un rendimiento mediano, y €l 26.36% no haal canzado |os objetivos
establecidos (Figura 1).

De acuerdo alosindicadores, seidentifican éreas especificas que requieren mejoras en los niveles

de competencia de | os estudiantes.

*******
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Figura2
Indicadores de logro general (Pretest)

Pretest

o
N
o
(o)}
00
=
o
=
N
=
S
=
[e)]
=
(o]

Reconoce el sinénimo de las palabras segun el contexto de
la lectura.

Comprende el texto y responde las preguntas planteadas.

Completa el texto identificando las palabras claves para una
coherencia textual

Organiza las ideas para dar una secuencia al texto.

Utiliza letras mayusculas y signos de puntuacion
correctamente.

Utiliza letra clara y legible.

El texto es claro y coherente.

Escribe palabras que contienen 'b'y 'v' de manera precisa.

Escribe palabras que requieran la inclusion de la letra "m

antes de "p" y "b" de manera precisa.

Escribe palabras sin confundir letras similares, como "b" y
l|d

o

M logrado M Medianamente logrado ™ Por lograr

Nota. Lafigura muestra | os resultados en la prueba pedagdgica (pretest). Fuente elaboracion
propia (2023).

En el reconocimiento de sinGnimos segulin el contexto de la lectura, 5 estudiantes aln estan por
alcanzar € objetivo, y 7 lo han logrado medianamente, sefialando |a necesidad de implementar
actividades especificas para megjorar esta destreza.

En la comprension de textos y respuesta a preguntas, también esta por lograr €l nivel deseado, con
3 estudiantes que estén por lograr y 4 que tienen un rendimiento mediano. Durante laidentificacion
de las palabras clave para una coherencia textual, 6 estudiantes estan por lograrlo y 3 lo hacen
medianamente, indicando la importancia de enfocarse en acciones que fortalezcan esta
competencia. La organizacion de ideas para dar secuencia a un texto presenta un desafio,
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sugiriendo la necesidad de actividades que fomenten la estructuracién |6gica de la informacién,
con 5 estudiantes por lograr y 5 que lo hacen medianamente.

En cuanto alaescritura, € uso correcto de letras mayusculasy signos de puntuacion, refleja que 8
estudiantes estan por lograrlo, por lo que se requieren mejoras para abordar esta dificultad. La
legibilidad y claridad de la escritura también necesitan mejoras, con 5 estudiantes por lograr y 5
gue lo hacen medianamente. La coherencia con la que escriben evidencia que 9 estudiantes lo
logran. Esto indica que esta destreza alln necesita atencion.

En la escritura precisa de palabras que contienen 'b' y 'v', 8 estudiantes no presentan problemas,
evidenciando la necesidad de incrementar actividades que ayuden a su mejora. En lainclusion de
la letra "m" antes de "p" y "b", se observa que 10 estudiantes estan por lograr y 5 lo hacen
medianamente, destacando |a necesidad de implementar actividades que aborden esta dificultad.
En el ultimo indicador, la escritura de palabras sin confundir letras similares, como "b" y "d", se
observa que 2 estudiantes estan por lograrlo, lo que refleja que es la destreza con menor dificultad.
No obstante, es esencia trabajar en su mejora para garanti zar un aprendizaje significativo.

Estos resultados sefiadlan necesidades especificas para implementar actividades dirigidas a
fortalecer habilidades clave de lecturay escritura, garantizando asi un progreso equitativo en todas
las competencias linguisticas evaluadas (ver figura 2).

2.10.1. Conclusiones del diagnéstico

Al concluir esta etapa de la investigacion se realizd el andlisis de los resultados, esto permitid
constatar las insuficiencias que presentan los nifios con las habilidades de lectoescritura de tercer
afno de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja, Canton
Lago Agrio, Provincia Sucumbios, las cuales radican en:

En cuanto alas dificultades en las habilidades lectoras se evidencié que existe cambio frecuente
de letras, omision de pa abras, problemas para reconocer y comprender el vocabulario, asi como
dificultades para relacionar los sonidos del habla con los simbolos escritos y prevalece la
confusion, omision deletrasy silabas al escribir, se observan errores ortograficosy mal uso delos
signos de puntuacion.

El diagnéstico de necesidades también revel 6 carencias de metodol ogias motivadoras que activen
y favorezcan € aprendizaje significativo en los estudiantes.

L os maestros utilizan métodos tradicionales para fomentar la lectura 'y escritura en 1os nifios de

tercer ano dela EGB.
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L os docentes emplean recursos (diccionarios, revistas infantiles, fichas de lectura, cuadernos de
caligrafia) con el fin de apoyar las actividades que contribuyan a desarrollo de la competencia

lectoray escritora, no asi el empleo de los recursos tecnol gicos a pesar del impacto y beneficios

gue tienen en el desarrollo de las habilidades de leer y escribir en |os estudiantes.

El andlisis identific6 como una de las causas subyacentes que contribuyen a las dificultades antes

sefidladas € poco apoyo de |os padres para fomentar lalecturay la escritura.
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CAPITULO 3. PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
Basados en lainformacion que se pudo recabar en el proceso de diagnéstico con |os instrumentos
de recoleccion de informacion, se puede establecer acciones concretas que van a promover
cambios sustanciales en las debilidades encontradas en los estudiantes con respecto a las
habilidades de lectoescritura que se detallan en € curriculo de la materia Lengua y Literatura:
orales, escritas, de comprension, de expresion oral y de produccion de textos. El disefio y la
estructura de estas actividades pueden ser replicadas en contextos similares.
3. Propuesta
En Ecuador, la educacién se compromete a garantizar la calidad y calidez en todo su sistema
nacional mediante un conjunto de objetivos que se evalUan a través de indicadores de gestion, con
un enfoque claro en la formacién integral de los ciudadanos. Reconociendo la importancia
fundamental de la lectoescritura para todos los individuos, es imprescindible implementar
actividades de mediaciéon del aprendizaje que fortalezcan las necesidades especificas de los
estudiantes.
Esta propuesta busca promover la motivacion y proporcionar oportunidades de practica y
retroalimentacion atraveés de juegos educativos que aprovechen lasfacilidades y beneficios de las
nuevas tecnologias en constante desarrollo, paraasi lograr una mejora significativaen el dominio
de lalectoescritura.
3.1. Fundamentacion de la propuesta
L osjuegos digitales son ambientes en entornos rel acionados con las tecnol ogias de lainformacion
y comunicacion que se desarrollan con el propdsito especifico de proporcionar experiencias
variadas, combinando ladiversiony el entretenimiento, |a presente propuestalos orienta hacialos
objetivos educativos, ofreciendo una forma ludica de adquirir conocimientos para fortalecer las
habilidades de lectoescritura.
Esta propuesta se enfoca en estructurar e implementar juegos digitales para fortalecer la
lectoescritura en el tercer afio de la Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucero”, Nueva Loja, Se gjusta alas necesidades que se evidenciaron en el proceso de diagnéstico
con base en los instrumentos de recoleccion de informacion que se aplicod dentro del proceso
investigativo.
De acuerdo con Ocampo (2016) se pueden disefiar o implementar juegos digitales que propongan

la resolucién de problemas, con el fin de estimular la memoria y el andisis del contenido
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relacionado con la asignatura que se trabaja, los estudiantes en estos entornos utilizan sus
habilidades y destrezas en entornos digitales.
Esta iniciativa encuentra sus bases en € constructivismo en la era digital, integrando juegos
educativos en linea estimulando la participacion activa de los estudiantes, facilitando un
aprendizagje significativo y permitiendo la construccion de conocimientos mediante la aplicacion
préactica de las habilidades de lectoescritura en el entorno digital.
L os recursos educativos digitales (RED) cobran gran significado en la educacion por su impacto
relevante en e aprendizaje de los estudiantes y en el desempefio del docente como facilitador del
conocimiento mediante el empleo de los recursos disponibles en las redes y otros que pueden ser
creados, lo que trae como resultado la formacion de estudiantes mas capaces y competentes
(Jurado, 2022).
La propuesta se apoya en la psicol ogia pedagégica de Vigotsky (1930) sobre |os principios acerca
de las posibilidades de la educabilidad del hombre, constituyéndose en una teoria del desarrollo
psiquico, estrechamente relacionada con el proceso educativo, donde la categoria central es la
apropiacion por e hombre del legado social producido por las generaciones anteriores (Ortiz,
2021).
Lapropuestase fundamentaen lateoriadel aprendizaje significativo de Ausubel (1963), queindica
gque el estudiante aprende significativamente a partir de lo que conoce, y se convierte en
protagonista del proceso de aprendizaje al emplear recursos de potencia significado, es decir, que
se relacionen con la estructura cognitiva del educando de manera no impositiva para motivar el
aprendizaje.
A partir de estos enfoques tedricos, se estructuré un conjunto de juegos en e entorno
EDUCAPLAY, considerando |as debilidades observadas en el diagnostico aplicado en los nifios
gue fueron parte de la muestra se determina los siguientes temas a tratar y en los que se pretende
incidir paramejorar las siguientes habilidades de | ectoescritura:

e Lecturaord con fluidez y entonacién correcta.

e Construccién de significados a partir de un texto.

e Transcripcion incluyendo las reglas de escritura, ortografiay gramatica.
L as actividades que se proponen alos estudiantes deben ser realizadas en un dispositivo con acceso
ainternet, se planifica para que haya una parte que se desarrolle en casay otra pararealizar enla

escuela aprovechando el laboratorio de computacion. Se utilizé la pagina EDUCAPLAY por
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presentar facilidades en el uso tanto del entorno como del material multimedia que ya esta

disponible y que tiene corte de tipo educativo, contrastado y que se gusta a las necesidades que

deben atenderse con este grupo de estudiantes.

Otro de los factores que se consideran en el desarrollo de esta propuesta es que, la creacion de

contenido amerita tiempo y dedicacion por parte de los docentes, y, en muchos casos €l

conocimiento previo del uso de herramientas de edicion de contenido multimedia que enriquezca

lainformacion que se pretende impartir, es posible también el uso de material multimedia que ya

esta disponible en e internet y que se gjusta a las clases que se pretenden impartir.

3.2. Caracteristicasde la propuesta

Flexible: Los juegos digitales estaran al acance de todos los estudiantes, quienes podran
utilizar susteléfonos, tabletas o computadoras en casa para € ecutarl os. Ademas, el docente
garantizara la disponibilidad de las tecnologias necesarias en sus clases, asegurando asi la
factibilidad de su implementacion.

Adaptable: La propuesta presenta su enfoque practico, considerando la viabilidad de
implementar juegos digitales en un entorno educativo realistay acanzable.
Contextualizado: El disefio se enfoca en el estudiante, gustando los juegos a las
necesidades especificas de los estudiantes de tercer afio mediante la implementacion
préactica de la propuesta.

Innovador a: La propuesta enfatiza su caracter innovador al introducir, por primeravez en
la Unidad educativa "Leopoldo Lucero” en Nueva Loja, juegos digitales disefiados de
manera especifica para fortalecer las habilidades de lectoescritura.

Recreativa: Se orientaa ofrecer experiencias de juegos digitales que vamas aladel mero
entretenimiento involucrando aspectos educativos, creativosy de desarrollo de habilidades.
Objetiva: Se basa en actividades que se pueden implementar ajustandose alarealidad del
contexto de los estudiantes y |os recursos que dispone el docente.

Interactiva: Utiliza entornos digitales de acceso libre en internet, por la facilidad para la
creacion de contenido, permite alos docentes proponer diferentes actividades que aportan
a uso de las habilidades de los estudiantes y a fortalecer los conocimientos adquiridos

previamente.
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3.3. Objetivos de la propuesta

Para guiar las acciones de |a presente propuesta se establece e siguiente objetivo general:
Implementar juegos digitales parafortal ecer |as habilidades de | ectoescritura en los nifios de tercer
afno de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja, Canton
Lago Agrio, Provincia Sucumbios.

Objetivos especificos:

e Estructurar juegos digitales con potencial educativo que se pueden adaptar a nivel y
neces dades de | os estudiantes, centrados en | as habilidades de lectoescritura

e Socidizar con la comunidad educativa las actividades relacionadas al uso de juegos
digitales, para conseguir la participacion activa y € control durante el proceso de
implementacion.

e Evaluar los resultados de la implementacion de juegos digitales para fortalecer las
habilidades de lectoescritura en |os estudiantes del tercer afio de Educacion General Basica
mediante un post test.

3.4. Estructura de la propuesta: “Juego y aprendo”

Con € conocimiento pleno de las necesidades formativas del grupo de estudiantes sel eccionados
para la presente investigacion, se centra el trabajo en la aplicacién practica de juegos en entornos
digitales que permiten trabajar la motivacion de los estudiantes, y a la vez, que repasen los
contenidos sobre reglas gramaticales con las que se pretende incidir en el meoramiento individual
para que escriban correctamente, otro factor a trabajar tanto en el aula como en actividades en €l
entorno digital eslalectura

Se utiliza la plataforma “Educaplay” una para la elaboracion y/o seleccion de juegos educativos
digitales. Su propdsito principa es fomentar una comunidad de usuarios que buscan espacios de
ensefianza-aprendizaje de manera divertida. Ofrece diversas oportunidades para que los
profesional es de la educacion establezcan su propio espacio en linea, llevando asi las clases aun
nivel superior de interaccion.

Lainiciativa consideralas posibles limitaciones de conexion ainternet o de acceso a dispositivos
dentro de la ingtitucion, por lo que las actividades estan disponibles para que los nifios puedan
acceder aellas desde sus hogares en cualquier momento del dia.
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La propuesta se estructura en tres fases articuladas en forma de sistema, basados en el esgquema
préactico que detala Bernal (2010) sobre lainvestigacion accion:

1. Subsistemade preparacion y disefio

2. Subsistema de planeacion e implementacion

3. Subsistema de evaluacion.
Subsistema de preparacion y disefio.
Objetivo: Socidizar con la comunidad educativa sobre |a propuesta con €l fin de obtener apoyo
tanto de los docentes y |os padres de familia, y también, disefiar y estructurar juegos digitales que
se gjusten a las necesidades relacionadas con la lectoescritura de 1os alumnos de tercer afio de la
EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja.
Actividad 1. Socializacion con autoridades, docentes y padres de familia de la unidad
educativa.
Lasocializacion se llevo a cabo en dos partes
Socializacion con €l personal dela unidad educativa
Con € fin de cumplir con & debido proceso de toda actividad dentro de las aulas, se debe poner
en conocimiento de las autoridades de la unidad educativa y de los compafieros docentes las
actividades rel acionadas a adaptaciones curriculares e iniciativas i nnovadoras que son motivo de
cambios en |os patrones de conduta de | os estudiantes. Para esto se planificdy g ecuté dos sesiones
de trabgo:
Sesion 1: Caracteristicasy alcances del proyecto.
Lainformacion precisa sobre las actividades, como se implementa y |os resultados esperados se
explicaron con la direccién de |os siguientes g es teméticos:

e Resultados del diagndstico y problemdticaidentificada.

e Interésdelosdocentesdel &readeLenguay Literatura por ejecutar acciones concretas para

el mgoramiento de larealidad de |os estudiantes.

e Entorno de trabajo de la pagina “EducaPlay”, facilidades y caracteristicas.

e Tipologiade juegos digitales aimplementar y caracteristicas.

e Discusion con docentes sobre posibles resultados a corto, mediano y largo plazo.
Se solicitd al docente tutor que explicarael proyecto alos padres de familiaatravés de los medios

informales y formales de comunicacién, para evitar que exista informacién incompleta o que no
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corresponda a la redlidad, € uso de juegos digitales puede prestarse para generar imagenes
negativas sobre la unidad educativa s no se explicabien € finy € alcance.

Sesion 2: Trabajo exclusivo con docentes del &reade Lenguay Literatura.

Para obtener datos sobre la precision de la informacion se buscd la participacion activa de los
docentes del area para obtener val oracionestécnicas sobre el material autilizar con | os estudiantes.
Se discutio sobre los resultados del diagnéstico y se sel ecciond aquellos problemas identificados
y que se deberian atender de manera urgente para este nivel académico, con €l fin de buscar
material que se gjuste de forma concreta a las necesidades formativas o en de ser el caso crear €l
contenido en esta plataforma apoyados en e material que se dispone en €l libro de texto, pero
dando un enfoque interactivo.

Socializacion con los padres de familia del grado seleccionado como muestr a.

Se realiz6 unareunion con los padres de familia de | os estudiantes que fueron sel eccionados como
muestra para lainvestigacion con ellos se tratd |os siguientes temas:

e Resultados del diagndstico: Se realizd un resumen de los resultados, donde se expuso la
preocupacion de los docentes del area, quienes proponen € uso de una metodol ogia para
abordar esta necesidad.

e Propuestadel uso de juegos digitales: se explico el uso de nuevas metodologiasy qué tipo
de actividades se pretenden implementar con sus estudiantes, el entorno y los tiempos de
conexion gue se esperatener en casa pararealizar las actividades.

e Apoyo y corresponsabilidad: para la atencién de esta necesidad educativa y garantizar la
efectividad, se solicit6 alos padres de familia que participen activamente del proceso, para
esto se utilizara el grupo de WhatsApp parael envio de lainformacion sobrelas actividades
gue se planifiquen y se espera que exista el control necesario en e hogar para que € nifio
realice la actividad solo o acompariado.

Actividad 2:

Sedisefian y estructuran las actividades arealizar teniendo en cuentalas dificultadesidentificadas,
basandose en la informacion obtenida del diagndstico, los aportes de otros docentes del area de
lenguay literatura, asi como en lasideasy consideraciones de los padres de familia, ademés del

conocimiento de lareaidad de |os estudiantes sel eccionados como muestra.
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Se tomd en cuenta un esquema practico en la planificacion, con el fin de que la revision sea sencilla para los docentes que quieran

implementar |os juegos con sus estudiantes.

Planificacion de los juegos digitales con contenido propio de los autor es
DATOSINFORMATIVOS:

Unidad Educativa: “Leopoldo Lucero”

Afo Lectivo: 2023 — 2024

Docente: Lcdo. Yerdys Felipe Alvarez Gonzélez/ Lcdo.
Santiago Domingo Tanguila Andy

Juegos digitales para fortalecer habilidades de lectoescritura en tercer

afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

Tema: Mis palabras con “b” y “v”

Habilidad de escritura.

Objetivos de aprendizaje:

O.LL.2.9 Reflexionar sobre |os patrones semanticos, |éxicos, sintécticos, ortograficosy las propiedades textual es para aplicarlos en sus

producciones escritas.

O.LL.2.10 Apropiarse del codigo alfabético del castellano y emplearlo de manera auténoma en la escritura.

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion

Aplicar Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de Observacion.

progresivamente las M otivacion apuntes. Realizar el juego en casa:

reglas de escritura e Observar el video referente alaletrab. Esferos, lapiz, Referencia: Palabrascon b

mediante lareflexion | https://www.youtube.com/watch?v=0BdHoGL mr9E borrador, y V.

fonologicaen la Preguntas exploratorias: sacapuntas. Indicaciones: Encuentra

escritura ortogréfica v ¢Dequé setratael video? Hojasde carpeta. | todaslas palabras

de fonemas que tienen v ¢Qué palabras hemos visto en el video que se Cuaderno escondidas en la sopade

una, dosy tres escriben con "B"? compilatorio. letras.

representaciones Actividad 1 L aptops. https.//es.educaplay.com/re

graficas. Ref. e Después de escuchar |as respuestas de los nifios, | Tabléts. CUrsos-

LL.2.4.7. organizar en pares a los estudiantes y aplicar el Teléfonos. educativos/16386361-
juego: Proyector. palabras con v y b.html

UBE
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Referencia: Palabras con b.
Indicaciones. Encuentratodas las palabras escondidas
en la sopa de letras. https.//es.educaplay.com/recursos-
educativos/16573739-encuentra _las palabras.html

e Revision delaactividad con la ayuda del

proyector.
e Hacer oraciones con las palabras de la sopa de
letras.
e Lecturadelas oraciones creadas por |os
estudiantes.
Actividad 2.

e Observar €l video referente alaletrav.
https.//www.youtube.com/watch?v=pQnKK2KMM SO
Preguntas exploratorias:

v’ ¢Quéletrade afabeto se mencionaen el video?

v ¢Puedes nombrar algunas de | as palabras que

hemos visto en € video?

v' ¢Cudl estu palabrafavorita que comienzacon la

letra"V" delas que se mencionan en €l video?

e Escuchar lasrespuestas de los nifios y organizar

en pares alos estudiantes para aplicar € juego:
Referencia: Palabrasconvy b.
Indicaciones. Encuentra las palabras iguales volteando
las cartas. j Tu mision es emparegjarlasy divertirte!
https.//es.educaplay.com/recursos-
educativos/15397616-
memorama_de palabras con_b y v.html

e Revisidon delaactividad conlaayudadel

proyector.

e Representar en un dibujo tu palabra preferida del

juego.
Preguntasdecierre:
v' ¢Qué hemos visto en el dia de hoy?
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v ¢Puedes mencionar algunas palabras que
comiencen con "B" y otras con "V"?

v' ¢Esimportante escribir correctamente las
palabras? ¢Por qué?

Tema: Mis palabras con

Habilidad de escritura

66 9 (1344

gyl

Objetivos de aprendizaje:

O.LL.2.9 Reflexionar sobre |os patrones semanticos, |éxicos, sintécticos, ortograficosy las propiedades textual es para aplicarlos en sus

producciones escritas.

O.LL.2.10 Apropiarse del cédigo alfabético del castellano y emplearlo de manera autbnoma en la escritura.

Destrezas Actividades Recursos Evaluacién
Aplicar Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de Observacion.
progresivamente las M otivacion apuntes. Realizar el juego en
reglas de escritura e Observar €l video referente alaletraj. Esferos, lapiz, casa
mediante lareflexion | https://www.youtube.com/watch?v=jz_oL Qeltxo borrador, Referencia: Palabras
fonologicaen la Preguntas explor atorias: sacapuntas. con “gu”
escritura ortografica v' ¢Qué letra hemos visto en € video? Hojasde carpeta. | Indicaciones. Leey
de fonemas que tienen v ¢Qué palabras conocemos del video que se escriben Cuaderno mira las imagenes para
una, dosy tres con"j"? compilatorio. completar el
representaciones Actividad 1 L aptops. crucigrama.
gréficas. Ref. e Después de escuchar |as respuestas de | os nifios, Tablets. https:.//es.educaplay.co
LL.24.7. organizar en equipos de 5 estudiantes y jugar "Juega | Teléfonos. m/recursos-
con la Letra J”. Proyector. educativos/16613696-
e Revisién ora delaactividad. Ficha palabras con | palabras con_gu.html
Actividad 2. J.
e Observar € video referente alaletrag.
https.//www.youtube.com/watch?v=j901V 2Pk9Wo
Preguntas exploratorias:
v ¢Quéletrade alfabeto hemos visto ahora?
v ¢Puedes nombrar algunas de las palabras del video?
UBE

(8
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e Escuchar lasrespuestas de los nifiosy con los equipos
formados jugar a “Adivina mi palabra con G”

Un estudiante de cada equi po escoge una carta que tiene una
palabracon g y los demés estudiantes hacen preguntas hasta
adivinar.
Ejemplo: ¢Esunafruta?’, " ¢Se puede comer?’, " ¢ESsun
anima?', etc

v' Seescriben en el cuaderno las palabras del juego.
Actividad 3.
Preguntas de motivacién para presentar €l juego digital:

v' ¢Cudles son lasletras del afabeto con las que jugamos

hoy? ¢Continuamos jugando?

e Redlizar el juego:
Referencia: Palabrascongy j.
Indicaciones. Lee cuidadosamente y relaciona las palabras
correctas para completar cada oracion. jDemuestratu
comprension y enriquece tu vocabulario!
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/16386498-
palabras co g vy j.html
Preguntasdecierre:

v ¢Leshan gustado las actividades?

v ¢Qué juego les ha parecido més divertido?

Categoria  Palabra

Frutaso lengibre

Plantas

Animales Jaguar

Nombres

. Javier

propios

Objetos Juguete

Lugares Japon
Cartas de palabras
con g.

Tema: “Mis palabras con (1) y (y)”

Habilidad de escritura

Objetivos de aprendizaje: O.LL.2.9 Reflexionar sobre los patrones semanticos, |éxicos, sintacticos, ortograficos y las propiedades

textual es para aplicarlos en sus producciones escritas.

reglas de escritura
mediante |a reflexion

e Observar €l video referente alaletrall.
https://www.youtube.com/watch?2v=0JOUAY ycwtk

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion
Aplicar Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de Observacion
progresivamente las M otivacion apuntes.

La Universidad para todos
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fonoldgicaen la
escritura ortografica
de fonemas que tienen
una, dosy tres
representaciones
gréficas. Ref.
LL.2.4.7.

Preguntas exploratorias:
v' ¢Cudl eslaletraparajugar hoy?
v' ¢Qué palabras hemos visto que se escriben con "l1"?
v Pero jugamos hoy con otraletra del afabeto. ¢Vemos otro
video?
e Observar el video referente alaletray
https.//www.youtube.com/watch?v=KI8JHhEirmO
Preguntas exploratorias:
v' ¢Cud eslaotraletraparajugar hoy?
v' ¢Qué palabras hemos visto que se escriben con "y"?
v’ ¢Como sellamaél yeti de nuestro video?
v’ ¢Y qué le gusta hacer? ¢Qué practica Y ago?
v’ ¢Jugamos con las letras “11” y “y”?
Actividad 1
e Enpargasredizar el juego
Referencia: Palabras con “II” y “y”. Indicaciones: Voltea las
cartasy emparejalas palabrasiguales.
https.//es.educapl ay.com/recursos-educativos/16467104-
palabras con |l_y.html
e Revisiéon delaactividad con laayuda del proyector.
Actividad 2
e Escribir 2 palabras que se escriben con “11” y dos palabras
que se escriben con “y” del juego anterior.
e Hacer una oracién con cada palabraen el cuaderno de
trabajo.
e Revision delaactividad
Preguntasdecierre:
v' ¢Qué animal de lasierra hemos visto que se escribe con [1?
v’ ;Para abrir la puerta utilizamos una ..... y se escribe con

v Del huevo... que es amarilla tenemos la ....y se escribe

Esferos, |apiz,
borrador,
sacapuntas.

L aptops.
Tablets.
Teléfonos.
Proyector.
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Tema: Mis palabras con

Habilidad de escritura

(1=

z".

Objetivos de aprendizaje: O.LL.2.9 Reflexionar sobre los patrones semanticos, 1éxicos, sintacticos, ortogréficos y las propiedades

textual es para aplicarlos en sus producciones escritas.

v ¢Y continuamos jugando con laletra z?
e Asignacion de paregjas pararealizar € juego

Referencia: Palabras con “z”.
Indicaciones. Encuentratodas | as palabrasiguales que se
escriben con z. https.//es.educaplay.com/recursos-
educativos/16557026-memoriza.html

e Revision delaactividad con el proyector.
Preguntasdecierre:

V' ¢Qué aprendiste sobre laletra™z" hoy mientras

jugdbamos?

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion
Aplicar Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de apuntes. | Observacion.
progresivamente las M otivacion Esferos, 1apiz, Adivina, escribey
reglas de escritura e Observar el video referentealaletra z. borrador, sacapuntas. | dibuja: Con patas
mediante lareflexion | https://www.youtube.com/watchv=Y EXHEXk8uyA L aptops. largasy un
fonolégicaenla Preguntas exploratorias: Tablets. zumbido
escritura ortoarfica v (,CUél eslaletra paraJ ugar hoy’) Teléfonos. pers stente, en las
gra v ¢Puedes nombrar agunas de as palabras que se escriben | PYOYector. noches me vuelvo
de fonemas que tienen “z del video? Diapositivas un visitante
una, dosy tres | con iz delvideo: “Adivinanzas” frecuente. Suelo
. Actividad 1 i
representaciones . . - =2 picary causar
. e Readlizar el juego de adivinanza con |a ayuda del > e 2% molestia al andar
graficas. Ref. LL.2.4.7 o '
proyector. Los nifios completan en su cuaderno ; en busca de
compilatorio. w x ) sangre voy a
e Revisiéndelaactividad picar. ¢Que soy?
Actividad 2

(8
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v' ¢Qué otras palabras con laletra"z" conoces que no
hemos visto?

Tema: “Mis palabras con (s) y (¢)”

Habilidad de escritura

Objetivos de aprendizaje: O.LL.2.9 Reflexionar sobre los patrones semanticos, |éxicos, sintéacticos, ortograficos y las propiedades

textual es para aplicarl os en sus producciones escritas.

oracionesy leerlas a sus comparieros de clase.
e Revisién oral delas oraciones.
Actividad 2
v Hoy jugamos con otraletra del alfabeto. ¢Vemos
otro video para saber? Pero atencion debemos hacer
un visto en las palabras que aparecen en €l video.

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion

Aplicar Dar la bienvenida a los estudiantes. Cuaderno de Observacion

progresivamente las M otivacion apuntes. Realizar el juego en casa:

reglas de escritura e Observar e video referentealaletras. Esferos, |4piz, Referencia: Palabras con

mediante lareflexion | https://www.youtube.com/watch?v=BXclAzL uHew borrador, sacapuntas. | “sc”, “c”, “s”, “z”.

fonoldgicaen la Preguntas exploratorias: L aptops. Indicaciones para el

escritura ortogréfica v' ¢Cud eslaletraparajugar? Tablets. juego: Organizalas

de fonemas que tienen v’ ¢Qué palabras hemos visto que se escriben con "s'? | Teléfonos. palabras paraformar la

una, dosy tres Actividad 1 Proyector. oracion.

representaciones Buscar las palabras que se escriben con s en la sopa de asss https:.//es.educaplay.com/

graficas. Ref. letras. s <> recursos-

LL.24.7. e Revision delaactividad con laayuda del proyector, B educativos/16545241-
escoger 2 palabras de la sopa de letras, hacer dos : - organizar_palabras para

formar oraciones inclu
ye palabras con sc € S
z.html

Realizar el juego en casa:
Referencia: Palabras con
terminacion "sion" y
"cion"

La Universidad para todos

62



https://www.youtube.com/watch?v=BXc1AzLuHew
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16545241-organizar_palabras_para_formar_oraciones_incluye_palabras_con_sc_c_s_z.html

| UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR
e Observar €l video referente alaletrac. (Observar el Indicaciones para el
video 2 0 3 veces seglin sea necesario para juego: Organizalasletras
completar la actividad) paraformar las palabras.
https.//www.youtube.com/watch?v=w3Sa-6\WWOhu4 https://es.educaplay.com/
e Revisidon delaactividad conlaayudadel proyector recursos-

y €l juego parael docente. educativos/'16386212-
Referencia: Laletra C. Docente. palabras en espanol_que
Indicaciones: |dentificalas palabras que se muestran en € terminan_en_sion_y ci
video. on.html
https:.//es.educapl ay.com/recursos-educativos/18314011-
la letra c_docente.html
Preguntasdecierre:

v' ¢Qué actividad ha sido su favorita?
v ¢Por qué?

Tema: Mis palabras con “h”
Habilidad de escritura
Objetivo de aprendizaje: O.LL.2.9 Reflexionar sobre los patrones semanticos, |éxicos, sintacticos, ortogréficos y las propiedades

textual es para aplicarl os en sus producciones escritas.

Destrezas Actividades Recursos Evaluacién
LL.2.4.7. Aplicar Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de Observacion
progresivamente las M otivacion apuntes. Adivinay representa
reglas de escritura e Observar €l video referente alaletrah. Esferos, lapiz, | con un dibujo:
mediante lareflexion | https://www.youtube.com/watch?v=wK SFv- m49q borrador, Pequefiaesy en €
fonologicaen la Preguntas exploratorias: sacapuntas. suelo anda, trabgja
escritura ortografica v’ ¢Como sellamalaletra que no se escucha en algunas L aptops. sin descansar. Con
de fonemas que tienen pal abras? Tablets. sufuerzay
una, dosy tres v ¢Qué palabra usamos para saludar a alguien? Teléfonos. laboriosa, todo el dia
representaciones Proyector. vasin pausa. (Qué
UBE
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gréficas, laletraque
representalos sonidos
/ks/: “x”, la letra que
no tiene sonido: “h”y
la letra “w” que tiene
€SCasO Uso en

castellano.

V' ¢Qué palabras has visto en €l video que se escriben con
“h”?
Actividad 1
e Redlizar €l juego:
Referencia: Palabras con “h”.
Indicaciones. Descubre todas | as palabras ocultas que se escriben
con “h” dentro de la sopa de letras.
https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/16573688-
encuentra las palabras.html
e Revision delaactividad con laayuda del proyector.
e Realizar unaoracion con unade las palabras del juego.
Actividad 2
v ¢Continuamos jugando? ¢Conocen que es un crucigrama?
Familiarizar alos estudiantes con un g emplo utilizando
el proyector.
v Redlizar €l juego:
Referencia: Palabras con “h”.
Indicaciones. Leelainformacion y observalaimagen para
escribir lapalabraen el crucigrama.
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/18301332-
crucigrama_palabras con_h.html
e Revisiondelaactividad
Preguntasdecierre
v' ¢Cudl fuetu palabrafavorita que aprendiste hoy con la
letra"H"?
v' ¢Qué fue lo més interesante que descubriste sobre las
palabras con "H" durante nuestra clase?
v’ ¢Tesentes mas seguro ahoraal escribir palabras con la
letra"H"?
v' ¢Cual fue el juego o actividad que mas disfrutaste durante
laclase?

insecto sera, que,
con su esfuerzo
esencial, construye
caminos en el suelo,
sin detenerse ni un
momento?

Responda las
siguientes preguntas:
Palabra importante
con ‘H’

Honesto

¢Eres honesto? ¢Por
qué?
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Tema: Mispalabras con m antesdepy b.

Habilidad de escritura

Objetivo de aprendizaje: O.LL.2.10 Apropiarse del codigo alfabético del castellano y emplearlo de manera autbnoma en la escritura.

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion

Aplicar Saludar a los estudiantes. Cuaderno de Observacion
progresivamente las M otivacion apuntes. Realizar el juego en
reglas de escritura e Observar €l video referenteam antesdepy b. Esferos, 1apiz, casa

mediante lareflexion | https.//www.youtube.com/watch?v=2W{3SY RLgEU borrador, Referencia: Palabras
fonolégicaenla Preguntas exploratorias: sacapuntas. conmantesdepyb
escritura ortogréfica v ¢Quién es Superlexiay cudl essumision en el video? | Laptops. Indicaciones:

de fonemas que tienen v’ ¢Quéreglaortogréficaimportante ensefia Superlexia | Tablets. Encuentra todas las
una, dosy tres en €l video? Teléfonos. palabras que
representaci ones V' ¢Puedes mencionar algunos gjemplos de palabras que | Proyector. contienen laletra

gréficas. Ref. siguen lareglade"m antesde by p" que se "m" antesde"p" y
LL.2.4.7. mencionan en el video? "b" enlasopade
Actividad 1 letras.
e Enparejasredizar el juego. https://es.educaplay.
Referencia: Palabras con m antesdepy b com/recursos-
Indicaciones: Emparejalas palabras igual es que se escriben educativos/1720318
con py b volteando las cartas. 6-
https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/17175496- palabras con m_ant
encuentra_las palabras iguales m_antes de p y b.html es de p y b.html
e Revisidon delaactividad con laayuda del proyector.
¢ Respondala siguiente pregunta:
V' ¢Qué es empatia?
v ¢Cbémo pueden las personas practicar la empatia en
su vida diaria?
Preguntasdecierre:
v (Qué reglaortogréficaimportante hemos visto?
v' ¢Cbémo te sientes ahora que comprendes que se escribe
la "m" antes de "p" y "b" y nunca la “n”?
UBE
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Tema: Rui, el Ruisefior.

Habilidad de lectura

Objetivo de aprendizaje: O.LL.2.5. Leer de manera autonoma textos literarios y no literarios, pararecrearse y satisfacer necesidades

deinformacién y aprendizaje.

Actividad 1
e Enpargasredizar el juego
Referencia: Rui, € Ruisefior.
Indicaciones. Organizalas palabras para formar la oracion
adecuadamente y terminar la historia de Rui, el Ruisefior.
https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/16783734-
rui_el_ruisenor.html
e Revisidon delaactividad con laayuda del proyector.
¢ Responda las siguientes preguntas:
v' ¢Qué hacia Rui en las mafianas?
V' ¢Qué organiz6 un dia?

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion
LL.2.3.1 Congtruir los | Dar la bienvenida alos estudiantes. Cuaderno de Observacion
significados de un M otivacion apuntes.

texto a partir de e Enpargasrealizar el juego Esferos, lapiz,

establecer relaciones | Referencia: Los animales borrador,

de semejanzas, Indicaciones. Completa e crucigrama utilizando lainformacion sacapuntas.

diferencia, objetivo- proporcionaday el apoyo visual. https://es.educaplay.com/recursos- L aptops.

atributo, antecedente- | educativos/16778754-los_animales.html Tablets.

consecuente, Preguntas exploratorias: Teléfonos.

secuencia temporal, v' ¢Cudles son los animales que hemos visto en el juego? Cuaderno

problema-solucion, v ¢Quéanimal les gustaméas? ¢Por qué? compilatorio.

concepto gjemplo. v Presentar €l juego “Rui, el Ruisefior”. Proyector.
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V' ¢Qué aprendieron € y sus amigos?
Preguntasdecierre:
v' ¢Esimportante la amistad?
v ¢Consideraimportante pasar tiempo de calidad con sus
familiaresy amigos?
v’ ¢Por qué?

Tema: Pedro el deefante africano.

Habilidad de lectura

Objetivo de aprendizaje: O.LL.2.5. Leer de manera auténoma textos literarios y no literarios, pararecrearse y satisfacer necesidades
deinformacién y aprendizaje.

Indicaciones. Relaciona las columnas para completar lasideas.
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/16775902-
pedro_el _elefante africano.html
e Revision delaactividad con laayudadel proyector.
Preguntas exploratorias:
v’ ¢Qué caracteristica de Pedro €l e efante africano te llamé masla
atencién?
v ¢(Tegustael elefante? ;Por qué?

Destrezas Actividades Recursos Evaluacion
LL.2.3.1 Congtruir los | Dar labienvenida alos estudiantes. Cuaderno de | Observacion
significados de un M otivacion apuntes. Menciona 3
texto a partir de e Jugar alas adivinanzas Esferos, l1apiz, | caracteristicas
establecer relaciones | Adivinanzas de animales salvajes. (2024). Edpuzzle. borrador, de Pedro el
de semejanzas, https.//edpuzzle.com/media/6050ad3d7214a34283491c50 sacapuntas. elefante
diferencia, objetivo- Preguntas exploratorias: L aptops. africanoy
atributo, antecedente- v ¢Cudles son los animales que hemos visto? Tablets. colorea.
consecuente, v ¢Cud ese masgrande? Teléfonos.

secuencia temporal, Actividad 1 Cuaderno
problema-solucion, e Enpargasrealizar el juego compilatorio.

concepto gjemplo. Referencia: Pedro el elefante africano. Proyector.
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Preguntasdecierre:
v'  ¢Esimportante cuidar los animalesy protegerlos? ¢Por qué?

Modelo aulainvertida

Tema: EI mono Miguel.

Habilidad de lecturay escritura

Objetivo general: Fortalecer habilidades de comprension lectoray escrituracreativaen los estudiantes através del estudio de la historia

“El mono Miguel”, permitiendo que apliquen, analicen y creen contenido de manera efectiva.

Pre-clase:

Objetivo especifico: Comprender la historia del mono Miguel y sus caracteristicas principales mediante la finalizacion del juego
digita y las respuestas a las preguntas clave de comprension, con el fin de familiarizarse con el contenido de manera interactiva 'y
reforzar su comprension antes de la clase.

Desafio

Completar el juego digital.

Referencia: El mono Miguel.

Indicaciones: Completa las oraciones que forman la historia de manera coherente.
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/16776176-completa las ideas con las palabras _el_mono_miguel.html

Preguntas de comprension

¢Queé juegos le gustan a mono Miguel ?

¢De qué color es el mono Miguel y qué le gusta hacer?

¢Como se mueve Miguel de rama en ramay qué frutas busca para comer?

Crear una pregunta o mas de dudas.

Clase:

Objetivo especifico: Aplicar las habilidades de comprension lectoray escritura creativa adquiridas durante la pre-clase para compl etar
y enriquecer la historia del mono Miguel, utilizando palabras adecuadas y desarrollando un final creativo que reflgje la comprension
profunda de | os persongjesy eventos.

Desafio

Realizar laretroalimentacion de la pre-clase.

Referencia: EIl mono Miguel 2. Docente
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Indicaciones. Escoge la respuesta correcta.
https://es.educapl ay.com/recursos-educativos/18314027-el_mono_miguel_2 docente.html
Trabajo grupal: Los grupos colaborardn para crear un final emocionante y coherente para la historia del mono Miguel, teniendo en
consideracion las caracteristicas del personaje, loseventosanterioresy su propiacreatividad paralograr un desenlace Unicoy atractivo.
Presentacion oral y entrega de |os trabajos de forma escrita: Los grupos presentaran sus finales de manera creativa, ya sea mediante
lalectura de su historia en voz alta, actuando la escena final, o utilizando cualquier otra formainnovadora que €elijan para compartir
Su creacion con la clase.
Evaluacion: Rubrica
Post clase
No existen desafios

Modelo aulainvertida

Tema: Kiko el Koala.
Habilidad de lecturay escritura

Objetivo general: Fortalecer habilidades de comprension lectoray escrituracreativaen los estudiantes através del estudio de la historia

“Kiko el Koala”, permitiendo que apliquen, analicen y creen contenido de manera efectiva.

Pre-clase:

Objetivo especifico: Comprender la historia Kiko el Koalay sus caracteristicas principales mediante la finalizacién del juego digita
y las respuestas a las preguntas clave de comprension, con el fin de familiarizarse con el contenido de manerainteractivay reforzar
sSu comprension antes de la clase.

Desafio

Completar el juego digita.

Referencia: Kiko el Koala.

Indicaciones:. Completa e relato de Kiko el Koala.

https.//es.educapl ay.com/recursos-educativos/16776084-completa con |la palabra correcta kiko el _koaa.html

Preguntas de comprension

¢COmo describes aKiko?

¢QUuEé le encantaba comer a Kiko?
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¢Como utilizaba Kiko sus garrasy su nariz?
¢Qué actividad disfrutaba hacer Kiko en € bosque de Australia?
Crear una pregunta o mas de dudas.
Clase:
Objetivo especifico: Aplicar |as habilidades de comprensién lectoray escritura creativa adquiridas durante la pre-clase para mejorar
y ampliar la historia de Kiko el Koala, empleando vocabulario apropiado y elaborando un desenlace original que demuestre una
comprensién profunda de 10s persongjes y sucesos.
Desafio
Realizar laretroalimentacion de la pre-clase.
Referencia: Kiko el Koaa 2. Docente
Indicaciones. Escoge la respuesta correcta
https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/18313427-kiko el _koa 2.html
Trabajo grupal: Los grupos trabajaran juntos para incluir un breve parrafo en la historia considerando las particularidades del
personaje, empleando su creatividad para alcanzar un desenlace Unico y llamativo.
Presentacion oral y entrega de | os trabajos de forma escrita: L os grupos mostraran sus finales de forma creativa, ya sea leyendo en
voz alta, representando laescenafina mediante actuacion, o utilizando cual quier otraforma que seleccionen paracompartir su trabajo
con laclase.
Evaluacion: Lista de cotejo.
Post clase
No existen desafios
Modelo aula invertida

Tema: Mi mascota
Habilidad de lecturay escritura
Objetivo general: Fortalecer habilidades de comprension lectora y escritura creativa en los estudiantes a través del juego “Mi mascota”,

permitiendo que apliquen, analicen y creen contenido de manera efectiva.
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Pre-clase:

Objetivo especifico: Relacionar correctamente |os adjetivos con sus significados, y responder las preguntas clave de comprension al
finalizar € juego digital "Mi mascota”, con el proposito de enriquecer e vocabulario de manerainteractivay reforzar |la comprension
previaa inicio delaclase.

Desafio

Completar el juego digita.

Referenciac Mi mascota

Indicaciones. Relacionalos adjetivos y su significado. jJuegay aprende!
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/16982965-vocabulario_mi_mascota.html

Preguntas de comprension

¢Coémo define el adjetivo "peludo” segliin el juego?

¢Coémo define el adjetivo "amigable" seguin el juego?

¢Como define el adjetivo "curioso” segun el juego?

Crear una pregunta o mas de dudas.

Clase:

Obj etivo especifico: Aplicar las habilidades de comprensién lectoray escritura creativa adquiridas durante la pre-clase para describir
su mascota o animal preferido, empleando vocabul ario apropiado y creatividad.

Desafio

Realizar laretroalimentacion de la pre-clase.

Referenciac Mi mascota 2. Docente

Indicaciones. Completa el crucigrama con los adjetivos vistos en el juego mi mascota.
https:.//es.educaplay.com/recursos-educativos/18313679-mi_mascota 2.html

Trabgjo individua: Redactar un parrafo sobre su mascota o animal favorito, incluyendo los adjetivos aprendidos en clase para
enriquecer la descripcion.

Presentar de formaoral y escrita: Los estudiantes compartirén sus trabajos, leyendo en voz alta a sus comparieros de clase.
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Subsistema de implementacion

Con la correcta aplicacion de la socializacion con los padres de familia, dando instrucciones
precisas y facilitando toda la informacidn necesaria, implementar |a propuesta es una actividad
relativamente sencilla, el trabajo con los estudiantes inicia con la explicacion en el aula sobre los
juegos digitales y como estos los van a ayudar en el mejoramiento dentro de la materia “Lengua y
Literatura”.

L as actividades se desarrollaran en €l laboratorio con el que se cuenta en la unidad educativay se
realizardlaguiaalos estudiantes para que puedan acceder al entorno de EducaPlay, |os estudiantes
jugaran y se compararan |os resultados, animandol os en todo momento a prestar lamayor atencion
paralograr el mejor puntaje posible.

Siendo conscientes de la dificultad de uso diario del laboratorio de computacion, se explicaalos
estudiantes que tendran actividades diarias planificadas para que accedan y practiquen en casa, la
informacién que van a aprender les servira al dia siguiente en la escuela 'y les permitira trabajar
con los materiales dependiendo del tema. Para esta parte se aplica la metodologia aula invertida
gue permite a educando revisar € material didactico a su propio ritmo y compartir sus logros

durante las clases.

Subsistema de evaluacion

Se analizan los datos recopilados durante la implementacién, para establecer conclusiones sobre
la efectividad de los juegos y formular recomendaciones. Teniendo en cuenta a Sabino (1992), se
proporciona un modelo de verificacion que va a permitir establecer comparaciones de |os hechos
con las teorias, y, determinar de forma objetiva las actividades que permitiran llevar a cabo la
investigacion.

Se llevara a cabo la validacion tedrica con la participacion de especidistas, y, parala validacion
empirica se redizara la implementacion parcial de la propuesta y el registro de experiencias
préacticas con la participacion de los docentes parte de la muestra del area de Lenguay Literatura,
se centraralaatencion en los cambios 'y mejoras en las habilidades de lectoescritura para verificar
el impacto de la propuesta con la aplicacion de un post test basado en los contenidos de la etapa
de diagndstico.

En esta seccion se presentalos datos relacionados al post-test:
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Figura 3
Indicadores de habilidades de lectoescritura (post test).

Post-test
6.16%

12.68%‘“
* logrado

- medianamente logrado

+ no logrado

L osresultados generales dela prueba pedagdgica post test revelan que € 81.16% de los estudiantes
han logrado, el 12.68% ha obtenido un rendimiento mediano, y el 6.16% no ha acanzado los
objetivos establecidos

Figura4

Indicadores con porcentaje de logro general (post test).
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Reconoce el sinénimo de las palabras segun el contexto
de la lectura.
Comprende el texto y responde las preguntas
planteadas.

Completa el texto identificando las palabras claves para
una coherencia textual

Organiza las ideas para dar una secuencia al texto.

Utiliza letras mayusculas y signos de puntuacion
correctamente.

Utiliza letra clara y legible.

El texto es claro y coherente.

Escribe palabras que contienen'b'y 'v' de manera
precisa.
Escribe palabras que requieran la inclusion de la letra
"m" antes de "p" y "b" de manera precisa.
Escribe palabras sin confundir letras similares, como "b"
y"d

Ll

B logrado M Medianamente logrado M Por lograr
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En el reconocimiento de sinGnimos seguin €l contexto de la lectura, 3 estudiantes aln estan por
alcanzar €l objetivo, y 1 lo halogrado medianamente, mientras que 18 estudiantes |o han logrado,
sefialando la eficacia de | as actividades especificas implementadas para mejorar esta habilidad.
En lacomprension de textos y respuesta a preguntas, selograel nivel ato, con 18 estudiantes que
lo logran, en tanto, 3 estan por lograr y 1 que tiene un rendimiento mediano. Durante la
identificacion de las palabras claves para una coherencia textual, los 22 estudiantes lo logran,
mostrando laimportancia de proyectarse en actividades que fortal ezcan esta competenciay que es
lahabilidad de mejores resultados. La organizacion de ideas paradar secuenciaaun texto presenta
un resultado satisfactorio, que confirma la importancia de la implementacion de actividades que
fomenten la estructuracion I6gica de la informacion, con 18 estudiantes que lo logran, 3 que lo
hacen medianamente y 1 que esta por lograrlo.

Referente a la escritura, € uso correcto de letras maydsculas y signos de puntuacion, reflgja que
17 estudiantes lo logran, por lo que se confirma la efectividad de las actividades aplicadas para
abordar esta dificultad. La legibilidad y claridad de la escritura también mostré mejoras, con 20
estudiantes que lo logran y 2 que lo hacen medianamente. La coherencia con la que escriben
evidenciaque 18 estudiantes|o logran, 3 1o logran medianamentey 1 esta por lograrlo. Esto indica
mejoras en esta destreza.

En la escritura precisa de palabras que contienen 'b' y 'v', 12 estudiantes lo logran, 6 o logran
medianamente y 4 estan por lograrlo, evidenciando la necesidad e importancia de las actividades
gue ayuden amejorar esta dificultad. En lainclusion delaletra"m" antesde"p" y "b", se observa
gue 16 estudiantes lo logran, 4 lo logran medianamente y 2 estan por lograrlo, destacando la
efectividad de implementar actividades que aborden esta dificultad.

En el dltimo indicador, la escritura de palabras sin confundir letras similares, como "b" y "d", se
observa que 20 estudiantes lo logran, 2 estudiantes 1o logran medianamente, lo que reflgja que
mejoras en esta destreza.

Estos resultados sefiadl an la efectividad de |os juegos digitalesimplementados dirigidos a fortal ecer
habilidades basicas de lectoescritura, garantizando asi un progreso equitativo en todas las
competencias linguisticas eval uadas.

Para entender de mejor manera lo que corresponde a los intereses y realidad del estudiante se
realizd una encuesta para identificar debilidades y potenciaidades en e contexto individual y de
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las actividades que cominmente realizay que no son parte directa de la vida académica pero que
incide en el tema de interés de estainvestigacion.

La encuesta (ver anexo 21) se aplico con el objetivo de recopilar informacion para evaluar €l
impacto de los juegos digitales como recursos educativos con €l fin de fortalecer habilidades de
lectoescritura, alcanzar objetivos pedagdgicos e identificar problemas relacionados con la lectura
y escrituraen € tercer afio de la EGB, |os resultados obtenidos son |os siguientes:

Figura5

¢Lee usted en su tiempo libre?

0 2 1 No B Un r?oco mSi 8 10 12

En lailustracion anterior se puede observar que 5 estudiantes (22,7%) afirman que leen su tiempo
libre, 6 estudiantes (27,3%) refieren que no leen en sutiempo librey 11 estudiantes (50%) expresan
gue leen un poco en su tiempo libre. Estos datos son muy importantes para el desarrollo de la
investigacion yaque giraen torno alamotivacion por lalecturacomo elemento indispensable para
el desarrollo de la competencia lectora, Ademés, destaca la necesidad de seguir trabgjando en la
motivacion hacialalectura

Figura6

¢Encuentra dificil entender lo que lee?

—

0 2 4 6 8 10 12 14
No EUnpoco B Si
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De acuerdo con los resultados de la pregunta 13 estudiantes (59.09%) encuentran un poco dificil
entender lo que estan leyendo, 7 estudiantes (31.82%) no encuentran dificil entender lo que leeny
2 estudiantes (9.09%) encuentran dificil entender 1o que leen. A pesar de estas percepciones
variadas sobre la dificultad, de manera general, los estudiantes demuestran habilidad para
comprender textos.

Figura?

¢En qué formato le gustaleer?

e e
0 2 4 6 8 10 12 14 16

M Digital HImpreso

Con la pregunta 3 se puede confirmar que 14 estudiantes (63.64%) prefieren leer en formato
impreso mientras que 8 (36.36%) eligen & formato digital. En este nivel académico |os nifios se
sienten méas cémodos trabajando con libros o documentos en los que pueden realizar sus propias
expresiones tales como pintar o escribir.

Figura8

¢Tienedificultad en utilizar normas ortograficas al momento de escribir?

0 2 4 6 8 10 12

Aveces ENo B Si

Respecto a esta pregunta 11 estudiantes (50%) refieren que no tienen dificultad en utilizar normas

ortogréficas a momento de escribir, 7 (31.82%) expresan que, s tienen dificultades a la hora de

*******
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emplear las normas de ortografia, en tanto, 4 estudiantes a veces (18.18%). Estos datos ayudan a
comprender que lagran mayoria de |los educandos muestran autoconfianza al momento de escribir
y utilizar normas ortograficas.

Figura9

¢Le gusta usar juegos digitales para aprender aleer y escribir?

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Nada Un poco W Si

Al preguntarle a los nifios s les gusta usar juegos digitales para aprender a leer y escribir, 16
(72.73%) respondieron que si, 4 (18.18%) expresan que un poco'y 2 (9.09%) responden nada. Esta
pregunta cobra relevancia para corroborar la validez de la implementacion de los juegos digitales
para fortalecer las habilidades de lectoescritura en € tercer afio de la EGB como propuesta de
solucion al problema planteado en la presente investigacion.

Figura 10

¢Cree que los juegos digitales e han motivado aleer y escribir?

0 2 4 6 8 10 12 14

Nada Un poco W Si

Ante esta pregunta 13 estudiantes (59.09%) respondieron gue los juegos digitales le han motivado
aleery escribir, 7 (31.82%) contestaron que un poco 'y 2 (9.09%) no expresan nada. Este resultado
tiene significado porque permite ofrecer cumplimiento a un objetivo esencial perseguido con €

presente estudio que es el desarrollo del aprendizaje significativo que permita la construccion de
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conocimientos mediante la aplicacion practica de las habilidades de lectoescritura en el entorno
digitd.

Figura 1l

¢Siente que hamejorado en leer y escribir usando |os juegos digital es?

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Un poco B Si

En @ gréfico anterior se puede observar que 15 estudiantes (68.18%) responden que han mejorado
en leer y escribir usando los juegos digitales, 7 (31.82%) refieren que han mejorado un poco la
lecturay escritura empleado |os juegos digitales. Este item es muy importante para la efectividad
de la investigacién ya que la misma gira en torno al juego para fortalecer las habilidades de
lectoescritura en los nifios de tercer afio de laEGB.

Figura 12

¢Haencontrado los juegos digitales dificiles?

0 2 4 6 8 10 12 14 16

No M Unpoco M Si

Nota. La figura representalos resultados del total pregunta 8. Fuente: elaboracién propia.

En esta pregunta 15 estudiantes (68.18%) aseveraron gque no encontraron los juegos digitales
dificiles, 4 (18.18%) responden que los encontraron un poco dificiles y solamente 3 (13.64%)
contestan que los hallaron dificiles. Estos resultados confirman que |os juegos estan adaptados a

nivel y necesidades de |os estudiantes.
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3.5. Validacion de laimplementacion de la propuesta
Todos |os esfuerzos que se realicen para el mejoramiento sistematico de la educaci 6n ameritan que
cuente con el apoyo de la comunidad educativa, pero, no todo se debe asumir como positivo, bgo
este parametro se consideré necesario que exista la validacion de la propuesta desde diferentes
perspectivas, para elegir a las personas a quienes se les iba a consultar se establecieron los
siguientes parametros como perfil profesional:

e Titulo detercer o cuarto nivel con mencion en educacion.

e Conocimiento en planificacion educativa o adaptacion curricular.

e Participacion en capacitaciones sobre curriculo y plan decena de educacion.
La propuesta fue analizada por un especialistadel &reade Lenguay Literatura, otro especialistaen
el &rea informaticay la vicerrectora de la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”. Se entregé la
propuesta integra para que sea revisada con suficiente tiempo y los datos que se obtuvieron tanto
en el pre-test como en € post-test. Los profesionales consultados consideraron la iniciativa
innovadora, alineadacon |os objetivos curriculares y | as neces dades especificas de | os estudiantes
del nivel educativo. Se vaoro su potencial parafomentar la participacion activa de | os estudiantes,
fortalecer las habilidades de lectoescritura y enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje a
través de herramientas tecnol dgicas adecuadas.
Parala validacién empirica se procedio alaimplementacion de los juegos digital es para fortal ecer
las habilidades de lectoescritura en los nifios de tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa
“Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja, Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios, se
realizd un pilotge en el que participaron docentes de Lenguay Literaturay los 22 estudiantes del
tercer afo dela EGB.
La evaluacion fue organizada, dirigida y controlada por los investigadores. Los docentes que
fueron consultados desde €l inicio en el subsistema de preparacion y disefio, consideraron que €l
esquema practico, la adaptabilidad a diferentes materias y el impacto positivo observado en la
participacion de los estudiantes y la colaboracion de los padres de familia permite inferir que la
propuesta tiene potencial de implementacion en diferentes contextos y que las plataformas de
acceso libre se pueden utilizar con eficiencia en e fortalecimiento del conocimiento de los
estudiantes de una manera ludica y recreativa, trabgja en la motivacion y e interés de los
estudiantes desde los primeros niveles de educacion formal .
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Conclusiones
Una vez terminada la investigacion y las actividades que permitieron entender y proponer una
solucion, se puede concluir que:

1. Se fundamenté tedricamente considerando la perspectiva de otros autores, las
implicaciones legales e histéricas de datos que permiten entender factores que estén
asociados al desarrollo de las habilidades de lectoescritura y la ensefianza aprendizaje
seguin lo que determina el curriculo de Lenguay Literatura, €l proceso educativo se guia
por medio de informacion cientifica y toda la comunidad educativa debe participar
activamente en todo proceso transformador para que cada uno realice su aporte segun sus
competencias.

2. Selogré diagnosticar el estado de las habilidades de |ectoescrituraen € que se encuentran
los estudiantes considerados para la muestra, esta valoracion se pudo lograr con la
aplicacion de los instrumentos de recoleccion de datos y el andlisis sistemético por medio
de metodologia que consider6 el enfoque cualitativo y cuantitativo en el tratamiento,
permitieron identificar y considerar aspectos de larealidad encontrada para determinar las
mejores actividades que facilitaran procesos formativos eficientes en el proceso de
aprendizaje y en € desarrollo de |as habilidades de lectoescritura.

3. Se estructuraron juegos digitales que permitieron fortalecer las habilidades de
lectoescritura en los nifios de tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo
Lucero”, con los que se pudo evidenciar una vez terminado el proceso de investigacion e
implementacion de la propuesta que existio un impacto positivo en lalecturay entonacion
adecuada, dominio de lasreglas gramaticalesy lalecturacomprensiva de textos, dentro de
este proceso se logro también |a participacion activa de toda la comunidad educativa.

4. Selogro validar la efectividad de la propuesta mediante € uso de juegos digitales para
fortalecer las habilidades de lectoescritura en dos vias, la primera fue la validacion tedrica
con la participacion de especidistas en € area educativa quienes aportaron datos y
enfoques desde diferentes perspectivas, asi mismo se validoé empiricamente a través de la
implementacion dela propuestay la participacion activa de docentes de lenguay literatura,
en ambos casos se obtuvieron observaciones positivas sobre la aplicabilidad y
potencialidades dentro del contexto de la educacién formal.
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Recomendaciones

La comunidad educativa debe considerar la importancia de la interaccion que existe entre
el desarrollo de la sociedad y la escuela, se deben promover cambios que faciliten la
adaptacion y la consecucion de habilidades en los estudiantes con €l uso de las facilidades
de latecnologia, que permitan conseguir los objetivos de la educacion formal y garantizar
la calidad de la educacion en el Ecuador.

La unidad educativa debe fomentar espacios de discusion para la implementacion amplia
y sistemética de diversos entornos y herramientas digitales disponibles en la actuaidad.
Estas herramientas pueden transformar la educacién hacia espacios interactivos donde el
docente desempefie su rol como mediador, facilitando précticas educativas mas efectivas y
eficientes en el uso del tiempo. Asimismo, el docente debe capacitarse en el dominio de
nuevas tecnologias para identificar material disponible en internet que sea Util para cada
nivel académico o area de conocimiento especifica.

La presente investigacion consider6d las facilidades de “EducaPlay” exclusivamente,
porque su entorno amigable se adapta a las habilidades y destrezas de |os nifios que fueron
parte de la muestra, pero existe una variedad de entornos y herramientas que deben
analizarse desde €l enfoque cientifico.

El uso de juegos digitales en esta investigacion demuestra resultados positivos en € &rea
de Lengua y Literatura. Segun los especialistas consultados, esta metodologia podria
adaptarse a otras éreas del conocimiento. La estructura de la propuesta podria servir como
base para e desarrollo de nuevas lineas de investigacion en otras materias que también

presentan dificultades.
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Anexo 1 Consentimiento de los docentes para participar en lainvestigacion

Titulo de lainvestigacion: Juegos digitales para fortalecer habilidades de lectoescritura en tercer
ano delaEGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

Consentimiento informado:

Por medio de |a presente se solicita su cooperacion voluntaria para realizar una investigacion que
tiene como objetivo Implementar juegos digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura
en los nifios de tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia
Nueval oja, Cantén Lago Agrio, Provincia Sucumbios. Usted hasido sel eccionado para conformar
nuestra muestra. Es completamente libre para decidir s participa o no en el estudio, que le
garantizalaconfidencialidad y el anonimato de susrespuestas. Si acepta participar, tiene el derecho
de abandonarl o en el momento que desee o de rechazar la participacién en alglin temaque le resulte
incémodo. Agradecemos mucho su participacion y el aporte que pueda brindarnos. Si le surge
alguna duda, no dude en hacer las preguntas que necesite. Si esta de acuerdo en participar en el

proceso investigativo propuesto, Ilene sus datos y respalde con su firma como constancia de su
consentimiento.

Declaratoria de voluntariedad:

Después de realizar lalectura minuciosa del documento y recibir la explicacion del investigador:

Yo acepto voluntariamente participar en e proceso

investigativo, entiendo que tengo el derecho de abandonar el estudio en e momento que lo estime
conveniente.

Firma de los docentes. Firma del investigador.
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Anexo 2 Consentimiento informado de los padres de | os nifios que participan en la investigacion

Yo, madre/padre/representante  legal  del

nifo doy libre consentimiento para que mi hijo/a participe en

la investigacion titulada” Juegos digitales para fortalecer habilidades de lectoescritura en tercer
ano de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja”, con el investigador.
me ha explicado |os objetivos y/o, lo cual entiendo
y doy mi conformidad para su proceder. Como madre/padre/representante legal tengo el derecho

aretirar este consentimiento en caso que detecte que no se respete la privacidad de mi hijo/a no

divulgando su nombre compl eto.

Firma del padre/ representante:

Fecha

Firma del investigador:

Fecha
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Anexo 3 Entrevistaa docentes de Lenguay Literatura del tercer afio delaEGB (1)

Objetivo: Recopilar informacion que permita identificar los problemas de lectoescritura que

enfrentan los estudiantes del tercer afo de la EGB y determinar las causas subyacentes gque

contribuyen a estas dificultades.

Datos generales:

Entrevistado: docente 1

Afos de experiencia: 23 Nivel Académico: Tercer nivel

Institucion educativa donde labora: Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja

Fecha: 12 de septiembre 2023

Lugar: NuevalLoja

Cuestionario:

Estimado/a docente:

Antes de responder, reflexione sobre cada pregunta. Sea claro y conciso, proporcionando € emplos

relevantes. La sinceridad y autenticidad son fundamentales.

v' ¢Como fomenta la participacion activa de | os estudiantes en sus clases?

-Iniciar la clase con una dindmica que tenga relacién al texto que se va a andlizar.

-Leer d titulo de lalecturay realizar preguntas sobre de que cree que se trata € texto.

-Utilizar latécnica de lluvia de ideas.

-Realizar una lectura participativa de todo €l grupo sin tener en cuenta que tan buena diccion y

fluidez tenga el estudiante d momento de leer.

v ¢Cudles son las dificultades méas comunes que ha observado en € desempefio de lectoescritura
de los estudiantes del tercer afio de laEGB?

-Al readlizar una lectura @ estudiante omite letras, cambia palabras, su diccion es deficiente, a

redactar un texto, no tiene coherencia entre parrafos |o que dificulta entender laideatextual delo

gue quiere comunicar. No utiliza signos de puntuaci on.

v' ¢Qué actividades utiliza para abordar estas dificultades?

-Talleres de lectura de comprension inferencial, literal, connotativa y denotativa, preguntas

abiertas a grupo, motivando con la premiacion al estudiante que mayor repuestas correctas haya

obtenido, para mejorar la escritura, se realiza copias de textos cortos, reforzando la utilizacién de

signos de puntuacién y un vocabulario gue se haya analizado durante la semana.
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v ¢Qué recursos empleacon el fin de apoyar el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en
sus estudiantes?

-Fichas de lectura.

-Dictados.

-Utilizacién del diccionario para entender el significado de las palabras desconocidas en el texto y

adaptarlas en el contexto.

v ¢Qué actividades e instrumentos utiliza para evaluar € desarrollo de las habilidades de lectura
y escrituraen sus estudiantes?

-Técnica de observacion

-L ectura dindmica participando todo el grupo

-Resumen de lo que se haleido y 1o que comprendi6 del texto.

-Dictado de | as pa abras detectadas con dificultad de escritura.

-Una rubrica de evauacion.

Agradecimientos:

Gracias por su tiempo y colaboracion.
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Anexo 4 Entrevistaa docentes de Lenguay Literatura del tercer afio delaEGB (2)

Objetivo: Recopilar informacion que permita identificar los problemas de lectoescritura que
enfrentan los estudiantes del tercer afo de la EGB y determinar las causas subyacentes gque
contribuyen a estas dificultades.

Datos generales:

Entrevistado: docente 2

Anios de experiencia: 28

Institucion educativa donde labora: Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja

Fecha: 12 de septiembre 2023

Lugar: NuevalLoja

Cuestionario:

Estimado/a docente:

Antes de responder, reflexione sobre cada pregunta. Sea claro y conciso, proporcionando ejemplos

relevantes. La sinceridad y autenticidad son fundamentales.

v' ¢Como fomenta la participacion activa de | os estudiantes en sus clases?

- Redlizar unalectura previa del docente para que el estudiante tenga un modelo a seguir.

- Solicitar alos estudiantes que tienen una buena diccion y fluidez que lean € texto.

- Pararealizar resimenes, comentarios se da un modelo para que el estudiante se guie

v ¢Cudles son las dificultades méas comunes que ha observado en € desempefio de lectoescritura
de los estudiantes del tercer afio de laEGB?

- Al redlizar unalectura d estudiante omite letras, cambia palabras, su diccién es deficiente, al
redactar un texto, no tiene coherencia entre parrafos o que dificulta entender laideatextual de
lo que quiere comunicar. No utiliza signos de puntuacion.

v ¢Qué actividades utiliza para abordar estas dificultades?

- Seredizaplanas de caligrafia en e cuaderno de escriturainglesa paramejora su letra.

- Cadasemana se enviacinco palabras a estudiante para que investigue su significado y escriba
un texto aplicando en el contexto.

- Redlizar lecturas de textos cortos adicional es alos que se encuentran en el texto entregado por
el Ministerio de Educacion ya con todos |os estudiantes paralograr que pierdan el miedo aleer

en publico.
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v ¢Qué recursos empleacon el fin de apoyar el desarrollo de las habilidades de lectoescritura en

sus estudi antes?
- Utilizacién de textos de revistas infantiles.
- Cuaderno de caligrafia.

v ¢Qué actividades e instrumentos utiliza para evaluar € desarrollo de las habilidades de lectura

y escrituraen sus estudiantes?

- Motivar a estudiante que le dificultaleer y escribir premiando su avance.

- Escribir cuentos cortos en base a iméagenes presentadas en clase, que lean sus historias a sus

comparieros.

Agradecimientos:

Gracias por su tiempo y colaboracion.
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Anexo 5 Encuesta a docentes de Lenguay Literatura del tercer afio delaEGB (1)

Objetivo: Recopilar informacion que permita identificar los problemas de lectoescritura que

enfrentan los estudiantes del tercer afo de la EGB y determinar las causas subyacentes gque

contribuyen a estas dificultades.

Instruccion: Por favor, a evaluar esta encuesta, margue con precision las respuestas que considere

correctas.

Datos gener ales:

Afos de experiencia: 28.

Institucion educativa donde labora: Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.
Fecha: 11 de septiembre 2023.

Lugar: NuevaLoja

Docente encuestado: 1.

Cuestionario:

1)

¢Considera que fomenta activamente la construccién de conocimientos en sus estudiantes
durante sus clases?

Siempre(x)

A veces

Nunca

¢Queé actividades usted aplica para fortalecer |as habilidades de lectoescritura?
Escritura creativa.

Lecturaen voz altay en silencio. (X)

Andlisis de textos.

Dictados. (x)

L ectura de cuentos ilustrados. (x)

Utilizar juegos de palabras, como sopas de letras o crucigramas.

Asociar palabras con imagenes o conceptos. (X)

Resumen de textos leidos. (X)
Otras
3)

¢Cuadl es su evaluacion de |l os recursos que emplea en sus clases para promover el desarrollo

de lalectoescritura?
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o Excelentes(x)

e Buenos
e Regulares
e Malos

4) ¢Considera que lafalta de metodologias motivadoras y activas influye en los problemas de

| ectoescritura en los estudi antes?

e Siempre(x)
e A veces
e Nunca

5) ¢Cuales son las principal es dificultades de lectoescritura que observa en sus estudiantes?
e Problemas de comprension lectora. (X)

e Fluidez enlalectura. (x)

e Erroresortograficosy gramaticales. (X)

e Faltade vocabulario. (x)

e Faltademotivacion.

e Resistenciaalaescritura. (x)

e Faltadeestructuray organizacion en la escritura. (X)

e Dificultades en laexpresion oral. (x)

e Otros

6) ¢Los estudiantes tienen un ambiente familiar que apoya lalecturay la escritura?

e Sempre
e A veces
e Nunca(x)

Gracias por su tiempo y colaboracion.
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Anexo 6 Encuesta a docentes de Lenguay Literatura del tercer afio dela EGB (2)

Objetivo: Recopilar informacion que permita identificar los problemas de lectoescritura que

enfrentan los estudiantes del tercer afo de la EGB y determinar las causas subyacentes gque

contribuyen a estas dificultades.

Instruccion: Por favor, a evaluar esta encuesta, margue con precision las respuestas que considere

correctas.

Datos gener ales:

Afos de experiencia: 23

Institucion educativa donde labora: Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.
Fecha: 11 de septiembre 2023

Lugar: NuevaLoja

Docente encuestado: 1.

Cuestionario:
1)

¢Considera que fomenta activamente la construccién de conocimientos en sus estudiantes
durante sus clases?

Siempre (X)

A veces

Nunca

¢Queé actividades usted aplica para fortalecer |as habilidades de lectoescritura?
Escrituracreativa. (x)

Lecturaen voz altay en silencio. (X)

Andlisis de textos. (X)

Dictados. (x)

L ectura de cuentos ilustrados. (x)

Utilizar juegos de palabras, como sopas de letras o crucigramas. (X)

Asociar palabras con imagenes o conceptos. (X)

Resumen de textos leidos. (X)

Otras

¢Cudl es su evaluacion de | os recursos que emplea en sus clases para promover el desarrollo

de lalectoescritura?
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o Excelentes(x)

e Buenos
e Regulares
e Malos

4) ¢Considera que la falta de metodologias motivadoras y activas influye en los problemas de

| ectoescritura en |os estudiantes?

e Siempre(x)
e A veces
e Nunca

5) ¢Cualesson las principales dificultades de lectoescritura que observa en sus estudiantes?
e Problemas de comprension lectora. (X)

e Fluidez enlalectura. (x)

e Erroresortograficosy gramaticales. (X)

e Faltade vocabulario. (x)

e Faltade motivacion. (x)

e Resistenciaalaescritura. (x)

e Faltadeestructuray organizacion en la escritura. (X)

e Dificultades en laexpresion oral. (x)
Otros

6) ¢Los estudiantestienen un ambiente familiar que apoya lalecturay la escritura?

e Siempre
e A veces
e Nunca(x)

Gracias por su tiempo y colaboracion.
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Anexo 7 Guia de observacion a clases de Lenguay Literatura (1)

Objetivo: Recopilar informacién que permita identificar los problemas de lectoescritura que
enfrentan los estudiantes del tercer afio de la EGB y determinar las causas subyacentes que
contribuyen a estas dificultades.

Datos generales:

Lugar: Unidad Educativa “Leopoldo Lucero”, Nueva Loja.

Hora: 9:00 am.

Cantidad de participantes. 1.

Fecha: 6 de septiembre 2023.

Tipo de observacion: Participante.

Ficha de observacion (listade cotg o).

Indicadores o aspectos a observar:

Tabla 2

Guia de observacion aclases de Lenguay Literatura (1). Ficha de observacion

Indicadores o aspectos a
observar

El docente promueve un
enfoque centrado en € X

estudiante en e proceso de

ensefianza-aprendizaje.

El docente aplicaactividades

para fortalecer las

habilidades de lectura y

escritura.

El docente realiza

actividades que contribuyen

al proceso de adquisicion de X

conocimiento por parte de

los estudiantes.

El docente emplea recursos

con e fin de apoyar las

actividades que contribuyen X

fortalecer las habilidades de

lectoescrituraen la clase.

El docente emplea recursos El aula no dispone
tecnologicos con € fin de X de recursos
apoyar las actividades que tecnologicos y la
contribuyen fortalecer las ingtitucion solo

Cumple Detalles de la

S cumple . No cumple .,
P medianamente P observacion
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habilidades de lectoescritura cuenta con un
enlaclase. |aboratorio de
computacion y es
utilizado
preferentemente

por los estudiantes
y docentes de
bachillerato de
areas especificas.

El docente lleva a cabo

actividades que generan

motivacion y  resultan X

atractivas para los

estudiantes.

El docente aplica un enfoque

comunicacional para y

fortalecer las habilidades de

expresion oral y escrita.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 8 Guiaparalarevision de planes de clases de Lenguay Literatura 1

Objetivo: Recopilar informacién que permitaidentificar |os problemas de lectoescritura que

enfrentan los estudiantes del tercer afio dela EGB y determinar las causas subyacentes que

contribuyen a estas dificultades.
Datos generales:

Asignatura: Lenguay Literatura
Grado: Tercero delaEGB.

Observado: 1 docente.

Unidad didéactica: 1. Lalengua en todas partes

Fecha: 6 de septiembre 2023
Tabla 3

Guia paralarevision de planes de clases de Lenguay Literatura (1). Ficha de revision

Indicadores o aspectos arevisar

S Cumple
cumple medianamente

No
cumple

Detalles de la
revison

El estudiante ocupad rol principal
en el Proceso de Ensefanza-
Aprendizaje.

Se aplican actividades para
fortalecer |as habilidades de lectura
y escritura.

Se redizan actividades que
contribuyen a proceso de
adquisicién de conocimiento por
parte de |os estudiantes.

Se emplean recursos con € fin de
apoyar las actividades que
contribuyen a fortalecer las
habilidades de lectoescritura en la
clase.

Se emplean recursos tecnol 6gicos
con €l fin de apoyar |as actividades
que contribuyen fortalecer las

habilidades de lectoescritura en la
clase.

X

La Universidad para todos

El aula
dispone

recursos

tecnoldgicos 'y
la ingtitucion
solo cuenta con
un laboratorio
de computacion
y es utilizado
preferentemente

no
de
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Se llevan a cabo actividades que

generan motivacion 'y resultan X
atractivas paralos estudiantes.

Se aplica un enfoque
comunicacional para fortalecer las

habilidades de expresién oral y

escrita.

por los
estudiantes y
docentes de
bachillerato de
areas
especificas.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 9 Prueba pedagdgica 1

Objetivos:

Diagnosticar las dificultades que presentan |os estudiantes con las habilidades de lectoescrituraen
tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja,
Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios.

Evaluar la capacidad del estudiante para comprender y expresarse mediante la lectura 'y escritura,
identificando niveles de competencia en éreas clave como la decodificacion, comprension lectora,
ortografiay expresion ecrita.

Datos generales:

Nombre del estudiante:

Fecha: Grado: Paralelo:

1.- Lee con atencién el siguiente relato

“Poniéndole el cascabel al gato™
Desde hace mucho tiempo, los ratones que vivian en la cocina del granjero no tenian que comer, cada vez que asomaban la cabeza
fuera de la cueva, el enorme gato gns se abalanzaba sobre ellos, por fin, se sintieron demasiado asustados para aventurarse a salir,
ni ain en busca de alimento y su situacion se hizo lamentable. Estaban flaquisimos y con la piel colgandose sobre las costillas, el
hambre 1ba a acabar con ellos. Habia que hacer algo, convocaron una reunidn para decidir qué harian.
Se pronunciaron muchos discursos, pero la mayoria de ellos solo fueron lamentos y acusaciones coatra el gato, en vez de ofrecer
soluciones al problema, por fin, uno de los ratones mis jovenes propuso un brillante plan:
“Colguemos un cascabel al cuello del gato, suginé. meneando con excitacion la cola, su sonido delatard su presencia y nos dard
tiempo de ponemnos 2 salvo.”
Los demas ratones aplaudieron a su compagiero, porque se trataba de una idea excelente. Se sometio a votacion y se decidio, por
unanimidad, que eso senia lo que se haria. Pero cuando se termino el estrépito de los aplausos, hablo el mas viejo de los ratones,
por ser ¢l mis vigjo que todos los demas, sus opiniones se escuchaban siempre con respeto.
El plan es excelente, dijo y me enorgullece pensar que se le ha ocumdo a este joven amigo que estd aqui presente, al oirlo, el raton
joven fruncid la nanz y se rasco la oreja. con aire confuso. Pero, continud el raton viejo: ;Quién serd el encargado de ponerle el
cascabel al gato?
Al oir esto, los ratoncitos se quedaron repentinamente callados, muy callados, porque no podian contestar a aquella pregunta,

. 4
cormeron nuevamente a sus cuevas... hambnentos y tnstes @;“1
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2.-Elige la respuesta correcta:

a) Leelaoraciony pintade rojo e sinbnimo de las paabras subrayadas.

Estaban flaguisimos y con lapiel colgandose sobre las costillas, el hambre iba a acabar con ellos.
- gordo

- relleno

- escudlido

- aegres

b) Colguemos un cascabel al cuello del gato, sugirid, meneando con excitacion la cola, su sonido
delatara su presencia y nos dara tiempo de ponernos a salvo.”

- campana

- trompeta

- sombrero

- Piedra

3.- Responde las siguientes preguntas.

¢Por qué los ratones estaban muy preocupados?

¢Cudl fuela solucién gue propuso € ratén joven para solucionar su problema?

4. - Completa el texto con las palabras del recuadro.

granjero- ratones-aventurarse-cueva-alabanza-alimento

Desde hace mucho tiempo, los gue vivian en la cocina del no tenia
gue comer, cada vez que asomaban la cabeza fuera de la , €l enorme gato gris se

sobre ellos, por fin, se sintieron demasiado asustados para asalir, ni
aln en busca de y su situacién se hizo lamentable.
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5.- Organizalas ideas segun la secuenciadel texto.

En el recuadro coloque el nimero que corresponde.

\‘

\

|
[

6.- Cambiael final delahistoria

7.- Escuchey escribalas palabras que dicta su profesor.

La Universidad para todos
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Anexo 10 Rubrica de eval uacion prueba pedagdgica (Pretest)

Tabla4
Rubrica de eva uacion prueba pedagdgica (Pretest). Indicadores lecturay escritura.

Medianamente

Indicadores de lecturay escritura Logrado logrado

Por lograr

Reconoce e sinénimo de las palabras
segun el contexto de lalectura.
Comprende el texto y responde las
preguntas planteadas.

Completa el texto identificando las
palabras claves para una coherencia
textual

Organiza las ideas para dar una
secuencia al texto.

Utiliza letras mayUsculas y signos de
puntuacién correctamente.

Utilizaletraclaray legible.

El texto es claro y coherente.

Escribe paabras que contienen'b' y 'v'
de manera precisa.

Escribe palabras que requieran la
inclusion de laletra”"m™ antesde "p" y
"b" de manera precisa.

Escribe palabras sin confundir letras
similares, como "b" y "d.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 11 Prueba pedagdgica 2

Objetivos:

Diagnosticar las dificultades que presentan |os estudiantes con las habilidades de lectoescrituraen
tercer afio de la EGB en la Unidad Educativa “Leopoldo Lucero” de la Parroquia Nueva Loja,
Canton Lago Agrio, Provincia Sucumbios.

Evaluar la capacidad del estudiante para comprender y expresarse mediante la lecturay escritura,
identificando niveles de competencia en éreas clave como la decodificacion, comprension lectora,
ortografiay expresion escrita.

Datos generales

Nombre del estudiante

Fecha: Grado: Paralelo:

1.- Lee con atencién el siguiente relato

: ¥
“La tortuga y el Aguila” g

La vieja tortuga, mientras se soleaba sobre las lisas y tibias rocas, al borde de la laguna, observa como ascendia repetidas
veces hacia las nubes el dguila de anchas alas, hasta que solo era una manchita en el cielo. Al cabo de un instante, ef ave
bajo en presuroso vuelo y se posd sobre una roca proxima. - {Hola! - dijo el aguila, cordialmente ; Como estas? -Bien.
Pero me sentiria muy satisfecha si pudiera volar - respondio la tortuga, exhalando un hondo suspiro - Estoy harta de
arrastrarme por la tierra. jQuisiera remontarme por los cielos, como td! La prudente ave tratd de razonar con ella; pero la
tortuga mird las alisadas alas plegadas contra el cuerpo del dguila y dijo: -Enséfame a volar y te daré todos los tesoros
que descansan en el fondo de esa laguna. Entonces el dguila tomo con sus garras a su amiga y se remontd por el azul del
cielo. Asi volaron muchos kilometros, a veces a ciegas entre las nubes y, otras, rozando, casi las copas de los drboles, - ya
ves como se hace - dijo el dguila, superando el rumor del viento -, Ahora vuela th sola, Y aflojo las garras, soltando a la
tortuga. Estd gird sobre si misma muchisimas veces, mientras caia vertiginosamente a tierra. Por fin, se hizo pedazos
sobre las rocas, junto a su laguna. ;Qué inocente era esta vieja tortuga! - dijo el dguila, desplegando sus grandes alas

mientras se disponia a volar de nuevo. Estaria viva aiin si se hubiera contentado con disfrutar de la vida en la plicida

laguna.
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2.-Elige larespuesta correcta:

Leelaoraciony pintaderojo el sinénimo de las palabras subrayadas:

a) Al cabo de uninstante, € ave baj6 en presur 0so vuelo y se poso sobre una roca proxima
gordo

- lento

- fuerte

- grande

- rapido

b) Esté& gir6 sobre sk misma muchisimas veces, mientras caia ver tiginosamente atierra.

- violento

- dto

- lento

- fuerte

3.- Responde las siguientes preguntas.

¢Cud era el deseo delatortuga?

¢Qué consecuenciatuvo laimprudencia de la tortuga?

4.- Completa el texto con las palabras del recuadro.

placida- desplegando - tortuga- das- hubiera

iQuéinocente eraestavieja I —dijoe aguila, susgrandes mientras
se disponiaavolar de nuevo. Estariavivaaln s se contentado con disfrutar de lavida
enla laguna.
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5.- Organizalas ideas segun la secuenciadel texto.

En el recuadro coloque el nimero que corresponde.

6. Cambiacel final delahistoria

7.- Escuchey escribalas palabras que dicta su profesor.

La Universidad para todos
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Anexo 12 Rubrica de eval uacion prueba pedagogica (post test)

Tabla5
Rubrica de eval uacion prueba pedagdgica (Post test). Indicadores lecturay escritura

Medianamente

Indicadores de lecturay escritura Logrado Por |ograr
logrado

Reconoce €l sinénimo de las paabras
segun el contexto de lalectura.
Comprende e texto y responde las
preguntas planteadas.

Completa e texto identificando las
pal abras claves para una coherenciatextual
Organiza las ideas para dar una secuencia
al texto.

Utiliza letras maylsculas y signos de
puntuacion correctamente.

Utilizaletraclaray legible.

El texto es claro y coherente.

Escribe palabras que contienen 'b' y 'v' de
manera precisa.

Escribe palabras que requieran lainclusion
delaletra"m" antesde"p" y "b" de manera
precisa.

Escribe palabras sin confundir letras
similares, como "b" y "d.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 13 Instrumento de Validacion escaneado docente de Lenguay Literatura.

lnstrumento de Validacion,

Nombres v apellidos. MSC. MAYRA YESENIA NARANJO HARO €1 1713022869
docente en LENGUA Y LITERATURA con 14 afios de experiencia,. MASTER
UNIVERSITARIO EN FORMACION DEL PROFESORADO DE EDUCCION
SECUNDARIA DE ECUADOR, ESPECIALIDAD LENGUA CASTELLANAY
LITERATURA.

Estudiante: YERDYS FELIPE ALVAREZ GONZALEZ

Fecha: 20 de octubre del 2023

Instrumento para los expertos

(Marcar con X en los casilleros respectivos)
B INDICADORES Cumple |  Cumple _i No cumple |
Medianamente |

o 1

Las indicaciones de cada Jucgo estdn
I redactadas de manera adecusda para que ¢l
| estudiante comprenda faciimente lo que debe X
| hacer en cada actividad.

‘Los juegos digiales propucstos  son
apropiados pars el nivel educativo de tercer X
ano de la EGB

"Las caracteristicas de los juegos digitales
abordan las necesidades especificas de los
estudiantes de acuerdo a las dificultades X

| identificadas fomentando la motivacion

;’ El contenido creado por los ivestigadores l ‘
| esta relacionado con desarrollar habilidades R

| linguisticas como la comprension lectora, la

| S— ala
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Anexo 14 Certificado de Registro de Titulos escaneado docente de Lenguay Literatura.

e

Secrataris de Edocaciin Supetin
L\,i‘q FEPUDLICA Catcia Tecoiage e inoavacisn
a3 DEL ECLADOR

Quito, 22/02/2024
CERTIFICADO DE REGISTRO DE TiTULO
La Saecretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologla & Innovacidn, SENESCYT, cerlifica que NARANJO

HARO MAYRA YESENIA, con documento de identificacion ndmera 1713022869, registra an & Sistama Nacional de
Infarmacion de la Educacidn Superior del Ecuador (SNIESE), |a siguients informacion

Nombre: NARANJO HARO MAYRA YESENIA
Numero ge documento de identificacidn. 1713022869

Nacionalidad: Ecuador

Genero: FEMENING

Tituko(s) de tercer nivel de grado

Namero de registro 1005-10-987900

Institucidn de ongen UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

Institodn que reconoce

Tiule UCENCIADA EN CENCIAS DE LA EDUCACIIN MENCION LENGUAJE Y UTERATURA
Tpo Nucional

Fecha de registro 2010.04.13

Area o Campo de EDUCACION

Observaciones

e et [wﬁ I/
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Anexo 15 Instrumento de Validaci 6n escaneado docente de I nformética.

Instrumento de Validacién,

Nombres y apellidos. SASKYA GISSELA AIZAGA CASTELLANOS Cl 1713673547
Docente en INFORMATICA Y MATEMATICA con 20 afios de experiencia y titulado en
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION MENCION: INFORMATICA

Instrumento para los expertos
Estudiante: YERDYS FELIPE ALVAREZ GONZALEZ

(Marcar con X en los casilleros respectivos)

Fecha: 20 de octubre del 2023

~ INDICADORES [ Cumple | Cumple No cumple
} Medinnamente

- .

"Los juegos en la plataforma Fducaplay se |
ejecutan en una variedad de disposstivos,
incluyendo  computadoras, tabletas  y X
dispositivos moviles

f Los juegos tienen un rendimiento optimo en | ‘
términos de velocidad de carga y flmdez de X
animacion

Los jucgos funcionan sin errores o fallos
técnicos durante su ejecucion

Considera la plataforma educativa l-:i!’ucaplny
como una herramienta eficaz para promover
¢l aprendizaje interactivo y el desarrolio de X
habilidades en los estudiantes

La Universidad para todos
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Anexo 16 Certificado de Registro de Titulo escaneado docente de Informatica.

S

Yoo ¥y

B RepunLca
27| pew ccusnon

“

Quito,  22/02/2024

Secrataris de Toecacian Supsrier
Coencia. Tecneioge ¢ Insavacise

CERTIFICADO DE REGISTRO DE TITULO

La Secretaria de Educacidn Superior, Ciencia, Tecnologla @ Innovacion, SENESCYT, certifica que AIZAGA
CASTELLANOS SASKYA GISSELA, con documento de identificacion nimero 1713673547, registra en el Sisterna
Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador (SNIESE), la siguiente informacion

AIZAGA CASTELLANOS SASKYA GISSELA

Nombre
Numere de documento de identificacion: 1713673547
Nacionahdad: Ecuador
Género: FEMENINO
Titwlo(s) de tercer nivel de grado
Nisnero de registro 100503-441143

Institucxin de ongen UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR

Institucion que reconoce

Titulo LICENGIADA EN CIENCIAS DE LA EQUCACION MENCION INFORMATICA
Tipa Macional

Fecha de registro 2003.09.12

Area o Campo de EDUCACION

Observaciones

Puante dn Alsesson o "
sty Masnir
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Anexo 18 Guia de observacion a clases de Lenguayy Literatura (2)

Objetivo: Recopilar informacion para evaluar |os juegos digitales como recursos educativos con
el fin de fortalecer las habilidades de lectoescritura, alcanzar objetivos pedagdgicos e identificar
problemas relacionados con lalecturay escrituraen €l tercer afo de la EGB.

Datos generales:

Lugar: U.E Leopoldo Lucero

Hora: 8 am.

Cantidad de participantes. 1

Fecha: 15 /11/2023

Tipo de observacion: participante

Ficha de observacion (lista de cotejo)

Tabla 6

Guia de observacion aclases de Lenguay Literatura (2). Indicadores o aspectos a observar

Indicadores o aspectos a S Cumple Detalles de Ia
. No cumple -
observar cumple medianamente observacion

El docente fomenta la
motivacion y la participacion
teniendo en consideracion los X
conocimientos previos de los
estudiantes.

El docente emplea juegos
digitales como  recursos
educativos paralos contenidos

de lengua vy literatura, X
asegurando la existencia de un
proposito pedagdgico definido

en su Uso.

El docente aborday promueve
las habilidades de lecturaen la
clase, considerando la lectura
en voz dta de textos literarios  y
o informativos, se facilita la
comprension lectora a través
de preguntas y discusiones, y
se utilizan actividades para
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mejorar la fluidez lectora de
los estudiantes.

El docente fomenta
habilidades de escritura en la
clase, involucrando a los
estudiantes en actividades de
escritura, brindando x
orientacion en la creacion de
textosy haciendo énfasisen la
correccion  gramatical  y
ortogréfica.

El docente evala
desempefio de los estudiantes,
utiliza evaluaciones
formativas para retroalimentar  x
el aprendizaje, fomenta la
autoevauacion y la reflexion
de los estudiantes.

El docente incluye actividades
para crear un entorno de
aprendizaje interactivo vy
motivador, empleando la
tecnologia de manera efectiva,
e involucrando a los
estudiantes en e proceso
educativo.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 19 Encuesta a docente de Lenguay Literatura del tercer afio dela EGB (3)

Objetivo: Recopilar informacion paraevaluar €l uso de juegos digitales como recursos educativos

con € fin de fortalecer las habilidades de lectoescritura, alcanzar objetivos pedagdgicos e

identificar problemas relacionados con lalecturay escrituraen el tercer afio de la EGB.

Instruccion: Por favor, al eval uar esta encuesta, marque con precision las respuestas que considere

correctas.

Datos gener ales:

Afios de experiencia: 23 Nivel académico: Tercer nivel

Institucion educativa donde labora: U.E Leopoldo Lucero

Fecha: 29/11/2023

Lugar: NuevalLoja

Cuestionario:

1) ¢Como calificaria su experiencia a utilizar juegos digitales como recursos educativos para
fortalecer |as habilidades de |ectoescritura?

e Muy satisfactoriax

o Satisfactoria

e Poco satisfactoria

e Muy insatisfactoria

2) ¢Han ayudado los juegos digitales a identificar problemas de lectura y escritura en sus
estudiantes?

e Six

e No

3) ¢Como percibela efectividad de losjuegos digital es como recursos educativos para fortal ecer
las habilidades de |ectoescritura?

e Muy efectivos x

e Efectivos

e Poco efectivos

e No efectivos
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4) Enunaescaladel 1 a 4, donde 1 representa 'mucho’, 2 ‘poco’, 3 'algo’' y 4 'nada, por favor,
¢Como evaluaria el interés, lamotivacion y la participacion de | os estudiantes en relacion con
laincorporacion de juegos digitales en el entorno educativo?

o 1X

o 2

e 3

o 4

5) ¢Continuaria utilizando juegos digitales para fortalecer las habilidades de lectoescritura en
sus estudiantes?

e Six

e No estoy seguro

e NoO

Observaciones o sugerencias:

Agradecimientos:

Gracias por su tiempo y colaboracion.
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Anexo 20 Guia paralarevision de planes de clases de Lenguay Literatura (2)

Objetivo: Recopilar informacion para los juegos digitales como recursos educativos con €l fin de
fortalecer habilidades de lectoescritura, alcanzar objetivos pedagogicos e identificar problemas
relacionados con lalecturay escritura en € tercer aio de laEGB.

Datos generales:

Asignatura: Lenguay Literatura

Fecha: 15/11/2023

Ficha de revision (lista de cotgo).

Tabla 7

Guia paralarevision de planes de clases de Lenguay Literatura (2). Fichade revision

Si Cumple No Detalles de la

Indicadores o aspectos arevisar . e
cumple  medianamente cumple revision

Se fomenta la motivacion y la
participacion  teniendo  en

consideracion los X
conocimientos previos de los
estudiantes.

Se emplean juegos digitales
como recursos educativos para
los contenidos de lengua y

literatura, asegurando la
existencia de un propésito
pedagdgico definido en su uso.

Se abordan y promueven las
habilidades de lectura en la
clase, considerando la lectura en
voz dta de textos literarios o
infformativos, se facilita la
comprension lectora a través de
preguntas y discusiones, se
utilizan actividades para mejorar
la fluidez lectora de los
estudiantes.

Se fomentan habilidades de
escritura  en la  clasg,
involucrando alosestudiantesen
las actividades, brindando
orientacion en la creacion de
textos haciendo énfasis en la
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correccion gramatical y

ortografica.
Se evalla € desempefio de los
estudiantes, se utilizan

evaluaciones formativas para

retroalimentar el aprendizaje, se X
fomenta la autoevaluacion y la
reflexion de los estudiantes.

Los recursos
Se crea un entorno de tecnol 6gicos
aprendizaje interactivo y disponibles
motivador, empleando  la son propios del
tecnologia de manera efectiva, e X docente, ya
involucrando alos estudiantesen que la

institucion no
cuenta con
ellos.

€l proceso educativo.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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Anexo 21 Encuesta a estudiantes de tercer afio de laEGB

Objetivo: Recopilar informacién para evaluar 10s juegos digitales como recursos educativos con
el fin de fortalecer habilidades de lectoescritura, alcanzar objetivos pedagogicos e identificar
problemas rel acionados con lalecturay escrituraen € tercer afo de la EGB.

Instruccion: Por favor, a evaluar esta encuesta, margue con precision las respuestas que considere
correctas.

Datos gener ales:

Institucion educativa

Fecha

Lugar

Cuestionario:

1) ¢Lee usted en su tiempo libre?

e S
e Un poco
e No

2) ¢Encuentra dificil entender lo que lee?

e S

e No

e A veces

3) ¢En qué formato le gusta leer?

e Impreso

e Digital

4) ¢Tiene dificultad en utilizar normas ortograficas a momento de escribir?
e S

e No

e A veces

5) ¢Le gusta usar juegos digitales para aprender aleer y escribir?
e S

e Unpoco
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6) ¢Cree guelos juegos digitales le han motivado aleer y escribir?
e S
e Un poco
e Nada
7) ¢Siente que hamejorado en leer y escribir usando |os juegos digitales?
e S
e Un poco
e Nada
8) ¢Haencontrado los juegos digitales dificiles?
e S
e Un poco
e NoO

Agradecemos sinceramente su participacion.
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Anexo 22 Cronograma de lainvestigacion

Tabla 8

Cronograma de lainvestigacion

Actividades

Junio Julio Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

12 341 2 3 41 2 3 412 3412 3 412 3 412 3 412 3 4

Disefio tedrico
metodol g co.
Elaboracion del
marco tedrico
de la
investigacion.
Elaboracion de
instrumentos de
recoleccion de
datos.
Aplicacion 'y
validacion  de

instrumentos de
recoleccion de
datos.

Disefio de la
propuesta de
solucién a
problema.

Implementacio
ny/ovalidacion
de la propuesta

Andlisis y
discusion de
resultados.
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Elaboracion del
informefinal de
latesis
Sustentacion
del trabajo de
titulacion.

Nota: Datos propios de los investigadores (2023).
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