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RESUMEN

En la presente investigacion se propone resolver la carencia de estrategias ludicas y tecnoldgicas
para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en el séptimo afio educacion bésica
en la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” 2024-2025, mientras que los objetivos especificos
tratan de fundamentar teéricamente las variables de estudio, asi como el diagnéstico del nivel de
aprendizaje del area sefialada, planificar estrategias ludicas y tecnoldgicas, finalmente esta la
validacion de la propuesta. Para realizar el estudio se emplearon métodos tedricos como
inductivo-deductivo, analitico-sintético, histdrico-l6gico, modelacion, sistematizacion; el
método empirico fue la rabrica de validacion, encuesta y el método estadistico para el
procesamiento de informacion primaria. Este enfoque pedagdgico de tipo mixto. Las técnicas de
andlisis establecidas incluyen herramientas de estadisticas que permitieron detectar las
insuficiencias académicas en los estudiantes, para desarrollar las habilidades de series numéricas
de multiplicacion; de los resultados detectados como la carencia de uso de tecnologia y
actividades basados en el juego, se concluye que es necesario proponer una estrategia que
plantean nuevas actividades ludicas y tecnoldgicas adaptadas con la vanguardia de la época
actual, permitiendo la participaciéon de la comunidad educativa especialmente la de los
representantes o padres de familia que influyan como guias académicos en la educacion de sus
representados, con el objetivo de que los educandos reciban conocimientos significativos del
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, informacion que les servira para el
desarrollo de las operaciones académicas matematicas y para la resolucion de problemas de la
vida cotidiana. Se validd la propuesta con criterio de especialistas profesionales en el area de
matematicas, mediante una rubrica, cuyo resultado fue favorable. Se resalta el hecho de la
factibilidad de la aplicacion por parte de los docentes en la formacién académica utilizando la
estrategia innovadora planteada en las planificaciones.

Palabras claves: Series, multiplicacion, estrategias, ludicas, tecnolégicas.
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ABSTRACT

In this research, it is proposed to solve the lack of playful and technological strategies for the
learning of multiplication number series in the seventh year of basic education in the Educational
Unit "Rosa Maria Alava" 2024-2025, while the specific objectives try to theoretically base the
study variables, as well as the diagnosis of the level of learning of the indicated area, plan playful
and technological strategies, finally there is the validation of the proposal. Theoretical methods
such as inductive-deductive, analytical-synthetic, historical-logical, modeling, systematization;
The empirical method was the validation rubric, survey and the statistical method for primary
information processing. This mixed-type pedagogical approach. The established analysis
techniques include statistical tools that made it possible to detect academic insufficiencies in
students, to develop multiplication number series skills; From the results detected such as the
lack of use of technology and activities based on play, it is concluded that it is necessary to
propose a strategy that proposes new recreational and technological activities adapted with the
avant-garde of the current era, allowing the participation of the educational community,
especially that of the representatives or parents who influence as academic guides in the
education of their representatives. with the aim that students receive significant knowledge from
the learning of multiplication number series, information that will serve them for the
development of academic mathematical operations and for the resolution of problems of daily
life. The proposal was validated with the criteria of professional specialists in the area of
mathematics, by means of a rubric, whose result was favorable. The fact of the feasibility of the
application by the teachers in the academic training using the innovative strategy proposed in the
plans is highlighted.

Palabras claves: Series, multiplication, strategies, playful, technological.
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INTRODUCCION

Presentacion y Contextualizacion

El aprendizaje de las operaciones matemaéticas, especialmente el de las series numéricas de
multiplicacién es la base primordial para el conocimiento en las primeras etapas del proceso
estudiantil, de este modo el perfil de salida de los estudiantes del Subnivel de Educacién General
Basica Media tiene como objetivo perfilar educandos competentes con la capacidad de analizar
de manera profunda, I6gica y objetiva las diversas situaciones, considerando que el Ministerio de
Educacion establece sustancial “que el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas desarrolla
las capacidades para analizar problemas, identificar patrones y aplicar conceptos geométricos,
numéricos y algebraicos en la resolucién de situaciones del mundo real”. Por consiguiente, se
pretende que los estudiantes de Séptimo afio de Educacion Basica del Subnivel Media sean
autébnomos, siendo capaces de tomar decisiones propias y responsabilizarse de las mismas con el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, (Marco Curricular Competencial de
Aprendizajes, 2023).

Sin embargo los educandos de mencionado nivel no han podido obtener el total de aprendizaje en
el dmbito de la multiplicacion, debido a varias circunstancias especialmente por causa del
confinamiento producto de la pandemia de covid-19, situacién por la que gran parte de los
educandos carecieron de la ensefianza académica apropiada, quedando con un déficit de
aprendizaje principalmente en mencionada accion de la matemaética, informacién que ha sido
obtenida del proceso de anélisis del examen de diagnostico realizadas a inicio del afio lectivo.
Ante esta problematica de déficit de aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion que a
la vez ocasiona una carencia académica, después de haber observado el analisis de resultado del
examen diagndstico, se concluye que los educandos de séptimo afio deben aplicar a un plan de
nivelacion para el aprendizaje de series numericas de multiplicacion.

En consecuencia, debido a lo acontecido por la pandemia que afectd a los diferentes sectores

como al de educacion, es primordial que la institucion esté preparada con un plan sostenible,

1
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adaptable, eficaz y participativo en donde tanto directivos, docentes y padres de familia, todos
como comunidad educativa sean participes de la formacion de los educandos, de esta manera se
pueda afrontar algun tipo de eventualidad que afecte el ritmo del sistema educativo. Asimismo,
cabe considerar que la tecnologia en la actualidad juega un papel muy importante en el campo
educativo ya que en situaciones como la del confinamiento causada por la pandemia del covd-
19, esta fue la que prevaleci6 para direccionar la educacion, sin embargo, hay que aceptar que la
comunidad educativa en general no estuvo lo suficientemente preparada para este tipo de sistema,
por lo consiguiente se debe reflexionar “la necesidad de innovacion educativa a través de
herramientas tecnologicas, se puede considerar como el medio que permite al docente
reestructurar sus estrategias de ensefianza y contribuir al proceso dinamico del aprendizaje donde
el estudiante sea el protagonista”. Las estrategias ltdicas y tecnoldgicas en la actualidad forman
parte del aprendizaje pudiendo ser aplicadas tanto en la escuela como en casa, (Tigrero, 2021).
Justificacion del problema

Este proyecto investigativo es de gran relevancia a nivel institucional en el aspecto académico,
puesto que intenta encontrar técnicas con la finalidad de nivelar los conocimientos, proponiendo
estrategias innovadoras, para la ensefianza y aprendizaje de las series numéricas de la
multiplicacion a los estudiantes de séptimo afio educacion bésica en la Unidad Educativa “Rosa
Maria Alava” 2023-2024.

Por esta razdn establecer estrategias ltdicas y tecnoldgicas es relevante, ya que tanto los procesos
ludicos como los juegos en linea, desempefian un papel importante en la ensefianza de las series
numéricas de la multiplicacién, por consiguiente, a través de las estrategias ludicas permiten
incluir el uso de material manipulativo, especialmente elementos del medio, los recursos
tangibles ayudan a los estudiantes a comprender mejor el proceso de multiplicacion, de la misma
manera también existen algunas aplicaciones de sitios web tecnoldgicos educativos que ofrecen
una variedad de juegos interactivos que desafian a los educandos los cuales sirven para el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, estos juegos pueden adaptarse a diferentes

niveles de habilidad y permiten a los alumnos ir a su propio ritmo académico.
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Sin duda, este proyecto investigativo permitira fortalecer las estrategias ludicas a partir de la
aplicacion de diversas técnicas incorporadas al modelo geométrico como arreglos rectangulares,
métodos gréficos, utilizando recursos del medio, con el propésito de encontrar soluciones a
problemas matematicos de la vida cotidiana y también se plantea establecer la viabilidad y la
factibilidad del uso de la tecnologia, considerando como fortaleza que la unidad educativa cuenta
con una sala de informatica para poner en practica las nuevas estrategias para la ensefianza y el
aprendizaje de las series numericas de multiplicacion. Los estudiantes podrén usar los
dispositivos digitales en clase para realizar juegos didacticos matematicos basado en las series
numéricas, mejorando sus habilidades para la agilidad de célculo mental y operaciones
matematicas, esta iniciativa ayuda a los alumnos a emplear la tecnologia de manera constructiva
en sus hogares.

Al finalizar la propuesta de las estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series
numéricas de la multiplicacion, bajo la experticia de profesionales por medio de una evaluacion
con analisis y criterios de cada uno, se conocerd si las didacticas proyectadas en las
planificaciones serviran como aporte fundamental de conocimiento y efectivamente es necesario
que la educacién vaya a la vanguardia con la era digital en dénde los juegos ludicos y
tecnoldgicos prometen un aprendizaje motivador, significativo y duradero.

En funcién a lo mencionado, se considera que esta propuesta servira como un material guia para
que posteriormente los docentes de mencionada asignatura, puedan mejorar la ensefianza y su
incidencia en la comprension de las series numéricas para el proceso de la multiplicacién en
beneficio de los educandos de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, la
cual se encuentra ubicada en el Canton Buena Fe de la Provincia de los Rios, Distrito 12D06
Buena Fe — Valencia.

Planteamiento del problema

Se puede decir que, uno de los problemas mas frecuentes en los estudiantes de séptimo afio
educacion basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” del canton Buena Fe, esta

relacionado con el aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion, generando bajo
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rendimiento académico, por lo cual existe preocupacion en los docentes de matematicas ya que
los educandos siguen memorizando las tablas de multiplicar, pero no se logra una comprension
real de las mismas, para lograr un dominio con éxito y mejorar los resultados de aprendizaje.

En funcién a lo mencionado, se puede decir que la educacion tradicional con el método de
memorizacion en la actualidad no tiene mayor influencia para el proceso educativo,
especialmente en el area de matematica, debido a que las nuevas generaciones de seres humanos
nacen acoplados con la era digital, es por esta razon que en la investigacion se propone la
utilizacion de estrategias ludicas y juegos matematicos mediante el uso de la tecnologia, para
lograr un aprendizaje significativo de las series numéricas de la multiplicacion. De esta manera
se pretende nivelar los conocimientos para que los estudiantes de séptimo afio alcancen el grado
de complejidad de acuerdo con lo establecido por la teoria de Piaget (Estadio de operaciones
concretas), la misma que se sitda entre la edad de los 7 a los 12 afios, en esta etapa, el nifio ya
utiliza operaciones ldgicas para resolver problemas. Sin nivelar conocimientos en esta area de
matematica, acorde a su edad y capacidad intelectual es imposible abordar las tematicas que
propone el curriculo del sistema educativo.

En consecuencia, las manifestaciones dan cuenta de una contradiccidn entre el estado actual que
presentan los estudiantes y las exigencias que plantea el curriculo de matematica para el subnivel
de séptimo afio de basica media, lo que permite declarar el siguiente problema cientifico:
¢Cémo potenciar el aprendizaje de los ejercicios basicos de multiplicacion para lograr un mejor
rendimiento académico en el area de matematica por los estudiantes de séptimo afio educacion
basica de la Unidad Educativa Rosa Maria Alava 2023-2024?

Precision del tema

e Campo: Educacién

e Area: Matematica

e Linea de Investigacion: Didactica y gestion para la investigacion

e Tema: Estrategias ladicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de

multiplicacion para los estudiantes de septimo afio de educacion basica.
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Objeto de la investigacion

El proceso de ensefianza — aprendizaje de las series numérica de multiplicacion en la educacion
bésica.

Objetivo general

Proponer estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion en séptimo afio de educacion bésica en la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”
2024-2025.

Preguntas Cientificas

e ;En qué teorias se basa el uso de nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas como técnicas
para mejorar el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en el subnivel medio
de educacion bésica?

e ;Cual es el nivel de aprendizaje y conocimiento sobre las series numéricas de
multiplicacién que tienen los estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2023-2024?

¢ ;Qué estrategias ludicas y tecnolégicas permiten el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion de forma dinamica en los estudiantes de séptimo afio de educacion basica
de Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2023-2024?

¢ ;De qué manera estrategias ludicas y tecnoldgicas favorecen el aprendizaje de las series
numéricas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica de la
Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2024-2025?

Objetivos especificos de la investigacion

e Fundamentar tedrica y conceptualmente el uso de nuevas estrategias ludicas y
tecnoldgicas como técnicas para mejorar el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica.

e Establecer el nivel de aprendizaje y conocimiento sobre las series numéricas de
multiplicacion que tienen los estudiantes de septimo afio de educacion béasica de la Unidad
Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2023-2024.
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e Proponer una serie de estrategias ludicas y tecnoldgicas para mejorar el aprendizaje de las
series numeéricas de multiplicacion de forma dindmica en los estudiantes de séptimo afio
de educacion bésica de la Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2023-2024.
¢ Validar la propuesta encaminada de las series numéricas de la multiplicacion por medio
del andlisis y criterio de especialistas que cuenten con la experticia suficiente en esta area
de matemaética, de tal manera que las estrategias ludicas y tecnoldgicas planteadas se
puedan efectuar en clase en beneficio de los estudiantes de séptimo afio de educacion
bésica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2024-2025.
Declaracion de las variables
e Variable independiente (causa): Estrategias ltdicas y tecnoldgicas.
e Variable dependiente (efecto): Las series numéricas de multiplicacion.
Identificacion del disefio de la investigacion enfoques y métodos a emplear
e Enfoque mixto
Se plantea un enfoque mixto, ya que éste permite formular y abordar preguntas de investigacion
adecuadas segun la perspectiva del objeto de estudio, hasta la comunicacion de resultados de
estas. Esta investigacion tiene un enfoque mixto cuantitativo y cualitativo, que permiten abordar
la informacion de manera integral y enriquecedora, las caracteristicas que presentan son: la
integracion de datos, la triangulacion y la complementariedad como aspectos importantes a tomar
en cuenta en la investigacion ya que “la integracion de enfoques mixtos puede enriquecer y
fortalecer los resultados, proporcionando una comprension mas completa y profunda de los
fendmenos estudiados. En relacion con lo mencionado sin duda aplicar el enfoque mixto ayudara
a encontrar respuestas idéneas, por medio de la triangulacion, haciendo un anélisis a los datos
obtenidos de las fuentes intervenidas, (Medina et al., 2023).
e Meétodos del nivel teorico
Método Inductivo — Deductivo.
En este proyecto se considera combinar los métodos inductivo y deductivo los mismos que

permitiran complementar y validar los hallazgos de la investigacion, ya que la metodologia
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deductiva proporcionara un marco tedrico solido implicando a comenzar con teorias generales o
hipdtesis para luego buscar fuentes que las respalde o refute, mientras que, la metodologia
inductiva permitira la exploracion y el descubrimiento de nuevos conocimientos e ideas.
Método historico-logico.
Facilitaran el desarrollo de nuevas teorias a partir de la revision cronoldgica de la literatura de
primer y segundo orden referente a estrategas ludicas y tecnoldgicas.
Método analitico-sintético.
Proporciona el andlisis de los resultados obtenidos en la investigacion, para especificar los
diferentes puntos de vista de las estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series
numéricas de multiplicacion para los estudiantes de séptimo afio de educacion basica.
Método de modelacion:
Se empled para el desarrollo de las planificaciones que contienen las actividades ludicas y
tecnoldgicas de la propuesta.

e Método del nivel empirico
Cuestionarios de entrevista y encuestas: Seran necesarios para efectuar el proceso de busqueda
de informacién primaria a la poblacion objetivo, ya que la entrevista se empleara a directivos y
las encuestas a estudiantes y a padres de familia, para realizar el diagnostico inicial respecto del
aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion dirigido para fortalecer y nivelar los
conocimientos en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica. Este método es
fundamental para del conocimiento cientifico, pues gracias a su aplicacion se logra la
experimentacion, los calculos y la investigacion” segun, (Baldedn, 2023).
Rubrica de validacion a especialistas: Permitira obtener los resultados de los criterios de
especialistas, tomando como puntos de guia los indicadores, que a su vez tienen ponderaciones
del 1 al 10 para que validen la propuesta.

e Método matematico-estadistico
Este método se empleara para para determinar los datos cuantitativos obtenidos mediante

encuestas, ya que fueron indispensables para lograr los resultados esperados mediante tablas y
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figuras. La implementacion de este método sera indispensable porque su propoésito es “Entender
el fendmeno y quizas hacer predicciones con respecto al comportamiento futuro”, ademas de
cuantificar el tamafio de una determinada poblacion, entre otros aspectos, (Segovia et al., 2021).
Declaracién de la poblacion y muestra

Poblacion: Se considera como poblacion para el desarrollo de la presente investigacion a los 35
estudiantes del séptimo afio de Educacion Béasica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”
del canton Buen Fe, ya que para ellos esté dirigida el proyecto de nuevas didacticas en mejora al
aprendizaje. De la misma manera se interrelaciona a la poblacion de directivo siendo 1, docente
1y padres de familia son 35.

Muestra: En esta investigacion se tomara en cuenta el tipo de muestreo no probabilistico ya que
permitiré realizar un analisis critico de acuerdo con la muestra seleccionada en el estudio. En
vista que la poblacion son los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica corresponde un
solo grado y paralelo, se ha considerado que la muestra sea la misma poblacion de 35 estudiantes
por ser una cantidad minima. De la misma forma la muestra de docente solo es de 1, directivo 1
y padres de familia la muestra es de 35. Formado de acuerdo con el siguiente detalle:

TablaN 1

Distribucion de la poblacién y muestra de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”

Participantes Poblacion  Muestra Porcentaje
Directivo 1 1 directivo 100%
Representantes/Padres de 35 35 representantes de 100%
familia 7mo EGB

Docente 1 1 docente de 7Tmo EGB ~ 100%
Estudiantes de 7mo EGB 35 35 estudiantes de 7mo. 100%

Elaborado por: Autores
Fuente: Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”
Declaracion del tipo de investigacion

Esta investigacion es declarada como no experimental, ya que no se pretende comprobar ningun
tipo de hipdtesis, puesto que su disefio es netamente investigativo con busca de proponer la

implantacion de nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas que ayuden en el aprendizaje de un

8

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

selecto grupo que son los estudiantes de septimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa
“Rosa Maria Alava” del periodo lectivo 2023-2024. Por tal razon esta investigacion es
considerada de tipo aplicada, ya que “La investigacion aplicada recurre a los conocimientos ya
alcanzados en la investigacion basica para encaminarlos al cumplimiento de objetivos
especificos. Siendo asi este tipo de disefio ayudara a encontrar soluciones concretas y practicas
al problema identificado en el area de matematica, por medio del anélisis de un planteamiento de
encuesta con preguntas estructuradas de acuerdo con la escala de Likert, las cuales
proporcionaran la informacidn necesaria para su efecto, (Castro et al., 2022).

Principales aportes

La presente investigacion brinda varios aportes, especialmente permite que los educandos
adquieran mas técnicas como mecanismo para el aprendizaje de forma didactica sobre la
multiplicacion. Por consiguiente, también los docentes adquieren las mismas herramientas
didacticas con el propdsito de aportar ensefianza, al ritmo de la vanguardia de la época de la era
digital, utilizando recursos ladicos y tecnologicos actualizados, convirtiendo a la educacion de
forma innovadora. Siendo asi, el aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacién es
esencial durante toda la vida del ser humano, ya que esta operacion matematica permitira la
resolucion de problemas y toma de decisiones tanto en el aspecto personal como profesional, es
asi como esta investigacion también es un aporte social.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica

El presente trabajo investigativo es de gran importancia ya que permitira a los educandos ser
diestros en el conocimiento de las series numéricas de multiplicacion mediante la aplicacion de
estrategias ludicas y tecnoldgicas apropiadas e innovadoras para el aprendizaje, la cual les servira
para la resolucién de problemas académicos y de la vida cotidiana, asi mismo este proyecto tiene
la finalidad de fortalecer y dotar de herramientas didacticas apropiadas para la ensefianza de la
época actual, por tal razon se considera como necesidad social que los educandos se acoplen a

métodos de aprendizaje con disefio acondicionados a la era digital, puesto que la ciencia con la
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tecnologia avanza de manera acelerada y los educandos deben innovar su conocimiento para ser
un aporte a la sociedad y obtengan la condicion de ser competitivos.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo de
titulacion

Para concretar la idea de la propuesta de estrategias ludicas y tecnoldgicas que ayuden a fortalecer
el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los estudiantes de septimo afio de
educacion basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” presentada como problemaética en
esta investigacion, es necesario seguir con una linea de desarrollo considerada como un proceso,
para lo cual es indispensable el continuismo de los siguientes capitulos;

Capitulo 1. Marco tedrico: En este apartado se presentaran los fundamentos teoricos,
conceptuales, metodoldgicos y legales que inciden en el correcto proceso investigativo, tomando
en consideracion las variables de estudio con sus respectivos indicadores, los autores citados
respaldan en tema investigado.

Capitulo 2. Metodologia para el desarrollo de la investigacion y estudio de diagnostico: Se
desarrollaran las concepciones, métodos, técnicas, procedimientos, poblacion y muestra
planteadas en presente para una mejor comprension del publico lector. Ademas, se presentaran
los resultados producto de la entrevista y las encuestas realizadas al docente, estudiantes y padres
de familia de sétimo afio de Educacion Basica Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”

Capitulo 3. Presentacion y validacion de la propuesta: Este objetivo tiene el objetivo de
proponer una serie de estrategias ludicas y tecnolédgicas para mejorar el aprendizaje de las series
numéricas de multiplicacion de forma dinamica en los estudiantes de séptimo afio de educacion
basica de la Educativa “Rosa Maria Alava” afio 2023-2024, ademas, se realiza la validacion
mediante el criterio de especialistas, a quienes se les aplicara la rdbrica con sus respectivos
indicadores, ponderaciones y observaciones si las hubiere.

También se presentaran las conclusiones y recomendaciones de la investigacion, que permitan
visibilizar en conjunto los logros alcanzados durante el proceso de estudio de diagndéstico inicial

y el final de manera general.
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO

Es importante fundamentar esta investigacion con el afan de lograr los objetivos planteados, para
lo cual se consider6 indagar los fundamentos teoricos, legales y conceptuales de las estrategias
ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion para los
estudiantes de séptimo afio de educacion basica. Por lo cual se ha realizado investigaciones sobre
el tema mencionando autores confiables en el ambito nacional para referir los antecedentes y
bases legales, en consecuencia, las bases tedricas y conceptuales se desarrolla a nivel
internacional.
1.1. Antecedentes investigativos del proceso de ensefianza-aprendizaje de las series

numeéricas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de educacion basica.
La multiplicacion es una de las operaciones de las matematicas mas fundamentales que los
estudiantes deben conocer y comprender, ya que esta permite la resolucion de problemas tanto
academicos como de la vida cotidiana.
Segun lo expuesto en la investigacion de Villacis (2020), en base a su investigacion “La ladica y
el aprendizaje en las matematicas en los estudiantes de la unidad educativa “Pedro Fermin
Cevallos”, permitird que los educandos desarrollen nuevas habilidades y aprendan a multiplicar
no solo de forma mecanica, si no que de forma secuencial y razonando de manera l6gica en cada
operacion, lo que también favorecera el buen rendimiento académico.
Como factor de ensefianza y aprendizaje fundamental para las matematicas, el autor propone
estrategias ludicas, con técnicas motivadoras que permita aprender de forma dinamica las series
numéricas de la multiplicacion, evitando el aprendizaje tradicional memoristico y monotono que
solo es momentaneo, por consiguiente, el docente debe ser innovador, utilizar recursos ludicos,
tecnoldgicos y establecer problemas matematicos que les permita el proceso de reflexionar y
analizar las secuencias.
Siendo asi, el autor sugiere que los docentes deben mantenerse en constante capacitacion para
impartir ensefianzas con nuevas estrategias ludicas por medio de juegos didacticos, para el

aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion, esta nueva metodologia les permitira
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captar la atencion en el transcurso de la instruccion educativa, de este modo “El uso de la ludica
permita motivar al estudiante al presenciar su interés por la actividad lo que logra facilitar el
aprendizaje. La utilizacion de los distintos recursos didacticos influye en el rendimiento de los
alumnos, por lo que es necesario conocer, estudiar y adaptar por parte de los docentes para que
tengan mas facilidad al desarrollar esta estrategia en un salon de clases. La busqueda de juegos
que se dan acorde a los contenidos que necesita el docente lograra que el escolar se interese por
la forma y actitud en la que se plantea. (Villacis, 2020, pag. 6).

A lo mencionado anteriormente se puede decir que los nifios y adolescentes aprenden a través
del juego, basandose en procesos de ensayo y error, por lo tanto, con la repeticion se logra integrar
los conocimientos. De esta forma, también se considera primordial la participacion de los padres
de familia en el proceso educativo de sus representados, los mismos que deben tener
conocimientos de las nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas a aplicarse para el aprendizaje de
las series numéricas de la multiplicacion. En consecuencia, los beneficios de implementar
estrategias ludicas para la ensefianza- aprendizaje son diversos, puesto a que se puede aplicar
estrategias lddicas logrando que el estudiante pueda resolver los ejercicios basicos de la
multiplicacién, ademas este tipo de aprendizaje permite un proceso mas divertido y efectivo para
los escolares.

La educacion esta llamada a renunciar a un sistema tradicionalista que no incentiva el aprendizaje
de los educandos sefiala la autora Tigrero (2021) en su investigacién denominado “La Ludica y
las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de la matematica de la Unidad Educativa
“Salinas Siglo XXI”, Ano 20217, cuya finalidad influye precisamente en encontrar los elementos
que intervienen como parte de técnicas favorables de ensefianza y aprendizaje en la época actual
de la era digital para la instruccion de las matematicas, ya que se ha notado un gran déficit a nivel
académico en esta area, perjudicando el proceso curricular, debido a muchos factores como la
desmotivacion, la poca participacion, la falta de creatividad, por tal motivo es necesario buscar
nuevas estrategias metodoldgicas que vayan a vanguardia con la tecnologia, en donde los

estudiantes puedan aprender de manera dindmica y cooperativa.
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Si bien es cierto algunas funciones de las matematicas estaran presentes durante toda la vida del
ser humano, por eso es preciso de que el aprendizaje que adquieran sea significativo y duradero
con el objetivo de que los educandos con sus conocimientos adquiridos no solo puedan solucionar
ejercicios matematicos académicos, sino que también utilicen la racionalizacion para afrontar
con los problemas de la vida cotidiana, convirtiéndose en buenos elementos para la sociedad ya
que este tipo de aprendizaje de la época actual ayuda a desarrollar el pensamiento critico y
analitico.

Ademas, la tecnologia junto a la ciencia avanza ligeramente y los educandos deben alinearse a
este proceso evolutivo para poder tener un nivel de preparacion competitivo y poder lograr sus
objetivos planteados como profesionales. Con lo referido anteriormente se consolida “Lo
importante de considerar las TICS en el proceso de ensefianza aprendizaje radica en la necesidad
de estar a la vanguardia del mundo digital, donde la tecnologia forma parte de las diversas areas
de vida de los nifios como un medio de comunicacion, interaccion y aprendizaje; lo que implica
un proceso de transformacion educativa para lograr afianzar un efectivo aprendizaje en las aulas
de clases en base a las demandas actuales”, (Tigrero, 2021)

La investigacion realizada por Solorzano (2010) con el tema “Actividades ladicas para mejorar
el aprendizaje de la matematica” en los estudiantes de educacion bésica de la escuela fiscal mixta
“Judith Acuna de Robles”, en la cual se pretende implementar estrategias ltdicas propuestas en
las actividades de la planificacion, para que facilite el entendimiento de las matematicas y sus
operaciones basicas como el aprendizaje de las series numéricas para la multiplicacion, el afan
es de proponer las herramientas y recursos necesarios para que la ensefianza sea emotiva,
dindmica y productiva en beneficio de la adquisicidon de conocimientos para los educandos.

De la misma manera en la investigacion se descubre que en mencionada Unidad Educativa
predomina la ensefianza tradicional dirigida por algunos docentes, la misma que perjudica el
emotivo aprendizaje en los estudiantes. Por tal razon los docentes de matematica deben

involucrarse con nuevas estrategias ludicas actualizadas que fortalezcan los conocimientos para
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su ensefianza, de esta manera en el aula de clase fomente variadas técnicas, que motiven a los
educandos brindando interés de aprender matematica.

A demas los educadores deben estar capacitados ampliamente con las diferentes teméticas del
area de matematica, asi como ser diestro en las operaciones basicas fundamentales y sobre todo
plantear problemas matematicos basados en la vida cotidiana, de tal manera que la realizacién de
las actividades no solo fomente el aprendizaje académico, sino que también se desarrollen
aptitudes en valores como el de la responsabilidad y la autoestima.

En cada capitulo de mencionada investigacion los autores fundamentan la propuesta de las
actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de la matematica, con el objetivo de encontrar las
posibilidades de implementar nuevas estrategias metodoldgicas que facilitarian el aprendizaje de
los estudiantes de educacion basica de la escuela fiscal mixta “Judith Acuna de Robles”,
actividades de juego como: bingos, cartas, es asi que “Las actividades lidicas son Utiles y
efectivas para el aprendizaje porque constituye un medio pedagogico natural y barato capaz de
combinarse con el medio mas riguroso y mas dificil.

La eficacia del juego es la obra grande y hermosa de la educacion del nifio y no es patrimonio
exclusivo de la infancia, sino influye en toda la vida del hombre ya sea el deporte o juego de azar,
siendo necesario tenerlo presente durante todo el proceso educativo especialmente en areas que
pueden causar temor”, (Sl6rzano & Tariaguano, 2010).

En funcién a la investigacion se puede observar y analizar que en esta Unidad Educativa, los
docentes fundan una ensefianza tradicional, memoristica y mecanica, perjudicando el aprendizaje
de los estudiantes, por tal motivo la ejecucion o puesta en marcha de la propuesta de la aplicacion
de actividades ludicas para la ensefianza de matematica debe ser considerada de caracter
emergente, ya que estas fortaleceran tanto la ensefianza por los docentes como el beneficio del
aprendizaje de los estudiantes.
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1.2. Base legal y normativa de la investigacion

Las fuentes legales y reglamentos que presiden la educacion, es la base fundamental de
sostenibilidad para encontrar e identificar el problema de la investigacion y establecer propuestas
segun la necesidad presentada, asi mismo se puede conocer el marco educativo en cuanto a los
deberes y derechos de los estudiantes, los mismos que estan establecidos en la Constitucion de
la Republica del Ecuador (2008), en el Curriculo Priorizado del Subnivel Medio, la Ley Organica
de Educacion Intercultural-LOEI y el Marco Curricular Competencial de Aprendizaje. Citados a
continuacion.

1.2.1 Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

Art. 26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce que el centro de los procesos educativos
es el sujeto que aprende.
Art. 343. El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el desarrollo de capacidades y
potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje, y la
generacion y utilizacion de conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendré
como centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz
y eficiente. El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural acorde con la
diversidad geografica, cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las
comunidades, pueblos y nacionalidades™; (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008).
1.2.2 Curriculo priorizado para el subnivel medio (2022)

e Obijetivo del Area de Matematica

0.M.3.1. Utilizar el sistema de coordenadas cartesianas y la generacion de sucesiones con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, como estrategias para solucionar problemas del
entorno, justificar resultados, comprender modelos matematicos y desarrollar el pensamiento

I6gico-matematico.
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0.M.3.2. Participar en equipos de trabajo, en la solucion de problemas de la vida cotidiana,
empleando como estrategias los algoritmos de las operaciones con nimeros naturales, decimales
y fracciones, la tecnologia y los conceptos de proporcionalidad.

0.M.3.3. Resolver problemas cotidianos que requieran del célculo de perimetros y areas de
poligonos regulares; la estimacion y medicion de longitudes, areas, volimenes y masas de
objetos; la conversion de unidades; y el uso de la tecnologia, para comprender el espacio donde
se desenvuelve.

0.M.3.4. Descubrir patrones geométricos en diversos juegos infantiles, en edificaciones, en
objetos culturales, entre otros, para apreciar la Matematica y fomentar la perseverancia en la
busqueda de soluciones ante situaciones cotidianas.

0.M.3.5. Analizar, interpretar y representar informacion estadistica mediante el empleo de TIC,
y calcular medidas de tendencia central con el uso de informacién de datos publicados en medios
de comunicacion, para asi fomentar y fortalecer la vinculacion con la realidad ecuatoriana,
(Curriculo Priorizado del Subnivel Medio, 2022).

DCD por &rea de conocimiento priorizado (Aprendizajes)

M.3.1.1. Generar sucesiones con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, con nimeros
naturales, a partir de ejercicios numéricos o problemas sencillos.

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre nimeros naturales, aplicando el
algoritmo de la multiplicacién y con el uso de la tecnologia.

M.3.1.31. Resolver y plantear problemas con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con
nameros decimales, utilizando varias estrategias, e interpretar la solucion dentro del contexto del
problema.

M.3.1.42. Resolver y plantear problemas de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones con
fracciones, e interpretar la solucion dentro del contexto del problema.

CM CS M.3.1.43. Resolver y plantear problemas que contienen combinaciones de sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones con numeros naturales, fracciones y decimales, e interpretar la

solucion dentro del contexto del problema, (Curriculo Priorizado del Subnivel Medio, 2022)
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1.2.3 Ley Organica de Educacion Intercultural — LOEI (2021)

Art. 2.3. Garantiza el derecho de las personas a una educacion de calidad y calidez, pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas,
niveles, subniveles o modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo,
garantiza la concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con una flexibilidad
y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte a sus necesidades y realidades
fundamentales. Promueve condiciones adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen un
clima escolar propicio en el proceso de aprendizaje.

Art.19. Es un objetivo de la Autoridad Educativa Nacional disefiar y asegurar la aplicacion
obligatoria de un curriculo nacional, tanto en las instituciones publicas, municipales, privadas y
fiscomisionales, en sus diversos niveles: inicial, basico y bachillerato, y modalidades: presencial,
semipresencial y a distancia. EI Curriculo podra ser complementado de acuerdo con las
especificidades culturales y peculiaridades propias de la region, provincia, cantén o comunidad
de las diversas Instituciones Educativas que son parte del Sistema Nacional de Educacion, (LOEI,
2021)

1.2.4 Reglamento General a la LOEI

Art.11. El curriculo nacional contiene los conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes
del Sistema Nacional de Educacion y los lineamientos técnicos y pedagdgicos para su aplicacion
en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos de cada asignatura y el perfil de salida de
cada nivel y modalidad. (LOEI, 2021)

1.2.5 Curriculo Nacional por Competencias (2023) para el Subnivel de Educacion General
Basica Media: Aprendizajes para el Razonamiento Logico-Matematico

MED.A.R.L.M.1 Analiza problemas al utilizar conceptos algebraicos elementales, e identifica

variables en situaciones del mundo real.

MED.A.R.L.M.2 Utiliza algebra basica para resolver ecuaciones sencillas y plantea problemas

con incognitas relacionadas con situaciones reales.
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MED.A.R.L.M.3 Modela situaciones reales al utilizar ecuaciones simples; y emplea geometria

para resolver problemas espaciales.

MED.A.R.L.M.4 Utiliza formulas geométricas simples y tablas para resolver problemas de

medida y estimacion en situaciones practicas como calcular areas de figuras familiares.

MED.A.R.L.M.5 Analiza patrones numéricos y geométricos mas complejos como secuencias y

sucesiones; y utiliza conceptos de algebra y geometria basica.

MED.A.R.L.M.6 Construye algoritmos sencillos para resolver problemas I6gico matemaético; y

aplica estos a situaciones de la vida cotidiana.

MED.A.R.L.M.7 Justifica paso a paso los célculos y estrategias utilizadas en la resolucion de

problemas matematicos, y demuestra comprension del proceso.

MED.A.R.L.M.8 Aplica conceptos de estadistica inferencial para explicar y resolver situaciones

cotidianas.

MED.A.R.L.M.9 Argumenta por escrito el razonamiento detras de la resolucion de problemas de

proporciones y tasas; y muestra como aplica las operaciones y qué conclusiones obtiene, (Marco

Curricular Competencial de Aprendizajes, 2023)

1.3. Bases tedricas del proceso de ensefianza-aprendizaje de las series numéricas de la
multiplicacién en la educacion basica.

Es necesario justificar esta investigacion, por tal motivo se fundamentan temas y subtemas afines

con el proceso de aprendizaje de las series numéricas para la multiplicacion, cimentados en lo

ludico y tecnoldgico como estrategias para los estudiantes de séptimo afio de educacion basica,

ya que son precisas para indagar el contexto del problema que afecta el aprendizaje de las series

numéricas de multiplicacion en las matematicas.

1.3.1 Las matematicas

La matematica es una forma de comunicacion, en donde la humanidad transmite y recepta
mensajes con contenido de razonamiento y calculo, para lo cual se requiere gque el sujeto adquiera
capacidades de pensar, analizar y razonar de forma abstracta los diversos planteamientos,

desarrollando habilidades para la resolucion de problemas tanto academicos, como de la vida
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cotidiana. Asi mismo la matematica es una ciencia que interactda de forma interdisciplinar con
las demas areas de conocimiento, su relevancia es esencial en el sistema educativo, el habito de
practica es esencial para el aprendizaje de cada contenido. Las capacidades del aprendizaje de la
matematica han ido evolucionando a lo largo de los tiempos con la aplicacion diversas estrategias
didacticas que han sido fundamentales en el proceso, sin embargo, hoy en dia la tecnologia es de
gran influencia ya que presenta variados herramientas y recursos como programas que facilitan
la ensefianza, (Baroody, 2005)

Uno de los importantes objetivos de la ensefianza de la Matematica es plasmar en los estudiantes
un pensamiento logico, flexible y creativo, es asi que corresponde a una ciencia exacta que tiene
como objetivo buscar la verdad de la problematica planteada, en donde es exigente, permite
desarrollar el pensamiento I6gico, porque estan en constante razonamiento, permitiendo a través
del tiempo lograr un aprendizaje mas significativo, actuar de l6gica y coherente en determinadas
situaciones de la vida, ya que valoran la importancia de la critica constructiva y la reflexion en
el individuo”, (Brito, 2016, pag. 2)

1.3.2 Las series numéricas de multiplicacion

Se llama serie 0 sucesion a un conjunto de numeros, de modo que cada uno de ellos ocupe un
lugar establecido. Es decir, cada uno de ellos tiene un nimero ordinal, que se puede distinguir el
primero del segundo, del tercero y asi sucesivamente, acorde a una ley de formacion. Los
elementos de este conjunto se llaman términos de la sucesion.

En este sentido los problemas de secuencias numéricas llamadas normalmente series, son clasicos
en las matematicas recreativas. En efecto “La multiplicacion esta presente en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana, y es una de las operaciones basicas que se debe aprender y
dominar en los primeros afios de Educacion General Bésica, dentro del area de matemaéticas.
Comunmente, la multiplicacion se entiende como la suma repetitiva de un mismo nimero para
encontrar al llamado producto total” (Farez, 2022, pag. 15), siendo asi, el enfoque de entender la
multiplicacién como la suma repetitiva de un mismo nimero es muy util para los estudiantes, ya

que les ayuda a comprender el concepto basico detras de la operacion de tal manera que pueden
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razonar y no memorizar, obteniendo un aprendizaje significativo, es fundamental que los
docentes influyan en el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacién por medio de la
préactica y en contextos reales, para que puedan ver su relevancia y utilidad en la vida cotidiana.
De esta manera, los estudiantes no solo adquieren habilidades matematicas sélidas, sino que
también desarrollan un sentido de confianza y competencia en su capacidad para resolver

problemas en diferentes situaciones.

1.3.3 Dimensiones del proceso de ensefianza-aprendizaje de las series numéricas de la
multiplicacion

Las series numericas son estrategias de aprendizaje que facilitan la basqueda de la verdad a través
de la resolucion de problemas matematicos, estos logros a su vez corresponden a incentivos que
motivan a los estudiantes a alcanzar todos sus objetivos.

Es importante que los estudiantes conozcan las series numéricas de la multiplicacién como;
aprender simbolos y estrategias, practicar y utilizar las operaciones en la resolucion de problemas
con un cierto nivel de dificultad. Pues eso permite desarrollar las habilidades cognitivas, sociales
y emocionales, esta integracion es multidisciplinar y ayuda a mejorar los aprendizajes en
conjunto.

En el desarrollo de este proceso el estudiante se apropiara de diferentes elementos del
conocimiento -nociones, conceptos, teorias, leyes- que forman parte del contenido de las
asignaturas y a la vez, mediante las interacciones con el maestro y con el resto de los alumnos,
se apropiara de los procedimientos que el hombre ha adquirido para la utilizacion del
conocimiento y para su actuacion de acuerdo a las normas y valores de la sociedad en que vive

es decir que los transformara en sus estrategias de aprendizaje”, (Valdez & Carracedo, 2023).

1.3.4 El proceso de ensefianza-aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion

Es necesario Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno
en las que se presenten problemas que requieran la formulacion de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos de adicion,

sustraccion y multiplicaciéon. A continuacion, se presenta el proceso como fundamento para la
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ensefianza aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion considerando como base la del
1al 10:

Multiplicacién: modelos lineal y grupal

La construccion de conjuntos que tienen el mismo nimero de elementos, para entender la
multiplicacion, se llama modelo grupal de la multiplicacion.

Multiplicar es sumar varias veces el mismo nimero

Figural

Forma de secuencia numérica de multiplicacion

4 regletas de 2 =
4 veces el 2 =

8
8

4x2=8 o 42-=8

“La representacion de la multiplicacion en la semirrecta numérica se conoce como modelo lineal.
En la semirrecta se escribe la serie que indica el primer factor. El segundo factor, ubicado a la
derecha, indica cuéntas veces saltar”

Figura 2

Semirrecta de la serie numérica de multiplicacién

4 saltos de &
W 'l T “u
D e e

0 2 4 & 8 m 12 14 16 18 20 22 24
4 veces 6 6+b6+b6+6=24 6x4=24 6= 4=24

La multiplicacion es una suma abreviada de sumandos iguales que pueden repetirse muchas

veces. Se representa con los signos ¢ o x.
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Al cambiar el orden de los factores, el producto no cambia a esto se lo conoce como propiedad
conmutativa.

Figura 3

Propiedad conmutativa

8x4 = 4x8
: v
2 3

Al agrupar de diferente manera los factores, el producto no varia, a esto se le conoce como
propiedad asociativa
Figura 4

Propiedad asociativa.
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La tabla pitagorica es una manera de representar la multiplicaciéon y ayuda a memorizar. Observa,
en la primera columna y en la primera fila estin los nimeros que van a ser multiplicados; y en la
celda interna donde se cruzan cada fila y cada columna estd el producto o resultado de la
multiplicacién de dichos nimeros.
Tabla 2
Tabla pitagérica en donde se representa a la serie numérica de multiplicacion

X l 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 1 2 3
—>

10

El nimero 1 multiplicado por cualquier nimero es igual al mismo namero.
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Figura 5

Ejemplo de como se forma la serie de la tabla .

Con palabras

Unavez 1l

Dos veces 1
Tres veces 1
Cuatro veces 1
Cinco veces 1
Seis veces 1
Siete veces 1
Ocho veces 1
Nueve veces 1

Diez veces 1

Con material

Con
numeros

1x1=1

1x2=2

1x3=3

1x4=4

. =§ 1x5=5
L+ =6 1x6=6
b+t =7 Ix7=7
o+ =8 1x8=38
k+Y+Y+ %+ % =9 1x9=9

b+ +e+ e+ +9% = 10 1x10=10

Todo numero multiplicado por 10 es igual al mismo nimero mas el cero del diez.

5x10=250

2x10=20 7x10=70

El nimero de combinaciones se obtiene multiplicando el namero de elementos de las filas por el

de las columnas.
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Tabla 3

Forma de combinaciones de letras y nimeros en las series numéricas de multiplicacion.

Letras/NUmeros A B C
1 A1l B,1 C.,1
2 A,2 B,2 C,2

A partir de esta informacion se considera que para obtener los resultados de una multiplicacién
se requiere seguir un proceso de secuencia o serie numéricas. (MINEDUC, 2019, pégs. 80,82)
1.3.5 La motivacion en el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion

La motivacion es de gran importancia en el sistema educativo, especialmente para el area de
matematica en donde se requiere obtener estudiantes activos y dinamicos, haciendo del aula de
clases un ambiente agradable para la ensefianza aprendizaje. Los diferentes habitos y situaciones
que atraviesan los seres humanos hoy en dia como problemas de sociedad en general, ha
ocasionado de que el sujeto suela deprimirse, aburrirse facilmente, esto ocasiona la falta de
atencion en los procesos académicos en consecuencia se obtienen calificaciones insuficientes y
notable rendimiento del desarrollo mental para poder solucionar problemas de célculo mental.
Esto es muy preocupante, por este motivo se considera que se incluya la motivacién como parte
inicial del proceso de ensefianza, asi se logre captar la atencion necesaria de los educandos y
obtengan conocimientos suficientes, precisos y beneficiosos.

De la misma manera vale recalcar que el ser humano es caracterizado por ser curioso y le gusta
conocer nuevas cosas, por ello es indispensable que para la ensefianza de las series numéricas de
multiplicacién el docente incluya nuevas estrategias ludicas como recursos y herramientas
tecnoldgicas basadas en programas de juegos que vayan acorde con la era digital de la época.
Ademaés los educandos deben sentirse comodos para recibir un aprendizaje significativo “De ahi
la importancia de crear un ambiente de clases diferente, con enfoque interactivo, es decir que el

docente y sus estudiantes tienen que hablar el mismo idioma en cuanto a la forma de llevar la
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clase, con actividades que despierten su interés y que quieran involuntariamente aprender mucho
mas de lo que reciben de su dicente, quien debe dejar a un lado el propdsito de que sus estudiantes
alcancen una buena calificacion sino mas bien debe preocuparse por cémo esta trabajando para
mantener a sus estudiantes motivados y que lo que aprendan realmente quede impregnando en

su conocimiento”. (Calle et al., 2020, pag. 3).

1.3.6 Estrategias ludicas para el aprendizaje de las series numeéricas
Mediante el aprendizaje ludico los estudiantes pueden lograr un amaestramiento significativo
con las series numericas de multiplicacion, ya que permite utilizar juegos y actividades divertidas
para ensefar y reforzar los conceptos relacionados con las series numéricas de multiplicacion. Y
asi no depender de métodos tradicionales de ensefianza, el enfoque Iudico incorpora elementos
de juego para hacer que el proceso de aprendizaje sea mas atractivo y participativo, siendo asi se
ha “Se ha demostrado que los nifios y nifias aprenden mediante el juego, es por esto que al
involucrar la ludica como estrategia didactica acompafiada de herramientas tecnoldgicas, le
brindara al estudiante nuevas formas y oportunidades de acceder al conocimiento” (Cardona et
al., 2016, pag. 32).
Se puede decir que, si se cambian las clases monétonas a clases divertidas de matematica, el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, despertaran el interés del estudiante, y asi
se sentira mas motivado por el aprendizaje y las matematicas empezaran a ser mas entretenidas.
Por lo tanto, se debe razonar los siguientes aspectos:

1.3.6.1 Estrategias ludicas.

Los organizadores gréaficos, arreglos rectangulares organizados en filas y columnas, los

modelos de diagrama de barra para la multiplicacién, resolucion de problemas de la vida

cotidiana para el aprendizaje de series numéricas de multiplicacion.

1.3.6.2 Que son los recursos didacticos.

Los recursos didacticos son apoyos pedagdgicos que permiten al docente optimizar el

proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Es asi como estos materiales
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comprensibles sirven de soporte para las actividades diarias que proporciona el maestro,
(Banares, 2018).

Moya (2010), en su investigacion nos dice que “Cuando hablamos de recursos didacticos
en la ensefianza estamos haciendo referencia a todos aquellos apoyos pedagdgicos que
refuerzan la actuacion docente, optimizando el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los
recursos didacticos corresponden a los materiales, herramientas y medios didacticos, ya
sean éstos de manera fisica o digital, que contribuyen a efectuar las estrategias y las
actividades de manera efectiva, (Moya, 2010).

Con esta apreciacion se puede decir que la utilizacion de los recursos didacticos debe
consistir en un proceso organizado y sistematizado que facilite la interpretacion de los
contenidos que se han de ensefiar, (Andreu & Garcia, 2018)

1.3.6.3 Clasificacion de los recursos didacticos.

Los recursos didacticos se clasifican en recursos educativos, material audiovisual, medios
didacticos informaticos, soportes fisicos y otros, ya que estos permiten proporcionar al
docente una ayuda para asi desarrollar su actuacion en el aula.

Desde el punto de vista de Moya (2010), “Una clasificacién de los recursos didacticos
podria ser: textos impresos, manual o libro de estudio, libros de consulta y/o lectura,
biblioteca de aula y/o departamento, cuaderno de ejercicios, impresos varios, prensa,
revistas, anuarios, material audiovisual, Proyectables, Videos, peliculas, Tableros
didacticos, Pizarra tradicional, Medios informéticos, Software adecuado, Medios
interactivos, Multimedia e Internet.” (Moya, 2010), esto explica que es importante que el
sistema educativo innove su forma de ensefianza, de tal manera que los educadores puedan
impartir sus clases utilizando las estrategias y técnicas adecuadas, utilizando elementos
didacticos que motiven a los estudiantes a aprender. De la misma manera en la actualidad
existen muchos y modernos recursos y herramientas digitales que son muy accesibles y

practicos para el aprendizaje educativo, consideradas como una fortaleza para la formacion
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de los educandos ya que estos recursos digitales no solo se pueden utilizar en clase, sino

que también en casa.
1.3.7 Elavance de la tecnologia en la educacion y estrategias tecnolégicas en el aprendizaje

de las series numericas de la multiplicacion.

El avance de la tecnologia en la educacion es un tema muy contradictorio en la actualidad, ya
que por un lado resulta ser muy favorable y por el otro resulta ser perjudicial. Hoy en dia la
tecnologia aporta muchas herramientas innovadoras, cuentan con programas que resultan ser,
muy atractivos, interactivos y accesibles para el aprendizaje, adaptandose facilmente a la
necesidad del educando. Sin embargo, el excesivo uso de la tecnologia puede traer consecuencias
como la distraccién, la perdida de habilidades, la dependencia excesiva a dispositivos
electrénicos, ocasionando un perjuicio en el aprendizaje y la formacion de los nifios. Por tal
motivo es primordial que el sistema educativo plantee estrategias que permitan equilibrar el uso
de las herramientas tecnologicas como parte de la didactica en el aula con las metodologias
tradicionales para la ensefianza como el uso del pizarrén, elementos tangibles como dados,
lapices, cuadernos, etc., de tal manera que se integren de manera efectiva los dos tipos de
didacticas y sean una fortaleza y oportunidad sin perjuicio para la formacién de los estudiantes.
Sin embargo “dada la rapidez con la que ocurren los cambios tecnolégicos, es necesario fomentar
que los alumnos aprendan por si mismos, pues es imposible pretender que el conjunto de
conocimientos que aprendan durante la carrera tenga vigencia durante toda su vida profesional.”
(Salat, 2013, pag. 13). En consecuencia, hay que motivar para que los estudiantes adquieran los
conocimientos utilizando estrategias didacticas y digitales, pero es importante también hacer
comprender que se debe utilizar la tecnologia de manera responsable ya que los excesos podrian
ser perjudiciales para la salud.
Asi mismo la tecnologia en la actualidad ofrece varias opciones como estrategias metodoldgicas
para la ensefianza de las series numéricas de multiplicacion que el docente puede considerar
como recurso didactico para la ensefianza como: aplicaciones y juegos interactivos, herramientas

de simulacion, videos educativos, plataformas de aprendizaje en linea, etc.
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1.3.8 Rol del docente a través del uso de las TIC

En la actualidad el docente cumple un papel muy importante en el campo educativo en muchos
aspectos como facilitador del aprendizaje significativo, guia y orientador, promotor de la
inclusion digital, fomenta la colaboracion y comunicacion, modelo de aprendizaje continuo, en
efecto “la actitud de los docentes es preponderante para la inclusion del TIC en los procesos
académicos, asumir métodos activos en los que las tecnologias medien como herramienta de
aprendizaje de los estudiantes”, (Durén et al., 2020)

Para describir el rol del docente en este nuevo contexto educativo, es preciso tener en cuenta dos
factores importantes:

a.- El constructivismo como modelo pedagodgico que ha dado pasé a una escuela activa en la que
el educando es un sujeto activo y transformador, protagonista de su propio aprendizaje.

b.- La aparicion e implementacion de herramientas tecnoldgicas usadas como estrategias
didacticas para favorecer el aprendizaje autonomo y significativo de los escolares.

Partiendo de estos dos factores, resulta claro que el rol del docente ha ido cambiando al igual que
los recursos utilizados en el aula; por ende, el tablero como las cartillas, ya no son el Gnico apoyo
educativo con el que cuentan los docentes. Por este motivo, los profesores deben estar en
constante capacitacion y actualizacion para no quedar rezagados de sus estudiantes; se considera
que la funcion del docente ya no se limita solo a ensefiar una serie de conocimientos que gracias
a la internet son de fécil acceso para los estudiantes, sino que debe ensefarles a "aprender a
aprender" de forma independiente, aprovechando la inmensa informacién disponible y las
potentes herramientas TIC de la época actual.

1.3.9 El aprendizaje basado en juegos en la asignatura de matematica

La gamificacion es una forma de sacar el maximo potencial de los estudiantes, dado que su
versatilidad permite que se aplique en procesos de ensefianza- aprendizaje, se trata de una técnica
que mejora las habilidades y destrezas que poseen los estudiantes al utilizar los juegos como
elementos activos en su formacidn, esta herramienta lleva el juego al ambito educativo siendo

eficaz y generando conocimientos a través de la construccion de contenidos mediante estrategias
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divertidas que reemplazan muchos materiales de estudio, ya que de forma rapida, ligera y
divertida son capaces de transmitir ensefianzas, (Villa et al., 2020)
En su investigacion argumenta que “la gamificacion es una forma de sacar el maximo potencial
a los estudiantes, dado que su versatilidad permite que se aplique en procesos de ensefianza-
aprendizaje, se trata de una técnica que mejora las habilidades y destrezas que poseen los
estudiantes al utilizar los juegos como elementos activos en su formacion”, (Auquilla, 2022).
Por tal motivo, se considera la propuesta de nuevas estrategias ludicas y tecnolégicas para el
aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion para séptimo afio de educacién bésica en
la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava” 2023-2024. De manera que es primordial efectuar un
disefio de investigacion el mismo que permitira comprender el nivel académico de conocimientos
que tienen los estudiantes y por ende se puedan establecer las estrategias adecuadas, a
continuacidn, se consideran algunos juegos tecnolégicos para el aprendizaje y fortalecimiento de
las series numéricas de la multiplicacion:

a.- Juego Castillo de multiplicaciones

b.- Juego TIMES TABLES challengue

c.- Juego The wordwall; Quiz Show

d.- Juego Pacman Tablas de Multiplicar

f.- Juego Multiplicaciones Ninja Slash,

g.- Tren de las tablas de multiplicar)
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO E DIAGNOSTICO
En este capitulo se desarroll6 el diagnostico del nivel de conocimiento de las series numericas de
multiplicacion en los estudiantes séptimo ano de educacion basica de la Unidad Educativa “Rosa
Maria Alava”, en donde se consideraron tipos, métodos, poblacion, muestra e instrumentos para
obtener informacion primaria que permita alcanzar los objetivos establecidos, tomando en
consideracion los indicadores de estudio como se proponen a continuacion:
2.1 Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables
Variable Independiente (Estrategias ludicas y tecnologicas): Para Tigrero M. (2021) “Lo
importante de considerar las TICS en el proceso de ensefianza aprendizaje radica en la necesidad
de estar a la vanguardia del mundo digital, donde la tecnologia forma parte de las diversas areas
de vida de los nifios como un medio de comunicacion, interaccion y aprendizaje; lo que implica
un proceso de transformacion educativa para lograr afianzar un efectivo aprendizaje en las aulas
de clases en base a las demandas actuales”. Las dimensiones son; los juegos ludicos y
programas tecnoldgicos. Los indicadores son: Estrategias ludicas y juegos Tecnologicos.
Variable Dependiente (Las series numéricas de multiplicacion), Para Farez (2022), “La
multiplicacién esta presente en la resolucién de problemas de la vida cotidiana, y es una de las
operaciones basicas que se debe aprender y dominar en los primeros afios de Educacion General
Basica, dentro del area de matematicas. Comunmente, la multiplicacion se entiende como la
suma repetitiva de un mismo numero para encontrar al llamado producto total”. Las
dimensiones son: Proceso de aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion. Los
indicadores son: Conocer las series numéricas de la multiplicacion, aprender los simbolos y las
estrategias, practicar y utilizar las operaciones en la resolucién de problemas con un cierto nivel
de dificultad.
2.2 Enfoques de la investigacion
El enfoque de esta investigacidn correspondid al mixto, en el que se combind, el cuantitativo con

el cualitativo, que permitieron obtener informacion directamente de la fuente de estudio como lo
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fueron; directivo, docente, padres de familia y estudiantes de septimo afio de Educacion Basica.
El procedimiento realizado fue necesario y orientd a alcanzar los objetivos propuestos para
realizar la triangulacion de la informacion, analizarla y presentarla mediante figuras y tablas.
2.3 Alcance de la investigacion

Esta investigacion tuvo un alcance de tipo aplicada y al mismo tiempo descriptiva y de caracter
no experimental, pues se baso en obtener informacion directamente de la poblacion involucrada
en el estudio como parte del diagnostico inicial, para en lo posterior efectuar la propuesta y
finalizar con la validacion de la misma.

2.4 Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

2.4.1 Bibliogréafica

Este estudio se sustentd en investigaciones, articulos académicos, libros, tesis y diarios del
docente, los mismos que permitieron fundamentar la investigacion respecto de las estrategias
ludicas y tecnoldgicas adaptadas a las planificaciones (PCI), encaminadas a nivelar y reforzar el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de EGB
de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.

2.4.2 Documental

Se la empled mediante la utilizacién de documentos rectores que permitieron desarrollar las
actividades curriculares de séptimo afio de EGB, ya que se citaron los objetivos, principios y
métodos que respaldan las planificaciones establecidas en la propuesta.

2.4.3 De campo

Mediante el cuestionario de entrevista y el de encuestas aplicadas a la poblacion involucrada en
la investigacion, se logro recabar informacion primaria, para lo cual se acudio directamente a la
fuente como el directivo, docente, estudiantes y padres de familia de séptimo afio de EGB.

2.5 Métodos empleados y sus propdésitos

La investigacion requirid de tres metodos que a continuacion se describen;
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2.5.1 Métodos Tedricos

Los métodos tedricos que se emplearon para realizar el proceso investigativo fueron; inductivo-
deductivo, histérico-l16gico, analitico-sintético y de modelacion, ya que facilitaron la bisqueda
de informacidn primaria y secundaria, permitiendo indagar, obtener, ordenas, analizar y sintetizar

los resultados.

2.5.2 Método del nivel empirico

Este método permitio la aplicacion de la entrevista al directivo y las encuestas al docente,
estudiantes y padres de familia de séptimo afio de Educacion Basica, pues proporcionaron valiosa
informacién como parte del diagnostico inicial, mientras que la rubrica de evaluacion a
especialistas ayudo a evaluar la efectividad de la propuesta de estrategias ludicas y tecnoldgicas
adaptadas a las planificaciones (PCI), encaminadas a nivelar y reforzar el aprendizaje de las series

numéricas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de EGB.

2.5.3 Método estadistico

Este método ayudo a procesar los datos primarios obtenidos directamente de la fuente de estudio,
pues redujo el tiempo de tabulacion y procesamiento de informacion de manera exacta y precisa
para su respectivo analisis de las tablas y o figuras.

2.6 Instrumentos de investigacion

2.6.1 Entrevista

La entrevista como instrumento de investigacion fue indispensable para recabar informacion a
nivel primario, es decir directamente de la fuente de estudio que en este caso fue el Directivo de
la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, con la finalidad conocer sus apreciaciones acerca del
tema propuesto.

2.6.2 Encuesta

Mediante el cuestionario de encuesta aplicado al docente, estudiantes y a los padres de familia
de séptimo afio de Educacion Basica, se obtuvo informacion esencial para alcanzar los objetivos
planteados, ya que el diagnostico inicial de la problematica de estudio, facilité el planteamiento

de la propuesta.
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2.6.3 Ficha de validacion

Este instrumento fue de gran ayuda para validar la propuesta mediante criterio de especialistas

en el area de Educacion Bésica, ya que depende de los resultados de la evaluacidn para poner en

marcha las estrategias ltdicas y tecnoldgicas adaptadas a las planificaciones (PCI), encaminadas

a nivelar y reforzar el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los estudiantes.

2.7 Declaracion de la poblacion y muestra

Se consideré como poblacion objetivo de estudio a un directivo, a un docente, a 35 estudiantes y

a 35 padres de familia de séptimo afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria

Alava”. Como la poblacion es manejable, para establecer la muestra de este estudio se considero

a todo el universo poblacional citado.

2.8 Procesamiento y analisis de datos

Para procesar la informacion adquirida a través de las encuestas realizadas al docente, estudiantes

y padres de familia de séptimo afio de Educacion Basica, se utilizo la hoja de calculo de Microsoft

Excel para la tabulacién de datos primarios, los cuales fueron presentados mediante tablas y/o

graficos que evidencien los resultados alcanzados en la investigacion con respecto a las

estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion.

Esta informacion facilitd la interpretacion y el analisis de los datos.

2.9 Estrategia metodoldgica investigativa o proceder metodologico general seguido en el
proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la investigacion.

La presente tesis se realiz6 tomando en consideracion la investigacion aplicada-descriptiva en

base al siguiente procedimiento metodoldgico:

Punto de partida: Primero se fundaron las medidas investigativas como los métodos, los tipos,

la poblacion y la muestra de estudio, para en lo posterior plantear las preguntas en base a las

dimensiones de la operacionalizacion de las variables, de acuerdo con los objetivos y

considerando los criterios de los antecedentes, asi como las estrategias ludicas y tecnoldgicas

para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los estudiantes del séptimo afio

de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.
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Punto medio: Seguidamente se procedié a realizar la entrevista al directivo y las encuestas al
docente, estudiantes y padres de familia, las cuales fueron desarrolladas de manera virtual a
través de la plataforma Microsoft Forms, siendo un proceso esencial como parte del estudio de
campo. A continuacion, se muestran los datos recolectados que se resolvieron en el programa
Microsoft Excel y se presentaron los resultados en tablas y figuras con la ayuda de Microsoft
Word.
Punto final: La informacién adquirida de cada una de las encuestas realizadas, fueron
correctamente interpretados y analizados, A si mismo se procedid a triangular la informacion
captada de los instrumentos tabulados con las bases tedricas para obtener comprension de los
datos alcanzados. Este proceso facilito la propuesta de nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas
que sin duda ayudaran a mejorar el aprendizaje de las series huméricas de la multiplicacion en
los estudiantes del séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.
2.10 Descripcion de la metodologia de acuerdo con las tareas de investigacion se constituye
un apoyo para este apartado del trabajo de titulacion.
2.10.1 Etapa del estudio teorico
Permitio fundamentar por medio de fuentes confiables y veridicas la informacién que sostiene la
investigacion de la Operacionalizacion sobre las estrategias ludicas y tecnoldgicas para el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, en virtud de esto, que se logro precisar
factores importantes como base legal y normativas de la educacion, objetivos y destrezas a
alcanzar de acuerdo con el nivel de aprendizaje.
2.10.2 Etapa del diagnéstico inicial
La observacion fue considerada parte fundamental ya que por medio de la prueba de diagnéstico
se pudo apreciar el escaso conociendo que los estudiantes de séptimo afio tienen respecto a el
aprendizaje de las series numéricas, lo cual afecto a la capacidad de poder resolver operaciones
académicas matematicas, por lo tanto, se vio la necesidad de retroalimentar la ensefianza de series
numéricas de la multiplicacion, con la aplicacién de nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas

con la finalidad de fortalecer el aprendizaje.
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2.10.3 Etapa de la modelacion de la propuesta
Después de haber detectado y analizado el problema de déficit académico, se procedio a buscar
la forma de retroalimentar los conocimientos de los estudiantes de séptimo afio de Educacion
Basica, para lo cual se propuso la aplicacion de nuevas estrategias Iudicas y tecnoldgicas como
métodos graficos y juegos virtuales, adaptadas a la planificacion de clases para su aplicacion, las
mismas que serviran de motivacion para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion.
2.10.4 Etapa del diagndstico final o validacion de la propuesta (terica o empirica)
Se propuso la rabrica de validacion de cinco especialistas, los que evaluaron la factibilidad de la
propuesta de las estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacién, disefiadas como método para fortalecer y nivelar conocimientos en los
estudiantes de séptimo afio de Educacion Bésica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.
2.11 Resultados del estudio de diagndstico de la entrevista aplicada al Directivo de la
Escuela “Rosa Maria Alava”
Pregunta 1. ; Qué complicaciones de aprendizaje tienen los estudiantes del séptimo afio de
educacion basica en el area de matematica segun la prueba de diagndéstico que se les aplica
al inicio del afio lectivo?
El Directivo sefiala que los estudiantes de séptimo afio de EGB presentan un bajo rendimiento en
las matematicas, no estan alcanzando los objetivos académicos establecidos en el curriculo, por
lo tanto, se necesitan implementar nuevas estrategias de ensefianza y mayor compromiso de los
estudiantes, docentes y padres de familia.
Pregunta 2. ¢Los problemas de aprendizaje en el area de matematica son reportados y
analizados en conjunto con el docente, autoridad y DECE, mediante informes? Justifique
su respuesta.
De acuerdo con el directivo menciona, que si son analizados los informes reportados del area de
matematica y que si se hace el proceso correspondiente para que los estudiantes alcancen el
aprendizaje necesario, sin embargo, hay factores como la falta de acompafiamiento en el proceso

de aprendizaje por parte de los padres de familia.
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Pregunta 3. ;Qué opina usted sobre el proceso de igualacion de conocimientos en el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion que se realiza seguido de la prueba
de diagnostico? Es necesario o el docente debe avanzar con los objetivos planteados de
acuerdo con el nivel.

La fundamental para la resolucién de los problemas de la vida cotidiana y calculos matematicos
académicos es que los educandos deben saber como base fundamental el proceso de las series
numericas, por eso es muy importante estudiantes de séptimo EGB reciban un proceso de
retroalimentacion e igualacion con respecto a las series numéricas de la multiplicacion.
Pregunta 4. ¢Qué estrategias utiliza el docente de matematica de séptimo afio de educacion
béasica para mejorar el nivel de aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion?
Para el Directivo, las estrategias de ensefianza que emplea el docente de matematica se basan en
la retroalimentacion, adaptadas a la planificacion de nivelacion de conocimientos, considerando
también el proceso de aprendizaje de las series numéricas con la técnica de memorizacion y
practica entre pares.

Pregunta 5. ;(Cree usted que las estrategias empleadas por el docente de matemética de
séptimo afio ayudan a mejorar el nivel de aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion?

La ensefianza de las series numéricas no es un tema que exclusivamente sea parte de la
planificacion para los estudiantes de séptimo EGB, sin embargo, considera su importancia, en
que se retroalimente de manera continua, sin embargo, el docente de matematica esta utilizando
un mecanismo tradicional que es el de memorizacion que no permite alcanzar el objetivo
planteado del nivel académico.

Pregunta 6. ¢ Qué opina sobre las ventajas y desventajas del aprendizaje tradicional y el
aprendizaje moderno en el area de matematica?

El directivo opina que el aprendizaje tradicional si fue de gran ayuda en tiempos pasados, pero
que hoy en dia el aprendizaje moderno presenta una variedad de estrategias didacticas que van a

la vanguardia con la vida de la sociedad actual, y para la ensefianza de matematica como docentes
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se debe adaptar y aplicar nuevas técnicas que permitan motivar al educando como por ejemplo
la utilizacion de los recursos ludicos y tecnol6dgicos que sean aptos y accesibles como un aporte
beneficioso en el proceso educativo.

Pregunta 7. En calidad de directivo, si tuviera que recomendar estrategias de aprendizaje
moderno para mejorar el aprendizaje en los estudiantes de séptimo afio ¢ Cuales serian?
La estrategia de la aplicacion de nuevas técnicas que motiven y despierten el interés en los
estudiantes, por ejemplo: utilizacion de recursos didacticos que ellos puedan manipular que
sirvan para contar, los juegos como bingos, la utilizacion de programas tecnoldgicos.

Pregunta 8. ;De qué manera se pueden aplicar las estrategias ludicas y tecnoldgicas en el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion para los estudiantes de séptimo de
basica?

Los padres de familia ocupan un rol muy importante en el proceso académico de los educandos
y que ellos deberian en casa también motivar y ayudar para que el aprendizaje de sus hijos sea
idoneo, ensefarle al uso correcto de la tecnologia para que de esa manera el docente pueda
direccionar programas acordes a la ensefianza y practica de las series numéricas.

Pregunta 9. ¢Considera usted que se debe capacitar frecuentemente a los docentes
dotandoles de informacion con estrategias ladicas y tecnoldgicas? Y ¢por qué?

El docente se debe capacitar frecuentemente en talleres y programas, para el fortaleciendo de la
ensefianza y estoy dispuesto a buscar las estrategias necesarias que favoreceran el aprendizaje e
igualacion de las series numéricas de multiplicacién, solo de esa manera se lograra los objetivos
planteados del area de matematica y se cumplira con la misién y vision como Unidad Educativa.
Pregunta 10. ;Qué opina usted sobre la implementacion de programas tecnoldgicos para el
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacién que se puedan utilizar en el aula de
clases y en casa con el uso herramientas digitales de ensefianza como computador, celular,
Tablet, etc.?

El uso de herramientas tecnoldgicas es de gran ayuda para la ensefianza-aprendizaje, sin

embargo, la sociedad en la actualidad da mal uso a estos recursos, que es factible su uso en el
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aula de clase y en casa, con el compromiso de que los estudiantes concienticen que solo se debe

utilizar para la actividad dispuesta por el docente y con la autorizacion de los padres de familia.

2.12 Resultados de las encuestas aplicada al docente, a estudiantes y padres de Séptimo
afo de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”

Pregunta 1. ¢ Identifica lo que son series numeéricas de multiplicacion?

Figura N 6

Identificacion de series numéricas de multiplicacion

100%
50%
37,14% 34,29%
0%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces = Nunca

Anélisis: En consecuencia, con los resultados obtenidos en base a la pregunta de la identificacion
de las series numéricas, se puede observar que la respuesta de la poblacion encuestada muestra
similitud en cuanto a que el 62,86% de estudiantes algunas veces logran identificar lo que son
series numéricas de la multiplicacién, por lo que podemos aludir que no se estan cumpliendo con
los objetivos propuestos en el curriculo de subnivel.

Pregunta 2. ¢ Se considera habil en las series numéricas de multiplicacion?

FiguraN 7

Habilidad para las series numéricas de multiplicacion

100% 0 14,29%
0% 31,43% 28,57%
(0]
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces  Nunca
38

La Universidad para todos




UNIVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Analisis: En efecto sobre la observacion y bajo el analisis de esta pregunta, se aprecia como la
poblacion encuestada coincide en cuanto a la respuesta con un porcentaje alto, en donde el 60%
de los estudiantes consideran que algunas veces son hébiles en el aprendizaje de las series
numericas de multiplicacion, mientras que 31,43% de educando dicen que siempre conocen del
tema.

Pregunta 3. ;{Cree que la falta de motivacion e interés le impiden aprender las series
numeéricas de multiplicacion correctamente?

Figura N 8

Motivacion e interés por las series numéricas de multiplicacién

100% 0
90%
80%
70%
60%

50% 100%
40%
30%
20%
10%
0%

71,43% 68,57%

Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces ' Nunca

Anélisis: Existe concordancia respecto a que al 71,43% de estudiantes creen que la falta de
motivacién e interés les impiden aprender de forma significativa las series numéricas de
multiplicacién, esto quiere decir que el docente deberia valorar otras estrategias de ensefianza
que incentiven y fomenten el aprendizaje, como actividades en donde se manipulen recursos

ludicos y tecnologicos.
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Pregunta 4. ;Se concentra en clases, cuando esta practicando las series numéricas de
multiplicacion?
FiguraN 9

Concentracion en las series numéricas de multiplicacion

100%

14,71% 17,14%
80%
60%0
40%
0,
20% 26,47% 22.86%
0%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces © Nunca

Analisis: Existe concordancia en el 58,82% de estudiantes en donde afirman que algunas veces
se concentran en clase para practicar las series numéricas de multiplicacién, lo cual nos da a
entender que algun factor esta impidiendo el aprendizaje de las series numéricas.

Pregunta 5. ¢ Se complica resolver operaciones matematicas en las que se tenga que utilizar
las series numéricas de multiplicacion?

Figura N 10

Resolucién de operaciones matematicos con series numéricas de multiplicacion

100%
E Y
60%

[0)
40% 100%
20% 57,14% 60,00%
0%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces = Nunca

Analisis: la poblacion encuestada indica que el 57% de estudiantes que se siempre se les dificulta

resolver los problemas matematicos por la falta de conocimiento de las series numéricas de
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multiplicacién, por tanto, se observa que este seria uno de los factores de conocimiento que se
deberia nivelar, para que los educandos puedan avanzar el nivel académico deseado.

Pregunta 6. ¢ Le gusta practicar solo, para aprender las series numéricas de multiplicacion?
Figura N 11

Practica individual de las series numéricas de multiplicacion

100% 0 0
37,14% 40,00%
0%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre m Algunas veces = Nunca

Anélisis: Se observa la concordancia de la poblacién encuestada con el 57,14% de estudiantes
consideran que a veces les gusta practicar solos, para aprender las series numéricas de
multiplicacidn; es decir que aun estan en proceso de lograr el objetivo propuesto en el curriculo
para el subnivel medio y que los educandos necesitan retroalimentar a través

Pregunta 7. ¢;Le gusta integrarse a un grupo para practicar el aprendizaje de las series
numeéricas de multiplicacion?

Figura N 12

Practica grupal de las series numéricas de multiplicacion

100%

14.29% 14.29%
50%
0% 22,86% 22,86%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces = Nunca

Analisis: Insuficiencias en la falta de trabajo grupal o entre pares hace que los estudiantes se
sientan desmotivados por aprender las series numéricas de multiplicacion, el 62,86% de
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estudiantes piensan que algunas veces se aprenderia mas rapido si trabajaran en grupo y un
62,86% de padres de familia opinan lo mismo en concordancia con el docente.
Pregunta 8. ¢Es importante ser diestro en el conocimiento de las series numéricas de
multiplicacién para la resolucion de problemas de la vida cotidiana y poder resolver
operaciones matematicas académicas?
Figura N 13
Diestros en las series numéricas de multiplicacion
100% 9 9
e
100%
80% 8571% 91,43%

70%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ®m Algunas veces ' Nunca

Anélisis: La poblacion coincide con el 85,71% de estudiantes que siempre deben ser diestros en
el conocimiento de las series numéricas de multiplicacion para la resolucion de problemas de la
vida cotidiana y poder resolver operaciones matematicas académicas; es decir que aln estan en
proceso de lograr el objetivo propuesto en el curriculo para el subnivel medio.

Pregunta 9. ;Se emplea juegos didacticos, divertidos y tecnoldgicos para ensefiar las series
numeéricas de multiplicacion?

FiguraN 14

Empleo de juegos didacticos y tecnolégicos en las series numéricas de multiplicacion

100%
50% 62,86% 62,86%0
60% ' ;
40%
20%
0% 14,29% 11,43%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces ' Nunca
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Analisis: Es evidente la opinion de los padres de familia coincide con el 62,86% de los
estudiantes que manifiestan que el docente nunca emplea juegos didacticos, divertidos y
tecnoldgicos para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacién, en cuanto el docente
dice que a veces emplea este tipo de estrategias.

Pregunta 10. ¢Le gustaria que se utilice el teléfono celular, la computadora y material
didactico para aprender las series numéricas de multiplicacion mediante el juego y
aplicaciones tecnoldgicas?

Figura N 15

Utilizacion de material didactico y tecnoldgico en el aprendizaje de las series numéricas de

multiplicacion

2,86%
100% 0% _G.n—:_ 2,86%
0% 7%
00% 100%
© 91,43%
40% ° 71,43%
20%
0%
Docentes Estudiantes Padres de familia

Siempre ® Algunas veces © Nunca

Anélisis: En esta pregunta la poblacion encuestada de padres de familia y docente, concuerdan
con la respuesta de un 91,43% de estudiantes que respondieron que siempre les gustaria que se
utilice material didactico y herramientas tecnologicas como el celular para la ensefianza -
aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, en efecto se puede decir que la educacién
debe estar a la vanguardia con la era actual y siempre tiene que estar innovando.

2.13 Discusién de los resultados de la etapa de diagnoéstico inicial conclusiones del

diagnostico causal

Con los resultados alcanzados mediante instrumentos de investigacion, se obtuvo informacion
importante que ayudo a determinar la situacion actual de la problematica, respecto a la falta de

estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion
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para los estudiantes de séptimo afo de educacion basica de la unidad educativa “Rosa Maria
Alava”. Siendo asi, se puntualizan las conclusiones del diagndstico causal y se fundamenta la
respectiva triangulacion de la informacién adquirida:

Con respecto a si es habil en las series numéricas de multiplicacion, los resultados demuestran
que el 60% de los estudiantes solo a veces alcanzan esta caracteristica, lo cual es corroborado
por el 57% de los padres de familiay por el 100% de la respuesta del docente de la asignatura de
matematica. Ademas, en su gran mayoria, el 71% de los alumnos de 7mo. de EGB creen que la
falta de motivacion e interés le impiden aprender las series numéricas de multiplicacién
correctamente, en donde el 69% los representantes reconocen mencionada cualidad de la falta
de motivacion seria la problematica y el 100% representa la respuesta del docente afirmando que
hoy en dia hay que motivar con nuevas estrategias para la ensefianza en los estudiantes, de la
misma manera el directivo opina que los padres de familia ocupan un rol muy importante en el
proceso académico de los educandos y gque su colaboracion y acompafiamiento es determinante
para el uso de tecnologia adecuada a las herramientas de formacion académica.

El uso de la tecnologia y los juegos ludicos, hoy en dia forman parte del curriculo, al favorecer
la motivacidn e interés de los miembros de la comunidad educativa, se formul6 la interrogante:
le gustaria a usted que se utilice el teléfono celular, la computadora y material didactico para
aprender las series numéricas de multiplicacion mediante el juego y aplicaciones tecnoldgicas en
donde el 91% de los estudiantes manifestaron que siempre quieren que se utilice e implementen
mencionados recursos como estrategias, apoyado por el 71% de los padres de familia, asimismo
con una respuesta del 100%, los miembros de la comunidad educativa opinan que el uso efectivo
de la tecnologia favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje de las series numéricas de

multiplicacion.
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CAPITULO 3. PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
Esta propuesta tiene el objetivo de presentar estrategias ludicas y tecnologicas adaptadas a las
planificaciones (PCI), encaminadas a nivelar y reforzar el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Rosa Maria
Alava”, puesto que los juegos ludicos y tecnologicos motiva a los educandos a que mejoren las
habilidades y destrezas en el area de las matematicas, de esta manera es preciso establecer el
proceso necesario para la ensefianza como: objetivos, fundamentacion, actividades, criterios,
demostracion, sistema de evaluacién, recurso, de tal manera que se congregue toda la
informacidn para lograr el objetivo propuesto.
3.1 Presentacion
Las planificaciones con adaptacion curricular, sin duda son una excelente estrategia para la
ensefianza especialmente para la nivelacion de los conocimientos en los estudiantes que se
encuentren con déficit, por tal motivo en esta investigacion se ha considerado la elaboracion de
seis planificaciones con adaptacion curricular con aporte de tercero de basica dirigido para
séptimo afio de basica, en las cuéles se plantean estrategias ludicas y tecnoldgicas especialmente
se proponen seis juegos virtuales basados en el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacién los mismos que permitiran que los estudiantes aprendan a multiplicar de forma
dindmica e innovadora. Por consiguiente, es primordial establecer los objetivos que se quiere
alcanzar con mencionada propuesta.
3.2 Objetivos
3.2.1 Objetivo General
Disefar las planificaciones a partir de estrategias ludicas y tecnolégicas como mejora para la
ensefianza y comprension de las series numericas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo
afio de educacion basica, aumentando su capacidad para resolver problemas matematicos de

aspecto académico en el area especifica y del diario vivir.
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Validad la propuesta mediante el criterio de especialistas, utilizando una rdbrica cuyos
indicadores seran los elementos estructurales de las estrategias Iudicas y tecnologicas y las
categorias.

3.2.2 Objetivos especificos

Planificar la propuesta con las estrategias idoneas para la ensefianza de las series numéricas de
multiplicacion para lograr el aprendizaje deseado en los estudiantes.

Utilizar instrumentos adecuados para la evaluacion, como rubricas, para obtener informacion de
los conocimientos significativos adquiridos por los estudiantes en el proceso de nivelacion-
aprendizaje.

3.3 Fundamentacion

Con el afan de validar la propuesta de establecer nuevas estrategias ludicas y tecnoldgicas, se
enlaza con el programa educativo nacional, en donde incluye la formulacion del plan de estudios
competencial nacional que surge de la necesidad de avanzar hacia una mejora educativa
progresiva y continua, que tenga como objetivo principal la transformacion del Sistema Nacional
de Educacion. Este enfoque se centra en el desarrollo integral de los estudiantes, teniendo en
cuenta los diversos entornos en los que se desenvuelven, (Marco Curricular Competencial de
Aprendizajes, 2023).

3.3.1 Definicidn de estrategias ludicas y tecnolédgicas

Es primordial conocer el fundamento que servira para establecer la propuesta de nuevas
estrategias ladicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de series numéricas de multiplicacién, por
lo cual se consideran las siguientes definiciones como fuente de conocimiento:

Las actividades ludicas “forman parte indispensable en la socializacion y se debe dar paso al
proceso educativo desde las bases que regulan la educacién como: integralidad, participacion,
esto con la finalidad de desarrollar aspectos cognitivos, comunicacionales, sociales, afectivas,
corporales, estéticos, valores y espiritual”. Incluir actividades ludicas en el aula de clases trae
consigo un sin numero de posibilidades a la hora de seleccionar el recurso didactico, lo que

implica aportar para que los nifios sientan que aprenden bajo procesos dinamicos y divertidos
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(Tigrero, 2021). Considerando lo mencionado por el autor se establece que la inclusion de

actividades ludicas en el aula puede ofrecer numerosas posibilidades para enriquecer el proceso

educativo y promover un aprendizaje mas significativo y divertido, su efectividad depende en

gran medida de como sean planificadas, disefiadas e integradas en el curriculo escolar. Un

enfoque critico y reflexivo es fundamental para aprovechar al maximo el potencial educativo de

estas actividades.

3.3.2 Principios

Principios constructivista-ludico: Esta corriente filoséfica es de gran ayuda en el area
educativa, pues engloba una serie de aprendizajes que requiere el individuo a partir del
desarrollo de habilidades cognitivas. Autores como Novak, Ausubel, Piaget entre otros,
han hecho una revolucion de estos pensamientos, ya que el constructivismo ha tomado
mucha relevancia en la aplicacion de estrategias y actividades Iudicas, tal y como es el
caso del area de las matematicas, en donde se requieren de destrezas cognoscitivas para
obtener nuevos aprendizajes significativos, (Tinnermann, 2011).

Principios matematicos: Se asumen los principios matematicos segin Kant, ya que
establece que el entendimiento puro se da a partir de la intuicion que estan derivados en
las categorias de la cantidad como; unidad, pluralidad y totalidad. Estos principios
permiten la percepcion, la experiencia como; sustancia, causalidad y comunidad vy el
desarrollo del pensamiento empirico como; posibilidad, existencia necesidad, (Lopez,
2005).

Principios de la ensefianza ludica con la ayuda de la tecnologia: La metodologia de
ensefianza requiere enfocar sus principios en la cooperacion, motivacion, dinamismo,
tecnologia y estrategias que dan pie al desarrollo de habilidades y destrezas sin tanta
presion que conllevan las clases formales. Los principios que se proponen en la propuesta

hacen alusion a los nuevos paradigmas de la ensefianza-aprendizaje, (Salmone, 2016)
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3.4 Estructura de las estrategias ludicas y tecnoldgicas

Es fundamental plantear técnicas adecuadas para la ensefianza — aprendizaje de la multiplicacion,
por esta razon en esta investigacion se establecen seis planificaciones, en donde se proponen
algunas estrategias ludicas y tecnoldgicas que seran de gran aporte para la instruccion de las
series numericas de multiplicacion, las mismas que reflejan una adaptacion curricular como
aporte de tercero EGB para nivelar los conocimientos en los educandos de séptimo afio de EGB
de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”. A continuacion, se presentan el proceso de

elaboracion de la Planificacion Curricular.

3.4.1 Etapasy acciones para la elaboracion de planificaciones, adaptando estrategias
basado en juegos ludicos y tecnoldgicos.
Etapa 1. Planeacion de estrategias ludicas
En esta etapa fue necesario considerar los datos obtenidos del diagnéstico realizado a la
poblacidn selecta de la institucion, de manera que, una vez detectadas las necesidades, se efectud
posteriormente la investigacion, respecto de las estrategias ltdicas y tecnoldgicas que permitan
contribuir al aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los alumnos de seéptimo
afio de educacion basica. A partir de esa indagacion que se efectio se empezo con la elaboracion
de las planificaciones, siguiendo el siguiente orden.
Acciones
e Se disefid las planificaciones para clases de nivelacién adaptando actividades ludicas y
juegos tecnoldgicos, en los cuales se definieron los objetivos, destrezas y competencias
de cada estrategia.
e Se describieron las estrategias, los recursos, los responsables y el tiempo de aplicacién.
e Sedisefd la rubrica para la evaluacién de las estrategias ludicas.

e Se ajustaron las directrices para la aplicacion de las estrategias.

48

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Etapa 2. Ejecucion de estrategias ludicas y tecnologicas
En esta etapa los estudiantes desarrollan las estrategias propuestas por el investigador y por el
docente, con la finalidad de mejorar el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion.
Para aplicar las estrategias se requiere de las siguientes acciones:
Acciones

e Instrucciones claras en la orientacion y formacién de los alumnos.

e Definicion y provision de materiales y recursos, comunicacion clara.

e Sugerir y proporcionar un ambiente adecuado para su aplicacion.

e Realizar la supervision y apoyo contantes a los estudiantes.

e Llevar un registro de observaciones para la evaluacion.
Etapa 3. Evaluacion de estrategias ludicas
Esta etapa es sustancial para medir el nivel de aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacién obtenido por los estudiantes, con la aplicacion de las estrategias ludicas y
tecnoldgicas, para lo cual se requiere de una rabrica disefiada con las siguientes acciones.
Acciones

e Establecer los criterios de evaluaciéon e indicadores de logro, para cada una de las

estrategias propuestas.
e Seleccionar las ponderaciones adecuadas segun las estrategias ludicas y tecnoldgicas
e Aplicar la rubrica de evaluacion a cada actividad propuesta que contienen las
planificaciones con adaptacion de estrategias ludicas y tecnoldgicas.

3.4.2 Condiciones
La propuesta es competente para el proceso de nivelacion de aprendizaje de las series ludicas y
tecnoldgicas en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica, porque estan elaboradas con
estrategias didacticas relacionados a las condiciones de la era actual, considerando la modernidad
y la innovacién, considerando los juegos tecnoldgicos como una técnica de motivacién para el

aprendizaje.
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3.4.3 Recursos

Las planificaciones elaboradas con adaptacion curricular y la inclusion de las estrategias ludicas
y tecnolGgicas para mejorar el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, requiere de
recursos que orienten a realizar adecuadamente las actividades planteadas y asi conseguir el
propdsito anhelado. Para lo cual se describen los recursos de la propuesta:

e Recursos humanos: Se tomo en consideracion al directivo, docentes y estudiantes
de la Unidad educativa “Rosa Maria Alava”. Y también se considerd al investigador.

e Recursos materiales: Se requiere de una serie de elementos como: imagenes, hojas
de papel bond, cartulina, carton, lapiz, lapices de colores, marcadores, regla, tijeras,
goma, pizarra, etc.

e Recursos tecnoldgicos: Se requiere de los recursos tecnolégicos como; computadora,
impresora, teléfono celular o Tablet.

e Recursos didéacticos: Se consider6 a los organizadores graficos, arreglos
rectangulares verticales y horizontales, los modelos de diagrama de barra para la
multiplicacion, pizarra, etc.

3.4.4 Criterio de seleccion de las estrategias ludicas y tecnoldgicas

Las estrategias que se proponen son relevantes para mejorar el proceso de aprendizaje de las
series numéricas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica, ya que
son didacticas, pero al mismo tiempo son ladicas, dindmicas y divertidas, porque atraen la

atencion de los participantes y les motivan a seguir superando nuevos retos que implica el juego.

3.4.5 Estructura

La presente propuesta se desarrolla en tres etapas para alcanzar el proposito deseado respecto a
la adaptacion de la planificacion con estrategias ludicas y juegos tecnolégicos, para nivelar los
conocimientos y mejorar el aprendizaje de las series numéricas de la multiplicacion en los
estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la Escuela “Rosa Maria Alava”, es asi que en
la etapa 1, se realiz6 la planificacion con las estrategias ludicas y tecnoldgicas que se ajusten a
las necesidades de aprendizaje de los alumnos, mientras que en la etapa 2, deberan ser aplicadas
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y finalmente en la etapa 3 debera aplicarse la evaluacion de las estrategias propuestas mediante

la rdbrica.

3.4.6 Tiempo total

El tiempo para la aplicacion de la propuesta de nivelacion de conocimientos de las series
numericas de multiplicacion en los estudiantes de séptimo afio de educacion basica es de seis
semanas de clase, especificamente segln el horario de matematica: 1hora clase (45 minutos), y
en casa los educandos podran disponer de un tiempo de 20 minutos.

3.4.7 Rol de los participantes

e Investigador: Es el responsable quien delimita y crea la propuesta en este caso el que
elabora las seis planificaciones adaptando estrategias ludicas y tecnoldgicas y tiene el
compromiso de coordinar con el docente para la aplicacion de las planificaciones con las
adaptaciones de estrategias ludicas y tecnologicas, elaboradas con la finalidad de nivelar
los conocimientos de las series las series numéricas de multiplicacion.

e Docentes: Junto con el investigador, son los responsables de planificar, organizar, dirigir,
aplicar, controlar y evaluar la propuesta de manera practica, se encarga de guiar a los
estudiantes en todo el proceso que dure las estrategias, ademas de dar las instrucciones,
proveer los materiales para alcanzar los propositos deseados.

e Estudiantes: Tienen la responsabilidad de desarrollar las estrategias establecidas para
mejorar el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion, actian en calidad de
participantes directos y deben cumplir con las instrucciones que establece el docente.

e Directivo: Interviene en aptitud de veedor, tiene la finalidad de verificar la eficacia de
las estrategias propuestas para el beneficio del aprendizaje de los estudiantes.

3.4.8 Beneficiarios
Los beneficiarios directos son los estudiantes y docentes del séptimo afio de educacion béasica de
la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, y como beneficiarios secundarios a los directivos y

padres de familia, ademas del resto de integrantes de la comunidad educativa de la institucion,
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ya que, del aprendizaje de los alumnos, depende el bienestar colectivo, generando de tal manera
un efecto multiplicador que beneficia a la sociedad entera.
3.5 Demostraciones y ejemplificacion para la aplicacion de la propuesta de estrategias
Iadicas y tecnolégicas para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion.
Las clases planificadas con estrategias lGdicas y tecnologicas para el aprendizaje de las series
numéricas de multiplicacién adaptadas de tercero subnivel elemental como aporte para los
estudiantes de séptimo afio de subnivel media, deberén ser aplicadas de forma alternada durante
el proceso académico del afio lectivo 2024-2025, se desarrollara dentro del aula de clases y el
laboratorio de informatica, de acuerdo a los horarios establecidos segln el area de matematica.
A continuacion, se presenta el enlace de una clase demostrativa efectuada para los estudiantes de
séptimo afio de educacion bésica de la unidad educativa “Rosa Maria Alava” del canton Buena
Fe, y en este capitulo tres se muestran dos de las seis planificaciones con estrategias ludicas y
tecnoldgicas, las 4 planificaciones en este documento se encuentran como anexo para Su

visualizacion.
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UNIDAD EDUCATIVA

“ROSA MARIA ALAVA”

PLANIFICACION DE LA UNIDAD DIDACTICA CLASE N° 1

Docente Ing. Raquel Valencia Area Asignatura
Ing. Luis Villamar Matematica Matematica
Nivel de EGB Basica Media Grado de EGB Paralelo Tiempo de aplicacion:
Séptimo A 45 minutos hora de clase

Adaptacion curricular de Tercero EGB como aporte de nivelacion para los estudiantes de Séptimo EGB

N° de unidad de planificacion

6

Titulo de la unidad de planificaciéon Tema de la clase

Multiplicar esfuerzos para realizar suefios | Multiplicacion con patrones de sumandos

iguales

Objetivos de la unidad de planificacion

0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacién y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa problemas

cotidianos de su entorno.

DESTREZAS CON CRITERIO DE

DESEMPENO A SER DESARROLLADAS

CRITERIOS DE EVALUACION

M.2.1.25. Relacionar la nocion de multiplicacion con

patrones de sumandos iguales o con situaciones de “tantas

veces tanto”.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de namero, expresiones
matematicas sencillas, propiedades de la sumay la multiplicacion, procedimientos

de célculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y division exacta
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resultados obtenidos.

(divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver

problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los

INDICADORES DE LOGRO

1.M.2.2.1. Completas secuencias numéricas ascendentes o descendentes con numeros naturales de hasta cuatro cifras, utilizando material

concreto, simbologias, estrategias de conteo y la representacion en la semirrecta numérica; separa nimeros pares e impares. (1.3.)

COMPETENCIA: Aprendizajes para el Razonamiento Logico-Matematico

ELE.A.R.L.M.3 Aplica conceptos matematicos basicos, incluyendo operaciones de suma, resta, multiplicacion y division, para resolver

problemas practicos de medida y estimacion. Ademas, utiliza estos conocimientos para abordar situaciones cotidianas que involucran la

manipulacion de cantidades y recursos.

ELE.A.R.L.M.6 Utiliza algoritmos basicos para resolver problemas 16gicos y juegos.

ELE.A.S.6 Identifica y explica la importancia del trabajo en equipo a través de actividades y juegos grupales.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

(Estrategias metodologicas)

Actividades iniciales
v" Revision de tareas de la clase anterior.
v Actividad motivacional (dindmica)

v’ Presentacion del objetivo de la clase

Matematica. 32
educacion, 2016)

RECURSOS

Recurso Informativo:
v’ Texto (pag. 182,183)

EGB Ministerio de educacion.

v’ Material auxiliar del docente.(Diapositivas,
Carteles, Laminas etc)

TECNICAS/INSTRUME
NTOS DE
EVALUACION

v Actividad
Los estudiantes
resumiran lo mas

importante mediante

UBE
@ La Universidad para todos

54




UBE
|

UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

v’ Presentacion del tema de la clase: Multiplicacion
con patrones de sumandos iguales

Experiencia concreta

¢Qué relacién hay entre la sumay la multiplicacion? ¢ Qué

es la multiplicacion? ¢Para qué sirve saber multiplicar?

Como ya hemos
aprendido, la
multiplicacién es la suma
reiterada de un sumando.
En otras palabras, la
multiplicacién es una
suma abreviada.

-3

Como saberes previos se concluye que: La
multiplicacion con patrones de sumandos iguales se
desarrolla sumando todos los elementos observados de
determinado conjunto y también se puede utilizar
organizadores gréaficos para obtener el resultado del

problema planteado.

v' Matterial axiliar del estudiante:
Recurso tecnoldgico:
v Multiplicacién con patrones de sumandos
iguales
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=

6pguohb68I

v' Ejemplos de multiplicacién con patrones de

sumandos iguales
https://slideplayer.es/slide/6038358/

v" Juego Castillo de multiplicaciones

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.d

avihesoft.android.multiplicaciones&hl=es&ql=US

organizadores gréficos,
mapa conceptual,
resolucion de ejercicios
matematicos y
problemas de la vida
cotidiana.

v Técnica.
Observacion, analisis y
resolusion de problema
mediante procesos
heuristicos y algoritmos
(multiplicacion)
Instrumento de
evaluacion
Observacion aulica

Rubrica

UBE
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o éo o

> = cerezas

1 2 3 total
2 + 2 +

=6

Para reforzar los conocimientos del tema los estudiantes
observaran un video sobre el tema: La multiplicacion con
patrones de sumandos iguales
Reflexion
En base a la explicacion del tema y el video observado se
plantean preguntas:
v’ ¢Cudles son los pasos para resolver Ila
multiplicacién con patrones de sumandos iguales?
v' (Qué problemas de la vida cotidiana puedo
solucionar con los conocimientos aprendidos de la
multiplicacién con patrones de sumandos iguales?
v' (Qué elementos ludicos puedes utilizar para
practicar la multiplicacion con patrones de

sumandos iguales?

AW

Ribrica para evaluar ol prendizaje da series ruméricas de multiplicacin]

ESTUDIANTE:

DOCENTE:

GRADO/CURSO:
TECHA.

Septimo 280 de basica

IVALUACION

TXPONENTE PAR]
IVALUAR
INDICADORES DE|

INDICACIONES

Criterios

T-4 Neceda
mejorar

§-Thuemo

Tirbuems

-1

TOTAL

Completas
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Lumérices
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imers nafurls,
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conten Mdicas ¥
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Tz
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secuenizs, ¥
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como pane el
Mmoo d
stz de
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s g
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Intanta.
romer,
e m i
desarrollar los
dericcs
matemticos
n

5
resluciin
problemzs g
b v
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I

Evenmalmente
disingue,
e
oz
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reluién
bl e
Lo
ootz
ot e
sents
umaias
mulrglcacibe

Cm pa
acvancia
oy
oz
desamala Ios
s
matematicos
m &
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protlemas g
b ok
ot con
contenide G
seies
mmercas g
‘multpliaciba

Comgles

secuBncias con
precision ¥
iz g
‘materal idico
y teczalogico
concreto  de

wn
efactiva, como
e dl
moeo
aprenize e
s s
s g
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Distingue

dinmae, |

romce ¥
oz
desarrollar los
gercicos
matemticos
m
racluiin
otz gt
L@
i cor
comtenido  de
sres
umencas de
multlcacitn.

&

Cangl:
secuencas o
Dider v
demuestra

dominio e ¢l
w &
‘material

COBCTRtD tamtn
o 7
tecnologico
como pane el
Mmoo G
apreiae e
s s
s e
milepliccia

ey
b e

recin
desaolla los
secicos
matematicos

n
realudén
problemas e
v
cotiimz con
contaito 2
sens
s e
mirpliccite.

PROMEDIO DE LA EVALUACIO!

Tocente

Ticerrector
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v (Qué herramienta y programa de tecnologia puedes
utilizar para practicar la multiplicacion con
patrones de sumandos iguales?

Planteamos una Hipotesis:
Anastasia tiene 3 cajas con 8 bombones cada una ¢ Cuéntos
bombones tiene en total?

Conceptualizacion: abstracion y generalizacion

Desarrollo:

1.- Observa los siguientes elementos

s\ S gazal

2.- Cuente el namero de cajas, realice una linea horizontal y separe con el signo mas
)

+ +.

3.- Seguidamente cuente el niumero de bombones que tiene cada caja, ubique la
informacion observada en los espacios

4.- Observe y escriba las veces que se repite el 8 y escriba el total.

veces es igual a:

De la misma manera se establece un programa
tecnologico que es el juego Castillo de multiplicaciones
con el objetivo de motivacion y que los estudiantes puedan
desarrollar mas las habilidades de aprendizaje utilizando
programas que estan en vanguardia.

Aplicacion practica (actividades a desarrollar en casa)

UBE _
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a.- Resumen del tema tratado mediante mapas
conceptuales y organizadores graficos o informes.
b.- Los estudiantes deberan desarrollar los siguientes
problemas en base a lo aprendido:
Representa cada situacion con dibujos y nimeros como los
ejemplos vistos.
v Camilo tiene 4 bolsas con 5 manzanas cada una
(Cuantas manzanas tiene en total?
v La abuela de Pepe tiene 8 canastos con 3 peras cada
uno. ;Cuantas peras tiene en total?
c.- Para casa, se recomienda un tiempo maximo de juego
de 15 minutos diarios, se sujiere designar una serie por dia
del 1 al 10 y al finalizar podras practicar de manera
aleatoria.

Retroalimentacion (siguiente clase)

UBE
@ La Universidad para todos

58




DEL ECUADOR

UBE | BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

UNIDAD EDUCATIVA
“ROSA MARIA ALAVA”
PLANIFICACION DE LA UNIDAD DIDACTICA CLASE N° 2
Docente Ing. Raquel Valencia Area Asignatura
Ing. Luis Villamar Matematica Matematica
Nivel de EGB Basica Media Grado de EGB | Paralelo Tiempo de aplicacion:
Séptimo A 45 minutos hora de clase

Adaptacion curricular de Tercero EGB como aporte de nivelacion para los estudiantes de Séptimo EGB

N° de unidad de planificacion | 6 Titulo de la unidad de Tema de la clase
planificacion Multiplicacién con situaciones de tantas
Multiplicar esfuerzos para realizar | veces tanto

suenos

Objetivos de la unidad de planificaciéon 0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta,
multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma colaborativa

problemas cotidianos de su entorno.
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DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO A CRITERIOS DE EVALUACION
SER DESARROLLADAS

M.2.1.25. Relacionar la nocién de multiplicacion con | CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nUmero, expresiones
patrones de sumandos iguales o con situaciones de “tantas | matematicas sencillas, propiedades de la suma y la multiplicacién, procedimientos
veces tanto”. de célculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y division exacta
(divisor de una cifra) con nimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver
problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los

resultados obtenidos.

INDICADORES DE LOGRO

1.M.2.2.1. Completas secuencias numéricas ascendentes o descendentes con nimeros naturales de hasta cuatro cifras, utilizando material

concreto, simbologias, estrategias de conteo y la representacion en la semirrecta numérica; separa nimeros pares e impares. (1.3.)

COMPETENCIA: Aprendizajes para el Razonamiento Logico-Matematico

ELE.A.R.L.M.3 Aplica conceptos matematicos basicos, incluyendo operaciones de suma, resta, multiplicacion y division, para resolver
problemas practicos de medida y estimacion. Ademas, utiliza estos conocimientos para abordar situaciones cotidianas que involucran la
manipulacion de cantidades y recursos.

ELE.A.R.L.M.6 Utiliza algoritmos basicos para resolver problemas l6gicos y juegos.

ELE.A.S.6 Identifica y explica la importancia del trabajo en equipo a través de actividades y juegos grupales.

60

UBE
@ La Universidad para todos




UBE
|

UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RECURSOS TECNICAS/INSTRUME
(Estrategias metodologicas) NTOS DE
EVALUACION
Actividades iniciales Recurso Informativo:
v Revision de tareas de la clase anterior. v’ Actividad

v’ Actividad motivacional (dindmica)

v' Presentacion del objetivo de la clase

v Presentacion del tema de la clase: Multiplicacién
con situaciones de tantas veces tanto

Experiencia concreta

¢ Qué nombre reciben las cantidades que intervienen en una

multiplicacién?

12 x 3 = 36 = Producto

\/

Factores Resultado

Como saberes previos se concluye que: En el modelo
geométrico de la multiplicacion se arman arreglos
rectangulares organizados en filas y columnas. El
numero de filas y de columnas son los factores, el nimero

de objetos de la tabla es el resultado.

v’ Texto (pag. 184,185,186)
Matematica. 32
educacion, 2016)
v’ Material auxiliar del docente.(Diapositivas,
Carteles, Laminas etc)
v’ Matterial axiliar del estudiante:
Recurso tecnologico:
v Elementos de la multiplicacion
https://www.youtube.com/watch?v=fR36 CMEZPrc

v" Multiplicacion con situaciones de tantas veces
tanto

https://www.youtube.com/watch?v=6ZobLiVyntw

https://www.youtube.com/watch?v=mWedby-
abPY
v Juego TIMES TABLES challengue

EGB Ministerio de educacion.

Los estudiantes
resumiran lo mas
importante mediante
organizadores gréficos,
mapa conceptual,
resolucion de ejercicios
matematicos y
problemas de la vida
cotidiana.

v’ Técnica.
Observacion, analisis y
resolusion de problema
mediante procesos
heuristicos y algoritmos

(multiplicacion)

UBE
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.d

idactoons.math.games.multiplications&pli=1

COLUMNAS

| MULTIPLICACION |

8

‘ ES UNA SUMA ABREVIADA ‘

¥

ARREGLOS RECTANGULARES POR:

¥ vatrancs: ¥

HE:

8+2+8=24

Para reforzar los conocimientos del tema los estudiantes
observaran un video sobre el tema: La multiplicacion con

patrones de sumandos iguales

Reflexion
En base a la explicacion del tema y el video observado se

plantean preguntas:

Instrumento de

evaluacion

Observacién aulica

Anexoy

Rubrica

Rilbrica para evaluar f aprendinge ds sevies muméricas de multiplicazion

ESTUDIANTE:
DOCENTE:
‘GRADO/CURSO: | Sépto i ds basica
INDICADORES DE|
EVALUACION
TNDICACIONES
Critenos 1-4Necesita | 5-Thueno | §Mnvbuens [9-10 TOTAL
mejorar Excelente
Completas Ter ‘ventulmerte | Complels | Coupletzs
secusncias completr | dismngue, | secnencis con | secoencies con
mmérices secwencizs, ¥ | ecome v | preciion v |fude v
st 0| mast e | g utiizaidn de | demnestrs
descendentes <o | wilizacion de | desarrollar los | material ludico | dominio en ol
wimercs maturales, | moerialfodico | ercicios | v tecnoligico | w0 el
wiilizendo material | y tecoologico | matematicos | concrete  de | material
ey, cmopmedel| pr k| maen conren o
simbologias ¥ | procesn G | reohucidn | efeci, como [ ey
wfrategias  de | aprencizze de| problemas de | pwe el | tecoologico
contes Kidicss y s osenes|l vide| proceso  de | como partedel
tecnolbsicas mméricas de | cotidina con | aprenize ds | procaso
wlplicacibn. | contenido de | lis  series | aprendizsje d
serigs mmericas de |las  series
oo 7 g wdricesde | wultpicaibe. | noméricas ge
desarrollar los | Inenta ‘muliplicacion. ‘multiplicacion.
ejrcicins recooce,
‘matemiicos como | Per0 10 logm Distngee,
reslucit desamollr os | Con oz rcmee y
problemss de I | gecioes | s | Dmmgme [l o
vida  cotidigna | Mematicos | recomoce v | clramemte, | precision
gmacits Al | p 2| logrx moomoce [ desamrollar Jos
sprendizaje de las | resofucin | desarollar los | logr2 gercicios
series muméricas de | oblemas e | gercicos | desarrollr s | matematicos
‘muliplicacién. I vid2 | matematicos | ejercicios pr
il o pn b woemtics | rsolucién
contenido  de | resslucion n Iz | problemas de
seies problemas de| reluién [l v
mmiricns g |l vida | problemas de | cotidiza con
wultiplicaciéa. | cotidiama con | la vida | comenido  de
contenido  de | cotidima com | series
series contenido  de [ mméricas de
mmericas de | senes ‘maltiplicacion.
mltiplicacion | nmsericas de
multiplicaciby.
PROMEDIO DE LA EVALTACTON
Docente

Vicerrector
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v ¢Cudles son los pasos para resolver problemas de
multiplicacion con situaciones de tantas veces es
tanto?

v' (Qué problemas de la vida cotidiana puedo
solucionar con los conocimientos aprendidos de la
multiplicacion con situaciones de tantas veces es
tanto?

v' (Qué elementos ludicos puedes utilizar para
practicar la multiplicacion con situaciones de tantas
veces es tanto?

v (Qué herramienta y programa de tecnologia puedes
utilizar para practicar la multiplicacion con
situaciones de tantas veces es tanto?

Planteamos una Hipotesis:
Cuentay verifica el nmero de botones que se necesita para
tres abrigos, si en cada uno se deben poner 9 botones.

Conceptualizacion: abstracion y generalizacion

La Universidad para todos
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Cuenta y verifica el nimero de botones que se necesita para 3 abrigos si en cada uno
se deben poner 9 botones,

Datos:

& &

3 abrigos

9 botones
De la misma manera se establece un programa
tecnologico que es el juego TIMES TABLES challengue
con el objetivo de motivacion y que los estudiantes puedan
desarrollar mas las habilidades de aprendizaje utilizando
programas que estan en vanguardia.

Aplicacion practica (actividades a desarrollar en casa)

a.- Resumen del tema tratado mediante mapas
conceptuales y organizadores graficos o informes.

b.- Los estudiantes deberdn desarrollar los siguientes
problemas en base a lo aprendido:

Representa cada situacion con dibujos y numeros como los

ejemplos vistos.

UBE _
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v Un arreglo rectangular se puede hacer con objetos.
Mira el ejemplo. Cuatro filas de tambores, siete
tambores por fila, ¢cuantos tambores hay?

v Averigua y explica si cambia el resultado cuando a
un arreglo rectangular se le da la vuelta.

c.- Para casa, se recomienda un tiempo maximo de juego
diario de 15 minutos diarios y se sujiere designar una serie
por diadel 1 al 10 y al finalizar podras practicar de manera
aleatoria.

Retroalimentacion (siguiente clase)

@ La Universidad para todos
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3.6 Validacidn de la propuesta por consulta de especialistas

La presente propuesta de las “Estrategas ludicas y tecnologicas para el aprendizaje de las series

numericas de la multiplicacion para los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica de la

Unidad Educativa Rosa Maria Alava”, cont6 con la validacion de 5 docentes especialistas activos

en el campo educativo en el area de Matematica, quienes revisaron y dieron su aprobacion a

través de criterios como profesionales, para que se proceda con la aplicacion de las estrategias

presentadas para beneficio de los educandos. Es preciso indicar que todos los especialistas tienen

el grado académico de magister en educacion basica, contando con mas de 8 afios de experiencia

como educadores del area de matematica.

La validacion se realizé de acuerdo con el siguiente procedimiento:

1.

©

Se realiz6 una indagacion de los docentes especialistas, para lo cual se establecieron
pardmetros previos para seleccionar a los perfiles profesionales mas idoneos como; el
grado académico, estudios en educacion de preferencia y experiencia con mas de 8 afios
en el sistema educativo publico o particular.

El proceso que implicé la validacion se desarrolldé en un periodo de 20 dias
aproximadamente, desde la indagacién hasta la recoleccion de informacion.

Los docentes especialistas facilitaron el proceso de validacion mediante Illamadas
telefénicas y con la ayuda de la aplicacién WhatsApp, que facilité el intercambio de
informacion.

Los indicadores que se establecieron en la validacion fueron 9, con una ponderacion que
va desde el 1 hasta el 10 para los siguientes criterios; Muy adecuado (4 puntos), Adecuado
(3 puntos), Poco adecuado (2 puntos) e Inadecuado (1 punto).

Una vez obtenidos los datos de la validacion, se efectud el respectivo proceso de

informacidn, analisis y presentacion mediante figura para una mejor apreciacion.
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Figura 16

Validacion de la propuesta por consulta de especialistas

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Factibilidad = Pertinencia

Rigor Actuali Im nci lari A . El tiem

cientgi?ico dcc;,[r?en(:zd dz?:s:nga IaC:rof)zisiz. aplc:g;:uién dilierﬁ;s#:gc.io Viabilidad | Coherencia con;igerggo
=] 0 0 0 0 0 0 0 0 0
4PA 0 0 0 0 0 0 0 0 0
HA 20 0 0 0 20 0 0 0 0
#MA 80 100 100 100 80 100 100 100 100

En este sentido, la validacién examinada por los especialistas se basa en que la propuesta presenta
fundamentos tedricos, sobre los cuales se sustentan las planificaciones adaptadas con estrategias
de actividades ludicas y tecnoldgicos, para mejorar el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacion en estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la escuela “Rosa Maria
Alava”, la valoracion dada es del 80% de consideracion muy adecuada en el rigor cientifico; en
cuanto a la actualidad del tema de investigacion que plantea la propuesta, los especialistas
consideran una valoracion muy adecuada del 100%. Por consiguiente, en la importancia del tema
es muy adecuad en un 100%.

La propuesta expone claridad en sus recomendaciones para aplicarlas con una validacion de muy
adecuada con el 100%. El indicador factibilidad tiene una ponderacion muy adecuada del 80%.
En cuanto a la pertinencia del resultado cientifico, también los docentes validadores le dieron
una ponderacion de muy bueno con el 100% de aceptacién. La viabilidad, la coherencia y el
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tiempo considerado para poner en marcha la propuesta tiene una ponderacion de muy bueno con
un porcentaje del 100%.

En base a los resultados presentados, se demuestra que existe validez teodrica sobre las
“Estrategias ludicas y tecnologicas para el aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion
para los estudiantes de séptimo afio de basica de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, por
consiguiente, su aplicacion para nivelar conocimientos sobre las series numéricas de la
multiplicacién queda a consideracion del directivo de la institucion.

Observaciones:

Existen dos indicadores que no obtuvieron una ponderacion del 100% como lo son; el rigor
cientifico y la factibilidad de su aplicacion, esto se debe a que los especialistas argumentaron en
que antes de aplicar la propuesta debe hacerse una prueba y error mediante un plan piloto, para
establecer los aspectos positivos y negativos que necesitan ser reforzados o no en beneficio de
los estudiantes de séptimo afio de Educacion Basica.

A continuacion, se establecen algunas de las indicaciones para aplicar la propuesta;

1. Tomar en consideracion cada uno de los elementos establecidos en la propuesta para
lograr una mayor efectividad, tomar en cuenta; métodos, actividades, tiempo, recursos y
acciones a seguir.

2. Asimismo, es necesario que se efectlen las evaluaciones de las actividades, con la
finalidad de realizar retroalimentaciones para lograr un mejor resultado en el aprendizaje
de las series numéricas de multiplicacion.

3. Aplicar la propuesta de manera organizada, considerando las indicaciones dadas por el
investigador, porque los objetivos que persigue en cada actividad estan planteados en
funcién del Curriculo Priorizado del Subnivel Medio.

4. Durante la aplicacion de la propuesta es preciso socializarla con los integrantes de la
comunidad educativa que son objeto de investigacion, porque eso ayudara a establecer

confianza y se valoraran los espacios y ambientes idoneos para su ejecucion.
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CONCLUSIONES

Los antecedentes, las bases legales, teodricas y conceptuales de esta investigacion, se
fundamentaron de manera organizada, coherente y cientifica, permitieron realizar oportunamente
el anélisis ante el desconocimiento de las estrategias ludicas y tecnolégicas adecuadas para la
instruccion de las series numéricas de multiplicacion dirigida a los estudiantes de séptimo afio de
educacion basica en la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.

Se logré diagnosticar el nivel de aprendizaje de las series numéricas de multiplicacion en los
estudiantes del séptimo afio de educacidn basica, quienes presentan déficit de aprendizaje en
conocimientos de las series numéricas de multiplicacidn correspondiente al area de matematica,
por lo tanto, se concluye que los educandos deben desarrollar un proceso de nivelacion, con el
objetivo de que puedan alcanzar el nivel académico de acuerdo con el grado de complejidad.

Se disefid estrategias ludicas y tecnoldgicas para el aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacién para los estudiantes de séptimo afio de educacion basica de la Unidad Educativa
“Rosa Maria Alava”. Son planificaciones con adaptaciones de disefio ludico y tecnoldgico, que
permiten iniciar, afianzar, nivelar, reforzar conocimientos de la asignatura de la matematica.

Se validd la propuesta mediante el criterio de especialistas cuya formacién profesional radica en
la experiencia de impartir docencia en el nivel educativo, area de matematicas y poseen titulo de
cuarto nivel en educacién basica; utilizando como instrumento una rabrica que contiene los
indicadores que llevaron a calificar el rigor cientifico, actualidad, importancia, claridad,
factibilidad, pertinencia, viabilidad, coherencia y temporalidad, obteniendo una puntuacion que

va desde el adecuado en un 85% hasta muy adecuado 100%.

69

UBE
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

RECOMENDACIONES

Es determinante que la comunidad educativa, sea capacitada en el uso los antecedentes, las bases
legales, tedricas y conceptuales de esta investigacion, permitiendo fundamentar de manera
organizada, coherente y cientifica, las planificaciones en el uso de las estrategias ludicas y
tecnoldgicas adecuadas para la instruccion de las series numéricas de multiplicacion dirigida a
los estudiantes de séptimo afio de educacion bésica en la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”.
Es fundamental que los directivos de la de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, tomen en
cuenta el resultado del diagndstico a cerca del nivel de aprendizaje de las series numéricas de
multiplicacién en los estudiantes del séptimo afio de educacion basica, quienes presentan déficit
de aprendizaje en conocimientos de las series numéricas de multiplicacién correspondiente al
area de matematica, para lograr un desarrollo competencial que los educandos deben desarrollar
un proceso de nivelacién, con el objetivo de que puedan alcanzar el nivel académico de acuerdo
con el grado de complejidad.

Se espera que los docentes apliquen las estrategias ludicas y tecnologicas para el aprendizaje de
las series numéricas de multiplicacion para los estudiantes de séptimo afio de educacién bésica
de la Unidad Educativa “Rosa Maria Alava”, a través de planificaciones con adaptaciones de
disefio ludico y tecnolégico, que permiten iniciar, afianzar, nivelar, reforzar conocimientos de la
asignatura de la matematica.

Es necesario que los miembros de la institucion educativa, tomen en cuenta, los aspectos y
criterios emitidos por los especialista, cuya formacion profesional radica en la experiencia de
impartir docencia en el nivel educativo, area de matematicas y poseen titulo de cuarto nivel en
educacion basica; quienes utilizaron como instrumento una rubrica que contiene los indicadores
que llevaron a calificar el rigor cientifico, actualidad, importancia, claridad, factibilidad,
pertinencia, viabilidad, coherencia y temporalidad, obteniendo una puntuacion que va desde el
adecuado en un 80% hasta muy adecuado del 100%

70

UBE
@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD i
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Andreu, A., & Garcia, M. (2018). Actividades ludicas en la ensefianza de LFE: el juego didactico
. Universidad Politécnica Valencia.

Augquilla, A. (2022). Gamificacion como estrategia de ensefianza-aprendizaje de tablas de
multiplicar en estudiantes de basica. Ambato — Ecuador.

Baldedn, J. (2023). EI método empirico — analitico en el &mbito educativo. EDUCANATURA,
4(1), p. 6.

Bafiares, D. (2018). El juego como estrategia didactica. Barcelona - Espafia: Gra6.

Baroody, A. (2005). Pensamiento matematico de los nifios. Madrid - Espafa: Visor.

Brito, D. (2016). Matematica como ciencia del saber. Redalyc, 28(1), p. 2.

Calle et al. (2020). La motivacion en el aprendizaje de la matematica: Perspectiva de estudiantes
de basica superior. Dialnet, 5, p. 3.

Cardona et al. (2016). Aprendamos las tablas de multiplicar y la multiplicacion a través de la
ludicay las TIC.

Castro et al. (2022). La investigacion aplicada y el desarrollo experimental en el fortalecimiento
de las competencias de la sociedad del siglo XXI. Scielo, p. 12.

Constitucién de la Republica del Ecuador. (2008). Derecho al buen vivir. Seccion quinta, Articulo
26.

Curriculo Priorizado del Subnivel Medio. (2022). Educacién General Basica Subnivel Medio.
Obtenido de https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2021/12/Curriculo-priorizado-con-enfasis-en-CC-CM-CD-
CS_Media.pdf

Durén et al. (2020). El rol del docente y estudiante en la era digital. Dialnet, p. 5.

educacion, M. d. (2016). Texto noveno EGB CC.NN. Obtenido de
file:///C:/UserssMINEDUC/Desktop/ TEXTOS%20ECOLARES/9egh-CCNN-F2.pdf

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD i
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Farez, C. (2022). Desarrollo del pensamiento l6gico matematico en el aprendizaje de la
multiplicacion mediante el juego en el cuarto EGB de la Unidad Educativa Corel.
Universidad Nacional de Educacion.

LOEI. (2021). Derecho de las personas a estudiar.

Lopez, M. (2005). Principios matematicos y de objeto de conocimiento segun Kant. Redalyc(19),
p. 41-64.

Marco Curricular Competencial de Aprendizajes. (2023). Marco Curricular Competencial de
Aprendizajes MINEDUC. Obtenido de https://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2023/11/marco-curricular-competencial-de-aprendizajes.pdf

Martinez, M. (2010). Recursos didacticos de la ensefianza. CSIF, p. 1-9.

Medina et al. (2023). Método mixto de investigacion: Cualitativo y Cuantitativo. Instituto
Universitario de Innovacion, Ciencia y Tecnologia INUDI Perd.

Medina, O. (2023). La transversalidad en el proceso de ensefianza aprendizaje de las
matematicas. ICE, 12, p. 20.

MINEDUC. (2019). Educacion General Basica Subnivel Elemental 4TO EGB. Matematica.
edinun. Obtenido de file:///C:/UserssMINEDUC/Downloads/4egb-Mat-F2.pdf

Moya, A. (2010). Recursos didacticos de la Ensefianza. CSIF, p. 1-2.

Palmett, U. (2020). Metodos inductivo, deductivo y teoria de la pedagogia critica. Petroglifos, p.
38. Obtenido de
http://portal.amelica.org/ameli/journal/650/6503406006/6503406006.pdf

Quintanilla, N. (2020). Estrategias ludicas dirigidas a la ensefianza de la matematica a nivel de
Educacion Primaria. Mérito, vol.2.

Salat, R. (2013). La ensefianza de las matematicas y la tecnologia. Innovacion educativa ALEPH,
13(62), p. 13.

Salmone, S. (2016). La metodologia de ensefianza ludico ayuda-técnologia. Revista cientifica

multidisciplinar, 9, p. 1-4.

UBE
@ La Universidad para todos




UNIVERSIDAD i
BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Segovia et al. (2021). Modelacion Estadistico-Matematica para el estudio de la sostenibilidad
socioecondmica con medios tecnoldgicos. Dialnet, 6(3), p. 1-15.

Silva, Y., & Ladino, F. (2021). Incidencia de la metodologia Macoba en el aprendizaje de las
operaciones basicas en matematicas. Horizontes Pedagogicos, 23(1), p. 4.

Slorzano, J., & Tariaguano, Y. (2010). Actividades ludicas para mejorar el aprendizaje de la
matematica. Ecuador, Milagro: Universidad Estatal de Milagro.

Tigrero, M. (2021). La lddica y las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de la
matematica de la Unidad Educativa "Salinas Siglo XXI, afio 2021". Salinas.

Tunnermann, C. (2011). El constructivismo y el aprendizaje de los estudiantes. Redaly(48), p.
21-32.

Valdez, D., & Carracedo, D. (2023). El proceso de ensefianza aprendizaje (PEA) de los
fundamentos bioldgicos en la formacion del maestro de nivel medio superior. Scielo,
19(91), p. 3.

Villa et al. (2020). Una teoria del juego en la educacion, tras su dimension estética, ética y
politica. Universidad Nacional de Ila Plata, pp. 35-173. Obtenido de
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/104036/Documento_completo.pdf-
PDFA .pdf?sequence=1&isAllowed=y

Villacis, D. (2020). La dudica y el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de cuarto
grado paralelo "A" de la Unidad Educativa "Pedro Fermin Cevallos" de la ciudad de
Ambato. Universidad Técnica de Ambato.

UBE
@ La Universidad para todos




