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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se orienta a disefiar una estrategia didactica para el
desarrollo de tres destrezas asociadas a la multiplicacién en la asignatura de Matematica en €l
cuarto ano de basica paralelo “B” de la “Escuela Arnaldo Merino Mufioz”. La investigacion fue
desarrollada durante € periodo lectivo 2023-2024 en e régimen Costa- Galapagos, con una
poblacion de estudio de 15 estudiantes de similares edades y caracteristicas socioeconémicas y
educativas, de los cuales 8 son de sexo femenino y 7 de sexo masculino. Ademas, se toma en
consideracion una docente que es la tutora del cuarto afio de EGB. Se determind con los
instrumentos de recoleccion de datos que € problema central para la falta de desarrollo de
destrezas asociadas a la multiplicacién, es la metodologia impartida por la docente tutora en el
proceso del pensamiento critico: anticipacion, construccion y consolidacién, su ensefianza se
centraen una didécticatradicional, no se usan materiales concretos en la conceptualizacion de los
temas tratados, ademés de un porcentgje significativo de estudiantes en una etapa de desarrollo de
destrezas, no recuerdan ni memorizan las tablas de multiplicacion, tienen dificultades al aplicar la
regla de multiplicacion por 10, 100 y 1000 y conmutativa. Se propone una estrategia didéctica
basadaen laludicay € trabajo colaborativo, |a estrategia se compone de 09 sesiones de clase, cada
una con un tiempo de duracion de 80 minutos, todas las actividades se g ecutan en un modelo de
planificacion de clase siguiendo & modelo de aprendizaje ERCA, se valida la estrategia con un
test de conocimiento y unafichade observacion. Laimplementaci én de actividades de aprendizaje
lGdicas y colaborativas ha tenido un impacto significativo en € nivel de conocimiento de los

estudiantes en la destreza nimero 01.

Palabras clave: estrategia didactica — trabgjo colaborativo — ludica — destrezas —

multiplicacion.



ABSTRACT

The present research aims to design a didactic strategy for developing three skills
associated with multiplication in the Mathematics subject for the fourth grade, section "B," at
"Escuela Arnaldo Merino Mufioz." The research was conducted during the 2023-2024 academic
year in the Costa-Gal apagos region, involving a study population of 15 students with similar ages
and socio-economic and educational characteristics, including 8 females and 7 males.
Additionally, one teacher, who is the tutor for the fourth grade of EGB, was considered. Data
collection instruments determined that the central issue hindering the development of
multiplication-related skills is the methodology used by the tutor, which follows a traditional
didactic approach and does not utilize concrete materials for conceptualizing the topics.
Furthermore, a significant percentage of students in the skill development stage struggle with
remembering and memorizing multiplication tables and have difficulties applying the
multiplication rule by 10, 100, and 1000, as well as the commutative property. A didactic strategy
based on playful activities and collaborative work is proposed. The strategy comprises 9 class
sessions, each lasting 80 minutes, with al activities executed in a class planning model following
the ERCA learning model. The strategy is validated with a knowledge test and an observation
sheet. The implementation of playful and collaborative learning activities has significantly

impacted the students knowledge level in skill number 01.

Keywords: didactic strategy - collaborative work - playfulness - skills - multiplication.
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1 INTRODUCCION

En este capitul o se hace énfasis en la presentacion y contextualizacion del problema, desde
lajustificacion hasta su planteamiento, seguido de la precision del tema, el objeto y objetivos de

lainvestigacion, parafinalizar con laimportancia del trabajo desarrollado y su aporte cientifico.

Las dificultades en el &rea de Mateméticas son comunes en la poblacion de estudiantes de
todas las edades. Este problema tiene varios factores de origen, como que la Matematica tiene en
s unadificultad intrinseca, por eso el cerebro necesita mayor concentracion para obtener un mejor
razonamiento en los procesos deductivos que conllevan ala resolucién de problemas.

Un proceso metodol 6gico adecuado es esencia para €l aprendizaje de la Matemética, en
consecuencia, laensefianza debe partir de procesos que generen en |os estudiantes cierta curiosidad
por los nuevos aprendizajes, ademés de hacerles conscientes de larelevancia de la Matemética en
su diaadia, logrando verdaderas experiencias de aprendizajes, significativasy duraderas. (Oviedo,
2012).

La practica docente diaria, en el cuarto afio basico paralelo “B” de la “Escuela Arnaldo
Merino Mufioz”, con un total de 15 estudiantes, 8 niflos y 7 nifias en el periodo lectivo 2023-2024
régimen Costa- Galapagos, ayudo aidentificar dificultades en € desarrollo de destrezas asociadas
ala multiplicacion en Matemética, estas dificultades se evidenciaron en las notas bajas de sus
deberes exdmenes y trabajos grupales.

En consecuencia, en € presente proyecto se investigaron las causas mas comunes por las
cuales los estudiantes de cuarto afo paralelo “B” no desarrollan adecuadamente sus destrezas
relacionadas a la multiplicacion, para posteriormente proponer una estrategia didactica donde se
logre articular un conjunto de acciones y actividades que mejoren dichas destrezas, haciendo que
los estudiantes se motiven e interesen por la asignatura.

El cuarto afio de educacion general béasica pertenece al subnivel de basica elemental, la
asignatura de Matemética, segun la malla curricular se imparte en ocho horas pedagogicas a la
semana, las destrezas estan estructuradas en tres bloques curriculares, siendo estos; €l bloque de

algebray funciones, blogue de geometriay mediday untercer blogue de estadisticay probabilidad.
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Para contextualizar €l problema, es necesario analizar €l texto de cuarto afio, € mismo que
esta dividido en seis unidades cada una con temas relacionados a | os tres bloques curriculares del
curriculo vigente. El problemaen el desconocimiento de las destrezas asociadas alamultiplicacion
se evidencia en la unidad tres que lleva el nombre de “No solo los nimeros se multiplican” y en la
unidad cuatro denominado “Multiplicando culturas™.

Las dificultades més notorias en este curso se presentaron en la falta de memorizacion de
las tablas de multiplicar del dos a diez, confusién en las propiedades conmutativas y asociativas
de la multiplicacion y el desconocimiento de la aplicacién de las reglas de multiplicacion del
10,100 y 1000.

L as causas asociadas a esta problematica son: las planificaciones micro curriculares 'y €
plan de clase, se alinean a una educacion tradicional donde el docente es el protagonistay no se
preocupa por |os problemas y aprendizajes de sus estudiantes, ademés prepara e imparte sus clases
con los mismos recursos tradicionales, no utiliza materiales ni juegos novedosos por |o tanto los
estudiantes pierden € interésy no desarrollan las destrezas que deben ser adquiridas en € cuarto
grado seguin e curriculo del Ministerio de Educacion del Ecuador.

Lo anterior permitié determinar e siguiente problema cientifico: ¢Como mejorar €l
desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion en la asignatura de Matematica en €l cuarto
ano de basica paralelo “B” de la “Escuela Arnaldo Merino Mufioz?

El tema de investigacion se precisa en e siguiente titulo: ESTRATEGIA DIDACTICA
PARA EL DESARROLLO DE DESTREZAS ASOCIADASA LA MULTIPLICACION EN LA
ASIGNATURA DE MATEMATICA EN EL CUARTO ANO DE BASICA DE LA “ESCUELA
ARNALDO MERINO MUNOZ”. Las lineas de investigacion asociadas a este tema son:

e Didacticay curriculum en la educacion bésica
e Didéacticadela Matematica en la educacion bésica

e Megoramiento de la calidad de la educacion.

En base alo expuesto, € presente proyecto de investigacion se enfoca en el desarrollo de
destrezas asociadas ala multiplicacion del Subnivel de BasicaElemental en el &reade Matemética
que son:

e M.21.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de

multiplicar) con la manipulacién y visualizacion de materia concreto.
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e M.2.1.28. Aplicar lasreglas de multiplicacion por 10, 100y 1 000 en nimeros de hasta dos
cifras.

e M.2.1.29. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion en e
calculo escrito y mental, y en laresolucién de problemas.

Estas destrezas serén desarrolladas mediante una estrategia didactica, donde € docente
aplique en sus planificaciones de clase y en su préactica diaria, metodologias con recursos,
materiales y juegos creativos y hovedosos que generen motivacion e interés en el aprendizgje de
las multiplicaciones, para lograr que los estudiantes adquieran un aprendizaje significativo
alcanzando niveles conceptual es necesarios para €l razonamiento, la abstraccion y resolucion de
problemas en su vida diaria.

11  Objetodelainvestigacion.

Desarrollo de destrezas asociadas ala multiplicacion en la asignatura de Mateméticaen e
cuarto afo de bésica

1.2 Objetivo General:

Disefiar una estrategia didéctica para e desarrollo de destrezas asociadas a la
multiplicacion en la asignatura de Matematica en el cuarto afio de basica paralelo “B” de la
“Escuela Arnaldo Merino Mufioz”, que contribuya a generar la motivacion e interés en los
estudiantes.

1.3 ldeaadefender.

La aplicacion de una estrategia didactica que se centre en € desarrollo de destrezas para
memorizar paul atinamente las combinaciones multiplicativas, aplicar las reglas de multiplicacion
por 10, 100 y 1 000 en numeros de hasta dos cifras y conocer las propiedades conmutativa y
asociativa de la multiplicacion en € calculo escrito y mental, y en laresolucion de problemas en
el cuarto afo de basica paralelo “B” de la “Escuela Arnaldo Merino Muiioz”, mediante actividades
dinamicas , donde los estudiantes aprendan con materiales y juegos creativos y novedosos, dara
como resultado que los estudiantes se motiven e interesen por la asignatura, mejorando su
rendimiento académico y asimilando de mejor manera los aprendizajes para resolver problemas
gue involucren & uso de las multiplicaciones en lavida diaria

1.4  Objetivos Especificos:
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= Determinar los referentes tedricos y metodol6gicos que fundamenten el desarrollo de las
destrezas asociadas a la multiplicacion.

= Diagnosticar €l nivel dedominio delasdestrezas asociadas alamultiplicacion en laasignatura
de Matematica en € cuarto afio de educacion basica

= Determinar los componentes de |a estrategia didacti ca basada en metodol ogias participativas
con materiales y juegos creativos y novedosos para € desarrollo de las destrezas asociadas a
lamultiplicacion.

= Vadorar lafactibilidad de la estrategia didactica empleada para €l desarrollo de las destrezas

asociadas ala multiplicacion en la asignatura de Matemética.

15 Losmétodostedricos, empiricosy estadisticos o mateméaticos

151 M étodos tedricos

L os métodos tedricos para la presenten investigacion, sirvieron desde € inicio dela
determinacion del problema hasta lainterpretacion de lafactibilidad del proyecto con sus
posteriores conclusiones y recomendaciones.

= Método histérico légico: en lainvestigacion este método sirvié para hacer un andlisis de los
antecedentes.

= Andisis sintesis. mediante este método se analizd el problema, para luego evauar la
factibilidad de su resolucion de formaintegral.

» Induccién- deduccion: con este método se establecieron las generaidades de la poblacion de
estudio para deducir las causas principales para que los estudiantes de cuarto afio no

desarrollen las destrezas asociadas a la multiplicacion.
152 Técnicas de investigacion:

= Revision documental: enlainvestigacion sereviso laliteratura existente sobre | as estrategias

didacticas de desarrollo de las destrezas asociadas a la multiplicacion en e cuarto afio de
educacion basica para elaborar € marco tedrico que sustente lainvestigacion.

= Test de conocimiento: se redlizaron test de conocimiento a los estudiantes del cuarto afo

paralelo B, de la escuela “Arnaldo Merino Mufioz”, para recopilar informacién sobre las

dificultades en la asimilacion de | as destrezas asociadas ala multiplicacion.
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e Observacion participante. mediante esta técnica e investigador fue participe en las
observaciones del aulapara, comprender y describir el problemade lafalta de desarrollo delas

destrezas asociadas a la multiplicacién en cuarto afio y sus causas de origen.
153 M étodos mateméticos estadisticos
Se utilizaron para analizar |os datos recopilados.

= Andlisis descriptivo: mediante este andlisis se recopilé datos de la investigacion con las

técnicas detalladas anteriormente para ser organizados y presentados de manera informativa.
1.6  Resultados previstosen la investigacion.

» Mejorar e desarrollo de destrezas asociadas ala Matematica en los estudiantes de cuarto afio.

» Disefiar una estrategia didactica mediante metodol ogias participativas, donde |os estudiantes
aprendan con materiales y juegos creativos y novedosos.

= Proporcionar recomendaciones préacticas para docentes en la "Escuela Arnaldo Merino

Mufioz" y potencialmente en otros contextos educativos similares.

1.7 Poblacién

Lapoblacion es € grupo de investigacion que se toma como referencia para el proceso de
estudio, aplicando distintas técnicas e instrumentos de eval uacion. El presente proyecto tiene como
poblacion de estudio alos estudiantes de cuarto afio de educacion general basica paralelo “B”, de
laescuela”Arnaldo Merino Mufioz", cuenta con 15 estudiantes y una docente.

Estainvestigacion es descriptiva con disefio de campo, en este trabgjo de investigacion se
describe a los estudiantes de cuarto afio de educacién general bésicay su contexto de desarrollo
seguin las caracteristicas observadas en |a practica docente.

También se caracteriza por estudiar los procesos descriptivos y determinar las
caracteristicas habituales de la poblacion a analizar. Esta metodologia busca dar una respuesta
coherente hacia la pregunta de investigacion formul ada anteriormente. De esta manera se fomenta
la utilizacién de una matriz autébnoma basada en los resultados que se prevén (Gomez, 2015).

Esta investigacion esta clasificada en un enfoque mixto, dado que se percibe un tipo de
investigacion cuantitativa, porque se planea recabar informacion numérica, para diagnosticar €

nivel de dominio de las destrezas asociadas a la multiplicacion y su posterior evaluacion de la
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estrategia didactica planteada, a su vez los elementos cualitativos analizan las percepciones y
experiencias de los estudiantes y docente del cuarto afio de EGB que se realizaran mediante

entrevistas grupales y observacién participante.

La categoria principal de la investigacion es desarrollo de destrezas asociadas a la
multiplicacion en e cuarto afio de EGB.
1.8 Importancia

El presente escrito evidencia, e desconocimiento de las destrezas asociadas a la
multiplicacion de los estudiantes de cuarto afio de educacion general basica paralelo “B”, de la
escuela “Arnaldo Merino Mufioz”, se evidencia que la practica docente se enfoca a una
metodologia tradicional que no incentiva el interés de los estudiantes por los temas tratados en
Matemética. Bgjo este contexto, se propone disefiar una estrategia didéctica eficaz y significativa
paramejorar el desarrollo de las destrezas asociadas ala multiplicacion segin e curriculo vigente,
para lograr un aprendizaje donde los estudiantes aprenden a resolver problemas diarios con los
recursosy conocimientos del aula de clases.

19  Necesidad social

El fin de laeducacién es fomentar el pensamiento critico en los estudiantes para entregar a
la sociedad personas capaces de ayudar en €l crecimiento de un pais en todos |os &mbitos posibles,
para ello cada estudiante se desarrolla en varios campos educativos, pero hay asignaturas que
aportan significativamente esta meta planteada, una de €ellas es la Matematica que fomenta en €l
estudiante la resolucion de problemas en la vida diaria, logrando que se desarrollen ciertas
destrezas y unamejor convivencia en la poblacion.

1.10 Novedad
Para concretar laidea central del presente documento de investigacion se concibe que, €l

uso de recursos didécticos es esencial ya que este facilita € proceso de ensefianza/aprendizaje
permitiendo la adquisicion de un conocimiento significativo y duradero.

En €l proyecto deinvestigacion se disefiara una estrategia didactica donde se logre articul ar
un conjunto de acciones o actividades paraque mejore €l desarrollo de las destrezas asociadas ala
multiplicacion en los estudiantes de cuarto afio de EGB.

1.11 Actualidad cientifica
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En la educaciéon Matemética hay varios métodos de aprendizaje, para enseflar las
multiplicaciones a nifios en su primera etapa de aprendizaje, es esencial manejar estrategias activas
gue fomenten la participacion e interés de | os estudiantes mediante juegos y materiales concretos,
y otra metodologia es € aprendizaje mediante la resolucion de problemas. Esta metodologia se
centra en e desarrollo de habilidades analiticas y € pensamiento critico, brindando a los
estudiantes la oportunidad de aplicar conceptos mateméticos en situaciones del mundo real, esto
debido a que la resolucién de problemas no solo estimula la comprension profunda de los
conceptos, sino que también promueve la autonomiay la creatividad en € proceso de aprendizaje
(Bagué, 2021).

Laresolucion de problemas como estrategia de ensefianza en Matematicavamésaladela
memorizacion de férmulas y procedimientos, ya que los estudiantes enfrentan desafios
mateméticos de manera activa, fomentando la exploracion y la experimentacion. Al enfrentarse a
problemas concretos, |0s estudiantes no solo adqui eren habilidades cuantitativas, sino que también
desarrollan la capacidad de plantear preguntas, formular hipétesisy encontrar soluciones.

El presente trabajo de investigacidn esta compuesto por unaintroduccion y tres capitul os.
En laintroduccion se da a conocer € problema gue motiva el desarrollo de lainvestigacion, junto
con su justificacion, mencionando las causas y consecuencias de la falta de desarrollo de las
destrezas asociadas a la multiplicacion en los nifios de cuarto afio de EGB. Ademas, se presentan
los objetivos que se plantean resolver y su importancia, destacando el aporte que ofrece para
resolver el problema en contextos similares.

En @ capitulo | se muestran los referentes tedricos de las destrezas asociadas a la
multiplicacion haciendo un andlisis desde las definiciones generales hasta los antecedentes
internacionales y nacionales de trabajos similares alainvestigacion planteada. En el capitulo 11 se
desarrolla la metodologia para € desarrollo de la investigacion, la justificacion del tipo de
investigacion y finamente el proceso seguido para € diagnostico del problema.

A continuacién, se da paso a capitulo 111, donde se presenta la propuesta didéactica para €l
desarrollo de las destrezas en la operacion Mateméatica de la multiplicacion y su respectiva

validacion con los indicadores necesarios.
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2 CAPITULO 1: MARCO TEORICO
En este capitulo se presentan los referentes tedricos del desarrollo de las destrezas

asociadas a la multiplicacion en la asignatura de Matemética. Primero se hace un andlisis de la
importancia de la Matematica para la vida diaria 'y su motivacion para ser estudiada, luego se
plasma informacién referente a la ensefianza y aprendizaje de la Matemética en e subnivel
Elemental de EGB. Seguido de la definicion de la operacidn de la multiplicacion, su secuenciade
aprendizaje, |las destrezas con criterio de desempefio enfocados en la operaci 6n delamultiplicacion
en e subnivel elemental, los métodos didécticos que favorecen al aprendizaje de esta operacion
Matemética y finamente un breve antecedente de los trabagjos similares a esta investigacion,
partiendo desde trabgjos internacionales hasta nacionales con aportacion importante para €l
desarrollo del presente tema.

2.1 Ensefilanzay aprendizaje delas Mateméticas: importancia paralavidadiariay
motivacion para su estudio.

Las Mateméticas, a menudo vistas como disciplina abstractay tedrica, son fundamental en
lavidadiaria de las personas. Desde |as tareas mas simples hasta los desafios méas complejos, las
Matematicas estén intrinsecamente entrelazadas en diversas actividades cotidianas. Esto debido a
gue desde para calcular presupuestos hasta entender tasas de interés y planificar inversiones, las
personas dependen de las Matematicas para tomar decisiones financieras informadas y evitar el
endeudamiento excesivo o la pérdida de capita (Zapana, 2021).

Asimismo, en el contexto de las comprasy las transacciones comerciales, las Mateméticas
también desempefian un papel crucial. Calcular descuentos, impuestos y precios unitarios son
actividades Mateméticas comunes al realizar compras en cualquier establecimiento. De igual
manera, en un mundo cada vez mas digital, comprender conceptos como porcentajes y
proporciones es esencial para evaluar ofertasy comparar precios en linea.

Por otro lado, dentro del ambito profesional, las Matematicas son la base de muchas
disciplinas, desde laingenieria, lacienciade datos hastalamedicinay laarquitectura. Las personas

gue trabagjan en estos campos utilizan constantemente conceptos mateméticos para resolver
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problemas, analizar datos y disefiar soluciones innovadoras. Por eemplo, los ingenieros
estructurales confian en las Mateméticas para calcular |a resistencia de los materiales y disefiar
edificios seguros, mientras que los cientificos de datos utilizan algoritmos mateméticos para
extraer informacién valiosa de conjuntos de datos masivos (Covefia, 2023).

De igual manera, cabe destacar que las Mateméticas juegan un papel vital en la vida
cotidiana en cuanto a toma de decisiones y resolucion de problemas. Todo esto partiendo de la
base de que las mismas proveen la capacidad de pensar de maneralégicay analitica, habilidades
inherentes a estudio de las Mateméticas, ayuda a las personas a abordar desafios de manera
efectivay atomar decisiones fundamentadas en la evidencia. Desde resolver problemas simples
en la cocina hasta abordar cuestiones més complejas en €l trabajo o en la vida personal, las
habilidades Mateméti cas son un activo invaluable.

La motivacion para el aprendizagje de las Matematicas es un factor crucial que influye en
el rendimiento académico y € compromiso de los estudiantes con la materia. Para muchos
estudiantes, las Matematicas pueden percibirse como una disciplina dificil o abstracta, o que
puede afectar su nivel de motivacion y su actitud hacia el aprendizgje. Por lo tanto, esimperativo
entender qué factores pueden influir en la motivacion de los estudiantes y como |os educadores
pueden fomentar un ambiente que promueva un interés genuino y duradero en las Matematicas
(Caderén, 2022).

L as motivaciones presentes en el proceso de ensefianza son laintrinseca (cuando lapersona
fija su interés por e trabajo, demostrando un papel activo en la consecucién de sus fines,
aspiraciones y metas), extrinseca (cuando se tienen en cuenta factores de caracter externo, como
las ventajas que ofrece la actividad que se realiza, constituyendo un medio parallegar aun finy
no un fin en si misma) y global del alumnado. (Quevedo, Quevedo, & Téllez-Trani, 2016)

Uno de los factores clave que influyen en la motivacion para € aprendizaje de las
Mateméticas es la percepcién derelevanciay utilidad. Lo cual se fundamenta debido aquelagran
mayoria de estudiantes tienden a estar mas motivados cuando entienden como los conceptos
matematicos se aplican en e mundo real y como pueden beneficiarlos en su vida cotidiana. En
donde los educadores pueden ayudar a aumentar la motivacién de los estudiantes a proporcionar
giemplos concretos y aplicaciones practicas de los conceptos matematicos, mostrando como se

utilizan en campos como laingenieria, laeconomiao laciencia
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Los estudiantes tienden a estar mas motivados cuando creen que pueden triunfar en la
materiay cuando reciben retroalimentacion positiva que refuerza su confianza en sus habilidades.
Por |o tanto, esimportante que | os educadores proporcionen oportuni dades para que | os estudiantes
experimenten el éxito y celebren sus logros, 10 que puede aumentar su autoconfianza y su
motivacion para seguir aprendiendo (Lyle, 2021).

Finalmente, cabe destacar que la influencia del entorno de aprendizaje también es crucial
parala motivacion de los estudiantes. Esto debido a que un ambiente de aprendizaje positivoy de
apoyo, donde | os estudiantes se sienten seguros para expresar sus ideas, hacer preguntasy cometer
errores, puede fomentar la motivacion intrinsecay el compromiso con las Mateméticas.

2.2 Ensefianzay aprendizaje delas Matematicas en e subnivel Elemental de Educacién
General Bésica.

En la educacion general basica, las Matematicas son fundamentales en el desarrollo
cognitivo y académico de los estudiantes. Ya que, a partir de los primeros afios escolares, se
introduce alos nifios en conceptos mateméti cos basi cos que sientan | as bases para su comprension
futurade ladisciplina. En esta etapa, €l objetivo principal es cultivar unacomprensién intuitivade
los nimeros, las formas y |as operaciones basicas, através de actividades lUdicas y précticas que
fomenten & aprendizaje activo y laexploracién (Corral, 2023).

El Curriculo Nacional de Ecuador se destaca como uno de los elementos clave en e dmbito
educativo, con € propdsito de estructurar y gjecutar las acciones que forman parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

. Se define al curriculo como “la expresion del proyecto educativo, en el cual se plasman
las intenciones educativas del pais, sefidlando pautas de accion u orientaciones sobre como
proceder para hacer realidad estas intenciones y comprobar que efectivamente se han alcanzado”
(Ministerio de educacion., 2016, p. 4)

El curriculo Nacional estadividido en areas, nivelesy subniveles educativos. El Ministerio
de Educacion (2016) sefiala que los elementos curriculares son: “objetivos generales del area,
objetivos de los subniveles, objetivos de las areas por subnivel, contenidos basicos determinados
en destrezas con criterio de desempefio y criterios de indicadores por subnivel y area” (Ministerio
de educacion., 2016, p. 12).

El enfoque del area de Matemédticas en € curriculo nacional se centra en desarrollar

habilidades fundamentales que permitan a los estudiantes comprender y aplicar conceptos

26



mateméaticos en una variedad de contextos. Motivo por e cual, desde los primeros niveles de
educacion hasta los mas avanzados, € curriculo busca cultivar una comprension profunda de los
principios matematicos, fomentando e razonamiento 6gico, la resolucion de problemas y la
capacidad de comunicar ideas Matematicas de maneraclaray efectiva (Matute, 2020).

El &ea de Matemdticas en e curriculo nacional busca desarrollar habilidades de
comunicacion Matemética, donde |os estudiantes aprenden a expresar sus ideas de maneraclaray
coherente, utilizando un lenguaje matematico preciso y adecuado. Contextualizacién bajo la cual
dicha habilidad se vuelve crucia para compartir conocimientos, colaborar con otros y resolver
problemas de manera colaborativa, preparando a los estudiantes para € trabajo en equipo y la

interaccion socia en diversos contextos.

2.3 Multiplicacién como operacion Matematica

La multiplicacién es una de las operaciones fundamentales en Mateméticas que consiste
en lasumarepetida de un nimero consigo mismo un determinado nimero de veces. Esta operacion
tiene una amplia gama de aplicaciones en diversas &reas, desde la aritmética bésica hastalaciencia
y laingenieria avanzadas. En su forma més simple, la multiplicacién puede entenderse como una
forma abreviada de agregar grupos iguales de nimeros. Por gjemplo, 3 * 4 se puede ver como la
suma de tres grupos de cuatro, |0 que resulta en un total de doce (Blanco, 2021).

Una de las principales caracteristicas de la multiplicacién es su capacidad para escalar
cantidades de manera eficiente. Esto debido a que a multiplicar un nimero por otro mayor que
uno, €l resultado es un valor mayor que e nimero original. Lo cual se utiliza cominmente en
situaciones de proporcién y en € caculo de areas y volumenes en geometria. Ademas, la
multiplicacion es esencia en la resolucion de problemas relacionados con tasas, porcentgjes y
proporciones en € contexto financiero y econémico.

Ademas de su aplicacion en la aritmética basica, |a multiplicacion también es fundamental
en &reas mas avanzadas de las Mateméticas, como e agebra y € célculo. En dgebra, la
multiplicacion se utiliza para manipular y ssimplificar expresiones algebraicas, mientras que, en
calculo, se aplica en la derivacion e integracion de funciones. Tales aplicaciones mas avanzadas
demuestran la versatilidad y la importancia continua de la multiplicacion en € desarrollo de

conceptos matematicos mas compleos (Romero, 2022).
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Otra caracteristica notable de la multiplicacion es su relacién con otras operaciones
Mateméticas, como la division y la potenciacion. Esto porgque la multiplicacion y la division son
operacionesinversas entre si, por lo que multiplicar un nimero por su inverso resultaen el nimero
origina. Ademas, la multiplicacion se utiliza en la potenciacion para calcular exponentes, donde
un numero se multiplica por si mismo un nimero determinado de veces.

2.4  Secuenciaen el proceso de aprendizaje delas operaciones de multiplicacion

Segun (Corral, 2023), la secuencia en € proceso de aprendizge de las operaciones de

multiplicacion se compone de las siguientes etapas:

24.1 Introduccién de conceptos basicos.

En estaetapainicial, los estudiantes son presentados a la multiplicacion como unaforma de
agregar cantidades iguales varias veces. Los educadores utilizan manipulativos y eemplos
concretos para ayudar a los estudiantes a comprender e significado de la multiplicacién y cdmo
serelaciona con la adicion.

24.2 Desarrollo delafluidez en la memorizacién de hechos.

A medida que los estudiantes avanzan, se les ensefia a memorizar los productos de
multiplicacion basicos, como las tablas de multiplicar. Esta fluidez en la memorizacion de hechos
facilitael clculo rapido y preciso en etapas posteriores del aprendizaje.

2.4.3 Introduccién de propiedadesy reglas.

L os educadores presentan a los estudiantes propiedades importantes de la multiplicacion,
como la propiedad conmutativa y la propiedad distributiva. Estas reglas ayudan a los estudiantes
a comprender como la multiplicacion funciona'y como pueden aplicarla de manera efectiva en
diferentes situaciones.

2.4.4 Dominio de algoritmos de multiplicacion estandar .

A medida que los estudiantes progresan, aprenden agoritmos estandar para redizar
multiplicaciones de nimeros de varios digitos. Incluye métodos como la multiplicacion parcial y
la de celdas, que les permiten resolver problemas de manera eficiente y precisa.

2.4.5 Aplicacion en situaciones del mundo real.

L os estudiantes tienen la oportunidad de aplicar sus habilidades de multiplicacion en contextos del
mundo real, como la resolucion de problemas de palabras y la aplicacion de la multiplicacion en
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situaciones cotidianas. Esto les ayuda a ver larelevanciay la utilidad de la multiplicacion en sus
vidas diarias.

2.4.6 Exploracion de conceptos avanzados.

En etapas mas avanzadas del aprendizagje, |os estudiantes exploran conceptos mateméticos
mas complejos relacionados con la multiplicacién, como la multiplicacion de fracciones,
decimales y nUmeros enteros. Esto amplia su comprension de lamultiplicacion y |os prepara para
enfrentar desafios matemati cos mas sofisticados en €l futuro.

En conjunto, estas etapas forman una secuencia coherente en el proceso de aprendizaje de
las operaciones de multiplicacion, lo que contribuye significativamente a desarrollo de una
comprension sblida y duradera de este concepto matemético fundamental. Al pasar
progresivamente por cada etapa, |0s estudiantes pueden construir sobre sus conocimientos previos,
consolidar nuevas habilidades y aplicar conceptos en contextos cada vez mas desafiantes.

2.5 Destrezasasociadas a la multiplicacion

Segun (Lé&zaro, 2021), las principales destrezas asociadas a la multiplicacion son:

251 Razonamiento matematico

El razonamiento matemético es una habilidad critica asociada con la multiplicacion que
implica la capacidad de comprender y aplicar conceptos mateméticos de manera logica y
coherente. En el contexto de la multiplicacién, € razonamiento matematico se manifiesta en la
capacidad de entender las propiedades y reglas que rigen esta operacién. Esto debido a que los
estudiantes necesitan razonar sobre la propiedad conmutativa de la multiplicacion, que establece
gue el orden de los factores no afectaa producto final. Siendo que dicho tipo de razonamiento les
permite comprender que el resultado de multiplicar dos nimeros es el mismo independientemente
del orden en que se los multiplique (Cedefio, 2020).

Bajo tales parametros, € razonamiento matematico es esencial pararesolver problemas de
multiplicacion de manera eficaz y eficiente. Los estudiantes deben emplear un razonamiento
deductivo paraidentificar los datos relevantes en un problema, asi como |las estrategias y técnicas
apropiadas para encontrar la solucion. Ya que tal proceso requiere una comprension profunda de
los conceptos mateméticos subyacentes y la habilidad de aplicarlos de manera creativa para

resolver problemas Unicos.
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Otra faceta importante del razonamiento matematico en relacion con la multiplicacion es
la capacidad de generalizar y hacer predicciones. Por la cual estudiantes pueden usar su
razonamiento matemético para identificar patrones en secuencias de nimeros multiplicativos y
formular reglas generales que los describan. Dicha capacidad de generalizacion les permite
extrapolar los resultados de la multiplicacion a situaciones mas amplias y predecir tendencias
futuras.

2.5.2 Resolucion de problemas

La resolucion de problemas es una destreza asociada a la multiplicacion, ya que esta
operacion se utiliza en varias situaciones para encontrar soluciones a problemas numéricos y
contextuales. En donde los estudiantes que dominan la multiplicacion tienen la capacidad de
identificar y aplicar estrategias efectivas para abordar problemas que requieren € uso de esta
operacion Matemética. Ya que a enfrentarse a un problema que involucra la multiplicacién, los
estudiantes deben comprender el problema, identificar lainformacién relevantey determinar cdmo
utilizar lamultiplicacion para encontrar la solucion (Mora, 2022).

Una de las habilidades clave en la resolucion de problemas de multiplicacion es la
capacidad de interpretar la informacion presentada en €l problemay traducirla en una expresion
Matemética utilizando lamultiplicacién. Lo cual implicacomprender qué representan |os nimeros
y las cantidades en e contexto del problema y como se relacionan entre si. Por gemplo, a
enfrentarse a un problema que involucra la multiplicacién de dos cantidades para encontrar un
total, los estudiantes deben identificar qué nimeros representan cada cantidad y como se combinan
mediante la multiplicacion.

25.3 Habilidades cognitivas

L as habilidades cognitivas son cruciales como destrezas asociadas ala multiplicacion, ya
gue esta operacion Matemética requi ere procesos mental es compl gjos pararealizarse con éxito. En
primer lugar, la multiplicacion implica la capacidad de mantener y manipular niUmeros en la
memoria de trabajo. Los estudiantes deben recordar |0s niUmeros que estan multiplicando y seguir
los pasos del agoritmo de multiplicacién mientras realizan los calculos. Lo cua requiere una
atencion sosteniday la capacidad de manejar multi ples elementos de informaci dn simultaneamente
(Gamboa, 2020).

Cabe destacar que la multiplicacion implicala habilidad de redlizar procesos de g ecucién

mental, como la multiplicacion de niUmeros de varios digitos o la estimacién rdpida de productos,
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esto debido aque los respectivos estudi antes deben ser capaces de visualizar losnimerosy realizar
calculos mentales con precision y eficiencia. Lo cual requiere habilidades de percepcion espacial
y la capacidad de manipular mentalmente los nimeros para llegar a una solucion.

Otra habilidad cognitiva asociada a la multiplicacion es la capacidad de pensar de manera
abstracta y simbdlica. Ya que los estudiantes deben entender que los nimeros representan
cantidades abstractas y que lamultiplicacion es una operacion simbdlica que puede aplicarse auna
amplia variedad de situaciones. Factor que requiere abstraerse de situaciones concretas y
generalizar los conceptos matemati cos mediante diferentes contextos.

26  Destrezascon criterio de desempefio enfocados en la operacion de la multiplicacion
del &rea de Matemética en €l subnivel elemental.

Se define a las destrezas con criterio de desempefio como los aprendizajes basicos que se
aspira a promover en los estudiantes en un area'y un subnivel determinado de su escolaridad. Las
destrezas con criterios de desempefio refieren a contenidos de aprendizaje en sentido amplio
destrezas o habilidades, procedimientos de diferente nivel de complejidad, hechos, conceptos,
explicaciones, actitudes, valores, normas con un énfasis en el saber hacer y en la funcionalidad de
lo aprendido. (Ministerio de educacion., 2016, p. 25).

En este subnivel, “los estudiantes reconocen situaciones y problemas de su entorno y los
resuel ven aplicando las operaciones basicas (suma, resta, multiplicacion y division) con nimeros
de hasta cuatro cifras, dentro de un contexto real o hipotético relacionado con su entorno
(Ministerio de educacion., 2016, p. 74). Esto desarrollaen los estudiantes, |a capacidad de resolver
problemas de la vida diaria, reconociendo que la Matematica es una herramienta importante y
necesaria que les permite comprar en la tienda, calcular la fecha de su cumpleafios, contar sus
juguetes etc, razon por la cua aprecian €l conocimiento de esta asignatura.

El presente trabajo esté basado en desarrollar las destrezas con criterio de desempefio
enfocados en |a operacién de la multiplicacion, estas destrezas se detallan a continuacion:

M.2.1.27. Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de

multiplicar) con lamanipulacion y visualizacion de material concreto.

M.2.1.28. Aplicar lasreglas de multiplicacion por 10, 100y 1 000 en nimeros de hasta dos

cifras
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M.2.1.29. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion en el

calculo escrito y mental, y en laresolucion de problemas. (Ministerio de educacion., 2016,

p. 83).

Paraquelas destrezas con criterios de desempefio | ogren fomentar | os aprendi zajes basi cos,
se deben aplicar estrategias didéacticas innovadoras que ayuden ala comprension de los diferentes
temas.

Segun laestructura del curriculo, para conocer € grado de aprendizaje que se espera haya
alcanzado e estudiante, se debe aplicar un criterio de evaluaciéon. Las destrezas descritas
anteriormente, comparten el criterio de evaluacion que menciona: CE.M.2.2. Aplica estrategias
de conteo, & concepto de nimero, expresiones Mateméti cas sencillas, propiedades delasumay la
multiplicacion, procedimientos de cdlculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y
division exacta (divisor de unacifra) con nimeros naturales hasta 9 999, paraformular y resolver
problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada | os resultados obtenidos.
(Ministerio de educacion., 2016, p. 83).

2.7 Edstrategiasdidacticas para el desarrollo de destrezas de la multiplicacion.

Las estrategias didacticas son herramientas fundamentales en € proceso de ensefianza 'y
aprendizaje de la multiplicacion, dichas estrategias son técnicas y enfoques utilizados por los
educadores para facilitar la comprension y e dominio de este concepto matemético por parte de
los estudiantes. Unaestrategiacomunmente empleada es €l uso de materiales manipul ativos, como
bloques de construccion o fichas, que permiten alos estudiantes visualizar y manipular cantidades
para comprender mejor los conceptos de multiplicacion (Macias, 2021).

Aparte del uso de materiadles manipulativos, los educadores también pueden emplear
estrategias de modelado y demostracion para ensefiar la multiplicacion. Esto implica que el
maestro muestre como resolver problemas de multiplicacién, paso a paso utilizando ejemplos
claros y comprensibles para los estudiantes. En donde a través del modelado, los estudiantes
pueden observar y comprender los procesos mental esinvolucrados en lamultiplicacién, lo queles
ayudaainternalizar y aplicar estos conceptos por si mismos.

Otra estrategia didéactica efectiva es la diferenciacion instruccional, que implica adaptar €
enfoque de ensefianza para satisfacer |as necesidadesindividual es delos estudiantes. Lo cual puede
incluir la agrupacién de estudiantes segun su nivel de habilidad en multiplicacién y la asignacion

de actividades y gercicios que se gjusten a sus necesidades especificas. Ya que, al diferenciar la
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instruccion, los educadores pueden proporcionar un apoyo adicional a los estudiantes que lo
necesitan y desafios adicionales a aquell os que estan listos para avanzar (Oyarzo, 2024).

Ademés, las estrategias de resolucion de problemas pueden ser efectivas para ensefiar
multiplicacion, ya que permiten a los estudiantes aplicar activamente sus conocimientos
matematicos en contextos practicos y significativos. Facilitandole asi a los docentes poder
presentar problemas de multiplicacion en formatos, como situaciones reales o problemas de
palabras, y guiar a los estudiantes a resolverlos. Lo cual ayuda a los estudiantes a desarrollar
habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas mientras aplican conceptos de
multiplicacion en diferentes situaciones. Las estrategias didacticas empleadas con mayor
efectividad para € debido desarrollo de destrezas de multiplicacion son:

2.7.1 M odelado visual

El modelado visual es una estrategia didéctica altamente efectiva para € desarrollo de
destrezas de multiplicacién, ya que proporciona a los estudiantes una representacion concreta y
tangible de los conceptos mateméticos involucrados. A través del modelado visual, los estudiantes
pueden ver y manipular objetos fisicos o representaciones gréficas que les ayudan a comprender
los principios subyacentes de la multiplicacion. Por giemplo, a utilizar bloques de construccion o
fichas manipulativas, los estudiantes pueden agrupar y contar objetos para comprender cdmo se
combinan cantidades iguales en la multiplicacion (Rabasco, 2022 citado por Péez, 2023).

El modelado visual también puede implicar el uso de representaciones graficas, como
diagramas o cuadros, parailustrar conceptos matematicos relacionados con la multiplicacion, en
donde los estudiantes pueden utilizar diagramas de barras o cuadriculas para representar
multiplicaciones como un area rectangular, lo que les ayuda a visualizar cdmo se combinan dos
nimeros para formar un producto. Tales representaciones gréaficas hacen que los conceptos
abstractos de la multiplicacion sean mas accesibles y comprensibles para los estudiantes.

Ademas de proporcionar una representacion visual de los conceptos de multiplicacion, el
modelado visual también fomenta la participacion activa de los estudiantes en € proceso de
aprendizaje, ya que al manipular objetos fisicos o crear representaciones graficas, |0s estudiantes
estan involucrados activamente en la construccion de su comprension Matematica. Lo cua les
permite explorar conceptos, hacer conexionesy descubrir patrones por si mismos, 1o que promueve

un aprendizaje més profundo y significativo.
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27.2 Practica estructurada

La préactica estructurada es una estrategia didactica fundamental para €l desarrollo de
destrezas de multiplicacion, ya que proporciona a los estudiantes la oportunidad de consolidar y
reforzar sus conocimientos através delarepeticion guiaday laaplicacion sistematica de conceptos
matematicos. Esta estrategia implica la realizacion de una serie de gercicios o actividades
disefiadas para practicar y mejorar habilidades especificas de multiplicacion. La préactica
estructurada permite a los estudiantes trabajar de manera gradual desde problemas simples hasta
mas complejos, 1o que les permite desarrollar confianzay competenciaen lamultiplicacién (Silva,
2020).

Una de las ventajas clave de |la practica estructurada es que proporciona a los estudiantes
retroalimentacion inmediata sobre su desemperio, ya que, a completar gercicios de practica, los
estudiantes reciben comentarios sobre la precisidn de sus respuestas y pueden identificar errores o
areas de dificultad que necesitan atencion adicional. Ta retroalimentacion ayuda alos estudiantes
a corregir errores y mejorar su comprension de los conceptos de multiplicacion a medida que
avanzan en su practica.

Asimismo, la préctica estructurada permite a los estudiantes desarrollar fluidez en la
multiplicacion, 1o que implica la capacidad de redlizar calculos de manera répida y precisa. A
través de la repeticion guiada de problemas de multiplicaci6n, los estudiantes pueden automati zar
susrespuestasy mejorar su velocidad y precision en € célculo. Factor esimportante en situaciones
donde se requiere una respuesta répida, como en pruebas estandarizadas o en la resolucion de
problemas del mundo real.

2.7.3 Juegosy actividades interactivas

Los juegosy actividades interactivas son otra estrategia didactica altamente efectiva para
el desarrollo de destrezas de multiplicacion, ya que ofrecen alos estudiantes una forma divertida
y motivadora de practicar y consolidar sus habilidades Matematicas. Tales actividades involucran
a los estudiantes de manera activa y les brindan la oportunidad de aplicar conceptos de
multiplicacion en un contexto ludico y colaborativo. Al participar en juegos y actividades
interactivas, los estudiantes pueden desarrollar un entendimiento méas profundo de la

multiplicacion mientras se divierten (Rivera, 2021).

34



Una de las ventajas clave de los juegos y actividades interactivas es que proporcionan un
entorno de aprendizaje practico y experiencial. Permitiéndole a los estudiantes experimentar 1os
conceptos de multiplicacion de manera préctica y concreta, 1o que les ayuda a internalizar y
comprender |os principios mateméti cos de manera efectiva. Al participar en juegos de mesa, juegos
de cartas o actividades en linea, los estudiantes pueden ver como se aplican los conceptos de
multiplicacion en situaciones reales y desarrollar habilidades de resolucion de problemas de
manera préctica.

Finalmente, se puede inferir que los juegos y actividades interactivas fomentan la
colaboracion y la competencia amistosa entre los estudiantes, ya que a trabajar en equipos o
competir entre si, los estudiantes pueden compartir ideas, discutir estrategias 'y aprender unos de
otros, dicha interaccion social no solo hace que el aprendizaje sea més divertido y atractivo, sino
gue también promueve un ambiente de apoyo mutuo donde | os estudiantes se sienten motivados a
mejorar sus habilidades de multiplicacion.

2.7.4 Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), como estrategia metodolégica de
aprendizaje.

El Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) es una metodol ogia educativa que se centra
en el estudiante y su capacidad para resolver problemas de manera activay colaborativa. En este
enfoque, los estudiantes se enfrentan a situaciones complejas y desafiantes que requieren la
aplicacion de conocimientosy habilidades paraencontrar soluciones. Todo esto debido aque dicho
aprendizaj e se basa en la premisade que | os estudi antes aprenden mejor cuando estan involucrados
en laresolucion de problemas auténticos, |o que les permite desarrollar un entendimiento profundo
y duradero de los conceptos (Villacis, 2022).

2.75 Actividades didacticas basadas en €l ABP para para el desarrollo de destrezas
asociadas a la multiplicacion.

(Paredes, 2016) menciona que | as actividades basadas en el ABP resultan ser estimulantes
para los estudiantes, esto debido a que permiten plantear preguntas o acciones con base en la
indagacion y experimentacion. Por ende, e autor recomienda diferentes estrategias que permiten
mejorar |as destrezas:

Ensayo y error: esta actividad proporciona varias dternativas que tengan posibles

soluciones que permita al estudiante probar cada una de €ellas, en la multiplicacion los
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estudiantes resol veran problemas o gjercicios propuestos por € docente en hojas de trabagjo,
el guia o docente dara instrucciones claras de trabajo , una de ellas serd € tiempo de
glecucion de la actividad para posteriormente resolver 1os gercicios en € pizarrén junto
con los estudiantes para que corrijan sus trabgjo o comprueben que €l desarrollo de la
actividad esté resuelta de manera correcta

Resolucion de problemas mas simples. Se simplifica los problemas para tratar de

resolverlas desde cantidades més pequefias, de esta manera el estudiante puede entender €l
problema desde pequefios pasos, se debe comenzar con multiplicaciones o gercicios
basicos para corregir € problema de latransicion del proceso de aprendizaje de la suma a
la multiplicacion.

Graficar su solucién: presentar la solucion del problema de forma visual. Esto permite
que el estudiante cree unaideafisicaque le contribuya a generar nuevasideas pararesolver
el caso. En la multiplicacion se debe combinar la resolucion numeérica con la resolucion
graficaen los casos que se presten para las dos soluciones.

Para que esta estrategia de aprendizaje cumpla con su objetivo, € docente debe
comprender y aplicar claramente este método de ensefianza aprendizaje, a fina los estudiantes
adquirirén las habilidades y competencias necesarias pararesolver problemas de lavida diariaque
impliguen multiplicacion.

2.8 Antecedentes del desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion en cuarto afo
de EGB.
En & desarrollo de esta investigacion, se consultaron varios trabgjos académicos

relacionados a mejorar |as destrezas de la multiplicacién en nifios de cuarto grado, partiendo de
investigaciones internacionales hasta documentos nacionales que aportaron con valiosa
informacion en e transcurso de nuestro tema de estudio.

En & marco internacional, se toma en cuenta el trabajo elaborado por (Alvarez, 2017),
titulado “El juego para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en los nifios de 4 afios de
edad en la I.E. Guillermo Gelman, Urbanizacion San José de la Ciudad de Piura”, esta
investigacion fue hechaen € pais de Pert. Se enfoca en e disefio de una estrategia didécticaen la
gue e juego congtituye un excelente medio que fortalece las nociones de cualidad, cantidad,
numero, medida, espacio y tiempo, superandose tradicionales ideas sobre la extrema compl gidad
de las Mateméticas, promoviendo un escenario agradable a las facultades socio-emocionales de

los nifios. Se destaca en este trabgjo la implementacion del juego durante las etapas que propone
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Piaget, mejorando € juego el aprendizaje, desarrollo, habilidades, destrezas y capacidades de los
nifios.

Otro trabajo académico tomado como referencia es la investigacion redlizada en la
universidad de autbnoma de Barcelona, en Esparia, donde se da a conocer larelacion del juego y
el aprendizaje matematico. El objetivo del trabajo fue la creacion de grupos enfocados en el juego
y € aprendizaje matemético. Los autores delainvestigacion, (Méque & Arés, 2016), manifestaron
el notable aumento en la Ultima década de como los juegos han contribuido en la educacién
matematica en edades tempranas. El estudio se orientd en la creacion de grupos de investigacion
en didactica de laMatemética en educacion infantil.

En cuanto a trabgjos nacionales, (Farez, 2022) desarrollo su tesis que lleva e nombre de
“Desarrollo del pensamiento |6gico matematico en el aprendizaje de lamultiplicacion mediante el
juego en el cuarto EGB de la Unidad Educativa Corel” , trabagjo de Integracién Curricular previo
a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica. Su objetivo fue:
Contribuir a desarrollo del pensamiento 16gico matemético de los estudiantes de cuarto afio de
Educacion General Bésica de la unidad educativa Corel, mediante e juego en el aprendizaje de la
multiplicacion.

El trabgjo de titulacion permitié fortalecer las nociones Mateméticas: seriacion,
clasificacion y conservacion de la cantidad, tomando como referencia la implementacion de
actividades basadas en la estrategia del juego como € principal factor para e desarrollo del
pensamiento légico, convirtiéndose en una parte esencial para la propuesta de intervencion. En
base alas experiencias obtenidas, se encontré evidenciaque laaplicacion del juego como estrategia
de aprendizaje ha demostrado ser de gran acogida por |os estudiantes de cuarto afio, ademas de
gue se han obtenido resultados importantes en la ensefianza de | as operaciones bésicas.

Por otra parte, (Lojano, 2019), realiz6 su trabajo investigativo denominado “Resolucion de
problemas de multiplicacion con juegos didéacticos en e 4to EGB de la Unidad Educativa Luis
Cordero De Azogues”. trabgjo de Integracion Curricular previo a la obtencion del titulo de
Licenciada en Ciencias de la Educacion Basica. El trabajo tuvo como objetivo: “Proponer juegos
didacticos como estrategia metodol 6gica para la resolucion de problemas de multiplicacion para
el cuarto afo de Educacion Genera Basica’.

El trabajo de investigacion se orientd al andlisis de laimplementacion de juegos didéacticos

para la resolucién de problemas de multiplicacion en € 4to afo Educacion General Basicade la
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Unidad Educativa Luis Cordero de la ciudad de Azogues para € desarrollo y refuerzo del tema
resolucion de problemas de multiplicacion de la Unidad 4 en el bloque de Algebray Funciones.
Dicha investigacion surge de la observacion participante en donde se pudo evidenciar que la
docente no utilizaba estrategias metodologias. Para esta investigacion se trabajo bagjo €l enfoque
socio critico con una metodol ogia cualitativa utilizando sus diferentes técnicas e instrumentos.

A partir de la metodologia se logré evidenciar la mejora en e rendimiento académico de
los estudiantes ya que se obtuvo un promedio 8,74 a nivel del aula lo que quiere decir que los
estudiantes a canzaron los aprendizajes requeridos (AAR). Por consiguiente, se podria decir que
€l uso dejuegosdidacticos en €l aulade clases esimportante puesto que permite quel os estudiantes
presten mayor atencion y concentracion lo que favorece a desarrollo de sus habilidades y
destrezas.

Finalmente setomaen cuenta a (Sandoval, 2018) , con su trabajo de titulacion “Estrategias
metodol 6gi cas motivadoras en € proceso de ensefianza-aprendizaje de lamultiplicacion paranifias
y nifios de cuarto afio de educacién general basica’, € objetivo del trabajo de titulacion fue:
Emplear las herramientas y conocimientos adquiridos para desarrollar un proyecto de orientacion
educativa que favorezcalamotivacion parael aprendizaje en el alumnado. Dicho trabajo serealizd
para obtener € titulo de Master en educacién, con mencion en: orientacion educativa.

Especificamente en este trabgo de fin de master (TFM), se plantean estrategias
motivadoras en la ensefianza de la multiplicacién, tema esencial en € aprendizaje funcional de la
Mateméticay que por su singularidad y proyeccién permite el abordaje de tres ambitos de enorme
importancia en € aprendizgje de la Matematica y de otras areas proyectivas. comprension de
conceptos; seguimiento de procesos y aplicacion en la solucion de problemas, favoreciendo €l
desarrollo de habilidades cognitivas, la manipulacion de material concreto, la participacion
individual y colectivaen actividades|udicas, € trabajo interdisciplinar, lacomprensiony e disefio
de algoritmos, asi como su aplicacion en la solucién de problemas.

Se desarrollaron catorce sesiones de aprendizaje con un tiempo prudencial, 10s recursos
utilizados fueron material del medio y Tics, Se aplicaron las evaluaciones en |os tres momentos
(inicial, procesual, fina), se realizo un analisis comparativo mediante el uso de un cuestionario
con ocho reactivos en dos grupos (pre-pos), sintetizado en listas de cotgjo que permitieron

determinar la eficiencia de la propuesta.
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3 CAPITULOII: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACIONY ESTUDIO DIAGNOSTICO

En este apartado se hace mencion de la estrategia metodol 6gica empleada para lograr los
objetivos planteados mediante métodosy técnicas deinvestigaci on. También se muestrade manera
detallada las fases del proceso investigativo seguido y su proposito. En la parte final del capitulo
se presenta €l andlisis, interpretacion y discusion de los resultados de la etapa de diagnéstico
inicial.

3.1 Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias

Laoperacionalizacion se centraen las categorias del objeto de estudio, esdecir el desarrollo

de destrezas asociadas alamultiplicacién en laasignaturade Mateméticaen e cuarto afio de basica

paralelo “B” de la “escuela Arnaldo Merino Mufioz”.

La operacionalizacion de nuestro estudio esta dividida en dos categorias principales, las
destrezas asociadas ala multiplicacion en el cuarto afio de EGB y las estrategias didécticas para el

desarrollo de dichas destrezas.

Se creaun cuadro que define las categorias, sus definiciones e indicadores para observar y
medir las dimensiones con distintas técnicas acordes a la investigacion, en nuestro trabajo de

investigacion se aplican dos técnicas, una enfocada ala docente de aulay otra alos estudiantes.
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Tabla1l

Operacionalizacion de categorias

CATEGORIAS

Definicion conceptual
de las categorias.

Dimensiones

Indicadores

Técnicas.

Destrezas
asociadas a la
multiplicacion en €
cuarto ano de EGB.

Se define a las destrezas con 1. Memorizar

criterio de desempefio como los
aprendizajes basicos que se
aspira a promover en los
estudiantes en un &ea y un
subnivel determinado de su

escolaridad.
En este subnivel, “los
estudiantes reconocen

situaciones y problemas de su

entorno 'y los resuelven
aplicando las  operaciones
basicas (suma, resta,

multiplicacion y division) con
nimeros de hasta cuatro cifras,
dentro de un contexto real o
hipotético relacionado con su
entorno. (Curriculo de EGB y
BGU Matematica, 2016, p. 25).

paul atinamente las
combinaciones
multiplicativas (tablas de
multiplicar) con la
manipulacion y
visualizacion de material
concreto.

1.1 Identifica y explica

Test de

patrones en las tablas de conocimiento.

multiplicar usando
materiales concretos.

1.2 Recuerday memoriza
las tablas de multiplicar.
1.3 Muestra rapidez y
precision en la respuesta
a las preguntas de
multiplicacion.

2. Aplicar

reglas de
multiplicacion de 10,100
y 1000, con dos cifras.

2.1 Comprende que d
multiplicar por 10, las
cifras de una posicion
dcanzan la posicion
inmediata superior.

2.2 Aplica correctamente
laregla de multiplicacion
por 10, 100y 1,000.

2.3 Multiplica nimeros
naturaes por 10;100 y
1000 , de manera
correcta.
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3. Aplicar la propiedad
conmutativa y asociativa de
la multiplicacion.

3.1 Aplica de manera
razonada, las
propiedades conmutativa
y asociagiva en la
operacion de la
multiplicacion.

32 Usa reglas y las
propiedades conmutativa
y asociativa de la
multiplicacion para
mostrar  procesos Y
verificar resultados.

3.3 Aplica la propiedad
conmutativa y asociativa
en la resolucion de
problemas.

Estrategias didéacticas
para e desarrollo de
destrezas de la
multiplicacion

Las estrategias didacticas son
herramientas fundamentales en
el proceso de ensefianza y

aprendizaje de la
multiplicacion, dichas
estrategias son técnicas Y

enfoques utilizados por los
educadores para facilitar la
comprension y e dominio de
este concepto matematico por
parte de los estudiantes.
(Macias, 2021).

1. Preparacion 0
anticipacion: En esta fase
se motiva a estudiante y se
busca despertar su interés
por la asignatura mediante
una variedad de estrategias

como introducir  casos
reales, redizando una
actividad de enganche;

preguntas, mostrando un
problema; etc. (Standaert y
Troch, 2011)

1.1 La actividad de
motivacion se relaciona
con € objetivo de la
clase.

1.2 Formula preguntas o
aplica actividades que
permiten explorar los
conocimientos  previos
de los estudiantes.

Observacion
participante.
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2. Momento de desarrollo

donde se busca la
construccion del
conoci miento.

21 Se estimula
constantemente el
pensamiento critico 'y
creativo a través de
preguntas y otro tipo de
actividades que generan
indagacion.

2.2 Se plantean
actividades que permiten
gque los estudiantes
construyan el
conocimiento, mediante
la interaccion
(estudiante- docente,
estudiante-estudiante).
2.3 El docente
demuestra conocimiento
y dominio del tema que
Se esta estudiando.

2.4 Los recursos
didacticos, materiales y
metodol 6gicos
empleados, facilitan €
logro del objetivo de la
clase.

25 Las conclusiones,
definiciones y otras
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3. Momento de

consolidacioén y
evaluacion: En ultimo
momento de la clase se
realiza una
retroadimentacion  del
contenido previamente
visto.

4. Climadeaula:

generalizaciones las
elaboran |os estudiantes.

3.1 Las participaciones
de los estudiantes son
retroalimentadas y
enriquecidas  por €
docente y sus pares, de
manera total, oportuna y
eficaz.

3.2 Se evaua sobre los
procesos Y resultados de
las actividades que
realizan los estudiantes,

mediante reflexiones
producto de
autoeval uaciones y

coevaluaciones.

3.3 La evaluacion es
acorde a objetivo de la
clase y @ instrumento
empleado permite
evidenciar €l logro de la
destreza con criterio de
desempefio.

4.1 El lengugje verba y
no verbal que emplea €
docente,

crea un ambiente de
respeto y calidez.
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4.2 El docente
monitorea en forma
preventiva; hay minimas
interrupciones de clase y
larespuestadel docente a
esas actitudes, es
adecuada.

4.3 El docente ofrece
oportunidades, para que
todos los estudiantes
expresen sus propias
ideas sin distincion 'y
participen en igualdad de
condiciones.

Fuente: Elaboracion pro
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3.2 Enfoquedelalnvestigacion
Esta investigacion tiene un enfoque mixto, puesto que combina el enfoque cualitativo y

cuantitativo.

Cualitativo porque se describiran las experiencias, detalles y situaciones particulares de los
estudiantesy docente en el aprendizaje de las destrezas asociadas alamultiplicacion y cuantitativo
porgue se analizaralainformacién recopiladatanto en el diagnostico inicial como en laevaluacion
de la estrategia didéctica planteada.

3.3 Alcancedelainvestigacion

El alcance delainvestigacion es detipo descriptiva, pues buscadesarrollar unadescripcion

de un fendmeno estudiado en un lugar especifico.

En & presente trabgjo de investigacion se describe a los estudiantes de cuarto afio de
Educacién Genera Basicay su contexto de desarrollo, basandose en | as caracteristicas observadas
dentro de la préctica docente. El objetivo es conocer € nivel de conocimiento de las destrezas
asociadas a la multiplicacion, identificar los problemas més evidentes y evaluar las mejoras a

finalizar la aplicacion de la estrategia didactica.

3.4  Declaracién y justificacion del tipo de investigacion

Lainvestigacion segun su nivel de alcance, como se menciond en el apartado anterior, es
detipo descriptiva. Ademés, segun su fuente, lainvestigacion desarrollada es bibliogréfica, puesto
gue se consultan varias fuentes y referentes bibliogréficos para establecer la propuesta didactica
gue ayudaraamejorar € desarrollo de las destrezas de la multiplicacion en los nifios de cuarto afio
de educacién genera basica.

El trabajo de investigacion es desarrollado en su totalidad en e aula de clase de manera
presencial en el curso de cuarto afio de la escuela “Arnaldo Merino”, los métodos y herramientas
de andlisis se aplicaron aunafuente primaraen este caso alos estudiantes y docente, por estarazén

el trabgjo de investigacion segiin lamodalidad es de campo.

La investigacion fue desarrollada durante e periodo lectivo 2023-2024 en € régimen

Costa- Galgpagos, considerando € tiempo de estudio, es unainvestigacion transversal.
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3.5 Méodosempleadosy sus propositos en e contexto deinvestigacion

Se emplearon métodos tedricos y empiricos en esta investigacion. Entre los métodos

tedricos constan:

Método histérico logico: en la investigacion este método sirve para andizar los
antecedentes de trabajos realizados en base a desarrollo de destrezas de la multiplicacion en los
estudiantes de cuarto afio, del problema detectado en |os estudiantes de cuarto afio, el método sirve
parae andisisdel procesoy metodologiallevado por ladocentey los problemas que laprofesional

considere que inciden en lafalta de desarrollo de | as destrezas asociadas a la multiplicacion.

Andlisis sintesis: mediante este método se analizara € problema, para luego evaluar la

factibilidad de su resolucién de formaintegral.

Induccion- deducciédn: con este método se estableceran las generalidades de la poblacion
de estudio paradeducir las causas principal es para que | os estudiantes de cuarto afio no desarrollen
las destrezas asociadas a la multiplicacion.

3.6 Instrumentosderivados dela metodologia seleccionada.

Las técnicas e instrumentos que se utilizan en esta investigacion se aplican en dos
momentos, €l primero para diagnosticar € nivel de dominio de las destrezas asociadas a la
multiplicacion y el segundo en la valoracion de la factibilidad de la estrategia didéactica.

3.7  Descripcion delastécnicas einstrumentos seleccionados.
Los instrumentos sel eccionados son €l test de conocimiento y la ficha de observacion.

Se aplicaron dos test de conocimiento, uno antes'y otro después de |la estrategia didactica,
este instrumento permite evaluar € aprendizaje de las destrezas asociadas a la multiplicacién

especificamente |as destrezas con criterio de desempefio: M.2.1.27. - M.2.1.28. - M.2.1.29.

Por otra parte, la ficha de observacion, en e diagndstico inicial sirvié para recopilar
informacion relevante y detallada acerca de la estrategia metodol ogia aplicada por la docente y la
segunda ficha permitio conocer desde la préactica docente, los cambios en la metodol ogia del
proceso de ensefianza aprendizaje, luego de la aplicacion de |la estrategia didactica.

3.8 Ddimitacion dela poblacion y la muestra.
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Lainvestigacion se desarroll6 con una poblacion de estudio de 15 estudiantes de similares
edades y caracteristicas socioecondmicas y educativas, de los cuales 8 son de sexo femeninoy 7
de sexo masculino, todos los estudiantes estén legalmente matriculados y asisten con normalidad

a clases, ademés se toma en consideracion una docente que es latutora del cuarto afio de EGB.

Tabla 2

Poblacion y muestra

Estudiantes 15
Docentes 1
Totd 16

Fuente: Elaboracion propia

La muestra seleccionada para € estudio coincide exactamente a toda la poblacion en
cuestion por ser una poblacion relativamente pequefia, |a muestra refleja todas | as caracteristicas
y variaciones presentes en la poblacion.

3.9 Estrategia metodologicainvestigativa o proceder metodol6gico general seguido en €l
proceso de investigacion seguin su alcance e inter eses.

La metodologia implementada se basd en los objetivos especificos del trabgo de
investigacion, se parte de un analisis de referentes tedricos respecto a trabajos similares, seguido
de un diagndstico general para determinar las causas del problema, luego se planed una propuesta
paramejorar el desarrollo de |las destrezas asociadas a la multiplicacién y finalmente se valoro la
factibilidad de la estrategia didéactica.

3.10 Descripcion delas etapas seguidas en € proceso investigativo y su proposito.

El trabajo investigativo constade cuatro etapas que van desde € andlisistedrico hastalavalidacion
de laestrategia didactica, a continuacion, se describen cada una de estas etapas de manerageneral.
3.10.1 Etapa del estudio tedrico.

Para esta etapa se pretende dar el conocimiento necesario para contextualizar y entender

mejor el problema, basado en la consulta de conceptos y trabajos académicos similares a nuestro
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objetivo de estudio. Esta etapa se desarroll6 en su totalidad en e CAPITULO | del trabgjo de
investigacion.
3.10.2 Etapa de diagnoésticoinicial.

Esta etapa es esencia para comprender € contexto del problema, brinda informacién
relevante para su resolucion en base a técnicas e instrumentos de investigacion. El objetivo de esta
etapa en nuestro trabgjo es diagnosticar € nivel de dominio de las destrezas asociadas a la
multiplicacion en la asignatura de Matemética en el cuarto afo de educacion basica

3.10.3 Etapa dela modelacion de la propuesta

Esta etapa tiene como finalidad, desarrollar una estrategia didactica enfocado al contexto
y realidad de los estudiantes de cuarto aio de EGB de la escuela “Arnaldo Merino Mufioz”. Para
el desarrollo de esta etapa se analizo a profundidad los datos obtenidos en las dos técnicas de

investigacion llevadas a cabo en |a etapa de diagnéstico.
3.10.4 Etapa de validacion de la propuesta.

El objetivo de esta etapa es valorar la factibilidad de la estrategia didactica empleada para

€l desarrollo de | as destrezas asociadas a la multiplicacion en la asignatura de Matematica.

3.11 Etapadediagnéstico.

Para esta etapa se utilizaron dos herramientas de recoleccion de informaciéon siendo estas
la ficha de observacion y e test de conocimiento enfocado a tres destrezas con criterio de

desempefio asociadas ala multiplicacion.
3111 Estructuradelaficha.

La guia de observacion tiene como objetivo, observar de manera detalladay cuidadosa, €l
proceso de ensefianza aprendizaje por parte de la Docente tutora a | os estudiantes de cuarto grado
de EGB de launidad educativa “Arnaldo Merino Mufioz”.

El proceso seguido paralaaplicacion delafichaincluyé el andlisis de lagrabacion de cinco
sesiones de clases de Mateméticas sobre € tema de la multiplicacién, cada una con una duracién
de un periodo académico de clase (40 minutos). La razon por la cua se grabaron los videos en
lugar de aplicar directamente la ficha es que los estudiantes, al ver a otro docente 0 a una persona

desconocida, comienzan aactuar de maneradiferente. Este cambio puede crear un climamastenso
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gue, en algunos casos, favorece e desempefio de los estudiantes, pero en otros, hace que no se
concentren y se sientan inquietos por la presencia de la persona que toma notas y observalaclase.

Se coloco lacdmara antes del ingreso de los estudiantes con un angulo fijo enfocado atoda
laclasey en un plano principal aladocente tutora. Unavez grabados |os videos se hizo un andlisis
entre las dos docentes autoras de esta investigacion mediante una ficha de observacion de clase
(ANEXO 1) y unarudbrica (ANEXO 2).

En laficha de observacion de clase y su respectiva rdbrica se han considerado criterios e
indicadores de algunos principios de la pedagogia critica, que ubica a estudiante como
protagonista del aprendizaje, dentro de las diferentes estructuras metodol dgicas, con predominio
de las vias cognitivistas y constructivistas, el modelo se selecciona del “Instructivo para la
observacion de clase y la reflexion pedagogica™ dado por el ministerio de educacion del Ecuador.

La ficha de observaciéon aplicada constdé de cuatro criterios enfocado a proceso de
ensefianza aprendizaje como se muestra a continuaci on:

e Criterios generales.
e Momento inicial (anticipacion)
e Momento de desarrollo (Construccién del conocimiento)
e Momento de consolidacion y evauacion
e Climadeaula
3.11.2 Resultados de la ficha de observacion.

En referenciaal primer criterio, se observa que la docente iniciasu clase ala hora puntual,
en un ambiente desorganizado porque en la mayoria de las sesiones se evidencia el salon de clase
con papelesy las sillas en desorden. La docente tutora registra la asistencia estudiantil y presenta
la planificacion de clase a la directiva normal, pero no revela e objetivo de la clase a los
estudiantes, tampoco se nota una relacion entre los elementos del curriculo (objetivos, destrezas
con criterio de desempefio, recursos didéacticos, estrategias metodologicas e indicadores de
evaluacion), ademés de que € tiempo de las dos horas pedagdgicas no se distribuye correctamente
paratratar el tema planteado.

En cuanto al segundo criterio asociado a momento inicial, se evidencia que la docente
aplica una dindmica a inicio de la clase, pero sin relacion con € objetivo, para lograr la
construccion del nuevo conocimiento, la docente pregunta sobre los contenidos nuevos con los

conocidos de los estudiantes.
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Respecto a tercer criterio, ladocente no efectlia actividades que estimulen el pensamiento
critico y creativo del estudiante, utiliza un método explicativo ilustrativo, que no promueve la
participacion activa delos estudiantes en la construccion del conocimiento, pero se notaun amplio
conocimiento del tema que se esta impartiendo, los contenidos se gustan a las actividades
planteadas a los estudiantes pero son trabagjos individuales y repetitivos que hacen que los
estudiantes se aburran facilmente, no se cuenta con material didéactico para que puedan manipular.

En € criterio de consolidacion y evaluacion, se nota que los nuevos conocimientos
aprendidos no son retroalimentados o enriquecidas por la docente, evalla esporédicamente los
procesos y resultados de |as actividades de los estudiantes a final de la clase, pero € instrumento
empleado no permite evidenciar e avance de conocimientos de la destreza con criterio de
desempefio.

En e ultimo criterio del climadel aula, la docente mantiene un ambiente de respeto, pero
se nota un clima de tensién y desconfianza entre los estudiantes, en general la disciplina es
apropiada, pero algunos interrumpen laclase. Por Ultimo, se notd |a participacion del mismo grupo
de estudiantes en las actividades que plantea la Docente, no se promueve la participacion de todo
el curso.

3113 Estructura del test de conocimiento.

De conformidad con dispuesto en € Reglamento General ala Ley Organicade Educacion
Intercultural, laevaluacién estudiantil esun proceso continuo de observacion, valoraciony registro
deinformacion que evidencia el avance hacialos objetivos de aprendizaje; y, queincluye sistemas
de retroalimentacion oportuna, pertinente, precisa y detallada, dirigidos a motivar tanto la
superacion persona y e aprendizaje continuo, como la toma de decisiones para generar cambios

duraderosy progresivos en e desempefio. (Ministerio de Educacién, 2023)

Respaldado en la normativa de la eval uacion estudiantil, se disefia un test de conocimiento,
compuesta por cinco preguntas, que evalUan las destrezas con criterio de desempefio (M .2.1.27 ,
M.2.1.28,M.2.1.29) (ANEXO 4)

3114 Resultados del test de conocimiento.

La prueba de diagnéstico se aplico al total de estudiantes matriculados, es decir 15 nifios
del cuarto afo de EGB.
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Segin e Articulo 27.- Cdificacion y promocién de estudiantes de educacion inicial,
preparatoriay educacion basica elemental. El desempefio de los estudiantes se expresa através de
la siguiente escala de cdlificaciones, que hace referencia a cumplimiento de los objetivos
establecidos en € curriculo y en los estandares de aprendizaje. Las asignaturas o areas del
conocimiento serén evaluadas con la escala cualitativa, de conformidad con lanormativa que para
el efecto expidala Autoridad Educativa Nacional. (Ministerio de Educaciéon, 2023)

Figural

Escala de evaluacion cualitativa

(quvaiencis 3ers

Eguivalencia pars (G0 iciad,
tquivalences m» g .- >
& ¥ 06 segun o IGO0 Preparmoria y
Rl At % tlamarral segun
o RSLOD
Ar 10.00 Dorming las Destrezs 0
A S.00 aprenchzajes -OA wprendaaje
4 :
L _Bo0 Acards ko akensado
B 7.00 aprendiajes AA Destrezs 0

[ 500 A sprendicaje en

Estd prooomo a
POCRL0 de
C- 5.00 slennzas- PA

desorrolbo
D+ | #4.00 | Re slcanea on Destrers o
D 3.00 aprendizaes NA aprenduaje
£+ | 200

mosdo

L £- | _100

Nota: equivalenciaparainicial, preparatoriay elemental. Tomado (Ministerio de educacién, 2023)

Destreza: M.2.1.27
Pregunta 1. Completa la tabla de multiplicar.

Esta pregunta se centrd en conocer € nivel de aprendizagje de las tablas de multiplicar, se
pide alos estudiantes que llenen los espacios de la tabla, con €l resultado de la multiplicacion de
cada filay columna. A partir de los datos obtenidos, se puede notar que €l 80% de estudiantes
estan en proceso de desarrollo de la destreza, esto corresponde a 12 estudiantes, mientras que €l
13% gue son 2 encuestados, han iniciado e aprendizaje de la destreza, finalmente se concluye que
apenas e 7% es decir un estudiante a alcanzado el aprendizaje de la destreza que corresponde a

memorizar las tablas de multiplicar.

Es evidente que la mayoria de los estudiantes ain estan en proceso y requieren apoyo
adicional para acanzar un dominio completo de las tablas de multiplicar, ademas esta destreza es

fundamental en los temas relacionados a la multiplicacion.
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En resumen, estos hallazgos resaltan la importancia de trabagjar en la destreza de
memorizacion de las tablas de multiplicacion para mejorar € rendimiento académico en
Mateméticas, con estrategias de ensefianza efectivas que aborden las necesidades de los
estudiantes.

Figura 2

Resultados de la pregunta 1

PREGUNTA 1.

W Destreza o aprendizaje alcanezado W [lestreza o sprendizaje @n
o oeEsd da desamollo
B Destreza o apremndizaje

N L)

Fuente: elaboracion propia

Destreza: M.2.1.28.

Pregunta 2: Observay completalos productos.

En esta pregunta los estudiantes deben escribir € resultado de 9 multiplicaciones,
colocadas en columnas, aplicando las reglas de multiplicacion por 10, 100y 1 000. Solo € 20 %
de estudiantes que son tres, alcanzan los aprendizajes, diez estudiantes que representan € 67 %

estan en proceso de desarrollo y dos estudiantes que son € 13% han iniciado la destreza.

Se nota que los estudiantes no recuerdan en su totalidad las reglas de multiplicacion por
10, 100y 1,000. Esfundamental proporcionar apoyo adicional y estrategias de ensefianza efectivas
para garantizar que todos los estudiantes alcancen un nivel adecuado de competencia en esta
destreza.
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Figura3

Resultados de la pregunta 2

PREGUNTA 2.

il Desimeea o apterclizape dlcanrada @l Dadireza & agrendiza e an

W Destrera o aprendzape

Irdaied

Fuente: elaboracion propia
Destreza: M.2.1.28.
Pregunta 3: Observalaoperaciony escribe la propiedad que se aplico.
La pregunta 3 del cuestionario de diagnostico, trata de evaluar € nivel de conocimiento
sobre las propiedades asociativay conmutativa de la multiplicacion, esta destreza esta dividida en
tres preguntas. En la primera se pide a estudiante que reconozca la operacion efectuada y

posteriormente escriba al 1ado derecho su propiedad en e recuadro.

Al tener los resultados de esta pregunta, se nota que dos estudiantes que representa un 13%
a iniciado € proceso de aprendizaje de la destreza evaluada, mientras que 4 estudiantes que
corresponden a 27% tienen un nivel adecuado de conocimiento de las propiedades de la
multiplicacion, finalmente nueve estudiantes que son € 60% , estan en proceso de desarrollo de la
destreza.

Se requiere de una metodologia distinta de aprendizaje para garantizar que todos los
estudiantes alcancen un nivel satisfactorio de comprensiéon y aplicacion de las propiedades

asociativay conmutativa de la multiplicacion.
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Figura4

Resultados de la pregunta 3

PREGUNTA 3.
W Destrers o aprendimje alcanied o @ Destreza o aprendizaje en
ek e desarralli

B Destrers o aprendizaje
inkciado

Fuente: elaboracion propia

Destreza: M.2.1.28.

Pregunta 4: Lee detenidamente el siguiente problemay resuelve aplicando la propiedad
conmutativa. Si cada cajita de minas para portaminas contiene 144 minas, ¢cuantas habraen
una docena de cajas?

La cuarta pregunta evalud a la misma destreza, pero con gercicios de razonamiento, los
estudiantes a més de conocer las propiedades de la multiplicacion debieron razonar € problema
descrito para dar una respuesta correcta.

La pregunta planteada dio como resultado lo siguiente: solo dos estudiantes que
representan a 13% alcanzan € nivel adecuado de conocimiento de la destreza planteada, la
mayoria de los estudiantes que son ocho y en porcentaje e 54% estdn en desarrollo de
aprendizaje, un 33% es decir cinco estudiantes estan iniciando su aprendizaje o bien tienen un
nivel basico en esta destreza. Estos resultados evidencian que hay problemas de razonamiento
por parte de los estudiantes, este es un problema comun gue se debe contrarrestar con estrategias
didacticas innovadoras que fomenten el aprendizaje de los estudiantes manteniendo un clima

adecuado en € aula.
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Figurab

Resultados de la pregunta 4

PREGUNTA 4
W Destreia O aj -|':'|||i.'.1_|-' alcanzecdo WM Destreza O B i iz -J:- £i
procesode desarmolls

B Destrera o aprendizae

Fuente: elaboracion propia

Destreza: M.2.1.28.

Pregunta 5: Lee detenidamente el siguiente problemay resuelve aplicando la propiedad
conmutativa. ¢Cual esél valor de 6 docenasdebotellasdelicor si cadabotellavale4 délares?

Al igua que la pregunta anterior, la pregunta 5 mantiene e mismo esquema, se evalla la
destreza para saber € nivel de conocimiento de las propiedades de la multiplicacion, con un
problema de razonamiento.

En esta Ultima pregunta, dos estudi antes que representan un 13 % resuel ven adecuadamente
el problema de razonamiento, notando un grado de conocimiento ato en esta destreza, por otro
lado, cuatro estudiantes, que en porcentaje son €l 27 %, tienen un nivel de aprendizaje que no es

el adecuado y, en su mayoria, nueve estudiantes, el 60 % estan en desarrollo de la destreza.
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Figura6

Resultados pregunta 5

PREGUMNTA 3,

Fuente: elaboracion propia
La evaluacion diagnéstico muestra problemas de conocimiento de las tres destrezas
asociadas a la multiplicacion, esto debido a la falta de una estrategia didactica de aprendizaje
adecuada que incentive a conocimiento e interés de los estudiantes, ademas de la falta de apoyo
en casa de |os representantes y padres de familia de |os estudiantes.

3.12 Triangulacion de datos

Para (Aguilar Gavira & Barroso Osuna, 2015), la triangulacion de datos hace referencia
ala utilizacién de diferentes estrategias y fuentes de informacion sobre una recogida de datos,
permite contrastar lainformacion recabada. Latriangulacion de datos puede ser: @) temporal: son
datos recogidos en distintas fechas para comprobar si |0s resultados son constantes; b) espacial:
los datos recogidos se hacen en distintos lugares para comprobar coincidencias; c¢) personal:
diferente muestra de sujetos.

En estainvestigacion hay que contrastar lainformacion de | os resultados recabados con los
dosinstrumentos aplicados ala poblacién de estudio, el primero eslaguia de estudio que se aplico
aladocente tutorade aula, y e segundo € test que permiti6 identificar los conocimientos de los

estudiantes en las destrezas asociadas a la multiplicacion.

Este proceso se realizd mediante una matriz de triangulacion de datos, que permitio

comparar y analizar |os resultados obtenidos de manera ordenada, |a matriz estd compuesta por los
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instrumentos utilizados con sus respectivas conclusiones y en la dltima columna se aprecia una

conclusion final que determina el problema en comin.

Tabla 3

Triangulacion de datos

INSTRUMENTOSAPLICADOS

Ficha de observacion

Test de conocimiento

CONCLUSION DE LOSDOS
INSTRUMENTOS.

-La docente tutora tiene
un amplio conocimiento
del tema a tratar en las
clases de Matemdtica,
pero € inconveniente se
presenta en e proceso de
ensefianza. No menciona
el objetivo de la clase a
los estudiantes, tampoco
hay relacion entre los
elementos del curriculo
(objetivos, destrezas con
criterio de desempefio,
recursos didacticos,
estrategias metodol 6gicas
e indicadores de
evauacion), ademas €
tiempo de las dos horas

pedagbgicas no  se
distribuye correctamente
paa tratar € tema
planteado.

-En cuanto a momento
inicial, se evidencia que
la docente aplica una
dindmica a inicio de la
clase, pero sin ninguna
relacion con e objetivo,
para lograr la

-Es evidente que la
mayoria de los estudiantes aln
estédn en proceso de aprendizaje y
requieren apoyo adicional para
alcanzar un dominio completo de
las tablas de multiplicar.

En resumen, estos
hallazgos resaltan la importancia
de trabgar en la destreza de
memorizacion de las tablas de
multiplicacion para mejorar €l
rendimiento académico en
Matematicas, con estrategias de
ensefianza efectivas que aborden
las diferentes necesidades de los
estudiantes.

-Se notaquelos estudiantes
no recuerdan en su totalidad las
reglas de multiplicacion por 10,
100 y 1,000. Es fundamental
proporcionar apoyo adicional y
estrategias de ensefianza efectivas
para garantizar que todos los
estudiantes acancen un nivel
adecuado de competencia en esta
destreza.

-Se notd6 que hay
problemas de razonamiento por

-Al contrastar los datos
de las herramientas obtenidas en
el proceso de diagndstico, se
concluye que € problema
principal se presenta en la
metodologia impartida por la
docentetutora, si bien escierto la
docente domina € tema que se
relaciona  a las destrezas
asociadas a la multiplicacion, no
aplica una metodol ogia adecuada
de aprendizaje en sus clases.

-No expone los objetivos
a inicio delaclasey no hay una
coherencia entre los elementos
del curriculo (objetivos,
destrezas con criterio  de
desempefio, recursos didacticos,
estrategias metodoldgicas e
indicadores de evaluacion).

-La docente no efectla
actividades que estimulen €
pensamiento critico y creativo
del estudiante, utiliza un método
esenciamente explicativo
ilustrativo, que no promueve la
participacion activa de los
estudiantes en la construccion del
conocimiento.
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construccion del nuevo
conocimiento.

-Lostrabajos en clase son
individuales y repetitivos
lo que hace que se
aburran con facilidad, no
se cuenta con material
didéactico imposibilitando
la creacion de juegos o
actividades dinamicas.

-Por ultimo, se nota que
| oS nuevos conoci mientos

aprendidos no  son
retroalimentados, se
eval Uan esporadi camente,
e instrumento de

evaluacion empleado no
permite evidenciar €
logro de la destreza con
criterio de desempefio.

parte de los estudiantes, este es
un problema comuan que se debe
contrarrestar con  estrategias
didécticas innovadoras que
fomenten & aprendizaje de los
estudiantes manteniendo  un
clima adecuado en €l aula.

-Otro problema
evidenciado es la fata de
recursos didacticos y materia
concreto, que  promuevan
métodos de ensefianza dinamicos
y divertidos.

-En  generd, estos
resultados destacan la
Importancia de adoptar
estrategias  didacticas que
fomenten e interés y la

participacion de los estudiantes,
para gque acancen un nivel
adecuado de comprension en las
destrezas asociadas a la
multiplicacion.

Fuente: elaboracion propia
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4 CAPITULOIIl: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

En esta capitulo se modela, fundamenta, estructura, desarrolla y valida la propuesta
didéctica. El disefio de actividades se centra en mantener €l interés de los estudiantes utilizando la
ludicay el trabajo colaborativo para este fin. La propuesta se estructura en dos fases, en total se

planifican 09 sesiones de clase, cada una con su planificacion microcurricular correspondiente.

4.1  EtapadeModeacion dela propuesta

Se evidencié mediante los dos instrumentos aplicados a la poblacion de estudio, que el
problema central para la falta de desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion en la
asignatura de Matematica en el cuarto afio de basica paralelo “B” de la “Escuela Arnaldo Merino
Mufioz”, es la metodologiaimpartida por la docente tutora en €l proceso del pensamiento critico:
anticipacion, construccion y consolidacion.

Su ensefianza se centra en una didactica tradicional, utiliza como métodos didéacticos, a
analitico, sintético y deductivo que son los métodos generales 16gicos, es decir, los métodos
propios de todo pensar, y nho del ensefiar en particular, ademés no se utiliza materiales concretos
en la conceptualizacion de los temas tratados. Los estudiantes mantienen un papel de simples
espectadores, con poca o0 casi nula participacion, e aprendizaje se concibe mediante € uso de
conceptos receptivos, que consisten en memorizar y repetir sin reflexionar sobre las ensefianzas
aprendidas.

Por |os problemas expuestos, € trabajo de investigacion se orienta a disefiar una estrategia
didactica para € desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion en la asignatura de
Matemética, que contribuya a generar la motivacion e interés en los estudiantes. La presente
estrategia didactica se enfoca en mejorar la metodologia de ensefianza de la docente tutora de
cuarto afio de EGB, mediante la propuesta de actividades basadas en la ludica y € trabgo

colaborativo.

4.2 Presentacion

La estrategia didéctica para € desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion se

define como un proceso motivador que permite la interaccion, interés y participacion de los
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estudiantes en el proceso de aprendizaje significativo que permite e desarrollo de tres destrezas
en concreto:
e M.21.27. (Memorizar paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de
multiplicar)) con la manipulacion y visualizacion de material concreto.
e M.2.1.28. Aplicar las reglas de multiplicacion por 10, 100y 1 000 en nimeros de hasta dos
cifras
e M.2.1.29. Aplicar las propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion en €
céculo escrito y mental, y en laresolucion de problemas
A partir de actividades donde se promueva la ludica, trabajo colaborativo y la utilizacion

de material concreto del medio.

4.3  Objetivo general dela propuesta.

Desarrollar tres destrezas asociadas ala multiplicacion en los estudiantes de cuarto afio de
EGB de la escuela “Arnaldo Merino Mufioz”, a través de actividades didéacticas basadas en la

lGdicay €l trabajo colaborativo.

4.4 Fundamentacion

Esta propuesta se fundamenta en el concepto de estrategias didacticas que segun (Ferreiro
2004), son procedimientos de ensefianza empleados por el profesor para hacer posible e
aprendizaje del estudiante. Incluyen operaciones fisicas y mentales para facilitar la confrontacién
del sujeto que aprende con €l objeto de conocimiento.

(Feo, 2015) afirma que “las estrategias didacticas son un conglomerado de métodos,
técnicas y actividades que pueden clasificarse en estrategias de ensefianza, instruccionales,
aprendizaje, y de evaluacion” permitiendo asi la interaccion entre los docentes 'y  los
estudiantes; Ademas, guiarlos y ayudarlos aalcanzar sus metas con mayor nivel de aprendizaje.

“Es de suma importancia €l uso de estrategias didacticas para poder aspirar a un
aprendizgje constructivoy  significativo para e logro académico, es necesario que se
utilicen recursos y material didactico, juegos educativos y tecnologia como medio innovador y
generador denuevas formas de ensefiar y aprender a multiplicar” segun (Melquiades,
2014)
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La estrategia didactica disefiada se basa en € desarrollo de actividades, que permitan
organizar y conducir los procesos de ensefianza y aprendizaje necesarios haciendo énfasis en la
[Gdicay €l trabajo colaborativo paramejorar la motivacion e interés en los estudiantes.

Seguin (Caballero, 2021) la ludica es una estrategia de recreacion con la que € docente
puede lograr cumplir los objetivos previamente establecidos, pues e juego facilita la
multiplicacion especialmente el aprendizaje o0 memorizacion de las tablas de multiplicar que son
indispensabl es en esta operacidn, pero que en todos los niveles existen falencias.

(Pangol, 2021), menciona que esta estrategia al igual que otras activas busca tener un
aprendizagje significativo, no solo es diversion y juego sino adquisicion de conocimientos, es
importante no confundir, la ladica es un juego que siempre esta entrelazada con aprendizaje
educativa, e ambiente se vuelveflexibley divertido, donde el dumno se sientaagusto, pero sobre
todo busque aprender, especiamente la ltdica se enfoca en robar la atencidn de los aprendices
para que aprendan practicando

Por otro lado, (Oscar, Collazos, & Javier, 2018) dicen que € trabajo colaborativo, en un
contexto educativo, constituye un modelo de aprendizaje interactivo, queinvitaalos estudiantes a
construir juntos, lo cual demanda conjugar esfuerzos, talentosy competencias, mediante una serie
de transacciones que les permitan lograr |as metas establ ecidas consensuadamente.

El proceso de aprendizaje utilizando este enfoque progresa gradualmente, implicando un
compromiso reciproco entre todos |os participantes hacia el aprendizaje colectivo, fomentando una
interdependencia positiva sin generar competencia. El aprendizaje colaborativo se alcanza
mediante la aplicacion de técnicas de trabajo en equipo, donde lainteraccion y la contribucion de

cada individuo son fundamental es parala construccién conjunta del conocimiento.

45 Estructura

Esta estrategia se compone de actividades basadas en la ludicay € trabajo colaborativo
para €l desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion. Se estructurada en dos fases, en la
primera se plantean actividades para evidenciar € nivel de conocimiento de los estudiantes en las
tres destrezas y en la segunda etapa se desarrollan y fortalecen las destrezas (M .2.1.27 - M .2.1.28
-M.2.1.29), de manera ordenada. Todas las actividades se gecutan en un model o de planificacion

de clase siguiendo el modelo del pensamiento critico y e modelo de aprendizaje ERCA, cada
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planificacion de clase se evaluara con unatécnicay su instrumento. Se presenta un esquemade la

estrategia didactica, donde se muestra las etapas, actividades y nUmero de sesiones de clase.

Figura?

Esquema estructural de la estrategia didactica.

ESTRATEGIA DIDACTICA

FASE 1; disandstico

FASE 2° consolidaoon ¥ desarmallo de desirazas
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sionas de claga: 1.2

Destreza 1 ML2LET

Aotividadas: 5

Semignes de clase; 3-4-5

Destreza 2 ME2.1.28

Bribeadagas: 2

seskines de fase: §-7

Destreza 30 M.2.1.29

Artrrnanes: 7

Capmnes de cleme: 8.0

Fuente: elaboracion propia

L a estrategia didactica estd compuesta por 09 sesiones de clase, cada una con un tiempo de
duracién de 80 minutos.

Las actividades mostradas en € esquema y en la tabla, hacen referencia a la etapa de

conceptualizacion, en cuanto a las demas actividades se especificaran en e modelo de

planificacion ERCA, que se desarrollard para cada sesion de clase.

A continuacién, se muestra una tabla con el nombre de las actividades planteadas y su
respectiva evaluacion.

Tabla4

Estructura de la propuesta didactica

FASES DESTREZASA ACTIVIDADES N° DE SESION  EVALUACION
EVALUAR DE CLASE

Fase de M.2.1.27 Juego: baldon vigero 1 Técnica: Andisis

diagnostico de lamultiplicacion. de  desempefio
I nstrumento:

Lista de cotgo
(Ver anexo 13)

M.2.1.28 Actividades en linea. 2 Técnica: prueba
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M.2.1.29

e Latumbadel sefior
cero

e Demostrando mis
conocimientos.

Instrumento:
prueba de
desarrollo en linea

FASES DESTREZASA ACTIVIDADES N° DE SESION  EVALUACION
DESARROLLAR DE CLASE
Fase de M.2.1.27. Juego: Conteo rapido 3 Técnica:
consolidacion ~ Memorizar con material concreto observacion
y desarrollo de  paulatinamente las Instrumento:
destrezas combinaciones guia de
multiplicativas (tablas observacion
de multiplicar) con la Juego: lostrenes 4 Técnica: Andlisis
manipulacion y de  desempefio
visualizacion de Instrumento:
material concreto. Listade cotgo
Juego: Bingo de las 5 Técnica: prueba
tablas de multiplicar escrita
I nstrumento:
prueba de
desarrollo
M.2.1.28. Aplicar las Juegos en linea 6 Técnica:
reglas de aplastatopos observacion
multiplicacion por 10, I nstrumento:
100 y 1 000 en guia de
nimeros de hasta dos observacion
cifras Trabagjo colaborativo 7 Técnica: prueba
“Consumo eléctrico” escrita
I nstrumento:
prueba de
desarrollo
M.2.1.29. Aplicar las Juego de roles 8 Técnica:
propiedades simulando procesos observacion
conmutativa y comerciaes y Instrumento:
asociagtiva de la empleando monedas guia de
multiplicacion en € 'y billetes didacticos. observacion
cdculo escrito y Juego: démino delas 9 Técnica: prueba
mental, y en la multiplicaciones escrita
resolucion de I nstrumento:
problemas prueba de
desarrollo
Fuente: elaboracion propia
4.6 Desarrollo delapropuesta didactica. Primera fase diagnostico
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La fase de diagndstico corresponde a las sesiones de clase 1 y 2, € fin de esta etapa es
evaluar €l conocimiento previo de los estudiantes. Todas |as actividades planteadas se disefian en
un formato de planificacién micro curricular y ala par se especifican cada una de las etapas del
modelo ERCA desde €l objetivo hastala aplicacion.

4.6.1 Desarrollo dela planificacién curricular OL.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 01
(Anexo 4)
Objetivo: Identificar los aprendizajes previos de |os estudiantes, asi como lafaltade
conocimientos, errores o dificultades en las tablas de multiplicar.

Frase motivacional dela semana: Tu potencia esinfinito, atrévete a explorarlo.

Tema: Latablade multiplicar.

Introduccion propiadelaclase: enlasesion 01, sedesarrollalafase de diagnéstico, paraeva uar
los cocimientos previos, como actividad ludica se utiliza el juego “Balon viajero de la
multiplicacion.”.

Experiencia: (10 minutos)

L a docente tutora escribe de manera legible el objetivo de la clase para que todo el grupo
pueda observarlo. La actividad para iniciar la clase consiste en una actividad fisica, en lacua la
docente solicita alos estudiantes que se numeren y aguellos que sean multiplos de 3 selevanten y
se sientan en un lugar distinto a su puesto habitual. Luego, pregunta sobre "el concepto de la
multiplicacion” y cud tabla de multiplicar les haresultado mas dificil de aprender.

Reflexion: (10 minutos)

Recordar € concepto de la multiplicaciéon y preguntar a azar, sobre la importancia de la
multiplicacion en lavida diaria.

La docente da algunos gjemplos donde se utiliza la multiplicacion:

Ejemplo 1: en los procesos comerciales, cuando venden o compran bienes o productos.

Ejemplo 2: paraconocer € area de un terreno de forma cuadrada o rectangular.

Ejemplo 3: paradeterminar €l sueldo de una persona, por los dias trabajados.

Aplicacion: (60 minutos)
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Inicio del juego “Balon viajero de la multiplicacion. “La finalidad de este juego es evaluar €
conocimiento de las tablas de multiplicar del 2 al 10. Como son pocos estudiantes, no se necesita
formar grupos de trabajo, los estudiantes se agrupan en un circulo en el centro del aula con la
docente tutora en el medio, de manera que pueda observar € juego.

La actividad consiste en preguntar de manera didactica €l resultado de las tablas de
multiplicar, por lo tanto, la docente, en voz alta iniciara e juego con una multiplicacion por
ejemplo “3x6”, los estudiantes contestaran €l resultado de manera general pero el estudiante que
conteste con mayor rapidez y de manera acertada se le pasara € balén, ahora el estudiante que
tiene el balén propondra otra multiplicacion y € juego seguira la mismatematica. Si 1os mismos
estudiantes siempre tienen el balén, la tutora nombrara a otro estudiante con menos participacion
para que se le pase € baodn, ahora este estudiante contestara el resultado de una multiplicacion
hecha por su compariero o por la misma docente.

Cuando todos los estudiantes hayan comprendido €l juego, la docente tutora, saldra del

circulo para poder evaluar la actividad mediante una lista de cotejo.

4.6.2 Desarrollo dela planificacion curricular 02.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en la planificacion curricular 02
(Anexo5)

Objetivo: Identificar los aprendizajes previos de los estudiantes, asi como la falta de
conocimientos, errores o dificultades en las tablas de multiplicar.

Frase motivacional dela semana: Si puedes sofiarlo, puedes hacerlo

Tema: - Reglas de la multiplicacion - Propiedades conmutativa y asociativa de la
multiplicacion

Introduccién propia de la clase: en esta sesion se sigue desarrollando la etapa de
diagnostico, en las dos destrezas relacionadas a las reglas de multiplicacion y las propiedades
conmutativay asociativa.

Experiencia: (10 minutos)

La docente tutorainicia leyendo el temay objetivo de la clase. Para motivar € interés, la

docente pone en practica una actividad lidica denominada “mapa de nombres”.
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El mapade nombres es una actividad muy [lamativa que permite intercambiar informacion
personal, pero de manera distinta alatradicional, mejorando € climadel aulay el compafierismo
en el curso. Laactividad mantiene la siguiente secuencia: se pide alos estudiantes que saguen una
hoja de papel en blanco para que escriban sus nombres en la mitad de dicha hoja. Luego solicitar
gue observen detenidamente su nombre para que llenen la siguiente informacion:

- ¢Con gue letra comienza tu nombre?
- ¢Cuantas letras tiene tu nombre?
- Escribe 4 palabras con la primeraletra de tu nombre

Parafinalizar la actividad, de manera voluntaria solicitar que 3 estudiantes pasen a frente
y expongan su trabagjo.

Reflexion: (10 minutos)

Recordarles que en la vida en todos los aspectos existen reglas que se deben seguir para
alcanzar un objetivo planteado, como es el caso de los uniformes que estén usando o las reglas de
comportamiento dentro del aula. Después se hace un breve recordatorio sobre los temas que se
deben abordar. Se preguntardsi se recuerdan las reglas de la multiplicacién de los nimeros 10,100
y 1000. Otra pregunta se relaciona al conocimiento de las propiedades conmutativa y asociativa
de lamultiplicacion.

Aplicacién: (60 minutos)

Paraterminar la clase, se evalUa € nivel de conocimiento con dos actividades en linea.

La docente conformara 3 grupos de 5 estudiantes de manera homogénea, a cada grupo se
entrega una Tablet como material de apoyo para que realicen la actividad. El primer juego evalla
la destreza sobre | as reglas de multiplicacion por 10, 100 y 1 000.

Se daindicaciones atodo € curso para que pueda ingresar a programa, se escribe en €
pizarron el siguiente enlace del juego: https://wordwall.net/play/32419/950/599

El juego denominado “Latumba del sefior ceros”, consiste en llenar los cuadros de varias
multiplicaciones con € resultado correcto. Para ello, en |la parte superior se observan varios
numeros gue los estudiantes deben mover con sus dedosy colocarlos en € cuadro de respuestas.

El juego tendra una duracion maxima de 10 minutosy su evaluacion es grupal, a finalizar

la actividad |a docente visualizara la nota sobre 10 puntos.
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Lasegunda actividad en linea lleva el nombre de “demostrando mis conocimientos”, para
€so los estudiantes deben ingresar al enlace:
https.//www.liveworksheets.com/w/es/matemati cas/712202

En esta pagina se desplaza una prueba de conocimiento, donde se puede observar unaparte
introductoria sobre la propiedad conmutativa y asociativa. Al finalizar |a lectura los estudiantes
deben contestar 10 preguntas con €l fin de diagnosticar su nivel de conocimiento, al igual que la

primera actividad, esta tiene un puntgje sobre 10 y se califica de manera grupal.

4.7  Segunda etapa: consolidacion y desarrollo de destrezas.

Se desarrolla la etapa de consolidacion y desarrollo de las tres destrezas asociadas a la
multiplicacion (M.2.1.27 - M.21.28 -M.2.1.29). La diferencia con las dos primeras
planificaciones es que se afiade la etapa de conceptualizacion.

4.7.1 Desarrollo dela planificacién microcurricular 3.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 03
(Anexo 6)
Objetivo: Desarrollar fluidez y larapidez en el calculo menta de las tablas de multiplicar.

Frase motivacional dela semana: Nuncate rindas.

Tema: tablas de multiplicar del 02 a 04

Introduccién propia de la clase: esta clase es € inicio de la segunda fase que se enfoca a
desarrollo de tres destrezas asociadas a la multiplicacion, en concreto se trata de la primera clase
paraladestrezaM.2.1.27.

Experiencia: (10 minutos)

La docente tutora como todas las clases inicia con € objetivo y tema de la clase junto con
la frase motivadora que se encuentra en la planificacion. Luego parafomentar € interés, iniciaun
juego denominado “lanzar la pelota”. Con los estudiantes de piey ubicados en un circulo ladocente
entrega un balén a un estudiante, y este debe contestar e resultado de la multiplicacion que la
docente haga, las multiplicaciones seréan de lastablas del 2 a 4, unavez contestadala pregunta, l1a

teméti ca se repetira hasta que todos hayan participado.

67


https://www.liveworksheets.com/w/es/matematicas/712202

Reflexion: (10 minutos)
Se entrega hojas con varias iméagenes a los estudiantes, donde estas se colocan en filas y

columnas.
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Se pide que cuenten cada una de las figuras y luego escriban € total en el lado derecho.
Hacer una pregunta: ¢Sabias que existe una manera mas répida de saber cuantos objetos hay?

L os estudiantes deben contar el nimero de elementos en lasfilasy las columnas, luego con
ayuda de ladocente reflexionar sobre la operacion de la multiplicacion haciendo énfasis en que es
una suma rgpida que ayuda en procesos diarios de calcul os.

Conceptualizacion: (30 minutos)

La docente les pide a los estudiantes que den su criterio sobre los conceptos de la
multiplicacion, para eso utiliza la herramienta grupal de la lluvia de ideas, los criterios
mencionados son escritos en la pizarra, con las ideas de |os estudiantes construye una definicion
de lamultiplicacion:

- Esunaoperacion aritmética fundamental que consiste en sumar repetidamente un nimero

por una cantidad especifica de veces. Se representa utilizando €l simbolo "x"

Con ayudadel proyector, ladocente invita alos estudiantes a observar dos videos sobre las
tablas de multiplicar del 2 d 4.

e https://www.youtube.com/watch?v=0bK_4C8GcNI
e https://www.youtube.com/watchv=G_sOhY OhH6A

La actividad se trata de observar una vez cada video para luego repetir de 2 a5 veces 'y

cantar recitando las multiplicaciones para facilitar la memorizacion de las tablas, finalizado €
video, empieza el juego de conteo rapido con material concreto.

Se entrega a cada estudiante una funda con dados de colores, la docente en e pizarrén
dibujarafiguras en filasy columnasrelacionada alastablas del 2 al 4, y pedira que los estudiantes

construyan la misma matriz con los dados en sus mesas de trabagjo.
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En sus cuadernos de trabajo cada estudiante ira escribiendo €l resultado de cada gjercicio
planteado por la docente, pero siempre multiplicando € nimero de elementos que se colocan en
lasfilasy columnas, es decir se incentivaano contar de uno en uno los elementos para que de esa
manera practiquen las tablas de multiplicar.

Aplicacion: (30 minutos)

Se entrega hojas de eval uaciOn alos estudiantes para que resuel van varias multiplicaciones
del tema estudiado.

Ladocente evaluarala sesion genera de clase, mediante una guia de observacion.

4.7.2 Desarrollo dela planificacién microcurricular 4.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 04

(Anexo 7)

Objetivo: Desarrollar fluidez y larapidez en € calculo menta de las tablas de multiplicar.
Frase motivacional dela semana: Nuncaterindas.
Tema: tablas de multiplicar del 5a 7
Introduccién propia dela clase: esta clase sigue la secuencia de la segunda fase que se enfoca
al desarrollo de la primeradestreza M .2.1.27.
Experiencia: (10 minutos)

La docente tutora como todas las clases inicia con € objetivo y tema de la clase junto con
la frase motivadora que se encuentra en lamicro planificacion.

En esta clase seiniciacon un juego ludico denominado € juego del tesoro. En esta actividad
secombinael aprendizaje con e juego, paraello previamente se deben esconder varios objetos para
gue sean encontrados por los estudiantes, €l juego es individual y las pistas para encontrar los
objetos seran dadas por |a docente.

Se crean tres pistas con una adivinanza, un problema de multiplicacién y un juego de
palabras.
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El estudiante con més objetos encontrados gana el juego.
Reflexion: (10 minutos)

En el momento de reflexion de la clase, se pregunta sobre o aprendido en la clase pasada,
se pide a cada estudiante que levante la mano y comente que actividades realizaron en la clase
pasaday s estas le ayudaron amejorar su memorizacion de | as tablas de multiplicar.

Para desarrollar €l tema de la clase, nuevamente se pregunta a todos |os estudiantes sobre
laimportancia de realizar cuentas en las transacciones diarias ya sea de compras o ventas de algin
material.

Para reflexionar sobre la importancia de las multiplicaciones, se pone como gemplo las
compras que los padres de familia hacen para adquirir distintos material es escolares para sus hijos,
al momento de pagar € total de la compra siempre esta presente una operacion Matemética que es
lamultiplicacion para saber el valor total, el fin de estareflexion esta en que los estudiantes deben
aprender |as tablas de multiplicar porgue son fundamentales en lavida diaria.

Conceptualizacion: (30 minutos)

En esta etapa de la clase, se desarrolla e aprendizaje de la tabla del 5 hasta €l 7, para
aprender estastablas de unamaneradistinta, seinvitaalos estudiantes a cantar diferentes canciones
gue ayudan con la memorizacion de | as tablas que se van a aprender.

Tabladel 05: https.//www.youtube.com/watch?v=ugL drtdei Qg

Tablade 06: https.//www.youtube.com/watch?v=IebDPSM T8dg

Tablade 07: https.//www.youtube.com/watchy=GKkNBeyHXgDQ

Para reforzar el conocimiento aprendido se pone en practica el juego de los “trenes de la
multiplicacion”.

Se conforman 3 grupos de 5 estudiantes, formados en columnas simulando |os vagones de
tren, a cada estudiante se reparte una ficha de trabajo con e dibujo de un tren con cinco vagones,
en cada vagon se encuentran distintas multiplicaciones que | os estudiantes deben resolver seguin su
ubicacion, esdecir € primer estudiante resolverala primeramultiplicacion, el segundo lasiguiente
multiplicacion del vagon y asi sucesivamente.

Cada columna tendra una puntacion de dos puntos, se entregaratres hojas por cadatabla de
multiplicar, lafinalidad de esta actividad es repasar |astablas de multiplicar y ganar agilidad mental
trabgjando en grupo.

Aplicacion: (30 minutos)
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Para la Ultima fase de la clase, se entregan hojas de evaluacion a cada docente con las

multiplicaciones estudiadas.

6x8=] Ix6=]_ TxS=[]
Txl=_| Ox9=]1 8x3=[]
xd=[] 6x0= 9x 0= |

J

Ladocente evaluaré la sesion genera de clase mediante una lista de cotejo.

4.7.3 Desarrollo dela planificacién microcurricular 05.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en la planificacion curricular 05

(Anexo 8)
Objetivo: Desarrollar fluidez y larapidez en el calculo menta de las tablas de multiplicar.
Frase motivacional dela semana: Nuncate rindas.
Tema: Tablas de multiplicar del 8 al 10
Introduccién propia dela clase: esta clase sigue la secuencia de la segunda fase que se enfoca
al desarrollo de la primeradestreza M .2.1.27.

Experiencia: (10 minutos)

La docente tutora como todas las clases inicia con el objetivo y tema de la clase junto con
la frase. Para incentivar la motivacion e interés en los estudiantes, se pone en practica un juego
gue se trata de vendar a un estudiante los 0jos y encontrar a sus comparfieros.

Las reglas deben indicarse claramente para que todos comprendan €l fin de la actividad,
unavez indicadas, los estudiantes se deben parar en la mitad del aula'y se pedirala participacion
voluntaria de un estudiante, para que sea vendado, los deméas comparieros correran para no
atraparlo, esta rutina cambiara con varios estudiantes vendados y el ganador sera € que logre
atrapar a mas comparieros en dos minutos.

Reflexion: (10 minutos)
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Es ahoradel momento de reflexion, en esta clase, esindispensable conocer el desarrollo que
estan logrando los estudiantes en las tablas de multiplicar, se hace la pregunta ¢Crees que,
memorizando las tablas de multiplicar, mejoran las habilidades de clculo y rapidez mental ? se da

un tiempo prudencial para que contesten y participen todos.

Conceptualizacion: (30 minutos)

En esta etapa es e momento de desarrollar el conocimiento de las tablas de multiplicar
desde la 08 a la tabla 10. Se utiliza un recurso visua llamativo mediante un video musica

proyectado con las tres tablas, para eso se daclic en los enlaces:

Tablade 08: https://www.youtube.com/watch?v=L K PaY 3FhcOA
Tablade 09: https://www.youtube.com/watch?v=L 23jtGjHNiA
Tabladd 10: https://www.youtube.com/watch?2v=9XNxNDw3Y Aw

Cadavideo se repite un minimo de 3 vecesy luego ladocente pediraa grupo que cante (sin

la proyeccion del video) las tablas de multiplicar para constatar que se este desarrollando € debido
aprendizaje.

Luego de visualizar los videos, es hora de reforzar 1os conocimientos adquiridos con €l
juego “el bingo de las tablas de multiplicar”, el juego es individual, se reparten cartillas a todos los
estudiantes y la docente tendra una tabla general en donde se visualicen todas las tablas de
multiplicar, ademas de las cartillas, deberan tener granos de maiz.

El juego comienza cuando la docente menciona una multiplicacién por gjemplo (6x5) , €
estudiante debe marcar con €l grano de maiz la respuesta que en este caso corresponde a nimero
30, el estudiante que llene primero a fila o columna, gritara “BINGO” , la docente se dirigira al
puesto del estudiante para verificar sus respuestas y confirmar que es el ganador.

Aplicacion: (30 minutos)

La clase se evalla mediante una prueba de conocimiento que contiene gercicios de

multiplicaciones de todas las tablas de multiplicar desde la tabla del 02 hasta la tabla del 10, la

prueba se evaluara

sobre 10 puntos. xb=["] fx2=[ ] 125=] 1x§=[_|

2at=[ | sef=[ Bxd=[ | Tuk=[ |
3xl=[_] bxl=[__ =[] Inb=[__]
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1 =18 9] |=63 b =54 k] =1

3z =1 x| |=2 1] |=8 g1  |=4%
5x[ 1= bx[I=4 ix[ =72 =12
4.7.4 Desarrollo dela planificacién microcurricular 06.

En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 06
(Anexo9)

Objetivo: Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un céculo
mental y escrito, exacto o0 estimado; y la capacidad de interpretacion y solucion de situaciones
problémicas del medio.

Frase motivacional dela semana: Hoy es e dia perfecto para ser megjor que ayer.

Tema: reglas de multiplicar por 10,100 y 1000.

Introduccion propiadelaclase: laplanificacion micro curricular 06, esta dentro delafase
02 que comprende el desarrollo de ladestrezaM .2.1.28, correspondiente alas reglas de multiplicar.

Experiencia: (10 minutos)

La docente da lectura a temay objetivo de la clase. Iniciala clase mediante un juego de

agilidad mental: https.//www.youtube.com/watch?v=0lefNY toUJ3

Reflexion: (10 minutos)

Pregunta de reflexion: ¢Cuantos nimeros existen del 0 a 10?

L os estudiantes pueden utilizar cualquier recurso como esfero, hojade papel, |apiz etc., para
dar su respuesta. Es muy importante recalcar la importancia de los nimeros para € progreso y la
tecnologia actual, dando € emplos concretos que los estudiantes puedan comprender. Ejemplo: €
codigo binario, es unaforma de representar datos o instrucciones utilizando sélo dos valores o
digitos. "0" y "1" se utiliza para representar letras, imégenes, datos, que los ordenadores puedan
entender.

Conceptualizacion: (30 minutos)

Explicacion de las reglas de multiplicar por 10,100 y 1000.

Cadavez gue se multiplica por 10, las cifras de una posicién a canzan la posicién inmediata

superior: las unidades se convierten en decenas, las decenas en centenas, las centenas en unidades
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de mil. El producto de un nimero por 10, 100 0 1 000 es el nimero seguido por tantos ceros como
indique € otro factor: un cero si es por 10; dos ceros si es por 100; tres ceros si es por 1 000. (texto
del estudiante)

Ejemplos de las reglas de multiplicacion.

28 10 = 280
Ejermpias b= “:.': " ii_ﬂl:l
28 - g = 2800
5= 10=50 B = 1000 =-E 000
L] - S| F
8 = 100 = 8000

Después de haber explicado las reglas de multiplicar, es hora de afianzar |os conocimientos
con un Juego denominado “aplasta topos”.

Se entrega una Tablet a cada grupo que debe estar conformado por tres estudiantes,
previamente se ingresa al enlace del juego : Por 10, 100, 1000 - Teaching resource (wordwall.net)

Cuando todos estén listos, se pide que seleccionen el icono deinicio paracomenzar € juego,
inmediatamente apareceran dibujos de topos animados con € resultado de una multiplicacion, la
tematica se trata de presionar en la multiplicacion correctalo més rpido posible, si larespuesta es
correcta aparecera un visto de color verde en la pantalla, caso contrario se apreciara unax en color
rojo. El puntgje es sobre 10, con un maximo de tiempo del juego de un minuto. Esimportante que
la docente socialice € juego mediante la proyeccién de su pantalla en € pizarrén para que todos
los estudiantes comprendan las reglas.

Aplicacién: (30 minutos)
Se pide resolver |as siguientes actividades en €l cuaderno de trabgjo:

Observay completalos productos.

2x10=__ A= 00=_ 3*1000=__
Ax10=_ 5= 100 = : ST 000=__
7% 10 = 8= 100= G = 1000=

Lasesion genera de clase se eval la mediante una guia de observacion
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475 Desarrollo dela planificacion microcurricular 07.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 07
(Anexo 10)

Objetivo: Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un caculo
mental y escrito, exacto o estimado; y la capacidad de interpretacion y solucion de situaciones
problémicas del medio.

Frase motivacional dela semana: Cada dia es una segunda oportunidad.

Tema: reglas de multiplicar por 10,100 y 1000.

Introduccion propiadelaclase: laplanificacion micro curricular 07, estéa dentro delafase
02 que comprende el desarrollo de ladestrezaM .2.1.28, correspondiente alas reglas de multiplicar.

Experiencia: (10 minutos)

La sesion de clase numero 07 dainicio cuando la docente expone el tema de la clase junto
al objetivo, después para captar la atencidn de los estudiantes , plantea una actividad que se trata
de un juego de gimnasia : https.//www.youtube.com/watch?v=0B5UxxaM T4g, muestra el video

en €l proyector y luego los estudiantes replican |os g ercicios mostrados con la guia de la docente.
Reflexion: (10 minutos)
Pregunta de reflexion: ¢Qué pasa con las cifras a multiplicar por 10?
Conceptualizacion: (30 minutos)
Recordatorio de |as reglas de multiplicar. Explicacion de la pregunta hecha en |a etapa de

reflexion.
Cuando multiplicas cualquier nimero por 10, basicamente desplazas todos los digitos de

ese nimero una posicion hacialaizquierday aiades un cero a final. Este desplazamiento ocurre
porgue & sistema numérico que utiliza es decimal (base 10), por lo que multiplicar por 10 eleva el
valor de cada digito ala siguiente posicion de mayor peso.

Por giemplo:

e Simultiplicas 5 por 10, obtendras 50.
e Si multiplicas 123 por 10, obtienes 1230.
e S multiplicas 0,56 por 10, obtienes 5,6.
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En resumen, e efecto de multiplicar un nimero por 10 es aumentar su magnitud en una
unidad decimal, desplazando todos los digitos a laizquierday sumando un cero ala derechaen €
sistema de numeracion decimal.

Trabajo colaborativo “Consumo eléctrico”

Ladocente formatres grupos de cinco estudiantes, parael trabajo colaborativo. Laactividad
consiste en poner en préacticalas reglas de la multiplicacion en un caso préactico sobre € consumo
el éctrico de distintos aparatos el éctricos que se utilizan en casa.

Se parte de una introduccion “El consumo eléctrico de un foco normal equivale a 100

vatios”. Se presenta unatabla con los consumos el éctricos de varios aparatos.

Reproductor de qudio | foco
Ducha elecirica | dfocos
Plancha 13 focos

Con lainformacién presentada |os estudiantes deben Ilenar los casilleros en blanco con €
numero correcto.

a) El reproductor de oudio consurmes:;

%100 = vatios
b) La duchao eiectrica consume:;

k100 = vatics
c) La plancha consunme:;

% 100 - viahos

Para finalizar la actividad, cada estudiante realizara una actividad en casa , donde deben
contar €l nUmero de focosy calcular el consumo total en vatios.
Aplicacion: (30 minutos)
La clase se eval la mediante una prueba escrita.

Multiplicay anotalos productos en cadatabla.

= 10 = 100 = 1 000
34 21 4
74 45 2
111 52 8
2a7 T2 1
4.7.6 Desarrollo dela planificacién microcurricular 08.
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En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacion curricular 08
(Anexo 11)

Objetivo: Comprender y aplicar laley conmutativa de la multiplicacion

Frase motivacional dela semana: Si tienes miedo defallar, probablemente falles

Tema: Propiedad conmutativay asociativa de la multiplicacion.

Introduccion propiadela clase: laplanificacion micro curricular 08, estéa dentro delafase
02 que comprende €l desarrollo de la destreza M.2.1.29., correspondiente a las propiedades
conmutativay asociativa de la multiplicacion.

Experiencia: (10 minutos)

La sesidn de clase nimero 08 empieza con la lectura del objetivo y tema por parte de la
docente. Para fomentar € interés en la clase, se desarrolla una dinamita denominada “forma
nameros a la velocidad de la luz”, se trata de un juego grupal que tiene como fin formar nimeros
especificos que la docente tutora pida. Cada grupo estara formado por cinco estudiantes y se les
asignara un nombre por giemplo “grupo A”. Con los grupos conformados se pide a los estudiantes
gue escriban en cada hoja un nimero del 0 a 9, los nimeros deben ser legibles y de un tamafio
considerable para que se pueda apreciar a una gran distancia.

Cuando todos tengan escrito los nimeros en e papel, la docente pedira que formen un
nimero especifico, € grupo que arme con mayor rapidez la cantidad solicitada pasara a frente a
mostrar su nimeroy se convertiraen el grupo ganador, se sugiere que se repitan tres nimeros como
minimo.

Reflexion: (10 minutos)
En la etapa de reflexion se proyecta unaimagen en € pizarrén para que sea analizada por

toda la clase, después de un tiempo determinado se hace la pregunta:

Comparalaprimerafilade huevos con lasegunda. ¢Si hay tresnidosy en cada uno hay dos
huevos, la cantidad de huevos, con respecto ala primerafilavaria?

Para explicar esta pregunta se proyecta otraimagen con regletas y nimeros
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Conceptualizacion: (30 minutos)
Explicacion de laimagen relacionando la propiedad conmutativa.

Si se cambia o se dtera € orden de los factores, € producto no cambia, este principio

cumple con la propiedad conmutativa.

Observa @ siguiente organizador mental.

& combziar al
Cihan G
Fropledodes log faciores, al
o= kg G UchG
rratipicastn rocambia

Observar € gjemplo de aplicacién de la propiedad conmutativa.

A §
J¢
>

FErrr

& 2

e
PErrp

w
*
o
"
[

) La matriz gréfica muestra varios objetos colocados en
AR DR o y columnas, si se colocan 3 objetos en cada una de las 5
o e b filasesigual que colocar 5 objetosen 3filas, este ese principio

5*3 =15 de la propiedad conmutativa.

Luego de la explicacion y muestra de gjercicios de la propiedad conmutativa, se pone en

practica una actividad de trabajo colaborativo, el juego se denomina “Juego de roles”, la actividad

se trata de una simulacién de procesos comerciales empleando monedas y billetes didécti cos.

Se forman dos grupos de estudiantes, € primero denominado comprador y otro con €l

nombre de vendedor, |os estudiantes de manera espontanea escogeran a que grupo pertenecen. El

grupo de compradores utilizara bill etes didacti cos que seran entregados por |a docente tutora a cada

estudiante, mientras tanto € otro grupo en varios papeles dibujaran articulos que existen en un

mercado como frutas, vegetales, articulos de limpieza etc.
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Es importante pedir a los vendedores gque escriban promociones de ventas por giemplo (3
jabones x 5 dblares — pague 5 dblares y reciba 3 jabones ), haciendo alusion a la propiedad
conmutativa, con todos los materiales didacticos preparados , se distribuyen a los vendedores de
manera ordenada en toda el aulade clases, detras de unamesa, mostrando |os productos dibujados
con sus promociones, el grupo de compradores pasara por las mesas adquiriendo sus compras con
los billetes didacticos y analizando si las promociones les conviene, luego de terminar la actividad

, Se pedira alos estudiantes que intercambien sus roles de compradores a vendedores.

Paraterminar la actividad cada estudiante compartira su experiencia después del juego.

Aplicacion: (30 minutos)

Resuelve graficamente las siguientes multiplicaciones.

ﬂ;-:ﬁ;. - ,E,:-:_q:

Guia de observacion parala evaluacion genera delaclase.

4.7.7 Desarrollo dela planificacion microcurricular 09.
En esta seccion se detallan las actividades planteadas en |a planificacién curricular 09
(Anexo 12)

Objetivo: Comprender y aplicar laley asociativa de la multiplicacion.

Frase motivacional dela semana: Lo que con mucho trabajo se adquiere, mas se ama.

Tema: Propiedad conmutativay asociativa de la multiplicacion.

Introduccién propia de la clase: la planificacion micro curricular 09, es la Ultima de la
propuesta didactica, se centra en e desarrollo de la destreza M.2.1.29., correspondiente a las
propiedades conmutativa y asociativa de la multiplicacion.

Experiencia: (10 minutos)

Laultimasesion de clase, empiezacon lamismateméticaque |os 08 restantes, dando lectura

a objetivo y tema de clase por parte de la docente.
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Para mantener la concentracion en la clase, se emplea unadindmicaen linea, esta actividad
se basa en adivinar e nombre de la imagen con pistas que saldran de manera secuencia en la
pantalla. https.//wordwall.net/es/resource/5037690/adivinar-im%C3%A1gen

Manteniendo el orden en laclase, cada estudiante levantaralamano y mencionarael nombre
del objeto que crea que sea, se aceptara la participacion de tres estudiantes por cada grafico
mostrado, luego de esto la docente continuaré el juego hasta mostrar en su totalidad laimagen, los

estudiantes ganadores recibiran como muestra de felicitacion, aplausos por todos |0s comparieros.

Reflexion: (10 minutos)
Se muestra unaimagen en lapizarray luego se hace la pregunta:

4+(2+3)o(4+2)+3
¢A qué expresion Matemética corresponde el gréfico?

Conceptualizacion: (30 minutos)

Explicacion de laimagen y de la propiedad asociativa.

La imagen corresponde a la expresién Matemética (4 + (2 + 3)), en la primera imagen
existen 4 arboles que sumados alos cinco del siguiente conjunto suman un total de 9 arboles.

El principio de la propiedad asociativa se basa en que cuando cambia la forma de agrupar
los factores no cambia el producto.

Al agrupar de
Propledades Segunda _ drr;':gce'”' m"j”’
de ia - RIopiBUCK produchs no *«;"I.'.Irfﬂ.
muttiplicocion Asociativa %,

(2x3)=3 = 2x(IxF)
Para agrupar cantidades se usan signos de agrupacion como: paréntesis (), corchetes|[ ] o

llaves{ }. Seresuelve siempre de izquierda a derecha como muestra el g emplo.
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Ax(6+3) = (4x6) +(4=3)

Ax9 = 24 + 12
30 = 36
Para consolidar €l aprendizaje se desarrolla una actividad dindmica que tiene e nombre de
“domind de las multiplicaciones”. Se conformaran tres grupos de 05 estudiantes, a cada grupo se

entregara una cgja con fichas de domind, que tienen como particularidad las tablas de multiplicar.

Las fichas tienen dos lados, en azul se marca el resultado de la multiplicacion y en color
rojo las diferentes multiplicaciones, se reparten fichas iguales a los participantes, uno de ellos
colocara en la mesa la primera ficha y luego € siguiente estudiante pondra otra ficha en € lado
izquierdo o derecho, es decir con € resultado de la multiplicacion o es vélido también colocar la

fichaen € lado izquierdo con la multiplicacién correspondiente alarespuesta de la ficha.

Aplicacion: (30 minutos)
Prueba de conocimiento:

1. Observalasflechas, escribe el nimero quefaltay € resultado

(2=3)=4 2*{;334_} (2=3)=5 2={3=5)
1= 6 2 x[] (15 2 [
= - m -4 - M
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2. Completalos numeros para que las expresiones sean iguales.
{5:’: ::I“E-; I{EHE.:: E-\.: :-L;"};{EA' }H
0 23 =5= 2224 = 1224

- -

4.8 Validacion dela propuesta.

La estrategia didéactica se aplico parcialmente durante 05 sesiones de clase, en €l tercer
trimestre del afio lectivo 2023-2024. Se abordaron dos fases de la estrategia, estas fueron la fase
dediagndstico y lafase de desarrollo de la primera destreza “M.2.1.27 memorizar paulatinamente
las combinaciones multiplicativas (tablas de multiplicar) con la manipulacion y visualizacion de
material concreto.

Cada sesion de clase, se evalud de maneraindependiente mediante técnicas e instrumentos
dependiendo de la temética tratada, para validar la estrategia, se emplearon los mismos
instrumentos de |a etapa de diagnéstico que son:

e Fichade observacion (ANEXO 1) (ANEXO 2)
e Test de conocimiento (ANEXO 3- pregunta 1) (ANEXO 14).

49 Presentacion de resultados.
49.1 Resultados de la ficha de obser vacion.

Se evidencia una mejora significativa en el primer criterio, la planificacion es presentada
de manera puntual ala autoridad de la institucion, la clase inicia con €l objetivo, unafrasey €
tema dado por la docente de manera clara. Existe una relacion entre los elementos del curriculo
(objetivos, destrezas con criterio de desempefio, recursos didacticos, estrategias metodoldgicas e
indicadores de evauacion), € tiempo esta debidamente coordinado segin la planificacion
microcurricul ar.

En cuanto al segundo criterio asociado a momento inicial, se evidencia que la docente

aplicaunadinamicaal inicio de la clase relacionada con el objetivo y tema de clase.

Respecto al tercer criterio ladocente estimula el pensamiento critico de los estudiantes con
varias actividades alo largo de la clase, desde el momento de la experiencia hastala aplicacion de
los conocimientos adquiridos. En la propuesta didactica los estudiantes cuentan con material

didactico manipulado en varias actividades, ademas se hace uso de la tecnologia para proyectar
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videos musicales para consolidar el aprendizaje, y los estudiantes también pueden utilizar
dispositivos moviles para actividades que potenciaron €l desarrollo de las destrezas asociadas ala
multiplicacion.

En € criterio de consolidacion y evaluacion, se nota que los nuevos conocimientos
aprendidos los retroalimenta la docente, todas |las sesiones de clase se evallian con su técnica e
instrumento, lo que permite evidenciar € logro de destreza con criterio de desempefio.

Con respecto a clima del aula, la docente mantiene un ambiente de respeto, con las
actividades de trabgjo colaborativo, se fomento la participacion de todos |os estudiantes, se nota

un ambiente de amistad y colaboracién entre todo €l curso.

49.2 Resultados del cuestionario de conocimiento.

Para validar la propuesta, se hace un andisis entre los resultados de la prueba de
diagndstico general (ANEXO 3- pregunta 1) y la pruebade conocimiento después de laaplicacion
delaestrategiadidactica (ANEXO 14).

En lasiguiente tabla se aprecian |os porcentaj es de desarrollo deladestreza antes y después

de la aplicacion de la estrategia didéctica

Tabla b

Comparacion de la destreza 01

Antes de la propuesta Después de la propuesta

Equivalencia cualitativa Equivalencia cualitativa

Destreza o0 Destreza o0 Destreza o0 Destreza o0 Destreza o0 Destreza 0
aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje  aprendizaje

iniciado en proceso de alcanzado. iniciado en proceso de alcanzado.
desarrollo desarrollo
13% 80% 7% 0% 30% 70%

Fuente: elaboracion propia
Los datos presentados muestran una comparacion en los niveles de conocimiento
alcanzados en la destreza nimero 01 del trabgjo de investigacion, antes y después de la

implementacion de actividades de aprendizaje |Udicas y colaborativas.
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Antes de laintervencion, el 13% de |os estudiantes se encontraban en un proceso de inicio
de conocimiento, el 80% en un nivel medio o en proceso de desarrollo de la destreza, y solo e 7%
alcanzaba € aprendizge de la destreza. Tras la aplicacion de las actividades en e proceso de
ensefianza aprendizaje de la docente tutora, se observa una reduccion significativa en € nimero
de estudiantes en proceso de inicio de conocimiento, disminuyendo del 13% a 0%. Asimismo, se
registra una disminucién en € porcentgje de estudiantes en un nivel medio o en proceso de
desarrollo, bajando del 80% al 30%. Por Ultimo, se destaca un incremento notable en el nimero de
estudiantes que acanzan el aprendizaje de la destreza, aumentando del 7% al 70%.

Los resultados obtenidos indican que la implementacion de actividades de aprendizaje
lGdicas y colaborativas ha tenido un impacto significativo en e nivel de conocimiento de los
estudiantes en la destreza nUmero 01 del trabgjo de investigacion. La reduccién drastica en €
porcentaje de estudiantes en proceso de inicio de conocimiento sugiere que estas actividades han
sido efectivas parainvolucrar alos estudiantes desde € principio y facilitar su comprension inicial
de ladestreza.

Ademés, la disminucion en e nimero de estudiantes en niveles medios o en proceso de
desarrollo indicaunamejoraen laprofundizacion del conocimientoy laadquisicion de habilidades
relacionadas con ladestreza. El incremento sustancial en el porcentaje de estudiantes que alcanzan
el aprendizaje de la destreza muestra que las actividades implementadas han sido exitosas en €
logro de los objetivos de aprendizaje propuestos.

L os estudiantes después de la aplicacion de la estrategia didactica identifican y explican
patrones en lastablas de multiplicar usando material es concretos, recuerdan y memorizan lastablas
de multiplicar y muestran una rapidez y precision en la respuesta a las preguntas de la

multiplicacion.
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5 CONCLUSIONES.

El andlisis de los referentes tedricos y metodol 6gicos ha revelado que € desarrollo de las
destrezas asociadas a la multiplicacion requiere de un conocimiento profundo en el proceso de
aprendizaje de las operaciones que deben ser acompafiadas con métodos de ensefianza que
promuevan la participacion activa del estudiante. Las habilidades cognitivas y las metodologias
activas, como el aprendizaje basado en juegos y € uso de materiales concretos, han demostrado
ser fundamental es parafacilitar una comprension séliday duradera de las destrezas asociadas ala

multiplicacion. Esta base tedrica hasido esencial para disefiar nuestra estrategia didactica.

Paraconocer el nivel de dominio delas destrezas asociadas alamultiplicacion se aplicaron
dos herramientas de recol eccidn de datos, una ficha de observacion enfocada a la docente tutoray
un test de conocimiento que se aplicd a los estudiantes. La ficha de observacion mostré que €
problema principal esta en la metodologiaimpartida por la docente tutora, si bien es cierto hay un
dominio del tema de clase, no aplica una metodol ogia adecuada de aprendizaje, en cuanto a nivel
de conocimiento de los estudiantes, un porcentaje significativo esté en una etapa de desarrollo de
las destrezas, no recuerdan ni memorizan las tablas de multiplicar, tienen dificultades en la
aplicacion de la regla de multiplicacion por 10, 100 y 1,000 y confunden términos de la

propiedades asociativay conmutativa.

Laestrategia didactica desarrollada en € presente estudio se baso en actividades |Udicas y
en e trabajo colaborativo con € uso de material concreto del medio y de tecnologia para €l
desarrollo de destrezas asociadas a la multiplicacion. Se estructurd en dos fases, en la primera, se
plantearon actividades para evidenciar el nivel de conocimiento de los estudiantesy en la segunda
fase se desarrollaron y consolidaron las destrezas asociadas a la multiplicacion. Todas las
actividades se gecutaron en un modelo de planificacion de clase siguiendo e modelo del
pensamiento criticoy el modelo de aprendizaje ERCA, se desarrollaron 09 planificaciones de clase
con un tiempo de duracion de 80 minutos, en cada planificacion se muestra la evaluacion de la

clase con su respectiva técnica e instrumento.

La estrategia didactica se aplicO parcialmente durante 05 sesiones de clase en los

estudiantes de cuarto afio de educacion general basica de la escuela “Arnaldo Merino Mufioz”, se
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logré desarrollar la primera destreza asociada a la multiplicacion “M.2.1.27”. Parala validacion
delapropuesta se aplicaron los mismosinstrumentos de |a etapa de diagndstico. Se notaun cambio
positivo en la metodologia impartida por la docente, las actividades desarrolladas se relacionan
con € tema de clase, los estudiantes aprenden mediante la lGdica 'y € trabajo colaborativo. En
cuanto al test de conocimiento, se determind que hay unareduccion del 13% a 0% en estudiantes
gue se encuentran en proceso de inicio de la destreza, se destaca un incremento notable en €
nuimero de estudiantes que acanzan el aprendizaje de la destreza, aumentando del 7% al 70%, en

su gran mayoria recuerdan y memorizan las tablas de multiplicar.

En conclusion, la presente investigacion destaca la importancia de la implementacién en
clases, de una estrategia didactica innovadora y participativa en la ensefianza de las destrezas
asociadas alamultiplicacién. Se espera que estos hallazgos contribuyan al desarrollo de précticas
pedagogicas més efectivas y a enriquecimiento del proceso de aprendizaje matemético en
estudiantes del sistema educativo de educacion bésica
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6 RECOMENDACIONES

La estrategia didactica implica e uso de tecnologiay material concreto, las instituciones
educativas deben adquirir estos recursos didacticos para que formen parte del aprendizaje de los

estudiantes y este sea una herramienta de ensefianza para |l os docentes.

Las actividades participativas y ludicas deben estar plasmadas en una planificacion
microcurricular paraconducir |os procesos de ensefianza aprendi zaj e, respetando en todo momento
los ciclos de aprendizaje y su tiempo de gecucion, para consolidar € objetivo que se quiere
alcanzar en laclase.

Las actividades desarrolladas en la clase deben relacionarse con el objetivo y € tema de
clase, los juegos aplicados deben ser novedosos y creativos para despertar € interés de los
estudiantes, siempre se debe buscar |a participacion activa para mantener un clima colaborativo en

el aula, donde los estudiantes ayuden a sus comparieros en € aprendizaje.

Se debe mantener un seguimiento continuo por parte de las autoridades de la institucion a
laaplicacion de la estrategia didactica, con €l fin dereplicar las actividades lUdicas y colaborativas
en la mayoria de las asignaturas para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes del

cuarto afio de educacion basica y de todos los alumnos de la escuela “Arnaldo Merino Mufioz”

Los docentes deben capacitarse para involucrarse en las exigencias del proceso de
aprendizaje que demanda la sociedad actual, € uso de herramientas tecnol gicas y metodologias
innovadoras deben formar parte del dia a dia del educador, se deben participar en los programas

de capacitacién of ertadas por e gobierno nacional o instituciones particulares.

Se sugiere tomar como referencia esta propuesta didactica para continuar investigando
sobre procesos y metodologias de ensefianza en estudiantes con dificultades para memorizar
paulatinamente las combinaciones multiplicativas (tablas de multiplicar). Las investigaciones que
se desarrollen deben considerar la individualidad del ritmo de aprendizaje, adaptando las

estrategias educativas alas necesi dades especificas de |os estudiantes.
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