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RESUMEN

Esta investigacion se propuso determinar la efectividad de la gamificacion en el desarrollo de la
comprensién lectora en estudiantes de cuarto afio de educacion basica; para ello, se establecieron
referentes tedricos sobre la comprension lectora y la gamificacion, se diagnostico € nivel de
comprension lectora de los estudiantes, se implementd una estrategia didactica basada en la
gamificacion y se valoraron los resultados obtenidos; ademas se empled una metodol ogia mixta,
combinando datos cuantitativos y cualitativos en la que se aplicaron pruebas de Wilcoxon para
comparar los niveles de comprension lectoraantesy después de laimplementacion de laestrategia,
y se recopilaron datos cualitativos através de la observacion y el andlisis de las actividades de los
estudiantes; los resultados revelaron una mejora significativa en la comprension lectora de los
estudiantes tras laimplementacion de |a estrategia de gamificacion; también se observaron avances
en los niveles literal, inferencial y critico de la lectura; concluyendo que la gamificacion es una
estrategia didéactica efectiva para fortalecer €l desarrollo de la comprensién lectora en estudiantes
de educacion bésica. Laintegracion de elementos de juego en el proceso de ensefianza-aprendizaje
genera un ambiente motivador y participativo, que favorece la adquisicion de habilidades de

lectura criticay la construccion de un aprendizaje significativo.

Palabras Claves. gamificacion, comprension lectora, lectura literal, lectura inferencia, lectura

critica
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ABSTRACT

This research aimed to determine the effectiveness of gamification in developing reading
comprehension in fourth-year elementary school students. To this end, theoretical frameworks on
reading comprehension and gamification were established, students' reading comprehension levels
were diagnosed, agamification-based teaching strategy was implemented, and the results obtained
were assessed. A mixed methodology was also used, combining quantitative and qualitative data.
Wilcoxon tests were applied to compare reading comprehension level s before and after the strategy
was implemented. Qualitative data was collected through observation and analysis of students
activities. Theresultsrevealed asignificant improvement in students reading comprehension after
the implementation of the gamification strategy. Progress was also observed at the litera,
inferential, and critical levels of reading, concluding that gamification is an effective teaching
strategy for strengthening the development of reading comprehension in elementary school
students. The integration of game elements into the teaching-learning process creates a motivating
and participatory environment that fosters the acquisition of critical reading skills and the

construction of meaningful learning.

Keywords. gamification, reading comprehension, literal reading, inferential reading, critical
reading.
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I ntroduccion

La comprensién lectora es una habilidad fundamental para el desarrollo integral de las personas,
ya que les permite acceder a lainformacion, construir conocimientos y participar activamente en
la sociedad. Sin embargo, a nivel mundial, millones de estudiantes presentan dificultades para
comprender |o que leen, 1o que limita sus oportunidades de aprendizaje y desarrollo.

En & contexto educativo ecuatoriano, esta problemética se evidencia en los resultados de
evaluaciones agran escalacomo PISA y SER, donde un porcentgje significativo de estudiantes no
alcanza los niveles esperados de competencia lectora. Estas deficiencias se atribuyen a diversos
factores, entre los cuales se destaca |la falta de estrategias pedagdgicas innovadoras y motivadoras
gue permitan alos estudiantes desarrollar habilidades lectoras de manera efectiva.

A nivel local, en la institucion educativa se ha observado, a través de la aplicacion de un
diagnostico inicial, que un alto porcentaje de estudiantes presenta dificultades en la comprensién
lectora, especialmente en lo que respecta a lainferenciay lalectura critica. Esta situacion genera
una brecha entre lo que |os estudiantes deberian ser capaces de hacer y 1o que realmente logran, 1o
gue a su vez impacta negativamente en su rendimiento académico y en su desarrollo personal.
Planteamiento del problema

¢Como favorecer el proceso de comprension lectora en los estudiantes del cuarto afio de la
educacioén general bésica de la escuela Ciudad de Azogues?

Precision del tema

Didacticay gestion de la Educacion.

Objeto delainvestigacion

Proceso de comprension lectora

Objetivo General

Aplicar una estrategia didéctica, basada en la gamificacion, para fortalecer el desarrollo del
proceso de comprensién lectora desde el areade Lenguay Literatura en los estudiantes de cuarto
ano de la educacion general béasica de la Escuela de educacion bésica fiscal Ciudad de Azogues.
Preguntas Cientificas

e (Qué referentes tedricos sustentan el proceso de comprension lectora y e uso de la

gamificacion como estrategia didactica afavor de su desarroll0?

URE 1
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¢Cud es estado actual respecto al desarrollo de la comprension lectoraen los estudiantes de
cuarto afo de la educacién general basica de la Escuela de educacién basica fiscal Ciudad de
Azogues?

¢Como estructurar una estrategia didactica, basada en la gamificacion para fortalecer el
desarrollo del proceso de comprensién lectora en |os estudiantes de cuarto afio de laeducacion
general bésica de la Escuela de educacion basicafiscal Ciudad de Azogues?

¢QUEé resultados permiten comprobar lavalidez de la propuestarealizada parael desarrollo del
proceso de comprension lectora en | os estudiantes de cuarto afio de laeducacion general basica

de la Escuela de educacion béasicafiscal Ciudad de Azogues?

Tareas Cientificas

Determinar los referentes tedricos que sustentan €l proceso de comprension lectora, y € uso
de la gamificacién como estrategia didéctica afavor de su desarrollo.

Diagnosticar €l estado actual en cuanto al desarrollo de la comprension lectora en  los
estudiantes de cuarto afio de la educacion general bésica de la Escuela de educacion basica
fiscal Ciudad de Azogues.

Implementar una estrategia didéctica, basada en la gamificacion para fortalecer el desarrollo
del proceso de comprension lectora en los estudiantes de cuarto afio de la educacion general
basica de la Escuela de educacion basica fiscal Ciudad de Azogues.

Valorar los resultados de la implementacion de la estrategia que se propone para fortalecer el
desarrollo del proceso de comprension lectora en |os estudiantes de cuarto afio de laeducacion

general bésica de la Escuela de educacion béasicafiscal Ciudad de Azogues.

Poblacién y muestra

La poblacion esta constituida por los estudiantes de cuarto afio de educacion bésica elemental de

la Escuela de educacién basica fiscal Ciudad de Azogues, los cudles suman 140. Se utiliza €l

muestreo no probabilistico intencionado debido a que, trabgjar con una muestra méas reducida

facilitalaimplementacion de lasintervencionesy el andlisis detallado de |os resultados, haciendo

el estudio mas manejable sin perder la profundidad del andlisis, quedando delimitado la muestraa

70 estudiantes, 35 de los mismos corresponden al grupo de control y 35 a grupo experimenta y 4

docentes del nivel de educacién basica media
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Disefio metodol 6gico

Enfoque dela I nvestigacion

Mixto: para Hernandez et al. (2019) lainvestigacion mixta es aquella que maneja datos derivados
de instrumentos de recoleccion cualitativos y cuantitativos y por medio del andlisis de estos
explicar e hecho observado.

Alcance delainvestigacion

Descriptiva, debido a que se considera el andlisis de la problemética de la investigacion, lo que
permite desarrollar laalternativa de solucién y visualizar las conductas, caracteristicas, procesosy
otras variables de los acontecimientos que se fueron originando. De acuerdo con Hernandez y
Mendoza (2018) la investigacion descriptiva, ayuda a caracterizar un hecho o fenémeno de un
grupo.

Aplicativa, debido a que se presenta la gamificacién como posible solucién a la problematica
encontrada, la misma que seraincorporada en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

El tipo deinvestigacion del presente trabajo esta definidaen tres ambitos por e lugar, por el tiempo
y por lo datos, a continuacién, se detalla cada uno de estos.

Por el lugar, es de campo, debido a que se redliza latoma de datos en €l lugar de la problemética
planteada.

Por el tiempo, es de tipo transversal, puesto que se recepta los datos en un lapso de tiempo
determinado.

Por los datos, documental, porque se necesita identificar, ampliar y profundizar enfoques,
argumentos y teorias con criterio de diversos autores sobre el tema atratar basandose en articulos
cientificos, libros, documentos de revistas, periddicos, tesis de posgrado entre otros.

M étodos por emplear

M étodo tedrico

Histérico |6gico: paraconocer las concepciones que han prevalecido alo largo del tiempo respecto

al proceso de desarrollo de la comprensién lectora desde €l contexto de ensefianza aprendizaje.
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Andlisissintesis. paraladeterminacion de lasideas claves del objeto que se investiga, en este caso
lacomprension lectora, asi como sintetizar |os nlcleos conceptual es basicos o fundamentales que
les son inherentes.
Inductivo deductivo: que sirve para establecer las relaciones desde el punto de vista tedrico,
metodol égico y préctico en relacion con el desarrollo de la comprension lectora.
M étodo empirico y matematico
Encuesta: através de esta se podra entender la problémicay entender el contexto educativo con €l
gue se insertala gamificacion en el salon de clase.
Andlisis documental: para constatar en documentos normativos cuales son las proyecciones y
exigencias de la comprension lectoradel nivel de investigacion.
Observacion participante: nos permite constatar e comportamiento de los indicadores
representativos de la comprension lectora.
Prueba pedagdgica: nos permite comparar 10s resultados respecto a desarrollo de la comprension
lectora de los grupos seleccionados con fines experimental es.
M éodo estadistico
e Andlisisdedatos
Para el andlisis de los datos de |os instrumentos creados (entrevista aplicada a docentes y prueba
pedagdgica), se procede arealizar |os siguientes puntos:

Tabulacion,

Graficacion,

Andlisis einterpretacion
e Validacion y confiabilidad de instrumentos de recoleccion de datos relacionados con el

desarrollo del proceso de comprension lectora en los estudiantes sujetos de la presente
investigacion.

Los instrumentos previa su aplicacion, serén validados por expertos en las areas de estudio y con
estos datos se procedera a sacar la confiabilidad através del estadistico V de Aiken.
e Estadistico inferencial
L uego de obtener los datos derivados de la aplicacion de los instrumentos, de los dos grupos de
estudiantes que conforman la muestra, se procedera a analizar los datos vinculados con €

UBE 4

¢ La Universidad para todos
-y




UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b DEL ECUADOR

desarrollo de la comprension lectora, a través de pruebas estadisticas inferenciales mediante €l
programa SPSS.

Categoria de estudio

Lacomprension lectora.

I mportancia, necesidad lectura critica, novedad y actualidad cientifica

La comprension lectora es una habilidad fundamental para la comunicacion efectiva, el acceso a
lainformacion y el desarrollo del pensamiento critico. En el curriculo de la educacion bésica, se
reconoce como una arista primordia de la competencia comunicativa que deben tener los
estudiantes.

Responder alademandalecturacriticade garantizar |aformacion deindividuos competentes desde
el punto de vistacomunicativo esun proposito a cual laescuela contribuye como institucion clave.
En este sentido, resulta novedoso el disefio e implementacion de una estrategia didactica centrada
en la gamificacion, un concepto de gran actualidad ya que se ha comprobado cientificamente la
pertinenciadel componente [Gdico para hacer més efectivo € aprendizaje.

Importancia

Mejora la competencia comunicativa: Permite acceder a la informacion, comprender ideas
complejasy expresarse de manera claray concisa.

Preparacion para el futuro: Es esencia para el éxito académico, profesional y persona en un
mundo globalizado y basado en el conocimiento.

Desarrollo del pensamiento critico: Permite analizar informacion, evaluar argumentos y formar
Opiniones propias.

Fomenta el aprendizaje: Abre las puertas a nuevos mundos y conocimientos, estimulando la
curiosidad, laimaginacién y la creatividad

Necesidad lectura critica

Demanda por una educacion de calidad: La sociedad exige una educacion que prepare a los
estudiantes paralos desafios del siglo X XI.

Brecha en la comprension lectora: Existe una brecha significativa entre los estudiantes de

diferentes grupos socioecondmicos, limitando las oportunidades y perpetuando la desigualdad.
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Necesidad de ciudadanos informados. En una sociedad democratica, es fundamental que los
ciudadanos puedan comprender informacion complejay tomar decisiones informadas.

Novedad de la propuesta

Estrategiadidacticabasada en lagamificacion: Propuestanovedosay atractiva paralos estudiantes.
Uso de herramientas tecnoldgicas. Permite implementar la gamificacion utilizando diferentes
herramientas tecnol gicas.

Personalizacion del aprendizaje: Adaptacion alas necesidades e intereses de cada estudiante.
Actualidad cientifica

Evidencia cientifica sobre la gamificacion: Numerosos estudios han demostrado su eficaciaen la
mejora del aprendizaje en diversas &reas, incluyendo la comprension de textos.

Popularidad de la gamificacion: Ha ganado popularidad como una herramienta en varios sectores,
tales como la educacion, la capacitacion empresarial y €l marketing.

Potencial de la gamificacion: Posee un enorme potencial para revolucionar la educacion,
haciéndola mas atractiva, efectivay relevante paralos estudiantes.

En conclusion, el trabgjo propuesto es importante porgque contribuye a mejorar la competencia
comunicativa de los estudiantes, responde a una demanda lectura critica de educacion de calidad
y utiliza una estrategia didactica novedosay basada en evidencia cientifica. Lagamificacion tiene
el potencial de transformar la ensefianza de la comprension lectora y hacerla mas efectiva y
atractiva para los estudiantes.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran e informe del trabajo de
titulacion.

Capitulo | marco tedrico, en este capitulo se encuentra la base tedrica del trabajo, selo reaiz6 a
través del andlisis tedrico de investigaciones previas, que permitieron entender e contexto
educativo de las dos variables.

Capitulo |1 Metodologia para € desarrollo de la investigacion y estudio diagndstico, en este
capitulo se encuentra la operacionalizacion de las variables, asi como todo e enfoque
metodol 6gico a que responde este trabajo, para finalizar se encuentra detallado el andlisisinicial

de la presente investigacion.
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Capitulo 111 Propuesta de solucion a problemay resultados, en este capitulo se da a conocer la

propuestarealizada. Parafinalizar se plantean las conclusiones y recomendaciones.
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Capitulo . Marco Tedrico
1.1. Antecedentesinvestigaciones
1.1.1. Internacionales
Lucas y Chancay (2022) en su articulo presentado busca evaluar y mejorar las estrategias de
ensefianza de la comprension lectora en estudiantes de primaria; a través de una investigacion-
accion participativa, se diagnostico €l nivel de comprension lectora de los estudiantes y las
précticas docentes, identificando una necesidad de implementar nuevas estrategias. Se disefié un
plan de accion basado en una tipologia de niveles de comprension (literal, inferencial y critico) y
se gecutd durante un periodo determinado. Los resultados mostraron que los estudiantes se
encontraban en un nivel bajo en los tres tipos de comprension y que el docente utilizaba pocas
estrategias. El estudio presenta una relevancia significativa al abordar un problema comuan en la
educacion: ladificultad de | os estudiantes para comprender |o que leen. Lametodol ogiaempleada,
la investigacion-accion participativa, es adecuada para este tipo de estudios, ya que permite
involucrar a los docentes en la busqueda de soluciones y adaptar las intervenciones a las
necesi dades especificas del contexto.
Astaizay Lopez (2024) en su articulo evalud la eficacia de un objeto virtual de aprendizaje (OVA)
en mejorar la comprension lectora en francés de estudiantes universitarios. Se aplico un disefio
preexperimental a un grupo de estudiantes, y |os resultados mostraron una mejora significativa en
lacomprension tanto anivel literal como inferencial después de laintervencion con el OVA.
Armijos et al. (2023) abordan la problematica de la comprension lectora en Latinoamérica,
destacando la falta de estrategias metodol 6gicas efectivas por parte de los docentes; propone una
revision sistematica de articulos cientificos paraidentificar estrategias innovadoras y tecnoldgicas
gue fomenten la lectura'y la comprension en los estudiantes. Si bien destacan la importancia del
tema y la necesidad de nuevas metodologias, presenta ciertas limitaciones; e enfoque en
estrategias tecnolOgicas, aunque relevante, podria descuidar otras herramientas pedagdgicas
igualmente valiosas; ademés, la falta de un marco teorico sblido y de un andlisis profundo de la
implementacion de las estrategias dificulta evaluar su efectividad de manera concluyente. No

obstante, el estudio contribuye a identificar un conjunto de estrategias prometedoras y resalta la
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necesidad de investigar mas a fondo como estas pueden mejorar la comprension lectora en
diferentes contextos educativos.

1.1.2. Nacionales

Montesdeoca et al. (2021) en su estudio se enfoca en identificar las estrategias metodol 6gicas
utilizadas por los docentes de cuarto grado en la provincia de Manabi, Ecuador, para ensefiar la
comprension lectora; a través de una encuesta a docentes y estudiantes, se busca entender si las
estrategias declaradas por los profesores coinciden con las percibidas por los alumnos. Los
resultados revelan una discrepancia significativa entre ambas perspectivas, sugiriendo que los
métodos tradicionales utilizados no siempre se traducen en una efectiva comprension lectora por
parte de los estudiantes. Se concluye que es necesario mejorar la formacion docente para
seleccionar estrategias adecuadas en cada fase del proceso lector.

Paz (2020) estainvestigacion se centraen el problemade lacomprensién lectora en estudiantes de
décimo de basica en una institucién educativa de Riobamba; €l objetivo principal fue desarrollar
una guia de estrategias metodol 4gicas activas para mejorar esta habilidad; a través de un enfoque
cualitativo, se aplicaron encuestas a estudiantes y docentes para evaluar la comprension lectoray
la percepcion de las estrategias utilizadas; los resultados mostraron que la mayoria de los
estudiantes tienen dificultades en lacomprension implicitay se elabord unaguiade estrategias que
promueve la interculturalidad y mejora la comprension lectora. esta investigacion destaca la
importancia de utilizar estrategias metodol 6gicas activas para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de educacion intercultural; a abordar las limitaciones mencionadas y profundizar en
el andlisis delos datos, se pueden obtener resultados més robustosy significativos que contribuyan
amejorar las précticas educativas.

1.1.3. Locales

Luna et a. (2021) en su articulo investigan la relacion entre las fijaciones visuales de los
estudiantes durante la lecturay su comprension del texto. A través de un disefio experimental, se
analiz6 cémo los estudiantes de secundaria fijaban su mirada al leer textos sobre
electromagnetismo. Los resultados sugieren que las fijaciones visuales desempefian un papel
fundamental en lacomprension lectora. El estudio explora de manerainnovadoralarelacién entre

lasfijaciones visualesy lacomprension lectora, utilizando tecnol ogiade eye-tracking paraanalizar
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los patrones oculares de estudiantes mientras leen textos cientificos. Si bien € hallazgo de una
correlacion entre las fijaciones y la comprension es prometedor, lainvestigacion presenta algunas
limitaciones, como el tamafio de lamuestray la especificidad de |os textos utilizados. A pesar de
ello, el estudio aporta unavaliosa contribucion al campo de lainvestigacion en lectura, al destacar
la importancia de los procesos oculares en la comprension textual. Sin embargo, se requieren
investigaciones futuras con disefios méas robustos y muestras mas diversas para confirmar estos
hallazgos y explorar en mayor profundidad las implicaciones pedagdgicas de esta relacion.

Nufiez (2021) en su investigacion busca establecer una conexion directa entre la capacidad de
comprension lectora de estudiantes de cuarto grado y su rendimiento académico general; através
de una metodologia mixta (cuaitativa 'y cuantitativa), se aplico un test de comprension lectoray
se analizaron los reportes de calificaciones. Los resultados sugieren una relacion positiva entre
ambas variables, es decir, gue una buena comprension lectora se asocia con un mejor rendimiento
académico. Este estudio ofrece un punto de partida solido al abordar las limitaciones mencionadas
y profundizar en el andlisis de los datos, se pueden obtener resultados més robustosy significativos
gue contribuyan a mejorar las practicas educativas.

1.2.Bases L egales

En la Constitucion de la Republica del Ecuador en €l Art.26.-La Educacion es un derecho de las
personas alo largo de su viday un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area
prioritariade lapoliticapublicay delainversion estatal, garantiade laigualdad e inclusion lectura
criticay condicion indispensable para el buen vivir” (Constitucion del Ecuador, 2008). Es decir
que los ecuatorianos estamos resguardados por la constitucion para recibir una educacion de
calidad y calidez, en el campo didactico se requiere unareflexion inmutable que se avecina de los
retos del siglo XXI.

Por otro lado, en €l siguiente articulo de la Constitucién ecuatoriana, que es € lineamiento méas
amplio con respecto a lo que los ecuatorianos tenemos en cuanto a educacién  nos expresa lo
siguiente. Art. 27.- Laeducacién se centrarden € ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto alos derechos humanos, al medio ambiente sustentable y ala democracia;
serd participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de calidad y

calidez; impulsara la equidad de género, lajusticia, la solidaridad y la paz; estimulara el sentido
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critico, €l arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria, y €l desarrollo de
competencias y capacidades para crear y trabagjar. La educacion es indispensable para el
conocimiento, el gjercicio de los derechos y la construccion de un pais soberano, y constituye un
gje estratégico para el desarrollo nacional (Constitucion del Ecuador, 2008).

En e Articulo 347, se establece como responsabilidad del Estado incluir la tecnologia de la
informacion y la comunicacion en el proceso de aprendizaje, promoviendo la conexién entre la
ensefianzay las actividades productivas o |ectura criticaes (Constitucién del Ecuador, 2008).

En la Seccion octava, que trata sobre Ciencia, tecnologia, innovacion y saberes ancestrales,
especificamente en el Articulo 385, se describe € proposito del sistema nacional de ciencia,
tecnologia, innovacién y saberes ancestrales. En este contexto, se busca generar, adaptar y difundir
conocimientos cientificos y tecnologicos, asi como recuperar, fortalecer y potenciar los saberes
ancestrales. Ademas, se menciona el desarrollo de tecnologias e innovaciones que impulsen la
produccion nacional, mejoren laeficienciay laproductividad, eleven lacalidad deviday fomenten
la consecucion de un buen vivir, siempre en consonancia con el respeto al ambiente, lanaturaleza,
lavida, las culturasy la soberania (Constitucion del Ecuador, 2008).

Estos articulos subrayan la destacada influencia del Estado en las politicas relacionadas con la
educaciony el bienestar, asi como en laintervenciony facilitacion del acceso alas Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion en el ambito educativo. Estas tecnologias incluyen recursos
como videos, television, computadoras, internet y aulas virtuales, entre otras alternativas.
Destacando el papel fundamental de estas herramientas en el respaldo de procesos educativos,
especialmente en el aprendizaje colaborativo, estableciendo una simbiosis valiosa para apoyar a
las tecnologias orientadas a la ensefianza de Lengua y Literatura. En conjunto, estos elementos
evidencian la relevancia de la planificacion estatal en la configuracion de un entorno educativo
moderno y eficaz.

Al mismo tiempo en la Ley Organica de Educacion Integra del Ecuador (Ley organica de
educacion intercultural, 2015), pone de manifiesto que en el Art. 9.- Obligatoriedad. L os curriculos
nacionales, expedidos por el Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional, son de aplicacion
obligatoria en todas las instituciones educativas del pais independientemente de su sostenimiento

y modalidad. Siendo los cambios estipulados por el organismo nacional a través de un sistema
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informético moderno e integrado € cual es la clave de las capacitaciones del Docente en la
actualidad se requiere estar actualizado, para lo cua se ha integrado, en la plataforma una
herramienta de libre distribucion, y se espera mejorar € curriculo de la Unidad Educativa
Grancolombiano, actualmente se lleva a cabo €l curriculo nacional y se estipula que las opciones
para e futuro tengan mejoras que de igual manera se implementaran en la unidad educativa
(Guevaraet a., 2021).

Conviene subrayar que, en lasreformas de la LOEI del afio 2023, el Reglamento General alalLey
Organica de Educacion Intercultural (LOEI) reformada, publicado en €l registro Oficial con fecha
veintidés de febrero del presente afio, propicia un nuevo modelo de evaluacion que se centraen la
adquisicién de aprendizajes, desarrollo de destrezas 'y € trabajo continuo en refuerzo pedagdgico
con adaptaciones curriculares de tecnologias integradas para el mejoramiento de las clases tanto
sincronicas como presenciales, 1o cua se reflgjara en los docentes de la Unidad Educativa
Grancolombiano.

1.3.Ensefianza Aprendizaje de la Comprension Lectora desde el Enfoque Comunicativo

El proceso de la comprension lectora es la habilidad que permite plasmar e lenguaje, hacerlo
permanente y accesible sin limites. El aprendizaje de los procesos de lectura es uno de los méas
importantes en la vida de las personas, con muchos matices y multiples beneficios. Es la base de
aprendizajes posteriores y es ademas motor de desarrollo del pensamiento, del lenguaje y de la
inteligencia (Alessandri, 2015).

La importancia de la comprension lectora en la educacion es un tema crucial en el desarrollo de
los estudiantes; € acto de leer no solo promueve el desarrollo del lengugje y la adquisicion de
conocimientos, sino que también tiene un impacto significativo en el desarrollo cognitivo, lectura
criticay emocional. Por lo tanto, es fundamental comprender |os beneficios del habito lector y las
estrategias efectivas para fomentarlo en diferentes etapas del desarrollo (Paucar et al., 2024).
Lacomprension lectoraes el punto de apoyo para que |os seres humanos al cancen diversos logros:
la lectura es un instrumento valioso para conocer o experimentar las vidas y las obras de autores
gue han tenido un encuentro especia con la cultura 'y con e arte; la lectura es un medio
fundamental para aproximarse a las ciencias y a las disciplinas que estan ampliamente

documentadas; la lectura permite asomarse a saber mésy alareflexion que hombres'y mujeres
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han logrado alo largo delahistoria; lalecturaesunadelas entradas privilegiadas paralaformacion
del espiritu secular, la vida de las personas puede enriquecerse extraordinariamente; tampoco se
puede desconsiderar que € contexto lectura critica, cultural y educativo en € que se desenvuelva
€l acto de lectura formara parte inexcusable de laformacién del lector (Gonzalez, 2021).
Lacomprension lectora es un tema gque hainteresado a gran parte de la comunidad educativa. Los
profesores reconocen que € interés que tienen sus estudiantes por la lectura y la escritura es
fundamental para alcanzar buenos resultados en sus pruebas estandarizadas, ya que estos influyen
transversalmente en todos los aprendizajes. Se debe crear un plan de fomento a la lecturay la
escritura, que tenga por objetivo favorecer una solida formacion lectora y formar estudiantes
competentes y autonomos en sus aprendizajes (Torrico, 2024).

Lalecturaes unaactividad fundamental en lavidade cualquier persona. Es un portal que nos abre
las puertas a un mundo de conocimientos, experiencias y emociones. A través de la lectura,
podemos explorar diferentes culturas, conocer personges fascinantes y vivir aventuras
extraordinarias. Pero mas alla de su valor como entretenimiento, la lectura tiene un profundo
impacto en nuestro desarrollo personal e intelectual.

1.3.1. Importancia dela Comprensién Lectora

Tal como mencionala (L ey organicade educacién intercultural, 2015), nuestro pais asumié el gran
desafio de mejorar de manera sustancial sus estandares de calidad de la educacion mediante una
transformacion profunda en la estructura del sistema educativo; de estamanera, €l basico superior,
gue antes se consideraba como colegio, ahora se ha integrado dentro de la educacion general
basica, como parte de un Unico y revolucionario sistema educativo ecuatoriano.

EnlaE.G.B., lasasignaturas se encuentran divididas en diferentes tramos; durante |os dos primeros
anos se imparten las materias de lenguay literatura, ciencias naturales, ciencias lectura criticaes,
mateméticas, educacion estéticay educacion fisica; a medida que avanzan los afios, se articulan
de manera consistente y sistemética las distintas &reas del conocimiento, con €l objetivo de lograr
un aprendizaje verdaderamente significativo; es a partir de estos niveles que surge un desafio
particular, conocido como la problemética del afio par; este reto consiste en enfrentar las
dificultades y obstéculos que se presentan en |os afios pares de la educacion bésica, con € fin de

asegurar un progreso continuo y una educacién de calidad para todos los estudiantes.
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Es fundamental destacar que el gobierno y las autoridades educativas estdn comprometidos en
solucionar esta problemética y garantizar que ningln estudiante se quede rezagado en su
formacidn; se estan implementando diversas estrategias y programas de apoyo que se centran en
fortalecer las habilidades y competencias de los estudiantes durante el afio; ademas, se estan
generando espacios de reflexion y trabagjo colaborativo entre docentes, padres de familia y
estudiantes, con el objetivo de identificar y abordar de manera efectiva los desafios especificos
gue se presentan en esta etapa educativa.

Desde los primeros afios de escolaridad se afianza una competencia significativay determinante:
leer, aspecto que concierne atoda la educacion y vida personal, ya que pertenece atodas las areas
de conocimiento y tiene un impacto profundo en €& desarrollo intelectual y emocional de los
individuos; la capacidad de leer en voz alta, de manera fluida y expresiva, adquiere un papel
fundamental en el area de lengugje y literatura, ya que permite a los estudiantes desarrollar un
sentido critico y analitico, asi como la capacidad de comprender y apreciar textos con diferentes
caracteristicas y niveles de complgjidad.

La lectura es un proceso que va més ala de la mera decodificacion de palabras, implica la
comprension profunday lainterpretacion activade lostextos; leer de maneracomprensibleimplica
ser capaz de extraer significado de las palabrasy frases, asi como de conectar lasideasy conceptos
presentes en el texto. Ademas, implicalacapacidad de evaluar los mensajesimplicitosy explicitos,
analizando €l propdsito y laintencion del autor (Maciasy Molina, 2021)

La competencia de leer para aprender es fundamental en el proceso educativo, ya que a través de
la lectura los estudiantes pueden acceder a nuevos conocimientos, ampliar su vocabulario,
desarrollar habilidades de pensamiento critico y reflexivo, asi como potenciar su capacidad de
expresion oral y escrita. Ademés, la lectura brinda la oportunidad de explorar diferentes
perspectivas, culturas y realidades, fomentando la empatiay la comprension hacialos demés.
Para perfeccionar la competencia de lectura, es necesario dedicar tiempo y esfuerzo, tanto en el
ambito escolar como en e personal; es fundamental fomentar e hébito de la lectura desde
temprana edad, promoviendo e acceso alibrosy materiales de lectura variados y adecuados alos
intereses y necesidades de cada individuo; asimismo, es importante brindar estrategias y

herramientas que faciliten la comprension lectora, como la identificacion de ideas principales, la
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inferencia de significados a partir del contexto y € andlisis critico de lainformacion (MINEDUC,
2016).

En resumen, la competencia de leer es esencial en laformacion integral de los individuos, ya que
no solo les permite acceder a conocimientos, sino también les brinda herramientas para enfrentar
los desafios de laviday desarrollarse como personas criticas, reflexivasy empaticas; por |o tanto,
es responsabilidad de la sociedad en su conjunto promover y fomentar el gusto por la lectura,
garantizando asi un futuro lleno de posibilidades y aprendizaje continuo.

1.3.2. Beneficiosdela Comprension Lectora

La comprension lectora, a menudo subestimada, es mucho mas que la simple decodificacion de
palabras en un texto; se trata de una habilidad fundamental que abre un abanico de beneficios para
el desarrollo personal y profesional; desde mejorar la capacidad de andlisisy pensamiento critico,
hasta enriquecer el vocabulario y potenciar la creatividad, la comprension lectora es una
herramienta esencial para navegar el mundo complejo y lleno de informacion en el que vivimos.
A continuacion, se detallan algunos de los principales beneficios de la comprension lectora:
Desarrollo del pensamiento y del aprendizaje: La lectura estimula e pensamiento critico, la
capacidad de andlisis y la resolucion de problemas. Al leer textos de diferentes teméticas, nos
exponemos anuevas ideasy perspectivas, |0 que nos ayuda a comprender mejor e mundo que nos
rodea. Ademas, la lectura nos permite adquirir nuevos conocimientos y habilidades, o que nos
puede ser Util en nuestravida personal y profesional.

Desarrollo de laempatiay la habilidad de escuchar: Al leer historias sobre diferentes personajesy
situaciones, podemos ponernos en su lugar y comprender sus sentimientos y motivaciones. Esto
nos ayuda a desarrollar la empatia, la capacidad de entender y compartir las emociones de los
demés. Ademas, lalectura nos ayuda a mejorar nuestra capacidad de escuchar, ya que nos ensefia
aprestar atencion alos detallesy a comprender € significado mas profundo de lo que se nos dice.
Desarrollo del lengugje y de la expresion: La lectura nos expone a un amplio vocabulario y a
diferentes estructuras gramaticales. Esto nos ayuda a mejorar nuestra propia capacidad de
expresarnos, tanto oralmente como por escrito. Ademas, la lectura nos permite aprender nuevas

formas de contar historiasy de argumentar nuestras ideas.
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Mejorala concentracion y lareflexion: Leer requiere concentracion y atencion, 1o que nos ayuda
amejorar nuestras habilidades de enfoque y memoria. Ademas, la lectura nos invita a reflexionar
sobrelo que leemos, lo que nos ayuda adesarrollar nuestro pensamiento critico y aformar nuestras
propias opiniones.

Fomentalaorganizaciony elaboracién deideas sobre algiin tema: Lalecturadetextosinformativos
nos ayuda a organizar nuestras ideas y a comprender mejor un tema determinado. Ademas, la
lectura nos puede proporcionar diferentes perspectivas sobre un mismo tema, |o que nos ayuda a
formar nuestras propias opinionesy argumentos.

Es un elemento fundamental para el desarrollo de la imaginacion y la creatividad: La lectura
transporta a mundos imaginarios y nos permite vivir experiencias que serian imposibles en lavida
real. Esto estimula nuestra imaginacion y creatividad, 10 que nos puede ser Util en diferentes
ambitos de nuestra vida.

Es un elemento de relgjacion y de entretenimiento: Leer puede ser una actividad muy relgjante y
placentera. Es una forma de escapar del estrésy de larutina diaria. Ademés, la lectura puede ser
una fuente de entretenimiento, ya que nos permite disfrutar de historiasy personajes fascinantes.
Contribuye a mejorar la ortografia: La lectura frecuente nos ayuda a familiarizarnos con las
palabras y aidentificar las reglas ortogréficas correctas. Ademéas, la lectura nos permite observar
coémo se utilizan las palabras en diferentes contextos, 10 que nos ayuda a mejorar nuestra propia
ortografia.

Permite aprender cosas sobre el mundo que nosrodea: Lalecturanos daacceso aunagran cantidad
de informacion sobre diferentes temas; esto nos permite aprender sobre historia, ciencia, culturay
actualidad; ademas, la lectura nos puede ayudar a comprender mejor el mundo que nosrodeay a
tomar decisionesinformadas (Astaizay LoOpez, 2024).

En definitiva, la lectura es una actividad fundamental para e desarrollo persona e intelectual.
Tiene un impacto positivo en nuestra capacidad de pensar, aprender, comunicarnos y crear.
Ademés, la lectura es una fuente de entretenimiento y relgjacion. Por todas estas razones, se

recomienda fomentar € habito de lalectura desde lainfancia
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1.3.3. El rol del docente en el desarrollo dela Comprension Lectora

La practica pedagogica desarrollada por los docentes en sus respectivas aulas carece de
herramientas para estimular la comprension lectora de los estudiantes, optando por aplicar una
diversidad de actividades muchas veces sin conexion entre e texto y otras experiencias. Teniendo
en cuenta que en la educacion general basica (EGB) en € curriculo se establecen desempefios de
lectura que los estudiantes deben cumplir, resulta necesario determinar si las actividades focales
que permiten que losy las estudiantes logren dicho desempefio son suficientes. Es por estarazon
gue se hace imprescindible la gamificacion en el proceso de comprension lectoraen el cuarto afo
como mecanismo de despertar la curiosidad y la motivacion intrinseca de las nifias y nifios.

Es conveniente que durante |os primeros afos escolares |os estudiantes tengan presente una cierta
serie de escrituras, hasta ya concretarse en la tercera etapa de la lengua escrita; es el momento de
trabajar aguellos mecanismos que les permitan comprender, recuperar informacion leida, predecir
lo que sucedera (siempre en funcién del contexto) y, por supuesto, disfrutar con lalectura.

Asi, €l 40% de estudiantes elige 0 selecciona su futura carrera a partir de lecturas placenteras en
las que percibe una informacion que le despierta interés o a menos le cambia su actitud y la
posibilidad de eleccion; varios autores consideran que la gamificacion es una herramienta Util para
atraer la atencién de los estudiantes y motivarlos para gue participen en el aula, siendo apropiada
para multiples disciplinas e integrada por motivacion intrinseca, relaciones lectura criticaes entre
igualesy laaplicacion deretos (Armijos et al., 2023).

1.4.El Proceso de Comprension Lectora. Caracterizacion

1.4.1. Definicién

La comprensién lectora es un proceso complejo y multifacético que ha sido objeto de estudio en
diversas investigaciones académicas. En el articulo de Bulla (2017) se establece que la
comprension lectora es una capacidad que permite alos individuos comprender, utilizar y analizar
textos, lo cua es fundamental para lograr objetivos personales y participar activamente en la
sociedad. La autora resalta que este proceso implica una serie de actividades cognitivas, como la
abstraccion y lainferencia, que son esenciales para la reconstruccion del significado linguistico;

esto sugiere que lacomprension lectora no solo es un acto de decodificacién, sino unainteraccion
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dindmica entre las estructuras cognitivas del lector y el contenido del texto, lo que influye en la
construccion de laidentidad individual y social.

Por otro lado, Garcia (2018) amplia la discusion a sefidar que la comprension lectora esta
intrinsecamente rel acionada con el rendimiento académico. Este articulo destaca que las tareas de
comprension requieren que los lectores realicen inferencias y comparaciones, 10 que implica un
nivel de andisis critico y reflexivo. A medida que la definicion de comprension lectora ha
evolucionado, se ha reconocido que no es simplemente el resultado de la descodificacién, sino un
proceso que requiere una comprension profunda y detallada de los textos, 10 que pone de
manifiesto la necesidad de desarrollar habilidades interpretativas en los estudiantes.

Salén (2018) aborda el enfoque pedagdgico en el area de comunicacion y su impacto en el
desarrollo de la comprension lectora; e autor enfatiza laimportancia de ensefiar a los estudiantes
a opinar criticamente sobre los textos, promoviendo una comprension profunda que les permita
evaluar y juzgar las ideas presentadas por los autores. A través de estrategias especificas, como
resumir informacion y hacer inferencias, los educadores pueden facilitar el desarrollo de
habilidades criticas que son cruciaes para la comprension lectora; este enfogue no solo fomenta
la capacidad de los estudiantes para entender textos, sino que también les permite conectarse con
su contexto sociocultural y desarrollar una postura ética haciala lectura.

En este sentido, se ha mostrado empiricamente, a través de diversas investigaciones, que “la
comprension lectora es un prerrequisito imprescindible para el aprendizaje” (Solé, Estrategias de
Lectura, 1992) y la adquisicion de nuevos conocimientos; para establecer un marco claro, es
conveniente ofrecer una definicion de lectura que sirva de base para el presente trabgjo; la lectura
se concibe, en términos generales, como un “proceso cognitivo-comunicativo, activo y complejo
que implica la actividad simultanea de integrar y retroceder sobre lo leido” (Solé, Estrategias de
Lectura, 1992), es decir, un proceso que requiere atencién y reflexion.

La comprension lectora se producira gracias a una serie de procedi mientos determinados, que son
los conocimientos previos que e lector posea en el momento de abordar un texto, asi como los
saberes culturales e historicos del propio texto en cuestion, del conocimiento sobre e proceso

lector y las actitudes que se tengan ante lalectura. Todo esto permitira que el lector se plantee una
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serie de objetivos claros que lo llevaran, de manera natural, a escribir nuevos textos que reflegjen
su entendimiento y su capacidad de expresion.

El articulo titulado "Desarrollo de la comprension lectora en |os estudiantes del ciclo 5° de Bulla
(2017) ofrece una perspectiva integral sobre la comprension lectora, destacando su naturaleza
como un proceso compleo que involucra tanto aspectos psicol 6gicos como lingdisticos. La autora
se basa en los lineamientos de Pisa, que definen la comprension lectora como la capacidad de un
individuo para comprender, utilizar y analizar textos escritos, o que establece un marco claro para
entender este fendmeno.

El articulo subraya que la comprension lectora no es un acto aislado, sino que se articula a través
de una serie de procesos psi col 6gicos que permiten la decodificaci on de lainformacion linglistica;
esto es fundamental, ya que sitla a la comprension lectora en un contexto mas amplio de
interaccion entre el lector y € texto, donde se destacan actividades cognitivas como la abstraccion,
el andlisis y la deduccion; estos procesos mentales son esenciales, ya que facilitan la bisgueda y
reconstruccion del significado, 1o que implica que la comprensién es un proceso activo, dinamico
y entretenido.

Ademas, se menciona los Estandares Bésicos de Competencias del Lengugje, que refuerzan la
importancia de la ensefianza del lengugje y €l valor de lalecturaen el desarrollo de competencias
comunicativas. Este enfoque enfatiza que la comprension lectora no solo se refiere a la
decodificacion de palabras, sino que también implica una interaccion rica con € contexto
sociocultural del lector.

También se resalta que la comprensién lectora se produce cuando hay una interaccion efectiva
entre las estructuras cognitivas del lector y e contenido del texto, lo cua es un punto crucial para
entender como se construye €l significado. Todo esto haciendo referencia a lo mencionado por
Bruner (1998) y su concepto de interaccion entre estructuras cognitivas es valiosa, y potenciarlo a
su vez con estrategias didacticas concretas que | os educadores pueden implementar parafomentar

la comprension lectora en sus estudiantes.
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1.4.2. Estrategias Cognitivasen la Comprension Lectora

Solé (1987) ha desarrollado una serie de estrategias que permiten a los lectores mejorar su

interaccion y entendimiento de los textos. Estas estrategias se dividen en tres etapas clave: antes

delalectura, durante lalecturay después de lalectura.
AntesdelaLlectura

Activaciéon de Conocimientos Previos. Una de las primeras estrategias que propone Solé es
la activacién de conocimientos previos. Antes de comenzar aleer, es esencia que los lectores
conecten la nueva informacién con lo que ya saben. Esto no solo facilitala comprensién, sino
gue también permite una mejor retencién de lainformacion.

Establecimiento de Objetivos: Otraestrategiacrucial esel establecimiento de objetivos claros
antes de la lectura. Los lectores deben definir qué esperan aprender o entender del texto. Esto

les ayuda a mantener el enfoquey adirigir su atencion hacia los aspectos mas relevantes.

DurantelaLectura

Formulacion de Preguntas: Solé enfatizalaimportanciade hacerse preguntas mientras selee.
Estas preguntas pueden ser sobre el contenido, |os persongjes, los eventos, etc. Laformulacion
de preguntas ayuda a mantener lacuriosidad y €l interés, ademas de proporcionar unaguiapara
la comprension.

Visualizacion: La creaciéon de imégenes mentales es otra estrategia poderosa. Mientras leen,
los lectores pueden visualizar 1o que se describe en € texto, 1o que les ayuda a entender y
recordar mejor lainformacion.

Inferencia: Durante la lectura, es fundamental que los lectores sean capaces de hacer
inferencias. Esto implica leer entre lineas y hacer suposiciones basadas en la informacion
proporcionada. Las inferencias permiten a los lectores comprender mejor el contexto y el

significado implicito del texto.

DespuésdelaLectura

Resumir: Al finalizar la lectura, una de las estrategias mas efectivas es hacer un resumen de

lo leido. Resumir ayuda a consolidar lainformacion y areforzar |la comprension.
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e Evaluacion: Finalmente, Solé sugiere que los lectores reflexionen sobre 1o aprendido y
evallen si han alcanzado | os objetivos establecidos antes de lalectura. Esta evaluacion permite
identificar areas de mejoray refinar las estrategias para futuras lecturas.

1.4.3. Factoresque Influyen en la Comprensién Lectora

La comprension lectora se relaciona de manera estrecha con dos aspectos fundamentales, aunque

inseparables. el conocimiento que el lector tenga del texto que ha de comprender y |as capacidades

lingUisticas que posea para desentrafiar el significado de este; en cuanto a conocimiento del texto
gue se ha de comprender, es importante subrayar que, aunque haya factores comunes que, en
general, afectan a la comprensién de un texto en particular, existen también factores més

especificos que condicionan la comprension de cada obraindividual (Solé, 1987).

Se sefialan dos origenes fundamental es a | os conocimientos necesarios para la comprension de un

texto: lo que se llama conocimientos de base (que son aquellos conocimientos culturales

compartidos por todos los miembros de una sociedad, asi como los conocimientos enraizados o

derivados de experiencias particulares y singulares de cada sujeto y lector).

Otros factores relevantes a la comprension de |os textos son las expectativas generales, que hacen

referencia a los conocimientos acerca del tipo de texto que se va a leer y ainterpretar; € lector

accede alos textos con unos objetivos determinados, 10 que le lleva a elaborar unas expectativas,
no solo acercadel contenido del texto que estaa punto deleer, sino también de su forma, los cuales
inciden directamente en |os procesos cognitivos lectores.

Seguin €llo, es absolutamente imprescindible que en € proceso de ensefianza-aprendizaje haya

tacti cas pedagogi cas activas que propicien ladeteccion delosindicios del tipo detexto, que ayuden

alosjévenes aconquistar las estrategias pertinentes y adecuadas alos diferentes géneros textual es

gue se les presentan (Solé et al., 2000)

Otro factor de gran importancia paratener en cuentaes el interéslector que puede suscitar el texto;

lamotivacion esuno delos motoresintel ectual es mas poderosos del ser humano y af ectade manera

directa al desarrollo de los diversos aprendizajes, entre ellos el aprendizaje significativo de la
lectura; e interés que estos textos puedan suscitar en los lectores es, por tanto, un factor esencial

en el proceso de comprensién lectora.
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1.4.4. Nivelesdela Comprension Lectora

Guevaraet a. (2021) en su investigacion, mencionan que las dimensiones del Habito lector son:
Lectura literal: La lectura literal es el nivel basico de comprensién lectora que se centra en
entender €l significado directo y objetivo de las palabrasy frases que componen un texto. En otras
palabras, se trata de comprender lo que dice e texto de manera explicita, sin realizar
interpretaciones o inferencias.

Lectura inferencial: también conocida como lectura profunda, es un nivel mas complejo de
comprension lectora que va mas ala de entender e significado literal del texto. En la lectura
inferencial, el lector no solo se centraen lo que dice el texto de manera explicita, sino que también
busca comprender e significado implicito, las ideas subyacentes y las intenciones del autor.
Lectura critica: también conocida como lectura analitica, es el nivel méas alto de comprension
lectora que implica un examen profundo y reflexivo de un texto. En lalectura critica, €l lector no
solo busca comprender €l significado literal del texto y las ideas implicitas del autor, sino que
también evalUa criticamente el texto, o analiza en profundidad y formula sus propias opinionesy
conclusiones.

1.5.Estrategias Didacticas parala Insercion de la Gamificacion en la Comprension Lectora
Enlaeradigital, la educacion se enfrenta a reto de captar la atencion de estudiantes inmersos en
un mundo de estimul os constantes; lagamificacién, con su capacidad de transformar el aprendizaje
en una experiencia ludica y motivadora, emerge como una estrategia prometedora para abordar
este desafio. Al integrar elementos de juego en el aula, se busca no solo aumentar el compromiso
de los estudiantes, sino también potenciar habilidades esencia es como la comprension lectora.
Sango (2019) menciona que, para hablar de estrategia didéctica, primero se debe entender lo que
€s una estrategia, la cual, consiste en una organizacion logicay coherente que conjuga didactica
recursosy pedagogia con el objetivo o finalidad de llegar a estudiante. Es decir, es €l conjunto de
pasos que permiten obtener una finalidad Educativa.

Medina (2020), menciona gque el centro del proceso educativo es el estudiante, el docente en su
afén de mejorar el proceso socioeducativo y, por ende, mejorar la manera de impartir sus
conocimientos, guia el tragjinar educativo, desarrollando y fortaleciendo sus habilidades y
destrezas. Esta metodologia es e conjunto de procedimientos formales sisteméticos y con una
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estructura definida, en pro del estudiante. Pugay Jaramillo (2015) definen la estrategia didactica
“como aquellos métodos, técnicasy estrategias que utiliza el docente para convertir el proceso de
ensefanza en actividades que fomenten la participacion del estudiante y lleven al aprendizaje” (p.
294).

Mientras que Garcia (2018), la define como los “métodos mediante los cuales el discente resulta
ser el coprotagonista de su propio aprendizaje” (p. 21). Se debe entender que la estrategia didéctica
permite al estudiante crear un aprendizaje significativo, pues, es el quien desarrolla en la mayor
parte el proceso de ensefianza aprendizaje, pues mediante estas metodol ogias el docente esun guia;
lo que se pretende con la incorporacién de las estrategias didacticas en e accionar educativo es
que el estudiante se convierta en el principal actor de su educacion, permitiendo desarrollar sus
aptitudes.

Fernandez (2006), afirma que “los métodos de ensefianza con participacion del alumno, donde la
responsabilidad del aprendizaje depende directamente de su actividad, implicacion'y compromiso
son mas formativos que meramente informativos, generan aprendizaje més profundos,
significativos y duraderos” (p.41). Fomentando habilidades y destrezas que desarrollen su
autonomia, participacion, comunicacion, cooperacion, resolucion de problemas y creatividad;
convirtiendo el proceso socio educativo en significativo y aplicativo al diario vivir.

Las estrategias didacticas tienen como objetivo generar un entorno educativo divertido que
fomente tanto al estudiante como al profesor a ser generadores de conocimiento y no solo
receptores, estableciendo asi las bases del conocimiento teorico e investigativo como una fuente
de informacion. Ademas, se implementa la tecnologia en las clases para que la informacion se
convierta en conocimiento significativo y la comprension searelevante (Garcial. , 2019, p. 72).
1.6.La Gamificacion en la Ensefianza de la Comprension Lectora

La gamificacion en el aprendizaje consiste en laincorporacion de elementos 'y dindmicas propias
de los juegos en entornos de aprendizaje, todo ello con el objetivo de potenciar la motivacion,
promover €l esfuerzo e inspirar a alumnado através del juego y e compromiso.

Lainclusién de dinamicas de gamificacion en el aula, en el presente proyecto, va orientada a la
ensefianza de la comprension lectora, con lafinalidad de despertar en el estudiantado el interésy

el amor por la lectura y, por ende, mejorar su proceso de lectoescritura. Si bien es cierto, la
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inclusion de la gamificacién en la ensefianza no es nueva, en e contexto ecuatoriano,
concretamente en e érea de comprension lectora, ain no se ha implementado, lo que lo hace
innovador y de relevante importancia en el ambito educativo de la Unidad Educativa.

Ademas, promueve €l trabajo colaborativo y €l pensamiento critico, ya que muchos de los retos
propuestos requieren gque los estudiantes trabajen en equipo para resolver problemas y superar
obstéculos; fomentando la creatividad y la imaginacion, ya que la gamificacion permitird a los
estudiantes sumergirse en mundos virtuales y enfrentar desafios emocionantes relacionados con la
lectura.

A través de esta estrategia innovadora, se espera despertar la curiosidad y la motivacion de los
estudiantes, para que vean la lectura como algo divertido y estimulante; los docentes jugarén un
papel fundamental en este proceso, actuando como facilitadores y guias que ayudardn a los
estudiantes a sacar e maximo provecho de la gamificacion; también se utiliza recursos
tecnol 6gicos como plataformas de juego en linea 'y aplicaciones interactivas para enriquecer las
actividades de aprendizaje.

En resumen, lainclusion de lagamificacion en el aula de comprension lectoratiene como objetivo
revolucionar la forma en que se ensefiay se aprende esta habilidad fundamental; esperando que
esta innovadora estrategia motive a los estudiantes y permita desarrollar habilidades de lectura
criticay creativa, asi como también fomentar el trabajo en equipo y el pensamiento analitico. Esta
nueva metodol ogia tiene el potencial de transformar |a experiencia educativa de los estudiantes y
abrir nuevas posibilidades para su desarrollo académico y personal en el mundo digital del siglo
XXI.

En el ambito educativo, especificamente para el cuarto afio de Educacién General Basica, se viene
fomentando Unicamente el proceso de evaluacion de la comprension lectora a través de pruebas
escritas, en las que se evidencia la falta de interés del estudiantado por esta area, no logrando
alcanzar € proposito de potenciar en ellos el gusto por lalectura.

Basado en los numerosos estudios cientificos que respal dan empiricamente la efectividad del juego
como estrategia pedagdgica, tanto los instructores como las universidades estan cada vez mas
interesados en agregar elementos de juego a proceso de aprendizaje. Estas disciplinas se derivan

de un campo de investigaci 6n ampliamente conocido como juegosy aprendizaje; unainvestigacion
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exhaustiva puede resultar en un desafio, dado que encontrar revistas académicas que enfoquen
especificamente la gamificacion en la educacion puede resultar un obstaculo, pero esto abre la
posibilidad a que se pueda explorar otras aproximaciones metodoldgicas, como €l desarrollo de
prototipos basados en teorias de las ciencias del aprendizaje que han sido previamente validadas
por estudios e investigaciones (Cerezo, 2022)

Evidencias de diversos estudios estan completamente de acuerdo en que existe una amplia y
sustancial cantidad de evidencia empirica para afirmar de manera concluyente que el aprendizaje
basado en € juego es enormemente beneficioso y altamente efectivo para la adquisicion del
conocimiento en todos sus aspectos didacticos. Revisan minuci osamente una extensa recopilacion
de centenares de articulos cientificos que no solo respaldan y confirman esta afirmacién, sino que
ademés aportan un valioso aporte al entendimiento y comprension profunda de la naturaleza y
esencia misma de esta notable caracteristica, evidenciando y resaltando de manera mas que
significativa la presencia incuestionable de este enfoque pedagdgico revolucionario en el ambito
de laeducacion (Ojeday Zadivar, 2023).

Han desarrollado y generado, basandose en la solida y fundamentada teoria de las inteligencias
multiples, una extraordinaria y destacada red de novedosos y atamente efectivos entornos de
aprendizaje colaborativo que se encuentran integramente basados en la implementacion y
aplicacion exitosa del juego como herramienta esencial parala ensefianza.

Es decir, se halogrado de manera magistral y gjemplar una perfectay exitosa convergencia entre
la parte pedagdgica y los entornos educativos, donde se ha integrado de manera innovadora y
brillante la gamificacion en todas las actividades y dindmicas de ensefianza, enfocadas de manera
precisay efectivaen el logroy dominio integral de unaamplia variedad de aspectos y habilidades
fundamentales en un especifico y definido contexto educativo (Ojeday Zaldivar, 2023).

Entre los autores que han contribuido al estudio de la teoria de la gamificacion, destaca quien
define la gamificacién como el “uso de herramientas, técnicas y planteamientos de disefio por parte
de los profesionales en campos genos a la industria en los que estos se implementaron
originalmente, para conseguir una meta, de manera usualmente ligada a un juego”. Ademas, este

investigador también menciona que la gamificacion es una estrategia que cambia €l enfoque por
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el cual las actividades estan estructuradas a facultar a los participantes con las experiencias y, a
menudo, con los comportamientos que facilitan el logro de las metas.

La gamificacion, por lo tanto, se presenta como una metodologia innovadora que puede ser
aplicada en diversos ambitos profesionales y educativos para estimular la participacion, la
motivaciony el logro de metas de maneramés eficientey entretenida; ademas, al utilizar elementos
de disefio y mecénicas de juego, como desafios, recompensas y competencia, la gamificacion
puede mejorar laexperienciadel usuarioy generar un mayor compromiso con lastareasy objetivos
planteados (Duran et al., 2024).

También se menciona que lagamificacion no debe ser considerada solamente como unaaplicacion
0 unasolucion, sino como un proceso en €l cua seincorporan las mecanicas, estéticasy dinamicas
gue utilizan los juegos para involucrar y motivar a las personas en actividades genas a estos,
utilizando el disefio centrado en el usuario para favorecer €l aprendizaje. Utiliza tres elementos
mas importantes. €l primero de ellos son las técnicas de disefio de juego que aplicardn, como
recompensas, puntos, niveles, desafios, incentivos y logros; el segundo elemento es el dominio o
la temética en la que se implementara la gamificacion, abarcando desde el ambito educativo y
empresarial hasta el ambito de la salud y bienestar; y €l tercer elemento es el objetivo propuesto,
gue puede abarcar desde e fomento de la participacion y colaboracion, hasta la adquisiciéon de
habilidadesy el cambio de comportamientos (Elias et al., 2025)

Otro autor consultado menciona que la gamificacion es unatécnica que toma prestados elementos
de los juegos y los aplica a los procesos para aumentar €l compromiso y la motivaciéon de los
usuarios, promoviendo asi un mayor sentido de diversion, satisfaccion y logro en las actividades
en las que se aplica.

Con la implementacion de la gamificacion, se busca potenciar la experiencia de los usuarios,
generar un mayor compromiso y motivacion, promover el aprendizaje significativo y fomentar el
desarrollo de habilidadesy competencias en diferentes areas de lavida. Ademas, se pueden utilizar
diferentes estrategias y recursos para gamificar, como los tableros de progreso, los rankings, los
desafios, las competiciones, |0s premiosy reconocimientos, entre otros (Mendozay otros, 2023).

En resumen, la gamificacion se presenta como una herramienta versétil y efectiva que permite

aprovechar los elementos propios de los juegos para mejorar y potenciar diferentes ambitos y
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actividades, brindando asi una experiencia mas atractiva, motivadora y enriquecedora para los
usuarios.

1.6.1. Beneficios dela Gamificacion

En primera instancia, ademas de ser sumamente motivante y emocionante, la gamificacion se
constituye en un recurso sumamente efectivo para mejorar |os procesos de aprendizgje; a igual
que el juego, los entornos educativos que implementan la gamificacién buscan captar la atencion
del destinatario del impulso ambiental de manera excepcional (Godoy, 2024). Esto se logra
manteniendo, en la medida de lo posible, la intencion educativa en el marco de una propuesta
completamente diferente, atractiva 'y altamente motivadora. La gamificacién no solo se trata de
convertir laexperienciade aprendizaje en un juego divertido, sino que también contribuye al logro
de un conocimiento mas profundo y significativo del contenido.

Ademas, es una herramienta que posibilita el alcance de metas de comprension lectora de forma
excepcionalmente efectiva. Es importante destacar que la gamificacion también juega un papel
fundamental en el desarrollo actitudinal del individuo. No solo promueve € interésy la capacidad
de andlisis, sino que también fomenta la reflexion y la critica constructiva. Al competir consigo
mismo y medirse con respecto a los demas, se promueve un espiritu de emulacion que resulta
altamente beneficioso parala superacion personal (Bayona & Pinzon, 2021).

De ahi que, se debe tener en cuenta algunos factores, entre los cual es se encuentran e docente o el
ambiente escolar, influyen considerablemente en el nifio ala hora de rechazar el aprendizaje dela
lectura, se podria inferir que son aspectos cruciales que atafien a la competencia didéctica del
docente, su competenciaen laelaboracion de material es, sus competenciasen TIC, su competencia
metareflexivay su competencialectora

Todo esto conllevaa que, dado que latecnologia puede ser un recurso muy favorabley eficaz para
promover y facilitar este aprendizaje, se puede cambiar radicalmente el paradigma clasico de
ensefianza-aprendizaje, 1o cua se articula perfectamente con las innovaciones tecnoldgicas
actuales que involucran medios educativos, utilizando como base las fuentes informales de
aprendizaje para dar paso a una amplia variedad de practicas discursivas rea mente diferenciadas

y enriquecedoras (Arévalo, 2023).
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De esta manera, la gamificacion se convierte en una estrategia posible y altamente efectiva para
lograr la plena comprension lectora, que no solo se manifiesta en los geniales logros obtenidos en
un cuestionario, sino también en el compromiso total einvolucramiento completo del usuario hacia
el proceso.

En resumen, la gamificacion no sol o es una herramienta motivadora para el @mbito educativo, sino
que también tiene el potencial de transformar por completo |os procesos de aprendizaje. Ademés
de hacer que & aprendizaje sea més divertido y atractivo, la gamificacion ayuda a crear
experiencias educativas més profundas y significativas, fomentando e desarrollo de habilidades
cognitivas, actitudinales y de superacién personal.

1.6.2. Principios Pedagogicos de la Gamificacion

Como una fuente valiosa o incluso imprescindible de aprendizaje en nuestra sociedad, es
fundamental que se promuevan estos valores no solo dentro del aula, sino también fuera de €ella;
no hay que limitar la educacion al espacio escolar, por 1o que € trabajo en el auladebe ir mas alla
y brindar continuidad a los procesos de adquisicién de habitos, destrezas y actitudes (Sandoval,
2022). Es importante que se propicien espacios donde el alumno pueda empezar a utilizar y ser
consciente de las herramientas que ya mangja; de esta manera, la educacion se orienta hacia un
aprendizgje significativo y funcional en relacion con el desarrollo moral y lectura critica de los
alumnos.

En este sentido, € docente desempefia un papel fundamental; a través del quehacer diario
intencionado en el aula'y del continente educativo, €l docente puede llevar a cabo un trabajo
planificado y evaluado, participando en el disefio de las tareas y siendo poseedor de diferentes
estrategias; esto es clave para asegurar que los objetivos educativos se cumplan de manera eficaz
y efectiva.

Ademas, es importante resaltar que el aprendizaje puede ser llevado a cabo de manera ludica; en
este sentido, el concepto de Flow juegaun papel relevante; el que se refiere aesa sensacion especial
de diversién que experimentamos cuando nos desafiamos y utilizamos al maximo nuestras
capacidades. Asi, €l aprendizaje puede volverse ain mas motivador y efectivo a incorporar

elementos ladicos y aprovechar el componente de diversion en las actividades.
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La gamificacion también se presenta como una aternativa interesante; este enfoque propone
utilizar la dindmica del juego para aumentar la motivacion intrinseca de los alumnos, mejorar la
eficacia del aprendizaje y fomentar la productividad y colaboracién en el trabajo en grupo;
mediante el uso de elementosy mecéanicas de juego, se busca hacer que e proceso de aprendizaje
sea mas interactivo, estimulante y gratificante para los estudiantes.

En resumen, es esencial que la educacién vaya mas ala del aula y se promuevan valores y
aprendizajes significativos en todos | os espaci os de |a sociedad; |os docentes desempefian un papel
clave en este proceso, llevando a cabo un trabagjo intencionado, planificado y evaluado; €l
aprendizaje puede ser aln mas efectivo y motivador al incorporar elementos ludicos y utilizar
conceptos como e Flow y la gamificacion; con estas herramientas, se asegura que 10s objetivos
educativos se cumplan de manera exitosa 'y que los alumnos desarrollen habilidades y actitudes
fundamental es para su crecimiento personal y lectura critica.

1.6.3. Nivelesdela Gamificacion

Las dimensiones se la gamificacion se dividen en tres grupos:

M ecanicas:

Elementos basicos del juego: Son las reglasy actividades que impulsan lainteraccion del usuario
con e sistema. Ejemplos. puntos, niveles, insignias, desafios, recompensas, progresion,
competencia.

Objetivos claros y medibles: Los jugadores deben tener objetivos bien definidos para que puedan
Seguir su progreso y sentirse motivados.

Dinamicas:

Sistemas dejuego: Son lasrelacionesy 10s procesos que conectan las mecanicasy crean un sistema
coherente. Ejemplos. economia virtual, sistemas de reputacion, relaciones |lectura criticaes.
Emociones y experiencias. La gamificacién busca generar emociones positivas como diversion,
satisfaccion y logro, paraasi mantener a los usuarios motivados.

Componentes:

Narrativa: La historia o contexto en el que se desarrolla la experiencia gamificada. Una buena

narrativa ayuda a sumergir al jugador en el juego y adarle sentido alas mecanicas.

29
La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD '
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

'FE* DEL ECUADOR

Estética: El disefio visua y auditivo del juego. Una estética atractiva 'y coherente con la tematica
mejorala experienciadel usuario.

Comunidad: Lainteraccion lectura critica entre los jugadores. Las comunidades en linea pueden
fomentar la colaboracion, lacompetenciay el intercambio de conocimientos.

Otrosniveles que suelen mencionar se:

Tecnologia: Las herramientasy plataformas utilizadas para implementar la gamificacion.
Contexto: El entorno en e que se aplicala gamificacién (educacion, marketing, salud, etc.).
Aprendizaje: Los objetivos de aprendizaje que se buscan alcanzar através de la gamificacion.

Motivacion: Los factores que impulsan alos usuarios a participar y continuar jugando.
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Capitulo I1. Metodologia para el desarrollo dela investigacion y estudio diagnostico

2.1.Conceptualizacion y operacionalizacion de lasvariablesy categorias

Tabla 1.
Operacionalizacion de las variables
Varlab_le Definicién Dimension Indicadores Testy Esgg]a
Independiente de medicién
Gamificacion Basa su accionar como su Mecénica ¢Como explicas atus estudiantes los conceptos de Encuestade

nombre lo dice en juegos; los puntos, nivelesy recompensas en el juego que estas docentes
mismos que deben ser utilizando?
disenados, “una metodologia ¢QUE estrategias utilizas para que | os estudiantes Escala Likert
de aprendizaje basado en comprendan €l sistemade progresion y los objetivos a
juegos que pretende alcanzar en €l juego?
desarrollarse de manera ¢Como adaptas las mecanicas del juego alos
exitosadebe identificar las diferentes estilos de aprendizaje de tus estudiantes?
variables de aprendizaje ¢Has observado algiin cambio en la motivacion de tus
propias de metodol ogias de estudiantes al introducir elementos como desafiosy
aprendizaje basado en competencias en € juego?
problemas en conexion con la ¢Como evalas s |os estudiantes estan
intencion ludica” (Carmona y comprendiendo y aplicando las mecanicas del juego
Cardefioso, 2019, pég. 62). en sus tareas?
Eslaaplicacion de elementos | Dindmica ¢Coémo fomentas lainteraccion y colaboracién entre
y mecanicas propias de los los estudiantes através del juego?
juegos en contextos que no ¢QUé tipo de emociones observas en tus estudiantes
S0N juegos, como el mientras juegan? (entusiasmo, frustracién,
aprendizaje. Es decir, setrata satisfaccion)
de hacer que actividades ¢Cémo relacionas la narrativa del juego con los
cotidianas sean mas divertidas contenidos curriculares que estés ensefiando?
y atractivas a incorporar ¢Has notado un aumento en la participacion de los
elementos | tidicos como estudiantes en las actividades después de introducir
puntos, niveles, recompensas, elementos gamificados?
desafios y competencia. ¢Como evallas si |os estudiantes estan estableciendo

conexiones entre el juego y € mundo real?

Componentes ¢Como te aseguras de que € disefio visual y auditivo
del juego sea atractivo y adecuado paratus
estudiantes?
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¢Qué herramientas tecnol dgicas utilizas para
implementar la gamificacion en tu aula?

¢Como integras la gamificacion en tus actividades
diarias de ensefianza?

¢Has observado algiin cambio en la actitud de tus
estudiantes hacia € aprendizaje después de
implementar la gamificacion?

¢Como eva las € impacto de la gamificacion en el
logro de los objetivos de aprendizgje de tus
estudiantes?

Varlable Definicién Dimension Indicadores Escglqge
Dependiente medicion
Comprension Lacomprension lectora es el Lecturaliteral Determinala secuencia de las acciones y érdenes Fichade
Lectora punto de apoyo para que los Identifica vocabulario basico para organizar unaidea observacion a
seres humanos al cancen Reconoce laidea central y las subsiguientes en un estudiantes
diversoslogros: lalecturaes parrafo
un instrumento valioso para Localizalaidea principal en condicion de paréfrasis Escala Likert
conocer 0 experimentar las Integra datos concretos que facilitan la asociacién de (nada, casi
vidasy las obras de autores ideas nada, poco,
gue han tenido un encuentro Lectura Comparainformacion de datos parainferir acciones mucho)
especia conlaculturay cond | inferencia Rastrea significados en el texto pararelacionar con un
arte; lalectura es un medio titulo
fundamental para aproximarse Establece analogias y contrastes a partir dela
alascienciasy alas integracion de sus partes
disciplinas que estan Identifica causa-efecto de las situaciones
ampliamente documentadas; Realiza contrastes entre laimagen y el texto para
lalectura permite asomarse a sugerir informacion que pudo haberse incluido
saber masy alareflexion que Interpreta categorias no incluidas directamente en €
hombresy mujeres han texto
logrado alo largo dela Lecturacritica | Recuperainformacionimplicitaatravésdela
historia; lalecturaesunade intertextualidad
las entradas privilegiadas para Comprende €l prop6sito del texto valorando acciones
laformacion del espiritu circunscritas ala situacion
secular, lavida de las personas Asume posturas frente a tema de acuerdo con la
puede enriquecerse intencion del texto
extraordinariamente; tampoco
se puede desconsiderar que €l
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contexto lectura critica,
cultural y educativo en el que
se desenvuelva €l acto de
lectura formara parte
inexcusable de laformacion
del lector (Trevifioy
Gonzdlez, 2022).

Reflexiona acerca de | os efectos significativos
(pertinente-esencial paralavida) que sugiere el texto
(paralinguistico).
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2.2.Enfoque dela Investigacién

Mixto: para Herndndez et al. (2019) lainvestigacion mixta es aquella que maneja datos derivados
de instrumentos de recoleccion cualitativos y cuantitativos y por medio del andlisis de estos
explicar el hecho observado.

La investigacion mixta no se trata simplemente de recopilar ambos tipos de datos, sino de
integrarlos de manera estratégica. Los datos cuantitativos pueden proporcionar una vision general
y medible del fendmeno, mientras que los datos cualitativos ofrecen una comprension mas
profunday contextualizada.

2.3.Alcance delainvestigacion

Descriptiva, debido a que se considera el andlisis de la problemética de la investigacion, lo que
permite desarrollar laalternativa de solucién y visualizar las conductas, caracteristicas, procesosy
otras variables de los acontecimientos que se fueron originando. De acuerdo con Hernandez y
Mendoza (2018) la investigacion descriptiva, ayuda a caracterizar un hecho o fendmeno de un
grupo.

Aplicativa, debido a que se presenta la gamificacion como posible solucién a la problematica
encontrada, la misma que seraincorporada en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.4.Tipo deinvestigacion

El tipo deinvestigacion del presente trabajo esta definida en tres ambitos por el lugar, por €l tiempo
y por lo datos, a continuacion, se detalla cada uno de estos.

Por € lugar, es de campo, debido a que se realiza latoma de datos en €l lugar de la problematica
planteada.

Por el tiempo, es de tipo transversal, puesto que se recepta los datos en un lapso de tiempo
determinado.

Por los datos, documental, porque se necesita identificar, ampliar y profundizar enfoques,
argumentos'y teorias con criterio de diversos autores sobre el tema a tratar basandose en articulos
cientificos, libros, documentos de revistas, periddicos, tesis de posgrado entre otros.

2.5.M éodos empleadosy sus propoésitos en € contexto de investigacion

M étodo tedrico
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Historico 16gico: paraconocer |as concepciones que han prevalecido alo largo del tiempo respecto
al proceso de desarrollo de la comprensién lectora desde € contexto de ensefianza aprendizaje.
Andlisissintesis. paraladeterminacion de lasideas claves del objeto que se investiga, en este caso
la comprension lectora, asi como sintetizar 1os niicleos conceptual es basicos o fundamentales que
les son inherentes.

Inductivo deductivo: que sirve para establecer las relaciones desde el punto de vista tedrico,

metodol 6gico y préctico en relacion con el desarrollo de la comprension lectora.

M étodo empirico y matematico

Encuesta: através de esta se podra entender la problémicay entender el contexto educativo con €l

que se insertala gamificacion en el salon de clase.

Andlisis documental: para constatar en documentos normativos cuales son las proyecciones y

exigencias de la comprension lectoradel nivel de investigacion.

Observacion participante: nos permite constatar e comportamiento de los indicadores

representativos de la comprension lectora

Prueba pedagdgica: nos permite comparar 10s resultados respecto a desarrollo de la comprension

lectora de los grupos sel eccionados con fines experimental es.

M étodo estadistico

Andlisisde datos

Para €l analisis de los datos de |os instrumentos creados (entrevista aplicada a docentes y prueba

pedagdgica o ficha de observacion a estudiantes), se procede arealizar |0s siguientes puntos:

e Aplicacion deinstrumentos:. laentrevistaadocentes fue aplicadaen €l diagnéstico inicial como
una fase previa antes de la creacion de la propuesta, 10 que permitié conocer € grado de
experticiadelos docentes acercadel uso delagamificacion. Mientras que laprueba pedagdgica
o ficha de observacién se aplico alos estudiantes del grupo de control y experimental, unavez
gue serealizd la aplicacion de la propuesta creada.

e Tabulacion delos datos

e Graficacion delos datos

Analisis einterpretacion
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Validacion y confiabilidad de instrumentos de recoleccién de datos relacionados con €l desarrollo
del proceso de comprension lectora en los estudiantes sujetos de la presente investigacion.

Los instrumentos previa su aplicacion, seran validados por expertos en las areas de estudio y con
estos datos se procedera a sacar la confiabilidad através del estadistico V de Aiken.

Estadistico inferencial

Luego de obtener los datos derivados de la aplicacion de los instrumentos, de los dos grupos de
estudiantes que conforman la muestra, se procedera a andizar los datos vinculados con €l
desarrollo de la comprension lectora, a través de pruebas estadisticas inferenciales mediante €l
programa SPSS.

2.6.1nstrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Los instrumentos utilizados en esta investigacion son una encuesta a docentes y una ficha de
observacion para los estudiantes compuestos por preguntas escritas estructuradas, con lafinalidad
de recolectar informacion de las variables de estudio; dichos instrumentos fueron validados por
tres expertos en comprension lectora y ensefianza, 1os que tienen un grado minimo de master,
guienes verificaron si las preguntas y actividades eran claras y estaban bien formuladas. Después
de este proceso y con los datos de validacion se procedio a aplicar € estadistico V de Aiken, que
mostré un valor de 1, 1o que indica que los instrumentos disefiados son confiables y por ende se
pueden aplicar en beneficio de lainvestigacion.

2.7.Delimitacion dela poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo

La poblacion de estudio son los estudiantes y docentes de una institucion educativa de educacion

genera bésica.

Tabla 2.
Poblacion
Estrato  Numero Porcentaje
Estudiantes 140 97%
Docentes 4 3%
Total 144 100%

La muestra esta definida a través de un método estadistico no probabilistico intencionado

definiéndola de la siguiente manera:
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Tabla 3.
Muestra
Estrato Numero Porcentaje
Docentes 4 5%
Estudiantes Grupo de Control 35 47,5%
Estudiantes Grupo Experimental 35 47,5%
Total 74 100%

2.8.Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos

empiricosy para su interpretacion

De acuerdo con el enfoque, alcances e intereses de la investigacion, se siguié un proceder

metodol 6gico en correspondencia con |os objetivos especificos trazados para el logro del objetivo

genera y lavaloracion de la propuesta. Esto implico la descripcion de las siguientes etapas.

1.

Sistematizacion Teoricaz Se realizO una revision exhaustiva de la literatura
relevante para construir el marco tedrico y conceptual de lainvestigacion.
Diagnostico Inicial: Se disefiaron y validaron los instrumentos de recoleccion de
datos. Luego, se aplicaron estos instrumentos en un periodo determinado de la
investigacion.

Modelacion de la Propuesta: Se desarrollé un modelo tedrico y préctico basado en
los datos recolectados y el diagndstico inicial.

Validacion: Se procedié a aplicar la entorno controlado y experimental,

recol ectando datos para su posterior andlisis.

Para procesar |os datos obtenidos de |os instrumentos, se realizaron |os siguientes pasos:
1.

Recoleccién de Informacion: Después del disefio y validacion de instrumentos, se
procedié a aplicar los instrumentos durante e tiempo determinado de la
investigacion.

Tabulacién de Informacién: Unavez obtenidos |os datos, se ingresaron en tablas de
doble entrada. Para esto se utiliz6 el programa Excel.

Andlisis e Interpretacion de Datos. Se rediz6 el respectivo andlisis de los datos
obtenidos, asi como su interpretacion en funcién de los objetivos de la
investigacion, para conocer larealidad de la muestra.
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2.9.Estrategia investigativa o proceder metodologico general seguido en € proceso de
investigacion de acuerdo con €l alcance eintereses dela investigacion

Etapas de diagnéstico inicial

Esta etapa recibio € siguiente tratamiento metodolgico: La investigacion incluye varias etapas

esenciaes: creacion de una encuesta dirigida a docentes (detallada en el Anexo 1) y a estudiantes

(detalladaen el Anexo 2), seguidade lavalidacién de dichos instrumentos para asegurar su validez

y confiabilidad.

Posteriormente, se procede a la aplicacion de los instrumentos. Una vez recopilados |os datos, se

realizalatabulacion y graficacion de los resultados obtenidos parafacilitar su analisis. Finalmente,

sellevaacabo un andlisis einterpretacion delos resultados, con el objetivo de extraer conclusiones

significativas y relevantes paralainvestigacion.

Modelacion de la propuesta: Durante esta etapa, se concentrd en la creacion y concepcion de una

propuesta que contenga la gamificacion como una herramienta potenciadora de la comprension

lectora.

Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica): En esta fase, se procedio a verificar

y evaluar la propuesta o solucion concebida. Esto puede involucrar pruebas tanto tedricas como

empiricas para determinar la efectividad de la propuestay su capacidad pararesolver € problema

inicialmente identificado. La validacion de la propuesta constituye una actividad esencia dentro

del proceso de investigacion.

2.10. Presentaciéon delosresultados del estudio diagndstico inicial

Dimension: lecturaliteral

Tabla 4.
lectura literal
. Casi
Indicadores para evaluar Nada nada Poco Mucho

Determinala secuencia de las acciones y ordenes 14 12 4 5
| dentifica vocabulario bésico para organizar unaidea 10 14 8 3
Reconoce laidea central y las subsiguientes en un parrafo 21 7 5
Localizalaideaprincipa en condicion de paréfrasis 26 5 4 0
Integra datos concretos que facilitan la asociacion de ideas 23 10 1 0
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La tabla presentada muestra los resultados de una evaluacion sobre la comprension lectora literal
de un grupo de estudiantes. Cada fila representa un indicador especifico de lectura literal, y cada
columna muestra la frecuencia con la gque los estudiantes alcanzaron diferentes niveles de
desempefio en ese indicador.
Analisisdelosindicadores

o Determinala secuencia delas accionesy ordenes. Lamayoria de los estudiantes (29 de
41) demostraron no tener un buen o muy buen desempefio en este indicador, o que sugiere
gue no entienden la estructura narrativa de un texto y no pueden seguir la secuencia de
eventos.

« ldentifica vocabulario basico para organizar una idea: Un nimero considerable de
estudiantes (27 de 41) aln presenta dificultades para identificar y utilizar vocabulario
basico para expresar ideas.

e Reconoce la idea central y las subsiguientes en un parrafo: La mayoria de los
estudiantes (33 de 41) demostraron una mala comprension de laidea principal y las ideas
secundarias en un parrafo.

e Localizalaideaprincipal en condicion de par éfrasis: Lamayoriade los estudiantes (31
de 41) no lograron identificar laidea principal incluso cuando estaba expresada de manera
diferente.

e Integra datos concretos que facilitan la asociacion de ideas. La mayoria de los
estudiantes (33 de 41) no demostraron una buena capacidad para relacionar diferentes
partes de un texto.

| nter pretacion

En general, los resultados indican que los estudiantes muestran un bajo nivel de comprension
lectora literal, especialmente en o que respecta a identificar la idea principal, seguir la secuencia
de eventos y relacionar diferentes partes de un texto. Sin embargo, se observa una debilidad méas
profunda en laidentificacion y uso del vocabulario bésico.

e Limitacionesen el Vocabularioy su Ensefianza:

Lamarcadadificultad en laidentificacion y uso de vocabulario bésico plantea serias interrogantes
sobre las metodol ogias de ensefianza empleadas. Es crucial cuestionar si se estan implementando
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estrategias efectivas paralaadquisicion de nuevas palabras, como el uso de contextos ricos, apoyos
visuales o actividades ludicas. Ademas, es esencial considerar € nivel de vocabulario previo de
los estudiantes, realizando evaluaciones diagndsticas para adaptar |a ensefianza a sus necesidades
individual es. Lasimple memorizacion de pal abras resultainsuficiente; se requiere fomentar su uso
activo en diversos contextos, como la lectura, la escritura 'y la conversacion, para asegurar una
comprensién profunday duradera.

e Desafiosen la Comprension dela Estructura Textual:

Los resultados evidencian una clara dificultad para determinar la secuencia de eventos y la
estructura narrativa de los textos.; esto sugiere la necesidad de fortalecer la ensefianza de
estrategias que permitan a los estudiantes visualizar la organizacion de la informacion, como la
elaboracion de esguemas 0 mapas conceptuales. Asimismo, la dificultad para identificar la idea
principal y las ideas secundarias de un parrafo indica unafalta de comprension de la jerarquia de
la informacion; es fundamental implementar técnicas como el subrayado, € resumen o la
formulacién de preguntas para guiar a los estudiantes en la identificacion de las ideas clave; la
incapacidad para reconocer laidea principal cuando se presenta en forma de paréfrasis revela una
faltade comprensién profunda del significado del texto, 1o que requiere actividades que fomenten
laexpresion de las ideas con palabras propias.

e Obstaculosen laIntegracion delalnformaciéon y e Entorno de Aprendizaje:
Ladificultad paraintegrar datos concretosy asociar ideas de diferentes partes del texto sefialauna
carenciade habilidades para establecer conexiones entre lainformacion; es necesario implementar
actividades que requieran comparar, contrastar y relacionar informacion de diversas secciones del
texto; ademas, |a seleccion de textos adecuados, que consideren lacomplejidad y el interés de los
estudiantes, resulta crucial para fomentar la motivacion y la comprension; el entorno de
aprendizaj e también juega un papel fundamental; es necesario crear un ambiente que promuevala
participacion activa, el interés por lalecturay laretroalimentacion individualizada. Asimismo, es
esencia brindar suficiente tiempo y oportunidades paralapracticadelalecturaliteral, permitiendo
alos estudiantes desarrollar sus habilidades de manera progresiva.

Dimension: lecturainferencial
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Tablas.
lectura inferencial
Indicador es para evaluar Nada r?a?jsa Poco Mucho

Compara informacion de datos parainferir acciones 13 14 3 0
Rastrea significados en el texto pararelacionar con un titulo 18 8 3 1
Establece analogias y contrastes a partir de la integracion de  og 4 0 0
sus partes
| dentifica causa-efecto de las situaciones 11 8 5 4
Realiza contrastes entre la imagen y el texto para sugerir 10 11 7 2
informacion que pudo haberse incluido
Interpreta categorias no incluidas directamente en el texto 22 5 3 0

La tabla presentada muestra los resultados de una evaluacion sobre la comprension lectora

inferencial de un grupo de estudiantes. Cada fila representa un indicador especifico de lectura

inferencial, y cada columna muestra la frecuencia con la que |os estudiantes alcanzaron diferentes

niveles de desempefio en ese indicador.

Andlisisdelosindicadores

Compara informacion de datos para inferir acciones. Un nimero considerable de
estudiantes (27 de 41) aun presenta dificultades para realizar inferencias basadas en datos
proporcionados en € texto.

Rastrea significados en €l texto para relacionar con un titulo: La mayoria de los
estudiantes (29 de 41) demostraron una baja capacidad para relacionar € contenido del
texto con un titulo.

Establece analogiasy contrastes: La mayoria de los estudiantes (30 de 41) demostraron
unabaja capacidad para establecer relaciones de analogiay contraste entre diferentes partes
del texto.

I dentifica causa-efecto: Un nimero considerable de estudiantes (28 de 41) demostraron
una baja comprension de las relaciones de causay efecto en el texto.

Realiza contrastes entre imagen y texto: La mayoria de los estudiantes (28 de 41)

demostraron una baja capacidad paraintegrar informacién visual y textual.
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e Interpreta categorias no incluidas directamente en el texto: La mayoria de los
estudiantes (27 de 41) demostraron una bagja capacidad para redizar inferencias més
complejasy extraer informacion implicita.

I nter pretacion

En general, los resultados indican que los estudiantes muestran un bajo nivel de comprension
lectorainferencial, especialmente en |o que respecta a establecer relaciones entre diferentes partes
del texto, identificar relaciones de causa y efecto, e integrar informacién visual y textual. Sin
embargo, se observa una debilidad mas fuerte en la capacidad de readlizar inferencias basadas en
datos proporcionados en €l texto.

Al comparar estos resultados con los obtenidos en la evaluacion de la lectura literal, podemos
observar que |os estudiantes, en general, tienen més dificultades con lalecturainferencial que con
la literal. Esto es esperable, ya que la lectura inferencia requiere un nivel de pensamiento mas
abstracto y la capacidad de ir mas alla de lainformacion explicitadel texto.

e Dificultades en la Realizacion de Inferenciasy la I ntegracién de I nformacion:

Los datos revelan una marcada dificultad en la capacidad de los estudiantes para realizar
inferencias a partir de la informacion proporcionada en los textos. La incapacidad de comparar
datos para inferir accionesy de rastrear significados para relacionarlos con un titulo sugiere una
carenciaen el desarrollo de habilidades de razonamiento |6gico y de conexion de ideas. Ademas,
la dificultad para establecer analogias y contrastes, asi como para interpretar categorias no
incluidas directamente en el texto, evidencia unalimitacion en la capacidad de | os estudiantes para
ir més alla de la informacion explicita y construir significados mas profundos. Esto plantea
interrogantes sobre las estrategias de ensefianza empleadas para fomentar e pensamiento
inferencial y laintegracion de informacion.

e Limitaciones en la Comprensién de Relaciones Causa-Efecto y la Integracién de

Informacion Visual:

La baja comprension de las relaciones de causa y efecto en los textos indica una dificultad para
identificar y analizar las conexiones|0gicas entre los eventosy las ideas. Esto sugiere lanecesidad
de fortalecer |a ensefianza de estrategias que permitan a los estudiantes identificar y analizar las

relaciones causales en los textos. Asimismo, la dificultad pararealizar contrastes entre laimagen
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y €l texto evidencia una limitacion en la capacidad de los estudiantes para integrar informacion
visual y textual. Esto planteainterrogantes sobre lavariedad y la calidad de |os materiales visuales
utilizados en la ensefianza, asi como sobre |as estrategias empleadas para fomentar la integracién
de informacion multimodal .

e Necesidad de un Enfoque Diferenciado y Estrategias Especificas:

La comparacion de los resultados de la lectura literal y la lectura inferencial revela que los
estudiantes tienen mayores dificultades con la segunda. Esto es esperable, ya que la lectura
inferencia requiere un nivel de pensamiento mas abstracto y la capacidad de ir més dla de la
informacion explicita. Sin embargo, estos resultados subrayan la necesidad de implementar un
enfoque diferenciado en laensefianzade lalectura, que considere | as particularidades de cadanivel
de comprension. Es fundamental disefiar estrategias especificas para fomentar el desarrollo de
habilidades inferenciales, como la formulacion de preguntas inferenciales, la elaboracion de
hipétesis y la realizacion de inferencias basadas en evidencia textual. Ademas, es necesario
proporcionar a los estudiantes oportunidades para practicar la lectura inferencia en una variedad
de contextos y con diferentes tipos de textos.

Dimension: lecturacritica

Tabla6.
Lectura critica

Indicadores para evaluar Nada r?;:js'a Poco | Mucho
Recupera informacion implicita através de laintertextualidad 18 8 3 1
Comprende € propésito del texto vaorando acciones| 26 4 0 0
circunscritas alasituacion
Asume posturas frente a tema de acuerdo con laintenciéndel | 22 5 3 0
texto
Reflexiona acerca de los efectos significativos (pertinente- | 21 2 7 5
esencial paralavida) que sugiere e texto (paralinguistico).

Latabla presentada muestra los resultados de una eval uacion sobre la comprension lectora critica
de un grupo de estudiantes. Cada fila representa un indicador especifico de lectura critica, y cada
columna muestra la frecuencia con la que los estudiantes alcanzaron diferentes niveles de
desempefio en ese indicador.

Andlisisdelosindicadores
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e« Recupera informacién implicita a través de la intertextualidad: Un numero
considerable de estudiantes (29 de 41) demostré una mala capacidad para relacionar el
texto con otros textos o contextos.

« Comprende el propésito del texto valorando acciones circunscritas ala situacion: La
mayoria de los estudiantes (30 de 41) demostré una baja capacidad para identificar €l
propdsito del texto y evaluar |as acciones de los persongjes en el contexto presentado.

e Asume posturas frente al tema de acuerdo con la intencion del texto: La mayoria de
los estudiantes (27 de 41) demostré una baja capacidad para comprender |a postura del
autor y formular su propia opinién sobre el tema.

« Reflexiona acerca de los efectos significativos que sugiere el texto: La mayoria de los
estudiantes (33 de 41) demostré6 una baa capacidad para reflexionar sobre las
implicaciones més profundas del texto.

I nterpretacion

En generd, los resultados indican que los estudiantes muestran un bajo nivel de comprension
lectora critica, especialmente en lo que respecta a identificar el proposito del texto, evaluar las
acciones de los persongjes y reflexionar sobre las implicaciones més profundas del texto. Esto
sugiere que los estudiantes no estén desarrollando la capacidad de ir més alla de la informacién
explicitadel texto y de analizarlo de manera critica.

2.11. Conclusionesdel estudio diagnostico inicial

Dificultades en la Intertextualidad y la Comprension del Propésito Textual:

La notable dificultad de los estudiantes para recuperar informacion implicita a través de la
intertextualidad sugiere una limitacion en su capacidad para conectar textos y contextos diversos.
Esto plantea interrogantes sobre la exposicion de los estudiantes a una variedad de textos y sobre
las estrategias de ensefianza que fomentan la conexion entre ellos. Asimismo, la baja capacidad
para comprender el proposito del texto y valorar las acciones en su contexto revela una carencia
en la habilidad de |os estudiantes para analizar criticamente la intencion del autor y larelevancia
de las acciones dentro de la narrativa. Esto sefiala la necesidad de fortalecer |as estrategias que
guian alosestudiantesaidentificar el propésito comunicativo delostextosy aevaluar criticamente

las acciones y decisiones de |os personajes.
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Limitaciones en la Formulacién de Posturas Criticasy la Reflexiéon Profunda:

Ladificultad para asumir posturas frente al tema de acuerdo con laintencion del texto indica una
limitacién en lacapacidad de |os estudiantes para desarrollar un pensamiento critico independiente
y para formular opiniones fundamentadas. Esto sugiere la necesidad de proporcionar a los
estudiantes méas oportunidades para expresar y defender sus puntos de vista sobre los temas
tratados en |os textos. Ademés, la baja capacidad para reflexionar sobre |os efectos significativos
gue sugiere el texto evidencia una carenciaen la habilidad de |os estudiantes parair masaladela
informacion explicita 'y para conectar el texto con sus propias experiencias y € mundo que les
rodea. Esto plantea interrogantes sobre la profundidad del andlisis que se esta promoviendo en €l
aulay sobre las estrategias que se estén utilizando para fomentar la reflexion critica

Necesidad de Estrategias que Fomenten el Pensamiento Criticoy la Conexion con el Mundo:
L os resultados generales indican que |os estudiantes necesitan desarrollar habilidades mas solidas
paraanalizar criticamente los textosy para conectar lainformacion con sus propias experienciasy
el mundo que les rodea. Es fundamental implementar estrategias de ensefianza que fomenten el
pensamiento critico, como la formulacion de preguntas criticas, el debate y la discusion, y la
conexion de los textos con temas relevantes paralavida de | os estudiantes. Asimismo, es necesario
proporcionar a los estudiantes méas oportunidades para practicar la lectura critica en una variedad

de contextos y con diferentes tipos de textos.
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Capitulo I11. Presentacion y validaciéon de la propuesta
3.1. Propuestade solucién al problema
Aventuras Literarias: Explorando Mundos a través de la Gamificacion
Link:

https://sites.googl e.com/view/comprensi onl ectoracl arayjorge/i nicio/cuentos/cantu%eC3%B 1a

3.1.1. Presentacion

La propuesta Aventuras Literarias constituye unainnovadora estrategia pedagogica disefiada para
revolucionar la manera en que se aborda la ensefianza de la comprension lectoraen €l aula. Este
enfoque se fundamenta en la integracion de la gamificacion como herramienta didactica,
transformando el aprendizaje en unaexperienciainteractiva, dinamicay motivadora que trasciende
los métodos tradicional es de ensefianza.

Mediante laimplementacion de actividades [Udicas y narrativas envolventes, esta iniciativa busca
despertar en los estudiantes un interés genuino por la lectura, convirtiéndola en una actividad
placentera y enriquecedora. Al sumergirse en un entorno de aprendizaje gamificado, los
estudiantes no solo mejoran su capacidad para comprender y analizar textos, sino que también
desarrollan habilidades cognitivas como la resolucion de problemas, e pensamiento critico y la
capacidad de sintesis.

Paralelamente, Aventuras Literarias promueve el crecimiento de competencias socioemocionales
esenciales para e desarrollo integral de los alumnos, como €l trabajo en equipo, la empatiay la
perseverancia. Estas habilidades no solo contribuyen a éxito académico, sino que también
preparan alos estudiantes para enfrentar desafios en otros contextos de su vida personal y social.
En esencia, esta propuesta representa una fusién entre e aprendizge significativo y €
entretenimiento educativo, fomentando un entorno en e que los estudiantes se conviertan en
protagonistas activos de su proceso educativo. De esta manera, se busca transformar lalecturaen
una herramienta poderosa para el crecimiento académico, emociona y social, inspirando a los
estudiantes a explorar el mundo de las letras con entusiasmo y curiosidad.

¢En qué consiste?

Al sumergir alos estudiantes en mundos literarios interactivos, Aventuras Literarias convierte la

lectura en una aventura llena de desafios y recompensas. A través de misionesy retos basados en

La Universidad para todos 46



https://sites.google.com/view/comprensionlectoraclarayjorge/inicio/cuentos/cantu%C3%B1a

UBE UNIVERSIDAD )
& BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
b DEL ECUADOR

textos, los estudiantes exploran diferentes géneros literarios, desarrollan su capacidad de andlisis
y comprension, y fortalecen su vocabulario.

M ecanicas de juego y objetivos pedagdgicos

Lapropuesta se basa en laimplementacion de diversas mecanicas de juego, entre las que destacan:

e Misiones y desafios: Cada mision esta disefiada para desarrollar una habilidad lectora
especifica, como la identificacion de la idea principal, la inferencia de informacion, la
comprension de secuencias narrativas o la evaluacion critica de un texto.

e Nivelesy progresion: A medida que los estudiantes completan las misiones, avanzan de
nivel, desblogueando nuevos desafios y recompensas. Esto fomenta la motivacion y €
sentido de logro.

e Personalizacion: Los estudiantes pueden personalizar sus avatares y entornos de juego,
creando una experiencia Unicay adaptada a sus intereses.

e Colaboracion: Se promueven actividades colaborativas para que |os estudiantes trabajen en
equipo, compartan ideas y aprendan unos de otros.

Estas mecéanicas de juego, a tiempo que hacen que la lectura sea méas divertida y atractiva,
contribuyen al desarrollo de habilidades cognitivas esenciaes como:

e Comprension literal y profunda: Los estudiantes aprenden a extraer informacion explicita
eimplicitade los textos.

e Pensamiento critico: Desarrollan la capacidad de andizar la informacién, evaluar
argumentos y tomar decisiones informadas.

e Creatividad: Se fomentalaimaginaciony lacapacidad de generar nuevas ideas.

e Comunicacién: Los estudiantes aprenden a expresar sus ideas de manera claray concisa,
tanto de forma oral como escrita.

3.1.2. Prerrequisitos

La implementacion exitosa de la propuesta Aventuras Literarias requiere de una cuidadosa
planificacion y la consideracion de diversos factores. A continuacion, se detallan los principales
prerrequisitos.

I nfraestructura Tecnolgica:
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e Acceso a dispositivos: Es necesario garantizar que los estudiantes tengan acceso a
dispositivos electronicos (computadoras, tablets, smartphones) con conexion a internet
para poder participar en las actividades.

e Conectividad: Una conexion a internet estable es fundamental para garantizar el
funcionamiento optimo de la plataforma y permitir a los estudiantes interactuar con €l
juego.

Recur sos Humanos:

e Docentes capacitados: Los docentes deben recibir formacién en el uso de herramientas
digitales y en la implementaciéon de estrategias de gamificacion. Es fundamental que
comprendan |os objetivos pedagogicos de la propuestay se sientan comodos facilitando el
aprendizaje através del juego.

Contenidos Educativos:

e Seleccion de textos. Es necesario seleccionar textos literarios adecuados al nivel de los
estudiantes y que sean relevantes para los objetivos de aprendizaje.

e Creacion de misiones y desafios: Se deben disefiar misiones y desafios que estén
alineados con los estandares curriculares y que promuevan el desarrollo de las habilidades
lectoras.

o Desarrollo de recursos digitales: Se deben crear recursos digitales interactivos, como
videos, audios, iméagenesy animaciones, para enriquecer la experiencia de aprendizaje.

Evaluacion y Seguimiento:

e Instrumentos de evaluacion: Se deben disefiar instrumentos de evaluacion para medir el
progreso de |os estudiantes en la comprension lectoray la participacion en las actividades
gamificadas.

e Anadlisis de datos. Es necesario recopilar y analizar los datos obtenidos a través de las
evaluaciones para identificar las fortalezas y debilidades de la propuestay realizar gjustes
S es necesario.

3.1.3. Objetivosdela propuesta
Objetivo general.
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Fomentar €l desarrollo de la comprension lectora en los estudiantes a través de experiencias de
aprendizaje significativas y motivadoras basadas en la gamificacion.
Obj etivos especificos.
Aumentar € interésy la motivacion de los estudiantes hacia la lectura.
e Lograr que los estudiantes perciban lalectura como una actividad divertiday desafiante.
e Desarrollar habitos de lecturaregulares y autbnomos.
Meorar lacomprension literal, inferencial y critica delostextosleidos.
e Identificar laideaprincipa de un texto.
e Inferir informacion implicitaen el texto.
e Evauar lacredibilidad de lainformacion y expresar opiniones fundamentadas.
e Seguir secuencias narrativasy comprender relaciones causales.
Desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas.
e Analizar informacion y tomar decisiones basadas en evidencia.
e Resolver problemas complejos através del pensamiento [6gico y creativo.
e Evaluar diferentes perspectivasy puntos de vista.
Fomentar €l trabajo colaborativo y la comunicacion efectiva.
e Trabajar en equipo paraalcanzar objetivos comunes.
e Expresar ideas de maneraclaray concisa
e Escuchar y respetar las opiniones de los demas.
Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en e proceso de
ensefianza-aprendizaje.
e Familiarizar a los estudiantes con el uso de herramientas digitales para la lectura y €l
aprendizaje.
e Desarrollar competencias digitales basicas.
3.1.4. Fundamentacion Pedagogicosy Psicoldgicos
La propuesta Aventuras Literarias se fundamenta en las siguientes fundamentos pedagdgicos.
e Segln Siemens, €l conectivismo se basa en analizar las limitaciones del conductismo, el

cognitivismo y el constructivismo para explicar €l impacto de latecnologia en lavida, la
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comunicacion y € aprendizaje contemporaneos (Baron, 2020). En este marco, se puede
afirmar que el conectivismo es la teoria de aprendizaje méas reciente y que se centra en el
uso de las TIC en la educacién. De acuerdo con esta teoria € estudiante se ha convertido
en e punto de inicio y sobre el que se centra todo el conectivismo, debido a que este
selecciona la informacion adecuada para construir su conocimiento, paralo cua utiliza o
se inserta en la tecnologia (internet); el papel del docente a igual que en el socio
constructivismo es la de guiar y orientar estos aprendizajes, a través de interacciones
virtuales o presenciales. En la actualidad, se ha avanzado hacia una sociedad de redes,
donde lo distintivo no es tanto € papel de la informacion y e conocimiento, sino el
conjunto de nuevas tecnologias que han permitido a las redes evolucionar y adaptarse
continuamente (Solorzano y Garcia, 2016, p. 99)

e Aprendizaje Significativo (David Ausubel): La propuesta se basa en este principio al
conectar los conocimientos previos de los estudiantes con nuevas experiencias de
aprendizaje. La gamificacion ayuda a crear contextos atractivos y relevantes que facilitan
la construccion de significados, potenciando la comprension lectora como una habilidad
atil y emocionante.

e Constructivismo (Jean Piaget): Al integrar actividades interactivas, Aventuras Literarias
fomenta un enfoque en e que los estudiantes son protagonistas activos de su aprendizaje.
En lugar de ser receptores pasivos de informacion, participan en procesos que estimulan su
desarrollo cognitivo, ajustdndose a sus etapas de desarrollo y capacidades.

e Zona de Desarrollo Proximo (Lev Vygotsky): La gamificacion facilita interacciones
sociaesy el uso de mediadores pedagdgicos como juegos y narrativas, que ayudan a los
estudiantes a superar desafios y desarrollar habilidades con el apoyo de docentes y
comparieros. Esto genera un ambiente colaborativo que optimiza el aprendizaje.

e« Teoria de la Motivacion Intrinseca (Deci y Ryan): La propuesta aprovecha la
gamificacion para fomentar la motivacion interna de los estudiantes, estimulando su
curiosidad y deseo de aprender. Al ofrecer recompensas simbdlicas y actividades
atractivas, se crean experiencias de aprendizaje que generan un interés natural por la

lectura.
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e Educacion Socioemaocional: La narrativa gamificada no solo se enfoca en la dimension
académica, sino también en el desarrollo de habilidades socioemocionales, como la
empatia, el trabajo en equipo y la perseverancia. Esto fortalece la conexion entre el
aprendizagjey €l desarrollo integral del estudiante.

e Aprendizaje Cooperativo: La propuesta promueve dinamicas grupales, en las que los
estudiantes trabajan juntos para resolver desafios literarios. Este enfoque permite que
compartan ideas, se apoyen mutuamente y aprendan en conjunto, desarrollando tanto
habilidades cognitivas como interpersonal es.

También en los siguientes fundamentos psicol 6gicos:

e Teoria del Aprendizaje Social (Albert Bandura): La gamificacion fomenta el
aprendizaje através de la observacion y laimitacion. Los estudiantes pueden ver modelos
positivos (como compafieros o personagjes ficticios) que refuerzan comportamientos
deseabl es rel acionados con lalectura, como la perseverancia o la curiosidad intelectual.

o TeoriadelaMativacion (Maslow y Deci y Ryan): Segun la piramide de necesidades de
Maslow, la propuesta satisface la necesidad de autorrealizacion al permitir que los
estudiantes enfrenten desafios literarios que les hacen sentir competentes y realizados.
Ademas, lateoria de lamotivacion intrinseca de Deci y Ryan sefidla que actividades como
las de Aventuras Literarias aumentan la sensacion de autonomia, competenciay conexion
social, factores que impulsan el deseo de participar activamente.

e TeoriadelaFlow (Mihaly Csikszentmihalyi): Lagamificacion esta disefiada para situar
a los estudiantes en un estado de flow o flujo, donde estdn completamente inmersos y
motivados en latarea. Las actividades gjustadas a su nivel de habilidad aseguran que haya
un equilibrio entre el desafio y las capacidades, manteniendo el interésy la concentracion.

e Psicologia del Juego: Jugar activa areas del cerebro relacionadas con la creatividad y el
aprendizaje, a tiempo que reduce la ansiedad y aumenta la motivacion. Aventuras
Literarias utiliza estos principios al crear entornos donde los estudiantes se sienten libres
de explorar, cometer erroresy aprender de forma lUdica.

e Constructos Cognitivos (Vygotsky y Piaget): Desde un enfoque psicol 6gico-cognitivo,

la propuesta fomenta habilidades como lamemoria, laatencidn y el razonamiento l6gico a
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3.15.

través de desafios literarios gamificados que estimulan el desarrollo de estas funciones en
los estudiantes.

Desarrollo de la Resiliencia: Las dindmicas de gamificacion ayudan a los estudiantes a
enfrentar fracasos de manera positiva, construyendo resiliencia. A través de los retos, los
estudiantes aprenden que los errores son oportunidades de aprendizaje y desarrollo
personal.

Elementos de la Gamificacion que Respaldan la Propuesta

Mecéanicas de juego: Los elementos como puntos, niveles, insignias y recompensas
aumentan lamotivaciony e compromiso de los estudiantes.

Dinamicas. La creacion de desafios, misiones y competencias fomenta la resolucion de
problemasy el pensamiento critico.

Narrativa: Las historiasy los mundos virtuales atraen |a atencion de los estudiantes y los
invitan aexplorar y descubrir.

Retroalimentacion: La retroalimentacion constante y personalizada permite a los

estudiantes gjustar su desempefio y mejorar sus resultados.

Relacién con la comprension lectora.

La gamificacion aplicada a la comprension lectora favorece el desarrollo de las siguientes
habilidades:

Comprension literal: Al identificar informacion explicita en el texto para completar
misiones o resolver desafios.

Inferencia: Al deducir informacion implicita a partir de las pistas proporcionadas en €l
texto.

Andlisis: Al evaluar lacredibilidad de lainformacién y emitir juicios criticos.

Sintesis: Al resumir la informacién clave de un texto y relacionarla con otros
conocimientos.

Evaluacién: Al reflexionar sobre su propio aprendizaje y establecer metas para mejorar.
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3.1.6. Factibilidad dela propuesta
L os objetivos planteados en la propuesta fueron ambiciosos pero alcanzables, abarcando desde el
aumento del interés por la lectura hasta el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y
trabajo colaborativo.
Factores Clave para € Exito.
Para garantizar €l éxito de laimplementacion, se consideraron |os siguientes factores clave:
e Alineacién Curricular: La propuesta se integré de manera coherente con los contenidos
y estandares establecidos en € plan de estudios.
e Recursos Disponibles: Se contd con los recursos necesarios, tanto materiales como
humanos, parallevar a cabo las actividades propuestas.
e Participacion Activa de los Estudiantes: Los estudiantes se involucraron en el proceso
de disefio y desarrollo de las actividades, 1o cual garantizé su motivacion y compromiso.
e Evaluacion Continua: Se establecio un sistema de evaluacion que permitié medir el
progreso de los estudiantes y el impacto del programa.
Estrategias Clave de | mplementacion.
Para maximizar el impacto de la propuesta, se implementaron las siguientes estrategias.
o NarrativasAtractivas. Se crearon historias cautivadoras que conectaron con los intereses
delos estudiantes y sirvieron como marco para las actividades de lectura.
e Mecanicasde Juego: Seincorporaron elementos | idicos como puntos, niveles, desafiosy
recompensas para motivar alos estudiantes.
« Herramientas Digitales: Se utilizaron plataformas y aplicaciones educativas que
permitieron personalizar el aprendizaje y fomentar la colaboracion.
e Trabajo en Equipo: Se organizaron actividades grupales para promover la colaboracion
y € intercambio de ideas.
o Evaluacion Formativa: Se implementaron evaluaciones continuas para gustar las
actividades a las necesidades de | os estudiantes.
Factores de Riesgo y Mitigacion.

A pesar de su potencial, la propuesta present6 algunos desafios:
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Falta de Recursos: Se mitig6 buscando financiamiento adicional y estableciendo alianzas
con otras instituciones.

Resistencia al Cambio: Se organizaron talleresy sesiones informativas para los docentes
y padres de familia.

Pérdida de Motivacion: Se implementaron estrategias para mantener el interés de los
estudiantes a largo plazo, como variar |as actividades y ofrecer nuevas recompensas.
Problemas Técnicos. Se contd con € apoyo de personal técnico para resolver cualquier

inconveniente relacionado con las herramientas digitales.

Lapropuesta Aventuras Literarias demostro ser unainiciativa exitosa al fomentar el desarrollo de

la comprension lectora en los estudiantes. Al abordar de manera proactiva los desafios y

aprovechar las oportunidades, esta propuesta generé un impacto positivo en € aprendizaje de los

estudi antes.

3.1.7. Caracteristicasdela Propuesta

La propuesta Aventuras Literarias se destaca por combinar elementos |Gdicos y pedagdgicos para

fomentar la comprension lectora en los estudiantes. Sus principal es caracteristicas son:

Gamificacion: Incorpora elementos propios de los videojuegos como puntos, niveles,
recompensas, desafios y misiones para hacer lalectura mas atractivay motivante.
Interactividad: Permite a los estudiantes interactuar con los textos de manera activa,
resolviendo enigmas, tomando decisiones y explorando mundos virtuales.

Colaboracion: Fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion entre los estudiantes,
promoviendo el aprendizaje lecturacriticay el intercambio de idess.

Adaptabilidad: Se puede adaptar a diferentes niveles educativos, géneros literarios y
contenidos curriculares.

Flexibilidad: Permite utilizar diversas herramientas tecnoldgicas y recursos educativos,
adaptandose alas necesidades de cada contexto.

Evaluacién: Incorpora mecanismos de evaluacion que permiten medir el progreso de los
estudiantes y el impacto de la propuesta.

Motivacion: Despierta €l interés y la curiosidad de los estudiantes por la lectura,

convirtiéndola en una actividad placenteray desafiante.
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e Desarrollo de habilidades: Fomenta el desarrollo de habilidades cognitivas como la
comprension, el andlisis, lasintesisy laevaluacion, asi como habilidades socioemocionales
como la colaboracion, lacomunicacién y laresolucion de problemas.

En resumen, Aventuras Literarias es una propuesta innovadora que transforma la lectura en una
experienciadivertiday significativa, promoviendo el aprendizaje activoy el desarrollo integral de
los estudiantes.

3.1.8. Estructuray Dindmica de los Componentes

Al hablar de laestructuray dindmica de los componentes en Aventuras Literarias, nos referimos a
cOmo se organizan y relacionan los diferentes elementos que conforman esta propuesta educativa.
A continuacion, se detallan los componentes:

Estructura Basica.

La estructura de Aventuras Literarias se basa en la interrelacion de tres componentes
fundamentales:

Plataforma Digital:

e Mundosvirtuales: Escenarios interactivos que representan diferentes universos literarios.

e Misiones y desafios: Actividades gamificadas basadas en textos literarios que los
estudiantes deben completar.

e Sistema de puntuacion: Un sistema que otorgue puntos o recompensas a los estudiantes
por su desempefio.

Direccion website: https://sites.google.com/view/comprensionlectoraclarayjorge/inicio
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llustracion 1.
Pantalla principal de google site

travésdela

Gamificacion

Contenidos Educativos:

e Textos literarios. Seleccion de textos adaptados a los diferentes niveles educativos y
géneros literarios.

e Actividades interactivas. Juegos, cuestionarios, crucigramas y Otros recursos que
complementen lalectura.

e Recursos multimedia: Videos, audios e imagenes que enriquezcan la experiencia de
aprendizaje.

e Retroalimentacion: Comentariosy sugerencias personalizadas para cada estudiante.

[lustracién 2.
Actividad con texto literario
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llustracion 3.
Actividad interactiva y multimedia

LCOmMo sa lama o guarrarn gue devolvid los <
PaRrOoN & I8 Amazonia?

Gisn

bain

Comunidad de Aprendizaje:

Docentes: Facilitadores del proceso de aprendizaje, guiasy evaluadores.
Estudiantes: Participantes activos que construyen su propio conocimiento a través de la
interaccion con los contenidos y con otros compafieros.

Familias: Agentes colaboradores en el proceso educativo.

Dinamica de los Componentes.

La dinamica de estos componentes se basa en una interaccién constante y fluida:

L os estudiantesingresan ala plataforma asignada através de un link, seleccionan el juego
0 mision y comienzan ainteractuar con € texto y las actividades propuestas.

L a plataforma les presenta desafios y retroalimentacion en tiempo real, adaptandose a su
nivel de conocimiento y ritmo de aprendizaje.

L os docentes monitorean €l progreso de los estudiantes, brindan apoyo personalizado y
Crean nuevos contenidos.

L a comunidad de aprendizaje se enriquece a través de la interaccion entre estudiantes y

docentes, fomentando el intercambio de ideas'y |a colaboracion.

Interrelacion de los Componentes.

Laeficacia de Aventuras Literarias radica en |a estrecha interrel acion entre estos componentes:
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o La plataforma digital proporciona €&l entorno virtual de juego, donde se desarrollan las
actividades y se almacenan |os contenidos.
e Los contenidos educativos alimentan la plataformay ofrecen el material necesario para
las misiones y desafios.
e La comunidad de aprendizaje les da vida a los juegos, generando interaccion y
colaboracion entre |os participantes.
Planificacion de la Propuesta.

Tabla 7.
Planificacién de propuesta
Actividad
& Tiemp Recur sos Evaluacién
Gamifica 0s
das
Computa | Juego Video Quizz de educaplay
~ 1 dor Juego Video H5P, preguntas y respuestas
Cantuna o . - . -
semana | Infocus | https.//sites.google.com/view/comprensionlectoraclarayjorge/inicio/cuentos/
Internet | cantu%C3%Bla
Computa | Juego Wordwall
Caperucita 1 dor Juego Preguntas y Respuestas H5P
Roja semana | Infocus | https:/sites.google.com/view/comprensionlectoraclarayjorgefinicio/cuentos/
Internet | caperucita-roja?authuser=0
COC(I)Ethri o Computa | Juego Wordwall
ueno le 1 dor Juego Video H5, preguntasy respuestas
d semana | Infocus | https:/sites.google.com/view/comprensi onlectoraclarayjorge/inicio/cuentos/
gustaba el . -
agua Internet | el-cocodrilo-que-no-le-gustaba-el-agua?authuser=0
Computa | Juego Wordwall
Iwiay 1 dor Juego Video H5P, preguntas y respuestas
Etsa semana | Infocus | https.//sites.google.com/view/comprensionlectoraclarayjorge/inicio/cuentos/
Internet | iwiay-etsa?authuser=0
Las abejas Computa Juego Video H5P, preguntasy respuestas
contralos 1 dor o . - . L
. https.//sites.google.com/view/comprensi onlectoracl arayjorge/inicio/cuentos/
avispones | semana | Infocus las.abei I . Hpp—— . Pep—
asiaticos Internet as-abe as-contra-1os-avispones-asi %C3%A 1ticos?authuser=0

Estas actividades ayudan a desarrollar la lecturalitera de la siguiente manera:

o ldentificacion de informacion explicita: Las actividades incluyen desafios donde los

estudiantes deben localizar datos especificos, responder preguntas directas y reconocer

detall es evidentes en |os textos.
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e Construccién de vocabulario: Juegos narrativos y tareas como crucigramas o adivinanzas
literarias fortalecen el vocabulario, ayudando a los estudiantes a comprender el contenido
textual con mayor precision.

Mientras que paralalecturainferencial:

e Interpretacién de significados implicitos: A través de dindmicas como resolver enigmas
basados en pistas sutiles dentro de los textos, |os estudiantes aprenden a deducir mensajes
gue no estan explicitamente mencionados. Por ejempl o, podrian descubrir las motivaciones
ocultas de un persongje o anticipar eventos futuros en la narrativa.

o Estimulacion del pensamiento abstracto: Las narrativas gamificadas plantean preguntas
abiertas y escenarios hipotéticos que obligan a los estudiantes a conectar ideas, andlizar
situaciones 'y proponer explicaciones mas alla de lo evidente.

Para lectura critica:

e Evauacién y juicio: Las actividades desafian a los estudiantes a emitir juicios sobre las
decisiones de los persongjes, las intenciones del autor y 1os mensajes implicitos del texto.
Esto podria hacerse mediante debates en grupo o tareas creativas como disefiar alternativas
al desenlace de una historia.

e Promocion del andlisis ético y social: La gamificacion introduce temas literarios que
invitan a reflexionar sobre dilemas éticos, valores culturales y la pertinencia de ciertas
acciones, desarrollando asi una postura critica hacia los textos y su contexto.

3.1.9. Beneficiosdela Propuesta

La propuesta Aventuras Literarias ofrece una serie de beneficios tanto para |os estudiantes como
para los docentes, a transformar el proceso de aprendizaje de la lectura en una experiencia mas
atractivay significativa. A continuacion, se detallan algunos de los beneficios mas destacados:
Beneficios para los estudiantes.

« Mayor motivacion einteréspor lalectura: Al convertir lalecturaen unjuego, sefomenta
el gusto por loslibrosy se despiertala curiosidad por explorar nuevos mundos literarios.

o Desarrollo de habilidades lectoras. Se mejoralacomprension lectora, el vocabulario, la

capacidad de andlisis y la sintesis de informacion.
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o Fortalecimiento de habilidades cognitivas. Se desarrollan habilidades como €l
pensamiento critico, laresolucion de problemas, la creatividad y laimaginacion.

o« Megoradelaconcentraciony atencion: Lanaturalezainteractivadelas actividades ayuda
amantener alos estudiantes enfocados y comprometidos con |as taress.

o Desarrollo de habilidades cognitivas: El trabajo colaborativo fomenta la comunicacion,
lacooperacion y €l respeto por las diferentes perspectivas.

o Mayor autonomia en € aprendizaje: Los estudiantes se vuelven més independientes en
su proceso de aprendizaje, al tomar decisionesy buscar soluciones por si mismos.

Beneficios para los docentes.

o Herramienta innovadora: Ofrece una herramienta pedagdgica novedosa y eficaz para
ensefiar la comprension lectora.

e Mayor engagement de los estudiantes. Permite crear clases mas dindmicas y
participativas.

o Personalizacion del aprendizaje: Fecilita la adaptacién de las actividades a las
necesidades individuales de cada estudiante.

e Evaluacion mas objetiva: Proporciona datos sobre el progreso de los estudiantes que
permiten realizar gjustes en la ensefianza.

e Ahorro de tiempo: Automatiza algunas tareas de evaluaciéon y retroalimentacion,
liberando tiempo para el docente.

e Actualizacién profesional: Permite alos docentes mantenerse actualizados en las Ultimas
tendencias pedagdgicas y tecnol bgicas.

Beneficios parala I nstitucion Educativa.

e Mgora de los resultados académicos. Contribuye a mejorar los resultados de los
estudiantes en las pruebas de comprension lectora.

e Mayor satisfaccion delos estudiantesy padres: Genera un ambiente de aprendizaje mas
positivo y motivador.

o Fortalecimiento delaimagen delainstitucion: Posicionaalainstitucion como un centro

educativo innovador y comprometido con la calidad educativa.
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En resumen, la propuesta Aventuras Literarias ofrece una serie de beneficios que van mas alla de
la simple adquisicion de conocimientos. Al fomentar el desarrollo de habilidades cognitivas,
cognitivas y emocionales, esta propuesta contribuye aformar estudiantes més autdnomos, criticos
y preparados paralos desafios del siglo X XI.

3.1.10. Recur sos para I mplementar AventurasLiterarias

Al pensar en |os recursos necesarios paraimplementar lapropuesta Aventuras Literarias, se puede
clasificarlos en diferentes categorias:

Recur sos Tecnol 6gicos.

o Plataforma digital: Es el corazon del proyecto. Se ha elegido €l programa H5P por su
versatilidad y las actividades creadas en este han sido cargadas a plataformas especificas
como google site

e Hardware: Equipos informéticos (computadoras, tablets) con acceso a internet para los
estudiantes y docentes.

o Software: Herramientas de disefio grafico para crear materiales visuales, software de
edicion de audio y video, y herramientas de programacion para desarrollar elementos
interactivos.

o Conexion ainternet: Unaconexion establey de alta velocidad es esencial para garantizar
un funcionamiento éptimo de la plataforma

Recur sos Humanos.

e Docentes. Profesores capacitados en el uso de las TIC y en la implementacion de
metodologias activas. Y para seleccionar los textos adecuados y ofrecer apoyo en la
busqueda de recursos.

Recur sos Didécticos.

e Textos literarios. Una amplia variedad de textos adaptados a los diferentes niveles y
gustos de |os estudiantes.

o Actividadesinteractivas. Juegos, cuestionarios, crucigramas, sopas de |etras, etc.

e Materialesaudiovisuales: Videos, audios, presentaciones, infografias.

Otros Recur sos.
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e Tiempo: La implementacion de la propuesta requirié tiempo para la planificacion, el
disefio, la creacion de contenidos 'y la evaluacion.
o Espacio: Senecesité un espacio fisico o virtual para que los estudiantes puedan acceder a
laplataformay realizar |as actividades.
e Compromiso institucional: El apoyo de la direccion y de todo € equipo docente fue
fundamental para el éxito del proyecto.
3.2. Validacion dela propuesta
Estarubricahasido disefiada para evaluar lapropuesta” Aventuras Literarias. Explorando Mundos
a través de la Gamificacion" de manera integral y objetiva. Su objetivo principal es andizar la
calidad y efectividad de la propuesta en relacion con sus metas de fomentar lacomprensién lectora
através de la gamificacion.
Larubricase divide en cinco criterios clave, cada uno con subcriterios especificos y una escala de
puntuacién detallada. Estos criterios son:
Claridad y Relevancia de los Objetivos (20 puntos)
e Definicion de Objetivos (5 puntos):
o 4-5 puntos: Los objetivos general y especificos estan claramente definidos y son
facilmente comprensibles.
o 2-3puntos: Los objetivos son comprensibles, pero podrian ser mas especificos o claros.
o 0-1 punto: Los objetivos son vagos o dificiles de entender.
e Alineacién con la Comprension Lectora (5 puntos):
o 4-5 puntos. Los objetivos estén directamente alineados con € desarrollo de la
comprension lectoray las habilidades asociadas.
o 2-3puntos. Laalineacion es presente, pero podria ser mas fuerte 0 mas explicita.
o 0-1punto: Laalineacién es débil o inexistente.
o Relevanciay Alcance (5 puntos):
o 4-5 puntos: La propuesta es claramente relevante para mejorar la motivacion y las
habilidades de lectura, y los objetivos son alcanzables y medibles.
o 2-3 puntos: La relevancia es evidente, pero la alcanzabilidad o medicion de los

objetivos podria mejorarse.
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o 0-1 punto: Larelevanciaes dudosa o |os objetivos son poco realistas.
Medicion de Objetivos (5 puntos):

o 4-5 puntos. se proponen métodos claros para poder medir € cumplimiento de cada
objetivo.
o 2-3puntos. Lamedicién de los objetivos es presente, pero podria ser mas clara.
o 0-1 puntos: lamedicion de los objetivos es vaga o inexistente.
2. Disefioy Estructura de la Gamificacién (25 puntos)

Estructura L égica (5 puntos):
o 4-5puntos: Laestructuradel juego eslogica, facil de seguir y promueve una progresion
natural en el aprendizaje.
o 2-3 puntos. La estructura es comprensible, pero podria ser mas intuitiva 0 mejor
organizada.
o 0-1 punto: La estructura es confusa o desorganizada.
o Disefio Visual y Atractivo (5 puntos):
o 4-5 puntos: El disefio visual es atractivo, apropiado para el publico objetivo y facilita
lainmersion en la experiencia de aprendizaje.
o 2-3 puntos. El disefio es adecuado, pero podria ser mas atractivo o visuamente
estimulante.
o 0-1 punto: El disefio es deficiente o distrae del aprendizaje.
e Integracion Multimedia (5 puntos):
o 4-5 puntos. Los elementos multimedia (imégenes, audio, video) se utilizan de manera
efectiva para enriquecer la experiencia de aprendizaje y mejorar la comprension.
o 2-3 puntos. Los elementos multimedia se utilizan, pero podrian ser mas relevantes o
mejor integrados.
o 0-1 punto: El uso de multimedia es limitado o ineficaz.
« Navegacion e Interfaz (5 puntos):
o 4-5 puntos. Lanavegacion dentro del juego esintuitivay lainterfaz esfécil de usar.
o 2-3puntos: Lanavegacion es generalmente clara, pero podria ser mas fluida o sencilla.

o 0-1punto: Lanavegacion es confusao lainterfaz es dificil de usar.
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Guiay Orientacion (5 puntos):

(o]

(o]

(o]

4-5 puntos:. El juego proporciona una guia clara o tutoria para orientar a los
participantes.
2-3 puntos: Se ofrece alguna orientacion, pero podria ser mas completa o detallada.

0-1 punto: Laorientacion esinsuficiente o inexistente.

3. Adaptabilidad y Participacién (30 puntos)

4

Estrategias de Atencion (5 puntos):

(o]

(o]

(o]

4-5 puntos: La propuesta incluye estrategias efectivas para captar y mantener la
atencion de los estudiantes.
2-3 puntos: Se utilizan algunas estrategias, pero podrian ser més variadas o efectivas.

0-1 punto: Las estrategias de atencion son débiles o inexistentes.

Interactividad y Participacion (10 puntos):

(o]

(o]

8-10 puntos: Las actividades interactivas fomentan la participacion activa y €
aprendizaje colaborativo.

4-7 puntos: Las actividades interactivas son presentes, pero podrian ser més desafiantes
0 estimul antes.

0-3 puntos: Lainteractividad es limitada o la participacion es pasiva

Retroalimentacion (5 puntos):

(o]

(o]

(o]

4-5 puntos. Se proporciona retroalimentacion inmediata y constructiva en las
actividades.

2-3 puntos: Laretroalimentacion es presente, pero podria ser més oportuna o detallada.
0-1 punto: Laretroalimentacion es insuficiente o inexistente.

Adaptabilidad y Diferenciacion (10 puntos):

(o]

(o]

8-10 puntos. El juego se adapta a diferentes niveles de habilidad y estilos de
aprendizaje.

4-7 puntos. Se ofrece alguna flexibilidad, pero podria ser més personaizada o
adaptable.

0-3 puntos: El juego esrigido y no se adapta a las necesidades individuales.

. Contenido y Rigor Literario (20 puntos)
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Cobertura de Conceptos (5 puntos):
o 4-5 puntos. El contenido abarca los conceptos clave de Lengua y Literatura
relacionados con la comprension lectora.
o 2-3 puntos: El contenido cubre algunos conceptos, pero podria ser més completo o
profundo.
o 0-1 punto: El contenido es superficia o irrelevante.
Precision y Claridad (5 puntos):
o 4-5 puntos. Lainformacion se presenta de manera precisa, claray concisa.
o 2-3 puntos. La informacién es generalmente correcta, pero podria ser méas clara o
precisa.
o 0-1 punto: Lainformacion es incorrecta o confusa.
Profundidad y Adecuacion (5 puntos):
o 4-5puntos: La profundidad del contenido es adecuada para el nivel de los estudiantes
y promueve un aprendizaje significativo.
o 2-3puntos. Laprofundidad es suficiente, pero podria ser mas desafiante o relevante.
o 0-1 punto: El contenido es demasiado basico o avanzado.
Recursos Adicionales (5 puntos):
o 4-5 puntos:. Se proporcionan recursos adicionales para ampliar el conocimiento y
fomentar lalectura autonoma.
o 2-3puntos. Se ofrecen algunos recursos, pero podrian ser mas variados o relevantes.

o 0-1 punto: Los recursos adicionales son limitados o inexistentes.

5. Evaluacién y Seguimiento (5 puntos)

Evaluaciones Formativas (3 puntos):
o 2-3 puntos: Se incluyen evaluaciones formativas alo largo del juego para monitorear
€l progreso y proporcionar retroalimentacion.
o 1 punto: Laevauacion formativa es limitada.
o O punto: No seincluyen evaluaciones formativas.

Evaluacion Sumativa (2 puntos):
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o 2 puntos. Se incluye una evaluacion sumativa a final del juego para medir €l
aprendizaje global.

o 1 punto: Laevaluacion sumativa es limitada.

o O punto: No seincluye evaluacion sumativa.
La validacion fue realizada por tres expertos, los mismos que valoraron los instrumentos de
aplicacion. Validador 1: Veronica Villa, quien mantiene los titulos de cuarto nivel Magister en
redes de comunicacion, Magister universitario en ingenieria mateméatica y computacional,
mantiene una experiencia de 8 afios siendo docente en una unidad educativa particular.
La segunda validadora: Magaly Hidalgo, quien tiene €l titulo de cuarto Magister en educacion
mencion , mantiene unaexperienciade 12 afios siendo docente en unidades educativas particul ares,
fiscalesy fiscomisionales.
La tercera validadora: Magaly Hidalgo, quien tiene €l titulo de cuarto Magister en educacion
mencion , mantiene unaexperienciade 12 afios siendo docente en unidades educativas particul ares,
fiscalesy fiscomisionales, asi también docente en la Universidad Nacional de Chimborazo.

Tabla 8.
Valoracion de propuesta por criterios

Puntuacion Obtenida

Criterio PK,?;‘;?;‘;’” Validador Validador Validador
1 2 3
1. Claridad y Relevancia del Objetivo de los objetivos
(20 puntos)
- Definicion de Objetivos 5 5 5 5
- Alineacion con la Comprension Lectora. 5 5 5 5
- Relevanciay Alcance 5 5 5 5
- Medicion de Objetivos. 5 5 5 5
2. Disefioy Estructura de la Gamificacién (25 puntos)
- Estructura Logica 5 5 5 5
- Disefio Visua y Atractivo 5 5 5 5
- Integracion Multimedia 5 5 5 5
- Navegacion e Interfaz 5 5 5 5
- Guiay Orientacion. 5 5 5 5
3. Adaptabilidad para Diversos Estilos de Aprendizaje
(30 puntos)
66
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Puntuacién Obtenida

Criterio P;‘,l”;i?ni';’” Validador Validador Validador
1 2 3

- Estrategias de Atencion 5 5 5 5
- Interactividad y Participacion 10 10 10 10
- Retroalimentacion. 5 5 5 5
- Adaptabilidad y Diferenciacion 10 10 10 10
4. Contenido y Rigor Académico (20 puntos)

- Cobertura de Conceptos 5 5 5 5
- Precision y Claridad. 5 5 5 5
- Profundidad y Adecuacion 5 5 5 5
- Recursos Adicionales 5 5 5 5
5. Evaluacion y Seguimiento del Aprendizaje (5 puntos)

- Evaluaciones Formativas 3 3 3 3
- Evaluacién Sumativa 2 2 2 2

Total 100 100 100 100

Nota. Ponderacion asignada a cada criterio paralavalidacion y resultados obtenidos por parte de los validadores
Andlisis
Claridad y Relevancia de los Objetivos (20/20 puntos):

Los tres validadores coinciden en que los objetivos general y especificos estan definidos
de formaclaray comprensible (Definicién de Objetivos. 5/5).

La alineacion de los objetivos con el desarrollo de la comprension lectora es considerada
excelente (Alineacion con la Comprension Lectora: 5/5).

Larelevanciay el acance dela propuesta son valorados como Optimos, considerandose |os
objetivos alcanzables y medibles (Relevanciay Alcance: 5/5).

L os validadores puntuaron con la maxima puntuacién lamedicion de objetivos, por lo cua

se considera que |os métodos propuestos para la medicion de |os objetivos son clar os.

Disefio y Estructura de la Gamificacion (25/25 puntos):

Laestructuralégicadel juego es consideradaimpecable por lostresvalidadores (Estructura
Logica: 5/5).

El disefio visual y atractivo del juego cumple con las expectativas (Disefio Visua y
Atractivo: 5/5).
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e« La integracion de elementos multimedia es valorada como efectiva (Integracion
Multimedia: 5/5).
e La navegacion e interfaz del juego son consideradas intuitivas y faciles de usar
(Navegacion e Interfaz: 5/5).
e Laguiay orientacién propuesta es suficiente paralos evaluadores.
Adaptabilidad para Diver sos Estilos de Aprendizaj e (30/30 puntos):
o Lasestrategias de atencion son consideradas ef ectivas para captar y mantener €l interés de
los estudiantes (Estrategias de Atencion: 5/5).
e La interactividad y participacion fomentan el aprendizaje activo (Interactividad y
Participacion: 10/10).
o Laretroalimentacion proporcionada es oportunay constructiva (Retroalimentacion: 5/5).
e Eljuego se adapta a diferentes niveles de habilidad y estilos de aprendizaje (Adaptabilidad
y Diferenciacion: 10/10).
4. Contenido y Rigor Académico (20/20 puntos):
« El contenido abarcalos conceptos clave de comprension lectora (Coberturade Conceptos: 5/5).
o Lainformacion se presenta de formaprecisay clara (Precision y Claridad: 5/5).
e La profundidad del contenido es adecuada para € nivel de los estudiantes (Profundidad y
Adecuacion: 5/5).
e Los recursos adicionales son considerados valiosos para ampliar el conocimiento (Recursos
Adicionales: 5/5).
5. Evaluacién y Seguimiento del Aprendizaje (5/5 puntos):
e Las evaluaciones formativas incluidas son adecuadas para monitorear e progreso
(Evaluaciones Formativas: 3/3).
la evaluacion sumativa es adecuada para medir el aprendizaje global (Evaluacion Sumativa:
2/2).
La propuesta "Aventuras Literarias: Explorando Mundos a través de la Gamificacion" ha sido

validada con éxito por los tres evaluadores, obteniendo una puntuacion perfecta en los criterios.
Esto indica que la propuesta cumple con los estandares de calidad y efectividad establecidos en la

rubrica de evaluacion; ante esto se evidencia que la propuesta tiene un ato potencial paramejorar
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la motivacion y las habilidades de comprension lectora de los estudiantes. La uniformidad en la
puntuacién entre | os tres validadores, refleja que la propuesta esta muy bien definida.
3.3. Resultados estadisticos obtenidos después de la aplicacion de la propuesta.
Andlisis estadistico después de la aplicacion de la propuesta.
L os datos recol ectados son obtenidos antes y después de aplicar |a propuesta de gamificacion para
determinar €l desarrollo de la comprension lectora; dichos datos fueron analizados mediante €l
programa SPSS a un nivel de confianza del 95% y a 5% de error aplicando pruebas para
comprobar supuestos y aplicar la pruebas que permitira comparar las medias de t niveles de un
factor para después aplicar pruebas paramétricas o0 no paramétricas seguin €l caso necesario.
En el Anexo 4 se presentalos estadisticos descriptivos e inferencial de ladimension lecturaliteral,
inferencial y critica, con los dos factores (Grupo de control, Grupo experimental).
Pruebat de Wilcoxon lectura literal
Planteamiento dela Hipotesis
Hy: La mediana del grupo de control es igual a la mediana del grupo experimental
H,;: LLa mediana del grupo de control es dif erente a la mediana del grupo experimental
Nivel de significancia
x= 0,05
Estadistico de Prueba
Pruebat de wilcoxon
Regla de Decision
Sip —value > valor < No serechaza Ho
Sip —value < valor x Serechaza Ho

Tabla 9.
Estadisticos de prueba dimensién lectura literal

DCGE1 - DCGC1 DCGE2 - DCGC2 DCGE3 - DCGC3 DCGE4 - DCGC4 DCGES5 - DCGC5
Z -5,138° -5,052° -5,185 -5,160° -5,160°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000
a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.
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Con un nivel de significancia menor a p valor existe suficiente evidencia para rechazar la
Hipotesis nulay se concluye que los 5 niveles de dimensiones lectura literal evaluadas a los dos
grupos de control tienen medias diferentes.
Estos resultados sugieren que la intervencion realizada al grupo experimental han tenido un
impacto significativo en el desarrollo de lalecturaliteral. La magnitud de los valores de Z indica
gue estas diferencias son sustanciales.
La consistencia de los resultados a través de los cinco indicadores fortalece la conclusion de que
laintervencion o las caracteristicas que diferencian alos grupos han tenido un efecto generalizado
en lalecturaliteral.
Prueba T de Wilcoxon lecturainferencial
Planteamiento dela Hipotesis
Hy: La mediana del grupo de control es igual a la mediana del grupo experimental
H,: LLa mediana del grupo de control es dif erente a la mediana del grupo experimental
Nivel de significancia
x= 0,05
Estadistico de Prueba
Pruebat de wilcoxon
Regla de Decision
Sip —value > valor < No serechaza Ho

Sip —value < valor x Serechaza Ho

Tabla 10.
Estadistico de prueba dimension lectura inferencial

DCGEL - DCGC1 DCGE2 - DCGC2 DCGE3 - DCGC3 DCGE4 - DCGC4 DCGES5 - DCGC5
z -5,138° -5,052° -5,121° -5,160° -5,138°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
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Con un nivel de significancia menor a p valor existe suficiente evidencia para rechazar la
Hipotesis nulay se concluye que los 4 items de dimensiones lectura inferencial evaluadas a los
dos grupos de control tienen medias diferentes.
Laconsistencia de los resultados, con valores de Z altamente significativos y p-valores de .000 en
todos los indicadores, indica que la intervencién o las caracteristicas distintivas del grupo
experimental (DCGE) han tenido un impacto profundo en el desarrollo de lalecturainferencial.
Esto sugiere que las estrategias implementadas han sido particularmente efectivas para mejorar la
capacidad de los estudiantes para ir mas alla de la informacion explicita y realizar inferencias
|6gicas.
Prueba T de Wilcoxon lectura Critica
Planteamiento dela Hipotesis
Hy: La mediana del grupo de control es igual a la mediana del grupo experimental
H,: LLa mediana del grupo de control es dif erente a la mediana del grupo experimental
Nivel de significancia
x= 0,05
Estadistico de Prueba
Pruebat de wilcoxon
Regla de Decision
Sip —value > valor < No serechaza Ho

Sip —value < valor x Serechaza Ho

Tabla 11.
Estadisticos de prueba dimension lectura critica

DCGE1 - DCGC1 DCGE2 - DCGC2 DCGE3 - DCGC3 DCGE4 - DCGC4 DCGES5 - DCGC5
z -5,138P -5,052° -5,160° -5,131° -5,185°
Sig. asintotica(bilateral) ,000 ,000 ,000 ,000 ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Conclusion

Los valores de Z consistentemente altos y los p-valores de .000 en todos los indicadores

proporcionan una evidencia irrefutable de que la intervencion; es decir la gamificacion, ha
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generado un impacto significativo en la capacidad de |os estudiantes para la lectura critica.

Esto demuestra que las estrategias empleadas han sido efectivas para fomentar habilidades de

andlisis, evaluacion y reflexion sobre |os textos.

3.3.1. Reflexiones sobre posibles dificultades en la aplicacion de la estrategia de
gamificacion

Al considerar la implementacion de la gamificacion en la comprension lectora, es crucial

reflexionar sobre |as posibles dificultades que podrian surgir, més alla de |os desafios inherentes a

lalecturacriticaen si.

Desafios en el Disefioy la Implementacion de la Gamificacion:

La gamificacion efectiva requiere un disefio pedagdgico solido que integre mecanicas de juego

relevantes y significativas para el aprendizaje; no basta con afadir puntos y recompensas; es

necesario crear un sistema gque fomente la participaciéon activa, la motivacion intrinseca y el

desarrollo de habilidades de lectura critica; esto puede resultar desafiante, ya que requiere un

conocimiento profundo de los principios de disefio de juegos y de las necesidades especificas de

los estudiantes. Ademés, la implementacion de la gamificacion puede requerir recursos

tecnologicos y materiales adicionales, 1o que podria representar un obstaculo en contextos con

limitaciones presupuestarias o de infraestructura.

Posibles Limitaciones en la Motivacién y el Compromiso de los Estudiantes:

Si bien la gamificacion tiene el potencial de aumentar la motivacion y el compromiso de los

estudiantes, es importante considerar que no todos |os estudiantes responden de la misma manera

a los elementos de juego; algunos estudiantes pueden sentirse abrumados por la competencia o

desmotivados por la falta de progreso, mientras que otros pueden percibir la gamificacion como

una distraccion o una trivializacion del aprendizaje. Ademés, es fundamental evitar que la

gamificacion se centre Unicamente en la obtencion de recompensas extrinsecas, ya que esto podria

disminuir lamotivacién intrinsecay el interés genuino por lalectura critica

Dificultades en la Evaluacion y la Retr oalimentacion:

La evaluacion del aprendizaje en un entorno gamificado puede resultar complegja, ya que es

necesario considerar tanto el desempefio en & juego como el desarrollo de habilidades de lectura

critica; es fundamental disefiar sistemas de evaluacion que proporcionen retroalimentacion
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formativay significativaalos estudiantes, que les permita comprender susfortalezasy debilidades
y mejorar su desempefio. Ademés, es importante evitar que la gamificacion se centre Unicamente
en lamedicién de resultados cuantitativos, como la obtencion de puntos o la superacion de niveles,
y gue se descuide laevaluacion de procesos cualitativos, como lareflexion criticay laconstruccion
de argumentos.

Consideraciones sobrela Equidad y la I nclusion:

La gamificacion debe disefiarse de manera inclusiva, considerando las necesidades y
caracteristicas de todos los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidades o dificultades de
aprendizaje; es fundamental evitar que la gamificacion cree barreras para la participacion o que
genere desigualdades en el acceso a las oportunidades de aprendizaje. Ademas, es importante
considerar que la gamificacion puede generar dinamicas de competencia que podrian resultar
excluyentes o desmotivadoras para algunos estudiantes, por 10 que es necesario promover un

ambiente de aprendizaje colaborativo y de apoyo mutuo.
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Conclusionesy Recomendaciones
Conclusiones
Se logro establecer un marco tedrico sélido que sustenta la relacion entre la comprension lectora
y la gamificacion como estrategia didéctica. La revision tedrica de varios autores entre los
principales en comprension lectora: Trevifio, Torrico, Gonzalez y Cedefio, Solé, Allesandri y en
Gamificacién: Pugay Jaramillo, Sango, Ojeday Zadivar, GarciaY Sandoval; permitié comprender
como los elementos de la gamificacion pueden motivar y mejorar €l proceso de lectura en
estudiantes de educacion basica.
El diagnostico realizado revel6 las fortalezas y debilidades en la comprension lectora de los
estudiantes de cuarto afo, entre las principales debilidades se tienen: dificultades en la
intertextualidad y lacomprension del propodsito textual, limitaciones en laformulacion de posturas
criticas y la reflexion profunda, nivel bajo del pensamiento critico y la conexién con € mundo.
Esto proporciond una base para la implementacién de la estrategia de gamificacién, permitiendo
adaptar |as actividades alas necesidades especificas de |os estudiantes.
L a estrategia didactica basada en 1a gamificacion se caracterizo por laincorporacion de elementos
| Gdicos en las actividades pedagdgicas, transformando la experiencia de aprendizaje en un proceso
mas interactivo y estimulante. Esta metodologia combind recursos didéacticos tradicionales con
dindmicas propias del juego, disefiadas para captar la atencion de los estudiantes y fomentar su
participacion activa en la construccion del conocimiento, en este caso, la comprension lectora.
La estrategia didactica basada en la gamificacion fue implementada con éxito, demostrando su
viabilidad y potencial para fortalecer el desarrollo de la comprension lectora. La integracion de
elementos de juego en las actividades de lectura generd un ambiente de aprendizaje més dindmico
y participativo.
La valoracién de los resultados evidencié una mejora significativa en la comprension lectora de
los estudiantes tras la implementacion de la estrategia de gamificacion. Los datos cuantitativos y
cualitativos recopilados respal dan la efectividad de lagamificacion como herrami enta pedagogica.
Se constatd que la gamificacion impact6 positivamente a los estudiantes en |os diferentes niveles
de lectura, desde laliteral hastala critica, demostrando que esta estrategia puede ser aplicada para
el desarrollo de la comprension lectora en su totalidad.
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Este estudio ha demostrado gue la gamificacion es una estrategia didactica valiosa para fortalecer
el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de educacion basica. La integracion de
elementos de juego en e proceso de enseflanza-aprendizaje genera un ambiente motivador y

participativo, que favorece la adquisicion de habilidades de lectura criticay la construccion de un

aprendizaje significativo.
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Recomendaciones

Se recomienda que las instituciones educativas integren la gamificacion de manera planificada 'y
sistematica en sus curriculos, especialmente en € area de Lenguay Literatura.

Se sugiere realizar evaluaciones diagndsticas periodicas para identificar las preferencias y estilos
de aprendizgje de los estudiantes, y gustar |as actividades gamificadas en consecuencia.

Se recomienda que las instituciones educativas organicen talleres y cursos de formacion para
docentes sobre el disefio e implementacion de actividades gamificadas.

Se sugiere crear comunidades de préactica donde los docentes puedan compartir experiencias,
intercambiar ideas 'y colaborar en e disefio de actividades gamificadas.

Se recomienda utilizar una variedad de elementos de juego, como narrativas, desafios,
recompensas, retroalimentacion y colaboracion, para mantener el interés y la motivacion de los
estudiantes.

Se recomienda realizar estudios de seguimiento para evaluar el impacto a largo plazo de la
gamificacion en la comprension lectoray su transferencia a otras &reas del conocimiento.

Se recomienda que se investigue que elementos de la gamificacion son los que mas ayudan alos
alumnos, y cudes son los que menos ayudan, para que de este modo se pueda adaptar la
gamificacion para que sealo més eficiente posible.

Se recomienda explorar y utilizar plataformas y aplicaciones digitales que faciliten la creacion y
gestion de actividades gamificadas.

Se sugiere desarrollar y utilizar material es didéacticos gamificados, como juegos de mesa, tarjetas

de preguntas y respuestas, y libros de lectura interactivos.
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