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RESUMEN

La presente investigacion se origina ante la necesidad de mejorar el razonamiento légico en la
resolucién de operaciones béasicas en los educandos de la Unidad Educativa Cusubamba, misma
que afecta su desempefio académico. De tal forma el objetivo general del estudio es disefiar una
propuesta basada en la utilizacion de la herramienta Wordwall para mejorar del razonamiento
I6gico en los educandos del subnivel basica superior en octavo grado. La metodologia empleada
en la investigacion es mixta que combina los métodos cuantitativos y cualitativos para la
recopilacion de datos tanto numéricos cdmo contextuales del problema. EI alcance de la
investigacion es descriptivo para analizar detalladamente como la herramienta digital influye en
el desarrollo del razonamiento I6gico. El tipo de investigacion es estudio de caso centrado en
analizar la aplicacion Wordwall en el area de matematica. La poblacién objeto de estudio esta
conformada por educandos del octavo grado paralelos A y B, docente del area y autoridad. Los
resultados muestran que la implementacion de la herramienta digital Wordwall, incentiva a la
participacién activa del educando, mantienen el interés por aprender, lo que conlleva a mejorar
sus habilidades y por ende el desempefio académico. En conclusién, se evidencia que el uso de la
herramienta combinada con metodologias activas representa una alternativa pedagdgica para
promover el desarrollo de las habilidades cognitivas. Se sugiere mantener espacios de dialogo
entre docentes y estudiantes para conocer sus opiniones y percepciones en relacion al uso de la

herramienta digital.

Palabras clave: Razonamiento légico, metodologia, Wordwall, rendimiento académico,

educacion bésica, participacion activa.



ABSTRACT

The present research originates from the need to improve logical reasoning in the resolution
of basic operations among the students of the Cusubamba Educational Unit, which affects their
academic performance. Thus, the general objective of the study is to design a proposal based on
the use of the Wordwall tool to improve logical reasoning among students at the higher basic
sublevel in eighth grade. The methodology employed in the research is mixed, combining
quantitative and qualitative methods for the collection of both numerical and contextual data
regarding the problem. The scope of the research is descriptive to analyze in detail how the digital
tool influences the development of logical reasoning. The type of research is a case study focused
on analyzing the application of Wordwall in the area of mathematics. The population studied
consists of eighth grade students from sections A and B, the subject teacher, and authority figures.
The results show that the implementation of the digital tool Wordwall encourages active
participation from the students, maintains their interest in learning, which leads to improved skills
and consequently better academic performance. In conclusion, it is evident that the use of the tool
combined with active methodologies represents a pedagogical alternative to promote the
development of cognitive skills. It is suggested to maintain spaces for dialogue between teachers

and students to understand their opinions and perceptions regarding the use of the digital tool.

Keywords: Logical reasoning, methodology, Wordwall, academic performance, basic education,

active participation.
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INTRODUCCION

Justificacion del problema

El razonamiento l6gico es una capacidad esencial dentro del aprendizaje de las matematicas, pues
brinda a los estudiantes la posibilidad de analizar, establecer relaciones y encontrar soluciones ante
diversas situaciones. En esta misma linea, la resolucion de operaciones bésicas va mas alla de la
simple aplicacion de procedimientos mecanicos; requiere comprender las estructuras matematicas
que fortalecen el pensamiento critico y facilitan la toma de decisiones. Reconocer y atender estas
competencias resulta fundamental, ya que constituyen la base sobre la cual se construyen
aprendizajes mas complejos y, al mismo tiempo, aportan al desarrollo de habilidades necesarias
para enfrentar los desafios académicos y de la vida cotidiana.

Para Garcia & Cedefio. (2022) exponen que los desarrollos de capacidades estan asociadas a
definiciones matematicas de razonamiento légico, basados en la comprension e indagacion
mediante proporciones y relaciones que aportan y fortalecen los aspectos mas abstractos del
pensamiento, como producto el desarrollo del pensamiento, asi como las habilidades
fundamentales en la educacion lo que han llevado a consolidar las metodologias.

Con la ampliacion del periodo de escolaridad obligatoria, se vuelve cada vez mas relevante atender
la diversidad presente en las aulas. Es frecuente encontrar estudiantes que ain no han desarrollado
completamente las habilidades basicas necesarias para cumplir con éxito las tareas escolares
correspondientes a su edad, y que ademas presentan dificultades de aprendizaje (Cerrillo, 2002).
Es fundamental atender la diversidad en las aulas, ya que cada estudiante tiene diferentes ritmos de
aprendizaje y niveles de desarrollo de habilidades cognitivas. Fortalecer competencias como el
razonamiento l6gico permite que los alumnos enfrenten con mayor seguridad y precision las tareas
escolares, al mismo tiempo que se fomenta la confianza en el aprendizaje.

En la vida diaria, tomar decisiones requiere de un proceso de razonamiento que permita encontrar
soluciones coherentes frente a los problemas que se presentan. De manera similar, en el aula los
estudiantes necesitan pensar de forma critica para sustentar, argumentar o cuestionar sus ideas. Por
ello, es importante que los nifios sean capaces de identificar las dificultades que afectan tanto su
entorno escolar como familiar, y que puedan proponer soluciones adecuadas a cada situacion y
contexto (Pachon et al., 2016).

Desarrollar la capacidad de razonamiento en los estudiantes es fundamental, ya que les permite

enfrentar problemas de manera consciente y fundamentada, dentro de la escuela y en su vida



cotidiana. Esta habilidad fortalece su pensamiento critico y les ayuda a tomar decisiones mas
efectivas y responsables frente a diferentes situaciones.

La importancia de este proyecto es potenciar el desarrollo del razonamiento l6gico en los
estudiantes, una habilidad fundamental para la comprension de conceptos, la resolucién de
problemas y la toma de decisiones en diferentes contextos académicos y de la vida cotidiana.
Fomentar esta competencia desde edades tempranas permite que los alumnos enfrenten los retos
escolares con mayor seguridad y autonomia, fortaleciendo su pensamiento critico y su capacidad
de andlisis. Ademas, al implementar estrategias de aprendizaje activas e interactivas despierta el
interés académico de los estudiantes, favoreciendo su participacion y compromiso en clase. Esto
contribuye a que el aprendizaje sea mas significativo y adaptado a los distintos estilos y ritmos de
cada alumno, evitando que algunos se queden rezagados y asegurando una formacion mas integral.
El proyecto también promueve la adquisicion de habilidades transferibles a otras areas del
conocimiento, como la matematica, la ciencia y la lectura comprensiva, ya que el razonamiento
I6gico es la base para interpretar informacion, identificar relaciones, establecer conexiones y
solucionar problemas de manera efectiva.

A partir de lo mencionado, se pretende beneficiar de manera directa a los 31 dicentes del octavo
grado de bésica superior de la Unidad Educativa Cusubamba, pues al aprender las operaciones
basicas mejoraran el razonamiento en la solucion de problemas y por consecuencia el rendimiento
academico.

De la misma manera, los profesores se benefician de este proyecto porque, al mejorar el
razonamiento légico de los estudiantes, pueden enfocarse en ensefiar contenidos més avanzados,
lo que optimiza el uso del tiempo en el aula. Ademas, los estudiantes se vuelven méas autbnomos y
resuelven problemas por si mismos. Por otro lado, el uso de estrategias didacticas les permite a los
docentes mejorar el aprendizaje, haciéndolo mas dinamico y participativo.

De igual forma, el padre de familia se beneficia porque los estudiantes se vuelven mas
independientes en su aprendizaje, lo que disminuye la necesidad del apoyo constante por parte de
la familia y les permite desarrollar habilidades Utiles para la vida cotidiana, como la capacidad de
decidir y afrontar dificultades. Esto crea un ambiente familiar més relajado y enfocado en el
crecimiento personal de los hijos.

Por otro lado, la comunidad educativa se beneficia de este proyecto porque eleva el nivel educativo

general de la institucion. Ademas, al implementar estrategias didacticas innovadoras, se fomenta



un ambiente de aprendizaje mas dinamico y colaborativo, lo que motiva tanto a estudiantes como
a docentes. El proyecto fortalece la union entre la comunidad educativa, ya que todos los actores
(docentes, estudiantes, padres y directivos) trabajan en conjunto por el éxito académico y personal
de los educandos.

De igual manera, la sociedad se beneficia de este proyecto porque al mejorar el razonamiento légico
de los estudiantes, se forman individuos mas criticos, autobnomos y capaces de resolver problemas.
Estos estudiantes, al adquirir habilidades fundamentales para la vida, estaran mejor preparados para
enfrentar situaciones del mundo real.

En consecuencia, se desea fortalecer el razonamiento légico en los estudiantes de octavo afio
porque es una habilidad fundamental para la comprension y resolucion de problemas matematicos
y en diversas areas del conocimiento. El razonamiento l6gico les permitira a los estudiantes mejorar
su capacidad de analisis y aplicar estrategias apropiadas en distintas situaciones.

Finalmente, la presente investigacion se estructura en tres capitulos que abordan de manera
progresiva el desarrollo del estudio.

En el primer capitulo se desarrollaron los fundamentos teéricos que sustentan la investigacion,
abordando los conceptos importantes relacionados con el razonamiento l6gico, las operaciones
béasicas y la integracion de herramientas digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se
analizaron didacticas del aprendizaje, desarrollo de competencias matematicas, estrategias
didacticas, metodologias activas, asi como los aportes de las tecnologias educativas en el
fortalecimiento de las habilidades. Ademas, se revisaron antecedentes investigativos que
demostraron la efectividad de las herramientas digitales para dinamizar el aprendizaje y mejorar el
rendimiento académico, lo que permitié construir una base conceptual sélida para orientar el
desarrollo del estudio.

El segundo capitulo describe detalladamente el proceso metodolégico que guid la investigacion,
especificando el enfoque, alcance, tipo, disefio y métodos aplicados. Se realizd un estudio
diagnostico que permitié identificar las principales dificultades de los estudiantes en el
razonamiento l6gico y en la resolucion de operaciones basicas. Con base en los resultados
obtenidos, se seleccionaron y aplicaron herramientas digitales interactivas que respondieron a las
necesidades detectadas, favoreciendo el desarrollo de actividades significativas y participativas.
En el tercer capitulo se presentaron y analizaron los resultados alcanzados tras la aplicacion de la

propuesta basada en la herramienta digital Wordwall. Los datos evidenciaron avances notables en



la capacidad de razonamiento légico de los estudiantes y en la precision al resolver operaciones
basicas. Estos resultados demostraron que la integracion de recursos tecnoldgicos ademas
fortalecid las competencias matematicas y también fomenté un ambiente de aprendizaje dindmico,
interactivo y significativo, confirmando la utilidad de la propuesta implementada.

Planteamiento del problema.

Segun Castro et al. (2018) la ciencia matematica es una de las mas antiguas, y la utilizamos en
todos los ambitos de la vida cotidiana. Sin embargo, este conocimiento creado por el hombre en
muchos casos es rechazados por los estudiantes. Esta percepcidn negativa se debe a la idea de que
aprender matematicas es demasiado dificil. Con frecuencia el rechazo a esta asignatura es porque
argumentan que el aprendizaje de la matematica es de gran dificultad. Resulta indispensable
promover en los estudiantes una actitud positiva y comprension objetiva, de manera que la
asignatura se convierta en un espacio formativo que impulse un aprendizaje dinamico y motivador.
Durante el ultimo siglo, el aprendizaje de matemaéticas ha sido un reto para docentes de diferentes
regiones, segun Arias et al. (2017) sustentan que la relacion de habilidades cuantitativas
(numéricas) e intelectuales con los aspectos emocionales son la dificultad principal dentro del
rendimiento escolar de los estudiantes. A pesar de relaciones interpersonales positivas en el aula,
factores como la falta de atencion, la indisciplina y el escaso interés por la asignatura afectan el
aprendizaje efectivo de las matematicas

Para Corredor & Bailey (2020) determinan que el ambiente del aula no favorece el aprendizaje, a
pesar de que existen relaciones positivas entre estudiantes y docentes. EI cumplimiento de las
actividades académicas ayuda a la comprension de temas de estudio y el interés que los estudiantes
muestren por las matematicas se relacionan con un buen desempefio académico, mientras que el
desinterés y la poca atencion a las explicaciones del docente se asocian con un bajo rendimiento.
Se determina que la motivacién no influye al buen desempefio escolar, esto plantea la necesidad de
cambiar los pensamientos y los contextos pedagdgicos para promover un aprendizaje activo y
establecer nuevas formas de relacion con el conocimiento matematico.

Al respecto Donoso et al. (2020) plantean que la resolucién de problemas matematicos activa los
procesos cognitivos indispensables para realizar las tareas escolares y refleja la esencia misma de
las matematicas. De cualquier modo, enfrentarse a un problema matematico representa un desafio,
ya que implica diversas dificultades que impiden a la mayoria de estudiantes lograr los aprendizajes

esperados en esta area especifica del saber.



Segun Gascdn (1998) en el pasado, la ensefianza de las matematicas se concebia como un arte que
dificilmente podia analizarse, regularse 0o someterse a normas. Se asumia que el aprendizaje
dependia exclusivamente del dominio que el docente tuviera de ese arte y, al mismo tiempo, de la
disposicién y capacidad de los estudiantes para dejarse formar por él. Esta concepcidn, de caracter
precientifico, aun prevalece en la cultura escolar ejerciendo una notable influencia en la practica
escolar.

Como sefiala Teran & Rangel (2003) el Centro Nacional para el Mejoramiento de la Ensefianza de
la Ciencia (CENAMEC) utiliza el término analfabetismo matematico para describir los serios
problemas que esta asignatura enfrenta en el pais. Dichas dificultades se reflejan en las bajas
calificaciones en todos los niveles educativos, en la desercion en la Educacion Basica, en el bajo
rendimiento universitario y en la escasa preparacion técnica y profesional de muchos docentes. A
esto se suman factores como el ausentismo, la falta de infraestructura adecuada y, sobre todo, la
creencia extendida de que las matematicas son un conocimiento exclusivo para genios. Esta vision
ha creado una barrera en torno a la materia y ha fortalecido un sentimiento de rechazo en estudiantes
y docentes, quienes la perciben como una disciplina aburrida y dificil. Durante el afio lectivo 2021-
2022, en el area de matematica se evidencio una leve disminucidn con lo que respecta al desempefio
académico de los estudiantes del nivel de Bachillerato en Ecuador, reflejado en un promedio
nacional que no alcanza los aprendizajes requeridos en comparacion con los resultados del periodo
anterior hubo una tendencia descendente que se observo en los distintos regimenes educativos. De
acuerdo a estos resultados se presume la existencia de elementos que interfieren negativamente el
rendimiento escolar de los estudiantes a nivel nacional (Cobos & Gualpa, 2021).

A partir del analisis de documentos oficiales que reposan en el rectorado de la Unidad Educativa
Cusubamba, como cuadros de calificaciones correspondientes al periodo lectivo 2023-2024, actas
de juntas de curso y cuestionarios aplicados a los estudiantes, se evidencié que los educandos de
octavo afio presentan problemas en el desarrollo del razonamiento I6gico. Esta habilidad en el
aprendizaje de las matematicas, implica la capacidad para analizar situaciones, establecer
relaciones entre conceptos y resolver problemas de manera estructurada. Segun los registros
acadéemicos, los estudiantes obtienen en promedio calificaciones inferiores a 8 sobre 10, de acuerdo
con los criterios del Ministerio de Educacion del Ecuador, logran alcanzar el aprendizaje requerido,

pero no dominan aun el mismo.



A través del andlisis realizado mediante la técnica del Arbol de Problemas, se identificé que los
estudiantes presentan dificultades en el razonamiento logico. Esta informacién se obtuvo a partir
de: la observacion directa en el aula durante la aplicacion de actividades matematicas, resultados
de las evaluaciones diagnosticas, revision de registros de académicos, entrevistas realizadas a los
docentes y encuestas aplicadas a los estudiantes, lo que permitié identificar las causas y
consecuencias del problema central con base en evidencias reales del contexto educativo.

Del analisis realizado mediante la técnica el arbol de problemas, se identifico que esta dificultad
en el razonamiento l6gico responde a varias causas. Entre ellas destacan la falta de concentracion
durante las clases, vacios en los aprendizajes previos relacionados con las operaciones basicas,
problemas familiares que afectan el rendimiento académico, baja autoestima y percepcion negativa
frente a la materia de matematicas. A esto se suman la escasa incorporacion de recursos
tecnoldgicos y estrategias pedagogicas activas y la limitada participacion de la familia u otros
actores externos en el proceso formativo.

En consecuencia el bajo rendimiento de los estudiantes se verificO a traves de los resultados
obtenidos en las evaluaciones diagnoésticas al inicio del afio lectivo por parte del area de
matematica, dichos resultados se encuentran en los archivos que reposan en la institucion, de igual
forma se pudo evidenciar este problema mediante la observacion directa en el aula y los registros
del diario de campo, se constatdé que un namero significativo de estudiantes presentaba errores
frecuentes y falta de estrategias de andlisis, lo que afectaba su desempefio en Matematica.

Se concluye con la identificacion de un riesgo principal en cuanto a la resolucion de operaciones
bésicas en estudiantes de la Unidad Educativa Cusubamba, al realizar una inferencia de los tres
altimos afios, el promedio global de los estudiantes del octavo afio de basica no supera el 80% del
dominio requerido en el area. Esta situacion refleja una dificultad persistente que obstaculiza la
comprension y el manejo de conceptos esenciales en matematicas y limita el avance hacia
aprendizajes mas complejos.

De esta forma, en el octavo grado de basica superior de la Unidad Educativa Cusubamba, a partir
de la técnica la observacién y el instrumento el diario de campo reflejaron un bajo rendimiento en
el desarrollo de operaciones matematicas bésicas. Se evidencioé que, aunque algunos estudiantes
conocian los procedimientos, su ejecucion carecia de razonamiento logico y comprension. Esta

falta de razonamiento en ejercicios que requerian aplicar conceptos basicos condujo a una



disminucion en el rendimiento general. Las anotaciones diarias sugieren que algunos estudiantes
se limitan a resolver problemas de manera mecanica sin considerar su procedimiento.

Mientras que, al utilizar la técnica de la encuesta y el instrumento la prueba diagnostica, se
evidencid que algunos estudiantes resolvieron las operaciones de manera mecanica, Sin
comprender el proceso ni analizar la relacion entre los elementos del problema, presentan
dificultades en el razonamiento ldgico, esto puede ser causado por el poco interés de repasar
procesos aprendidos, no priorizan el tiempo de estudio, falta de uso de estrategias activas que
provoca el bajo rendimiento de los estudiantes.

El razonamiento logico es una habilidad fundamental durante todo el proceso educativo, desde la
primaria hasta el bachillerato. Al mismo tiempo que los estudiantes contintan en su formacion, se
encuentran con dificultades que exigen pensar con claridad, analizar informacion y tomar
decisiones con criterio. Esta capacidad no se limita a resolver ejercicios matematicos, es Gtil en
otras asignaturas donde se necesita interpretar datos, organizar ideas y encontrar soluciones.
Cuando esta habilidad no se desarrolla adecuadamente en los afios escolares, los estudiantes tienden
a tener mas dificultades para enfrentar materias que exigen andlisis y pensamiento estructurado,
especialmente en aquellas areas o carreras técnicas y cientificas. Por eso, es necesario que desde
las primeras etapas del aprendizaje se trabaje el razonamiento légico, ya que contribuye a que los
estudiantes comprendan mejor lo que aprenden y lo apliquen con mayor confianza.

¢Como mejorar el razonamiento l6gico en los educandos de octavo grado de la Unidad Educativa
Cusubamba?

Precision del tema

Aprendizaje de matematicas con el uso de Wordwall en educandos de octavo grado de educacion
basica de la Unidad Educativa “Cusubamba”.

Objeto de la investigacion.

Desarrollar habilidades de razonamiento I6gico en los educandos de octavo grado de educacion
basica de la Unidad Educativa “Cusubamba”

Objetivo general.

Desarrollar una propuesta basada en la utilizacion de la herramienta Wordwall para mejorar del
razonamiento légico en los educandos de octavo grado de basica superior de la Unidad Educativa
“Cusubamba “,2024 — 2025, canton Salcedo.

Preguntas cientificas



¢Como se fundamenta tedricamente el objeto de investigacion mediante teorias, conceptos
y estudios previos relacionados a la herramienta Wordwall y razonamiento 16gico?

¢Cudl es el nivel que tienen los estudiantes de octavo afio de EGB en relacion con el
razonamiento 16gico matematico?

¢Cémo disefar una propuesta basada en la herramienta Wordwall para el mejoramiento del
razonamiento I6gico de los estudiantes de octavo afio?

¢Cémo implementar la propuesta disefiada para el mejoramiento del razonamiento légico
de los estudiantes de octavo afio?

¢Cémo comparar los resultados obtenidos antes y después de la implementacién de la
propuesta a través de la herramienta Wordwall, tomando en cuenta criterios de expertos?

Declaracion de las variables

Variable independiente: Wordwall

Variable dependiente: Razonamiento ldgico

Objetivos especificos de la investigacion.

Fundamentar teéricamente el objeto de investigacion mediante teorias, conceptos y estudios
previos relacionados a la herramienta Wordwall y razonamiento l6gico.

Identificar el nivel que tienen los estudiantes de octavo afio de EGB en relacion con el
razonamiento 16gico matematico

Disefiar una propuesta basada en la herramienta Wordwall para el mejoramiento del
razonamiento lI6gico de los estudiantes de octavo afio

Implementar la propuesta disefiada para el mejoramiento del razonamiento l6gico de los
estudiantes de octavo afio

Comeparar los resultados obtenidos antes y después de la implementacion de la propuesta
a través de la herramienta Wordwall, tomando en cuenta criterios de expertos.

Métodos a emplear:

Métodos Tebricos

En primera instancia, se realizara una revision documental exhaustiva, basada en fuentes confiables

y bases de datos de alto impacto, con el propédsito de recopilar y analizar literatura cientifica

relevante sobre las variables del estudio. Este proceso incluird la identificacion, seleccion,

evaluacion y sintesis de informacion, asegura una base teorica solida y actualizada. La metodologia

adoptada seguirad un enfoque deductivo-inductivo, que permita estructurar el marco teoérico desde



una perspectiva general hasta aspectos mas especificos, lo que facilitara una comprension integral
del fendbmeno investigado.

Meétodos Empiricos

Segun Hernandez et al. (2021) los métodos empiricos se sustentan en la interaccién directa con la
realidad, apoyandose en la experimentacion y en la ldgica como pilares fundamentales. La
observacion de fenomenos y su andlisis mediante herramientas estadisticas representan los
enfoques mas comunes en la investigacion dentro de las ciencias sociales.

Con el propésito de identificar el objeto de nuestra investigacion, se aplicara la técnica de la
observacion directa en el aula, encuetas a estudiantes con el fin de conocer su interés en relacion
con la utilizacion de recursos digitales para la ensefianza de las matematicas, asi también se
realizard una entrevista al docente del area para conocer su experiencia sobre el uso de recursos
digitales en su labor diaria. Finalmente, se realiza una entrevista a la autoridad con la finalidad de
conocer la disponibilidad de equipos tecnoldgicos en la institucion, buscando de esta manera tener
una vision clara sobre los factores que contribuyen a la integracion de recursos digitales en el
ambito educativo.

Método cuantitativo

Este método permite obtener informacion cuantitativa y analizar variables especificas vinculadas
con la implementacion de la herramienta WORDWALL en el aprendizaje de Matematicas en los
educandos de octavo grado de basica superior.

Método cualitativo

Permite comprender a fondo los aspectos mas subjetivos y contextuales del problema. Los métodos
cualitativos son adecuados para explorar percepciones, experiencias, actitudes y dinamicas sociales
que no pueden medirse facilmente mediante nimeros.

Andlisis de contenido

Se empleard técnicas de andlisis de contenido con el fin de examinar y organizar los datos
cualitativos obtenidos en las entrevistas. Esto ayudara a identificar patrones emergentes, temas
recurrentes en las respuestas de los participantes.

Declaracion de la poblacion y muestra.

La poblacion de estudiante es 120 en total que corresponden a basica superior, el muestreo que se
aplica es intencional por conveniencia, por ello, la poblacion es no probabilistica, se aplica criterios

de inclusion el cual se basa en seleccionar a estudiantes de octavo afio de educacion basica, lo que



resulta un total de 31 estudiantes, asi mismo, se considero a 1 docente que imparte la ensefianza en
octavo afio, y finalmente un directivo a quién se le aplica una entrevista sobres las acciones que se
toma para mejorar las dificultades de aprendizaje, por lo tanto, la muestra seleccionada para el
estudio es 33 personas.

Declaracion del tipo de investigacion.

Esta investigacion es de caracter aplicada, ya que tiene como objetivo implementar procesos
pedagdgicos innovadores basados en el uso de herramientas digitales para abordar la problematica
del aprendizaje en la materia de matematica en los educandos de octavo grado de basica superior.
Respecto a la recoleccidn de datos la investigacion se desarrolla bajo un disefio mixto. Por una
parte, se utiliza un enfoque cuantitativo para analizar los promedios de calificaciones obtenidos por
los estudiantes en la asignatura de matematicas en la evaluacion diagnostica y trimestrales para
comparar el antes y después de la implementacion de la herramienta Wordwall, por otra parte el
enfoque cualitativo permite recoger las opiniones y experiencias de los estudiantes y docente
mediante encuestas y entrevistas con el fin de comprender de qué manera el uso de Wordwall
contribuye al desarrollo del razonamiento I6gico y célculo de operaciones basicas.

Principales aportes.

El marco tedrico que sustenta esta investigacion es de gran importancia, ya que nos permite
comprender los elementos que afectan en el desarrollo del razonamiento 16gico en los estudiantes
en lo que respecta a la comprension de conceptos matematicos. En tal virtud la herramienta
Wordwall cobra importancia como una alternativa didactica innovadora que permite fortalecer el
razonamiento mediante su aplicacién en el proceso ensefianza — aprendizaje de las matematicas.
Para garantizar la validez de los resultados, se ha empleado un instrumento validado por expertos,
cuya confiabilidad ha sido comprobada asegurando asi su pertinencia en el contexto educativo. Por
otro lado, la base tedrica y el enfoque metodoldgico utilizado transforma a esta propuesta en un
recurso estratégico para mejorar la ensefianza de las matematicas y promover el desarrollo del
razonamiento Iégico en los educandos.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

Importancia: La implementacion de herramientas digitales en el entorno académico forma una
estrategia esencial para actualizar y fortalecer la practica educativa. En la Unidad Educativa
Cusubamba situada en el canton Salcedo, la integracion de herramientas digitales en el aula
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adquiere cambios significativos ya que contribuye al fortalecimiento del razonamiento légico y
fomenta un aprendizaje mas activo e interactivo entre los estudiantes.

Necesidad Social: El uso del recurso digital Wordwall en el proceso educativo de la matematica,
surge como una respuesta a las dificultades que presentan los educandos en el desarrollo del
razonamiento l6gico y operaciones basicas, siendo estd una habilidad importante para el
desempefio académico y personal de los educandos, fortalecer estd habilidad desde el aula es una
forma de mejorar la educacion y de apoyar al crecimiento de la comunidad educativa.

Novedad: La aplicacion de Wordwall en el aula representa grandes cambios en la forma de ensefiar
y aprender. Al incluir actividades digitales como: (emparejamiento, de verdadero y falso, seleccion
multiple) se logra captar mejor la atencion de los estudiantes y adaptar los contenidos a su ritmo
de aprendizaje. Esta herramienta hace que las clases sean mas dinamicas, ayuda que los educandos
comprendan mejor los conceptos matematicos y refuercen su razonamiento l6gico de manera
entretenida y ludica.

Actualidad Cientifica: En la actualidad los avances cientificos y tecnolédgicos coinciden en que la
tecnologia al ser aplicada de manera didactica favorece al aprendizaje. Wordwall, se ha
incorporado recientemente como un recurso pedagogico que facilita un aprendizaje interactivo,
personalizado y significativo, potenciando la comprension de conceptos matematicos y
fomentando habilidades del desarrollo del razonamiento légico.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe deltrabajo de
titulacion

CAPITULO I: Marco Teérico

En este capitulo, se establecen las bases conceptuales y tedricas del estudio. Se explora la
importancia de las competencias docentes en la educacion actual. Se revisa la literatura académica
sobre el uso de la tecnologia en la ensefianza y como esto influye en el desempefio de los
estudiantes.

CAPITULO II: Metodologia para el Desarrollo de la Investigacion y Estudio Diagndstico
Este capitulo especifica la metodologia empleada en el estudio. Se detalla la estructura de la
investigacion, el proceso de seleccion de la muestra de docentes y estudiantes, asi como los
instrumentos utilizados, entrevistas, encuestas y observaciones en el aula con el fin de interpretar
y analizar los resultados.

CAPITULO I111: Analisis de los Resultados
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Este capitulo se centra en la propuesta y describe de manera detallada cada uno de sus componentes,
incluyendo objetivos, fundamentacion, metodologia, planificacion, ejecucion y evaluacion de la
propuesta. Finalmente, se expone la verificacion de la hipotesis y validacion de la propuesta por
parte de expertos en la materia.

CAPITULO 1: MARCO TEORICO

1.1.  Antecedentes

Para Etxeberria et al. (2014) un estudio se enfoc6 en como las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) pueden utilizarse como recurso de aprendizaje en la Educacién Primaria, se
propuso como objetivo evaluar el impacto del programa lIkasys, desarrollado por la Federacién de
Ikastolas del Pais Vasco, en el rendimiento matematico del alumnado. Se aplicé una metodologia
mixta que combind técnicas cuantitativas y cualitativas en diferentes niveles educativos (2.2, 4.°y
6.° de primaria), utiliza como eje la integracion del ordenador en el aula. Los hallazgos indicaron
que los estudiantes que participaron en el programa alcanzaron rendimientos superiores en
comparacion con quienes no lo hicieron, lo que sugiere que la incorporacion planificada de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion favorece el aprendizaje de las matematicas en
contextos escolares

Aunque se ha demostrado que el uso planificado de las TIC mejora el rendimiento en matematicas,
muchas investigaciones se han centrado en contextos urbanos y programas especificos, sin abordar
como estas herramientas pueden adaptarse a realidades educativas diversas, especialmente en
zonas rurales con recursos limitados. Por ello, el presente trabajo busca cubrir este vacio al
proponer y analizar la utilizacion de Wordwall como herramienta didactica en la orientacién del
proceso de operaciones matematicas basicas en un contexto educativo rural ecuatoriano.

De la misma manera, en el estudio titulado aplicacion de Tecnologias de Informacion y
Comunicacion en los procesos formativos de las mateméticas de Potes & Jiménez (2023) se
plantean como objetivo implementar una estrategia basada en TIC para fortalecer el aprendizaje
matematico en estudiantes nativos digitales. La metodologia utilizada fue de enfoque transversal
mixto, incluye revision bibliografica en la base de datos Scopus, analisis bibliométrico con
VVOSviewer y aplicacion de una leccion innovadora en una clase de 10.° grado con 22 estudiantes.
Como resultado, el 95,45 % de los participantes mejoro su percepcion del aprendizaje y el 100 %
considero las TIC aplicadas como Utiles y aplicables, concluye que la innovacion pedagdgica con

tecnologia favorece significativamente el rendimiento académico y la motivacion estudiantil.

12



Pese a los resultados positivos obtenidos sobre el uso de las TIC en el aprendizaje matemaético, la
investigacion analizada se desarrolla en un contexto con condiciones tecnologicas favorables y
estudiantes familiarizados con el entorno digital, lo que limita su aplicabilidad a realidades
educativas menos favorecidas. En este sentido, el presente estudio busca adaptar el uso de
herramientas digitales a contextos con mayores restricciones, con el proposito de proponer
estrategias pedagodgicas que fortalezcan el aprendizaje matematico en escenarios tradicionalmente
excluidos de la innovacion educativa.

Por otro lado, la presente investigacion promovi6 nuevas estrategias innovadoras basadas en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC). Vélez & Rivadeneira (2023) sefialan que
este estudio tiene como propdsito promover la incorporacion de recursos digitales en la ensefianza
de las matematicas a los estudiantes de tercer afio de bachillerato de la Unidad Educativa Alida
Zambrano Garcia, ubicada en el canton ElI Carmen, provincia de Manabi. Se desarrollé bajo un
enfoque descriptivo y transversal, aplicando una encuesta a 139 estudiantes y entrevistas a los
docentes responsables de impartir la asignatura. Los resultados muestran que los estudiantes
perciben un uso limitado de recursos digitales en sus clases de matematicas; aunque, consideran
que su integracion podria facilitar la comprension de los contenidos. Por su parte, los docentes
reconocen las ventajas de estas herramientas para el aprendizaje, aunque admiten que las utilizan
poco y enfrentan barreras para implementarlas de manera efectiva. Como resultado, el estudio
concluye con la formulacion de una propuesta orientada a superar estas limitaciones y fortalecer el
proceso formativo en matematicas

A pesar que en la presente investigacion reconoce la importancia de integrar las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion en la formacion de las matematicas no detalla de forma especifica la
o las herramientas digitales a incorporar al desarrollo de habilidades como el razonamiento ldgico,
de igual forma se evidencia la falta de estrategias pedagogicas que orienten su implementacion en
el aula. Por ello es necesario investigar propuestas especificas que integren recursos digitales y
contribuyan directamente al fortalecimiento del razonamiento l6gico en el nivel de basica superior.
En ese mismo sentido Gonzalez et al. (2025) en su investigacion titulada Matematicas divertidas,
El bajo desempefio en matematicas de los estudiantes de quinto afio estd condicionado por factores
como la falta de motivacion, el escaso interés en la asignatura y la utilizacion limitada de
metodologias innovadoras en el aula. Aunque las mateméticas cumplen un papel fundamental en

el desarrollo cognitivo, los enfoques tradicionales no logran captar la atencion de los alumnos, lo
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que dificulta la adquisicion de conocimientos. Frente a esta situacion, el presente estudio plantea
como propdsito evaluar el impacto del uso de recursos gamificados a través de la aplicacion
Wordwall en el rendimiento académico de los estudiantes, mediante pruebas previas y posteriores
a la intervencion. La investigacion adopté un enfoque preexperimental, cuantitativo vy
observacional. Se aplicaron pruebas pretest y Post test a estudiantes de quinto afio de educacién
béasica, con el fin de comparar los niveles de conocimiento matematico antes y después de la
propuesta. Para el analisis de la informacion se emplearon los métodos inductivo, deductivo,
analitico y sintético, complementados con técnicas estadisticas como la prueba t para muestras
relacionadas. La muestra se conform6 por 30 estudiantes seleccionados de manera no
probabilistica, y se identifico como limitacion la falta de dispositivos en algunos casos. Los
resultados evidencian una mejora significativa en el rendimiento de los estudiantes entre la prueba
inicial y la final. La actividad de descomposicion numérica, complementada con una competencia
grupal, facilitd la comprension de los valores posicionales. De igual modo, la implementacién de
Wordwall mediante dindmicas interactivas y recursos visuales fortalecio la asimilacion de
contenidos, reflejandose en respuestas mas precisas y mejores calificaciones en el Post test.
Aunque el estudio demuestra resultados positivos en el uso de Wordwall para mejorar el
rendimiento en matematicas, se limita a contenidos especificos. Sin profundizar en otras
habilidades matematicas ni en la adaptacion metodoldgica. La presente investigacion busca ampliar
ese enfoque, mediante la aplicacion estratégica Wordwall para fortalecer el razonamiento légico y
la resolucion de operaciones bésicas en estudiantes de Bésica Superior.

Como mencionan Mina et al. (2024) en su investigacion titulada Wordwall como herramienta
didactica para fortalecer el aprendizaje de matematicas, el propdsito central fue conocer la
percepcion de los estudiantes de la Unidad Educativa ‘Quito, Luz de América’, ubicada en el
canton San Lorenzo de la provincia de Esmeraldas, acerca del uso de Wordwall como recurso
digital para apoyar su proceso de aprendizaje. El estudio se desarrollo con un enfoque descriptivo
y combiné la revision documental con el trabajo de campo. Para la recopilacion de datos se
aplicaron encuestas validadas por expertos a una muestra no probabilistica de 150 estudiantes del
subnivel Bésico Superior. Los resultados revelaron que, al comparar el uso de recursos
tradicionales con el recurso digital Wordwall, se evidencio un avance notable en la gestion del
proceso formativo. Finalmente, se concluyd que la aplicacion de Wordwall como recurso digital

fomenta la motivacion, la atencion y el trabajo colaborativo en los estudiantes.
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Aun cuando las investigaciones previas destacan el potencial de las TIC en matemaéticas, persiste
una limitada implementacion de herramientas digitales especificas que fortalezcan el razonamiento
I6gico en contextos educativos. Esta investigacion propone el uso de Wordwall como estrategia
innovadora y accesible para fortalecer la habilidad de resolver operaciones basicas en los
educandos de Bésica Superior de la Unidad Educativa Cusubamba. Mediante un enfoque mixto
con encuestas, entrevistas y observacion directa, se espera obtener evidencia concreta de la
influencia de esta herramienta digital en el fortalecimiento de las habilidades l6gico-matematico
en los educandos de octavo grado de EGB.

1.2. Educacién y proceso de ensefianza-aprendizaje

1.2.1. Rol del docente en el proceso de ensefianza

Para Castillo et al. (2023) la experiencia docente, junto con las teorias educativas contemporaneas,
invita a replantear y actualizar la comprension sobre la didactica, el papel del docente y la
relevancia de servir como modelo para los estudiantes. El docente asume la funcion de guia y
mediador en las dinamicas actuales de la practica educativa, desempefiando un papel fundamental
en el desarrollo integral de los alumnos y en los avances que contribuyen a definir nuestra identidad
como sociedad.

Segun Vidals & Cuenca (2016) los métodos de aprendizaje han evolucionado, lo que implica
también una transformacion en las estrategias de ensefianza. ElI conocimiento se encuentra
interconectado, y corresponde al docente acompafiar y orientar al alumnado en su proceso
formativo. La tecnologia, por si sola, no proporciona direccion; por ello, la funcion del docente
resulta hoy mas relevante que nunca.

A partir de las ideas planteadas se evidencia que el rol del docente ha tenido una evolucion
importante en los Gltimos afios. En la actualidad, no se trata de transmitir contenidos, al contrario,
el docente debe desempefiar una funcion activa como guia, mediador y modelo para los estudiantes,
en un entorno marcado por cambios tecnoldgicos y pedagogicos constantes.

A pesar de que, el conocimiento hoy en dia se encuentra ampliamente disponible a través de redes
y plataformas digitales, es el docente quien cumple el papel fundamental de orientar, contextualizar
y facilitar el aprendizaje, motivando a los estudiantes a involucrarse activamente en la construccion

de sus saberes.
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1.2.2. La motivacion y el aprendizaje

De acuerdo con Carrillo et al. (2003) la motivacion es una fuerza interna que impulsa a la persona
a aprender y enfrentar nuevos conocimientos. Al ser un proceso que surge desde el propio
individuo, resulta fundamental para que el cerebro asimile y construya nuevos aprendizajes.
Como sefalan Rinaudo et al. (2006) un estudiante motivado tiende a alcanzar mejores resultados
académicos que le sirven para su formacion futura, lo que luego se traduce en una formacion
profesional sélida y en aprendizajes de calidad. La combinacion ideal ocurre cuando un estudiante
estd motivado para aprender se encuentra con un docente apasionado por su materia y con las
herramientas necesarias para ensefiarla.

La motivacion es el motor que impulsa al educando a aprender. Cuando hay interés y ganas de
participar, el aprendizaje se vuelve mas significativo, ya que el educando se involucra en la
construccion de nuevos conocimientos.

1.2.3. El aprendizaje

Segun Martin (2010) el aprendizaje es un proceso que facilita la adquisicion de nuevos conceptos,
promueve una participacion mas activa y permite asumir realidades que antes eran desconocidas.
Como mencionan Moreira et al. (2021) el aprendizaje es el proceso mediante el cual una persona
incorpora conocimientos, desarrolla habilidades y forma actitudes, a partir de la practica constante,
la exploracion y la experiencia en las actividades realizadas, generando transformaciones
cognitivas en el individuo.

El aprendizaje es un proceso activo mediante el cual se adquieren conocimientos, se fortalecen
habilidades y se construyen actitudes a partir de la practica, la experiencia y la indagacion. Esta
estrategia implica memorizar informacion y desarrollar la capacidad de pensar, reflexionar y
adaptarse a nuevas situaciones. Gracias al aprendizaje, las personas pueden comprender mejor su
entorno, resolver problemas y enfrentar desafios de forma segura.

Gracias al aprendizaje, las personas pueden comprender mejor su entorno, resolver problemas y
enfrentar desafios de forma segura. Es importante comprender el papel de la memoria, ya que
permite almacenar, recuperar y utilizar la informacién adquirida durante el proceso educativo.
1.2.4. La memoria

Segun Etchepareborda (2005) la memoria es la habilidad de conservar y recuperar experiencias
pasadas mediante procesos neurobioldgicos de almacenamiento y recuperacion de informacion,

resultando fundamental para el aprendizaje y el desarrollo del pensamiento.
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Como sefiala Lavilla (2011) en la vida cotidiana, la memoria se concibe como una habilidad
cognitiva que permite a las personas retener y evocar experiencias, hechos o informacion del
pasado.

La memoria cumple un papel importante en el aprendizaje porque permite guardar informacion y
recordarla cuando es necesario. Gracias a esta capacidad, las personas pueden comprender mejor
lo que estudian y usar ese conocimiento en diferentes momentos de su vida.

De igual manera, como la memoria permite retener y recuperar informacion para lograr un
aprendizaje significativo, la concentracion resulta esencial mantenerla en el transcurso del proceso
de estudio y de esta manera fortalecer el desarrollo de destrezas cognitivas en el aula.

1.2.5. La concentracion

Como mencionan Machado et al. (2021) la concentracion juega un papel fundamental en el
aprendizaje, ya que permite al estudiante asimilar y procesar informacion de manera efectiva. Por
esta razdn, resulta esencial fortalecer esta habilidad, considerada indispensable para la adquisicion
de nuevos conocimientos.

Para Sanchez (2019) la concentracion se define como la habilidad de enfocar la atencion en un
Gnico objeto, ignorando estimulos externos o secundarios que puedan desviar la atencion, lo que
facilita una mayor claridad y efectividad en el proceso de observacion o aprendizaje.

La concentracion resulta esencial en el proceso de aprendizaje, permite dirigir la atencion hacia
tareas especificas, facilita la comprension y la retencion de conocimientos. Esta capacidad ayuda a
bloguear distracciones, a mantener la atencion y que el aprendizaje sea mas efectivo y significativo.
Del mismo modo, la didactica de la matematica ha cobrado relevancia como un componente
esencial en la formacién educativa, ya que complementa el rol transformador del docente al
proporcionar estrategias para desarrollar el razonamiento I6gico y la capacidad para resolver
problemas.

1.3. Didacticay ensefianza de la Matematica

1.3.1. Didactica de la matemética

Segun Bendoiro & Diaz (2024) la matematica se reconoce como un pilar fundamental en la
formacion integral de la persona, dado que interviene en diversas actividades y situaciones
presentes en la vida cotidiana. En el contexto educativo, ademas de proporcionar los conocimientos
necesarios para desenvolverse en la sociedad, la matematica fomenta en los estudiantes actitudes y

valores que orientan su conducta. Del mismo modo, desarrolla la capacidad de razonar de manera
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l6gica y coherente, promoviendo un enfoque creativo para la resolucion de los distintos problemas
que se presentan en su entorno.

En este sentido Ruiz & Beltran (2021) sefialan que, al planificar las clases, resulta indispensable
considerar el concepto de funcion didactica y su caracter transversal en el desarrollo de la sesion.
Los docentes suelen relacionar estas funciones con los diferentes componentes del proceso de
ensefianza, bajo la idea de que proporcionan estructura a la clase. Pese a ello, aln se presentan
dificultades tanto en la planificacion como en la ejecucion de las clases, cuando no se integra
adecuadamente la aplicacién de las funciones didacticas ni se establece su relacion con las distintas
partes de la sesion educativa.

A partir de lo expuesto, se interpreta que la ensefianza de la matematica requiere valorar su
importancia como disciplina formativa y fortalecer los procesos metodoldgicos que la sustentan.
La planificacion micro curricular se presenta como una condicion indispensable para garantizar un
aprendizaje fundamental. Por lo tanto, es necesario articular la relevancia social y cognitiva de la
matematica con estrategias pedagdgicas que permitan mejorar su ensefianza.

La didactica de la matematica orienta el proceso de ensefianza y aprendizaje al brindar estrategias
que organizan la clase y favorecen la comprension de contenidos. Su adecuada aplicacion permite
superar dificultades metodoldgicas y potenciar el aprendizaje significativo. En este sentido, se
convierte en un recurso esencial para fortalecer el desarrollo de competencias matematicas en los
estudiantes

1.3.2. Desarrollo de competencias matematicas

Las competencias en el ambito educativo representan un conjunto de saberes y destrezas que los
estudiantes adquieren a lo largo de su formacién. Estas competencias trascienden los contenidos
académicos, incluyendo habilidades como la resolucion de problemas, la comunicacion efectiva,
el pensamiento critico y el trabajo en equipo. Su importancia radica en preparar a los estudiantes
para afrontar con éxito los desafios de la vida social y profesional (Montes, 2024).

El desarrollo de competencias matematicas busca que los educandos comprendan y apliquen mejor
lo que aprenden en clase. Para lograrlo, es necesario usar estrategias didacticas que faciliten la
ensefianza y hagan mas claras las explicaciones. Estas estrategias ayudan a organizar la clase y a
que los alumnos participen activamente. Asi, se fortalece el aprendizaje y se mejora la practica de

la matematica.
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En este sentido, reflexionar sobre las estrategias didacticas resulta fundamental para identificar las
dificultades metodologicas que enfrentan los docentes y las expectativas sociales que recaen sobre
el proceso educativo.

1.3.3. Estrategias didacticas

La estrategia didactica que se aplicard en el aula se fundamenta en los principios del
constructivismo, pues busca que los estudiantes desarrollen la capacidad de aprender por si mismos
0, en otras palabras, que aprendan a aprender (Diaz, 2015).

Segun Cedefio et al. (2020) la estrategia tiene un papel importante en una didactica que busca
transformar la préctica docente, se convierte en una accion con sentido que ayuda a pensar y
mejorar la forma en que ensefiamos y como los estudiantes aprenden.

Actualmente, la didactica de la matematica se considera un elemento fundamental en la formacion
educativa; mediante la implementacion de estrategias, el docente promueve habilidades de
razonamiento y competencias para abordar situaciones complejas, fortaleciendo asi el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

1.3.4. Ensefianza de las matematicas

Para Gairin (1990) el docente de matematicas reconoce, a partir de su experiencia, que su labor no
resulta sencilla. Sabe, de manera directa, que muchos estudiantes enfrentan dificultades para
aprender los contenidos. A su vez, es consciente de que la sociedad espera que la escuela brinde
una formacion matematica de calidad, e incluso desea que el aprendizaje se desarrolle de forma
agradable o, al menos, sin generar experiencias negativas.

La ensefianza de la matematica permite reforzar el desarrollo del pensamiento l6gico, ayuda a los
educandos a razonar, resolver problemas en situaciones reales de la cotidianidad como abstractas
en métodos y conceptos. Durante el aprendizaje se fomenta la creatividad al buscar respuestas
claras y bien estructuradas. Asi, se fortalecen las habilidades para enfrentar problemas mediante
razonamientos solidos, basados en principios matematicos estructurados (Angulo, 2006).

La ensefianza de las matematicas enfrenta retos importantes, desde las dificultades del proceso
educativo como las exigencias de una sociedad que evoluciona de manera continua. EIl docente
cumple un rol esencial, ya que debe transmitir conocimientos y adaptar sus estrategias a un entorno
influenciado por la tecnologia y el pensamiento cientifico moderno. Ademas de habilidades
técnicas, ensefiar matematicas implica desarrollar pensamiento l6gico, critico y creativo en los

estudiantes para prepararlos ante los obstaculos del mundo actual.
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De tal forma, uno de los pilares fundamentales en el &mbito de las matematicas es la construccion
del pensamiento l6gico, ya que permite a los estudiantes interpretar, analizar y resolver situaciones
de manera coherente y fundamentada.

1.3.5. Razonamiento logico

Como sefialan Llanga et al. (2019) desde los origenes de la humanidad, el pensamiento y el
razonamiento han constituido aspectos esenciales en la vida diaria, adaptandose y transformandose
conforme a las necesidades que surgieron en el entorno. Gracias a ello, el ser humano desarrollé
habilidades que le permitieron analizar y reflexionar. EI pensamiento puede entenderse como el
resultado del acto de pensar; en otras palabras, las ideas y construcciones mentales son producto
de la actividad cerebral.

Para Cobefia & Cedefio (2022) el aprendizaje de las matematicas ha generado cuestionamientos a
lo largo de la historia, tanto por los resultados alcanzados como por los procesos y los diversos
factores que intervienen. En cualquier contexto, la mirada se dirige al docente como figura clave;
y, especificamente en el desarrollo del razonamiento l6gico, se le reconoce como el responsable de
guiar el proceso a través de estrategias metodologicas.

El razonamiento y la capacidad de pensar han constituido pilares esenciales en el desarrollo de la
humanidad, adaptandose segin sus necesidades. En el ambito educativo, especialmente en
matematicas, estas capacidades deben ser fortalecidas constantemente. Para ello, el rol del docente
es importante, ya que mediante estrategias adecuadas puede fomentar el desarrollo del
razonamiento 16gico en los estudiantes.

Por lo tanto, el trabajo del docente es impulsar el razonamiento Idgico y también afianzar las bases
para un pensamiento estructurado desde las primeras etapas escolares. Por ello, es fundamental
comprender de qué manera se desarrolla el razonamiento I6gico en Educacion Bésica.

1.3.6. Desarrollo del pensamiento l6gico en Educacion Bésica

Segun Ciguencia et al. (2018) el pensamiento logico se construye a medida que las personas
aprenden nuevas representaciones que les permitan relacionarse con su entorno. Las habilidades
I6gico-matematicas resultan fundamentales tanto para comprender distintas areas del conocimiento
como para formar profesionales preparados y competentes en su futuro.

De tal manera, El pensamiento Idgico se fortalece cuando los estudiantes aprenden a relacionar

ideas y conceptos, habilidades esenciales para su desarrollo académico y futuro profesional. En

20



este sentido, las metodologias activas en matematicas facilitan este aprendizaje al involucrar a los
alumnos en actividades practicas y motivadora.

1.3.7. Metodologias activas para el aprendizaje de matematicas

En las dltimas décadas, la educacion ha experimentado cambios importantes debido a la necesidad
de ajustarse a un mundo en constante transformacion. Frente a estos retos, las metodologias activas
se presentan como una alternativa eficaz para apoyar tanto a docentes como a estudiantes. Estas
estrategias, que abarcan el aprendizaje basado en proyectos, la gamificacion y el uso de
simuladores, promueven un aprendizaje mas dinamico y con mayor participacion de los alumnos
(Pefa et al., 2024).

Las metodologias activas ponen el énfasis en el estudiante y en su manera de aprender, ya que
buscan que sea el principal protagonista de su propio proceso. En este enfoque, el docente asume
un papel de acompafante y orientador. Estrategias como el aprendizaje personalizado, el trabajo
colaborativo, la resolucion de problemas, la incorporacion de recursos tecnoldgicos y la evaluacion
centrada en el estudiante han demostrado en distintas investigaciones y contextos educativos
ofrecer mejores resultados que los métodos tradicionales basados unicamente en la exposicion del
contenido por parte del docente (Macias, 2019).

Se valora la comprensién de cémo las metodologias activas sitian al educando como eje central
del aprendizaje y promueven su participacion y autonomia. Ademas, se reconoce la funcién del
docente como guia y la utilidad de estrategias como el aprendizaje basado en proyectos, la
gamificacion, el trabajo colaborativo y el uso de recursos tecnoldgicos frente a los métodos
tradicionales de ensefianza centrados en la exposicién del contenido.

En consecuencia, la incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el entorno educativo adquiere
relevancia como medio para reforzar el pensamiento légico, con énfasis en la ensefianza de las
matematicas.

1.4.  Herramientas tecnoldgicas aplicadas a la educacion

1.4.1. Evolucion de la Educacion y las aplicaciones tecnologias

Como menciona Salgado (2023) el avance de la educacion ha ido de la mano con el desarrollo y la
incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC). Gracias a esto, la
tecnologia ha cambiado la manera de ensefiar y aprender, ampliando las oportunidades de acceso
y promoviendo la inclusién educativa. Ademas, ha abierto nuevas formas de ensefianza y ha puesto

a disposicion informacion y recursos educativos a través de plataformas en linea.
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Segun Suérez & Custodio (2014) a medida que la educacion avanza, surgen nuevas metodologias
y formas de aprendizaje; sin embargo, cada transformacion educativa busca, en su contexto, ofrecer
un proceso de ensefianza adecuado que cumpla con el propdsito de transmitir conocimientos de
manera efectiva.

En este sentido, el desarrollo tecnolégico ha impulsado cambios significativos en la educacion. Las
TIC han abierto oportunidades para mejorar la ensefianza y ampliar el acceso a recursos educativos.
La educacidn actual necesita responder a estos cambios con propuestas que realmente beneficien a
los estudiantes.

Por consiguiente, la evolucion de la educacion ha estado acompafiada por el uso creciente de
aplicaciones tecnologicas que facilitan el aprendizaje. Dentro de este contexto, las herramientas
digitales educativas se han convertido en recursos importantes para apoyar la ensefianza, haciendo
gue los contenidos sean mas claros, dinamicos y accesibles para los estudiantes.

1.4.2. Herramientas digitales educativas

El uso adecuado de las herramientas digitales en la educacion ofrece importantes beneficios, como
el acceso a materiales multimedia que favorecen la comprension y la retencion de conocimientos,
ademas la posibilidad de adaptar los contenidos a las necesidades y estilos de aprendizaje de cada
estudiante. Estas herramientas facilitan la colaboracién entre docentes y alumnos,
independientemente de su ubicacién, fomentan el trabajo en equipo y ayudan a reducir los costos
de materiales educativos fisicos. Al mismo tiempo, su implementacion presenta desafios que
requieren atencion, ya que problemas de conectividad, fallas de software o incompatibilidades
pueden afectar el aprendizaje, mientras que un uso excesivo puede disminuir la interaccién
presencial, generar cierto aislamiento social y aumentar riesgos de privacidad, afectando el
desarrollo emocional y social de los estudiantes. Para aprovechar al maximo estas herramientas y
superar sus limitaciones, es esencial proporcionar informacién clara y precisa a docentes y
estudiantes, explicar los objetivos y usos pedagogicos de cada recurso, identificar sus ventajas y
desventajas, y ofrecer ejemplos concretos de integracion en la practica educativa, de manera que
los maestros puedan visualizar su aplicacion y optimizar el proceso educativo (Cotrado & Sucari,
2024).

La integracion de la tecnologia en el aula ejerce un papel relevante en la consolidacion del
pensamiento l6gico-matematico de los alumnos, permitiendo analizar de qué manera los recursos

digitales transforman el proceso educativo en temas matematicos complejos, al tiempo que
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fortalecen la capacidad de razonamiento y fomentan una participacién més activa y significativa
(Gualsaqui et al. 2025).
Se valora la capacidad de aprovechar las herramientas digitales para enriquecer el aprendizaje,
adaptarse a distintos estilos y favorecer la colaboracion entre docentes y estudiantes, reconociendo
al mismo tiempo los retos que implican. Se destaca su papel en la ensefianza de las matemaéticas,
al potenciar el pensamiento l6gico y motivar la participacion activa en la resolucion de problemas.
De esta manera, las herramientas digitales educativas facilitan el aprendizaje y, al mismo tiempo,
ayudan a los estudiantes a desarrollar su creatividad. Al incorporarlas en el aula, los alumnos
pueden generar nuevas ideas, desarrollar habilidades y participar de manera més activa en su
aprendizaje.
1.4.3. Herramientas digitales en el aprendizaje y su relacion con las habilidades creativas
de los estudiantes.
La revolucién digital y los avances tecnoldgicos constituyen una fuerza global que ha transformado
la vida cotidiana y de manera particular en el campo educativo. En este contexto, surge la necesidad
de incorporar la tecnologia en los procesos de ensefianza para atender las demandas de los
estudiantes del siglo XXI, quienes requieren una formacion capaz de responder a los retos actuales
del conocimiento. En la educacion bésica, estas herramientas digitales ofrecen al docente la
posibilidad de generar un vinculo mas cercano e innovador con sus alumnos, favoreciendo clases
dindmicas y apoyadas en entornos virtuales que enriquecen la experiencia de aprendizaje
(Echeverria & Molina, 2022).
En este sentido, las herramientas digitales en el aprendizaje favorecen el desarrollo de las
habilidades creativas de los alumnos, ya que les permiten explorar nuevas formas de resolver
problemas y expresar ideas. De manera complementaria, el uso de herramientas tecnoldgicas en la
educacidn facilita que los contenidos sean méas accesibles y que los alumnos participen de manera
mas activa en su proceso de aprendizaje.
1.4.4, Uso de las herramientas tecnoldgicas en educacion
Para Arias et al. (2011) con el paso del tiempo, las expectativas sobre la educacion se incrementan,
ya que surgen nuevas necesidades que hacen mas compleja la transmision del conocimiento. Frente
a esto, la educacion ha tenido que incorporar herramientas tecnoldgicas basadas en la web, que

facilitan la interaccion y el acceso a la informacion de manera didactica. Por ello, las Tecnologias
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de la Informacién y Comunicacion (TIC) se presentan como uno de los principales desafios de la
educacion en el siglo XXI.
Como indican Garcia et al. (2013) considerando la relevancia que la tecnologia tiene para las
nuevas generaciones, su incorporacion en el aula y el uso adecuado en los procesos de aprendizaje
representan el objetivo que buscan alcanzar los centros educativos para mejorar la calidad
acadéemica.
La educacion actual exige métodos mas eficaces, lo que impulsa la utilizacién de herramientas
digitales para la mejora del aprendizaje. Las TIC representan un reto constante para docentes y
estudiantes, responden a las necesidades de las nuevas generaciones y elevar la calidad educativa.
En este contexto, las herramientas digitales representan una de las expresiones mas significativas
de dichas tecnologias, pues adquieren un papel importante en la mejora de los procesos educativos,
al facilitar la interaccion, el acceso a la informacion y el desarrollo de competencias adaptadas a
las demandas actuales.
1.4.5. Herramientas digitales para motivar el aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes
El uso de herramientas digitales en la educacién se ha convertido en una practica cada vez méas
comun. En el area de matematicas, estas herramientas han tomado importancia ya que muchos
alumnos muestran poco interés por la materia. Por esta razon, ese busca proponer actividades con
apoyo digital que ayuden a motivar a los estudiantes en su aprendizaje de las matematicas
(Anchundia & Garcia 2025).
Para Juarez & Honores (2025) en la actualidad la tecnologia ha modificado de manera significativa
distintos ambitos de la vida humana, entre ellos la educacién. Las herramientas digitales dejaron
de considerarse apoyos secundarios para convertirse en componentes indispensables dentro de los
procesos educativos. Este cambio se observa a nivel mundial y también alcanza a los sistemas
educativos de las naciones en desarrollo. En este contexto, las politicas educativas han impulsado
la alfabetizacidn digital como un pilar necesario para mantenerse al ritmo de los avances cientificos
y tecnoldgicos. Dichas acciones buscan preparar tanto a docentes como a estudiantes frente a una
realidad educativa que ya no puede apartarse del progreso tecnoldgico.
Las herramientas digitales en la educacion ayudan a que las clases sean mas dinamicas y cercanas
a los estudiantes. Cuando se aplican en la ensefianza de las matematicas, permiten explicar los

temas con ejemplos préacticos y visuales que hacen mas facil su comprension.
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En este sentido, la incorporacion de herramientas y recursos digitales en la ensefianza de las
matematicas desempefia un papel fundamental, ya que permite optimizar los procesos educativos,
facilitar la comprension de conceptos complejos y favorecer un aprendizaje mas activo y
significativo.

Las herramientas digitales, ademas de servir como motivacion para que los educandos se interesen
méas en las matematicas, forman parte de los recursos tecnologicos que fortalecen el proceso
educativo. De esta manera, las herramientas digitales aplicadas a la ensefianza de las matematicas
adquieren un papel esencial en la mejora de los procesos educativos.

1.4.6. Herramientas digitales en la ensefianza de matematicas

Segun Guaman et al. (2024) el uso de recursos digitales en la ensefianza de las matematicas se ha
convertido en una necesidad frente a los cambios constantes de la educacion actual. A pesar de
ello, el sistema educativo ecuatoriano muestra dificultades para incorporarlos de manera efectiva.
Para Salat (2013) la tecnologia ha transformado la ensefianza de las matematicas de dos formas
principales. Por un lado, los avances en el quehacer matematico, impulsados por la aparicion de las
computadoras capaces de manejar grandes volumenes de informacion, han influido en la
estructuracion de los programas de estudio. Por otro lado, las computadoras se han consolidado
como herramientas que facilitan y fortalecen el aprendizaje de los estudiantes.

Hoy en dia, incorporar recursos digitales en la ensefianza de matematicas resulta fundamental para
responder a las nuevas modalidades de aprendizaje. Aun asi, en Ecuador existe dificultades para
aplicarlas correctamente en las clases. La tecnologia ha cambiado la ensefianza de dos maneras:
primero, porque las computadoras permiten trabajar con mucha informacion rapidamente, lo que
ha llevado a modificar los contenidos de matematicas; y segundo, porque estas herramientas
ayudan a que los estudiantes aprendan mejor, al hacer las clases mas préacticas y dinamicas.

En este sentido, las herramientas digitales han demostrado ser un recurso Util en la ensefianza de
matematicas, al facilitar la comprension de los contenidos y hacer el aprendizaje méas dindmico.
Ademas, las herramientas de comunicacion permiten que los estudiantes compartan ideas y
resuelvan problemas, favoreciendo el desarrollo de su inteligencia l6gico-matematica y reforzando

su participacion en clase.
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1.4.7. Herramientas de comunicacion para el desarrollo de la inteligencia l6gica
matematica
Los recursos digitales de la web 2.0 brindan la oportunidad a los usuarios de conectarse e
intercambiar ideas, facilita un intercambio interactivo que satisface la necesidad de conectividad
en internet. A través de estas herramientas, los usuarios acceden a un conocimiento interpretativo
de la realidad, emplea las inteligencias multiples para comprender mejor su entorno. En base a lo
mencionado, se considera que su implementacién en el ambito educativo apoya la solucién de
situaciones del quehacer diario y promueve un aprendizaje mas activo, colaborativo y acorde a las
necesidades actuales (Larreal, 2015).
Entre las herramientas que conforman la Web 2.0, se encuentran diversas plataformas digitales que
permiten crear y compartir contenidos interactivos, una de ellas es Wordwall, la cual facilita el
disefio de actividades educativas dindmicas, atractivas y motivadoras para los estudiantes.
Como lo indican Estupifian et al. (2024) la ensefianza de las matemaéticas presenta retos
importantes, por la dificultad que los estudiantes experimentan y por la dependencia de métodos
tradicionales centrados en libros y pizarras. La llegada de herramientas digitales, como Wordwall,
ofrece una alternativa para fortalecer la comprension y aumentar el interés de los estudiantes en el
aprendizaje.
Por lo tanto, las herramientas de comunicacion favorecen que los estudiantes interactien y
compartan sus ideas, fortaleciendo su inteligencia l6gico-matematica. De manera complementaria,
la plataforma virtual Wordwall ofrece actividades que facilitan la comprensién de conceptos
matematicos, integrando la participacion activa con el aprendizaje de manera mas efectiva.
1.4.8. Wordwall
Wordwall es una herramienta que facilita la incorporacion de juegos en el aprendizaje de los
estudiantes. A través de esta plataforma, es posible elaborar diversas actividades en linea utilizando
las plantillas disponibles, las cuales se inspiran en juegos tradicionales como el Memory,
Comecocos, Aplastar los topos y distintos formatos de concursos (Estrade, 2023).
De este modo, la herramienta virtual Wordwall se presenta como un recurso til en la ensefianza
de matematicas. Permite crear actividades que facilitan la comprension de las multiplicaciones,

haciendo que los alumnos puedan aprender de manera més clara y participativa.
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1.4.9. La herramienta virtual Wordwall para la comprension de las multiplicaciones

El uso de la herramienta digital Wordwall se presenta como una opcidn para apoyar la comprension
de las multiplicaciones. Esta aplicacion permite crear actividades dindmicas y visuales que Ilaman
la atencidon de los estudiantes y los motivan a participar mas en clase. Con estas actividades, los
contenidos que suelen ser abstractos se vuelven mas claros y faciles de entender, lo que ayuda a
que los alumnos relacionen mejor los conceptos matematicos y puedan aplicarlos en diferentes
situaciones de su vida escolar (Herrera, 2023).

De tal manera, la plataforma virtual Wordwall ayuda a los educandos a comprender las
multiplicaciones mediante actividades interactivas. Asi como, las herramientas de comunicacion
permiten que los alumnos compartan ideas y resuelvan problemas, lo que contribuye al desarrollo
de la inteligencia l6gico-matematica y refuerza su aprendizaje.

El presente analisis demuestra que el proceso de ensefianza de las matematicas enfrenta una
transformacion, donde el rol del docente se convierte en un pilar importante para asegurar un
aprendizaje significativo. A parte de transmitir conocimientos, el docente desempefia la funcion de
guia o mediador, adaptdndose a los constantes cambios tecnolégicos y pedagogicos que
caracterizan la educacion actual. Este cambio responde a la necesidad de fortalecer el razonamiento
I6gico, como un elemento fundamental para que los estudiantes comprendan los conceptos
matematicos y resuelvan problemas de manera creativa y ordenada.

Ademas, la didactica de la matematica surge como un componente esencial que orienta la
planificacién y aplicacién de estrategias metodoldgicas adecuadas, permite afrontar desafios y
fomentar una ensefianza mas apropiada. Por otra parte, la integracion de herramientas tecnolégicas,
como las plataformas digitales especificamente Wordwall, representa una oportunidad provechosa
para impulsar el aprendizaje, fomentar la participacion activa y atender las exigencias de las nuevas
generaciones.

La educacion actual requiere una coordinacion equilibrada entre el conocimiento teorico, la
practica docente y el uso adecuado de recursos tecnologicos, con el fin de educar a los estudiantes
para afrontar los retos del mundo moderno. Por ello, fortalecer las competencias del docente en el
uso de estas herramientas y en la didactica matematica, junto con una planificacion estructurada,
se presenta como una condicion indispensable para alcanzar una educacion de calidad.

Sin embargo, el uso de herramientas digitales como Wordwall da inicio a nuevas posibilidades para

fomentar un aprendizaje de las matematicas dindmicas e interactivas. Esta herramienta tecnologica
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promueve la participacion activa del estudiante, lo que favorece el desarrollo de habilidades
cognitivas y facilita una comprension mas acertada de los contenidos matematicos.
En conclusion, esta fundamentacion asegura la importancia de un enfoque integral en la formacion
matematica, que combine la experiencia docente, el fortalecimiento del razonamiento l6gico y la
utilizacion de las tecnologias digitales, para favorecer un aprendizaje adaptado a las exigencias del
siglo XXI.
2. CAPITULO 2: METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO
El presente apartado sefiala la metodologia aplicada en la investigacion, detalla los procedimientos
utilizados para la recopilacion, analisis e interpretacion de los datos. Se presenta la
operacionalizacion de las variables, el enfoque de la investigacién, alcance y tipo de estudio, los
métodos e instrumentos utilizados, delimitacion de la poblacion y muestra, estrategia metodoldgica
y la presentacion de los resultados.
2.1.  Conceptualizacion y Operacionalizacion de las Variables
En esta investigacion se especifican dos variables principales:
e Variable independiente: Uso de la herramienta digital Wordwall
e Variable dependiente: Razonamiento l6gico matematico
La operacionalizacion de las variables se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 1 En la siguiente tabla se muestra la operacionalizacion de las variables.

Objetivo general: Analizar la influencia del uso de la herramienta digital Wordwall en el
fortalecimiento del razonamiento l6gico y resolucion de operaciones basicas en educandos de
octavo grado.
Variable Conceptualiza- | Dimension Indicadores | Técnicas e | Unidades de
cion instrumentos | andlisis
Wordwall Plataforma Incorporacion | Frecuencia Encuesta a | Estudiantes
digital de recursos | de uso de | directivo, de octavo
interactiva que | digitales en el | Wordwall en | docentes y | afio.
permite crear | aprendizaje el aula. estudiantes. | Docentes de
actividades Variedad vy | Tipos de | Observacion | Matematicas
didacticas para | aplicabilidad | actividades | directa en | Directivo
el aprendizaje | de la | utilizadas. clase.
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de

Matematicas.

herramienta

digital.

Impacto Percepcion
percibido en | de los
el estudiantes y

aprendizaje.

docentes
sobre la

herramienta

Razonamiento | Habilidad Habilidad en | Nivel de
I6gico cognitiva que | la resolucion de
permite identificacion | problemas
resolver de patrones y | matematicos.
problemas estructuras.
matematicos a | Exactitud en | Precision en
traves de la|la ejecucion | operaciones
identificacion | de célculos | béasicas.
de  patrones, | matematicos.
relaciones vy | Uso del | Estrategias
estructuras razonamiento | utilizadas
l6gicas. l6gico en la | por los
solucion  de | estudiantes
problemas. para resolver
ejercicios.
2.2. Enfoque de la investigacion.

Para analizar la utilizacion del recurso digital Wordwall en el desarrollo del razonamiento l6gico
de los alumnos de octavo grado, se empled un enfoque de investigacién mixto: cuantitativo y
cualitativo.

Como sefialan Medina et al. (2023) la investigacion mixta parte del principio de que los enfoques
cuantitativo y cualitativo se complementan, logrando superar las limitaciones que presentan cuando
se aplican por separado. Mientras los métodos cuantitativos se enfocan en la medicion precisa de

variables y en la recopilacion de datos numéricos, los métodos cualitativos permiten explorar de
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manera profunda las experiencias y perspectivas de los participantes. Al combinar ambos enfoques,
es posible generar informacion mas rica, completa y contextualizada, que ofrece una vision mas
integral del fendmeno estudiado.

El enfoque cualitativo permiti6 comprender a profundidad las percepciones, experiencias y
actitudes de docente y estudiantes respecto a la utilizaciéon de Wordwall en la formacion
Matematica. En cuanto, al enfoque cuantitativo facilitara la recopilacion y analisis de datos
numéricos, a fin de identificar posibles mejoras en la resolucion de operaciones basicas mediante
el desarrollo del razonamiento logico.

La combinacion de estos enfoques posibilitara un anélisis integral del problema, permite medir la
capacidad de los alumnos para resolver operaciones matematicas y explorar la influencia de la
herramienta Wordwall con el razonamiento l6gico. Asi, se obtendra una vision mas completa sobre
la efectividad de la herramienta en el contexto educativo.

2.3.  Alcance de la investigacion.

Segun Bisquerra (2019) la investigacion descriptiva tiene como proposito principal caracterizar un
fendmeno especifico, considerando distintas acciones que pueden complementarse entre si.

El estudio tiene un alcance de investigacion descriptiva, ya que se centra en analizar y caracterizar
detalladamente como la herramienta digital Wordwall influye en el progreso del razonamiento
I6gico de los alumnos de octavo grado del subnivel Basica Superior, particularmente en la
resolucion de operaciones basicas en el area de Matematica.

Este alcance permite comprender el fendmeno educativo en su contexto real, busca observar y
describir los efectos y percepciones que surgen del uso de Wordwall en un entorno rural especifico,
incluye la vision del docente sobre la utilidad de dicha herramienta durante la formacién
acadéemica.

2.4.  Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Para Bisquerra Alzina (2019) el estudio de casos constituye un tipo de investigacion muy valioso
para el avance de las ciencias humanas y sociales. Este método se centra en el analisis detallado y
estructurado de casos especificos de un fendmeno, considerados como entidades sociales o
educativas singulares.

El estudio de caso se enfoca en examinar una situacion particular: la implementacion de Wordwall

en la asignatura de Matematicas con los alumnos de octavo grado de Basica Superior en la Unidad
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Educativa Cusubamba. Esta metodologia permite explorar en profundidad los efectos pedagogicos
del uso de herramientas digitales en un entorno particular.

2.5. Métodos empleados y sus propositos en el contexto de investigacion

2.5.1. Métodos tedricos

Para Del Sol et al. (2017) los métodos tedricos ayudan a identificar las relaciones fundamentales
del objeto de estudio que no se pueden observar de manera directa. Cumplen una funcion
gnoseoldgica relevante, ya que facilitan la interpretacién conceptual de los datos obtenidos, la
elaboracion y el avance de teorias, y generan las condiciones necesarias para describir y
caracterizar los fenémenos.

Los métodos tedricos permiten analizar y estructurar el conocimiento a traves de la formulacion,
desarrollo y aplicacion de conceptos en la investigacion. Estos métodos son esenciales para
interpretar la relacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje, proporciona un marco
analitico para comprender la influencia de Wordwall en el desarrollo del razonamiento légico de
los alumnos de octavo grado.

2.5.2. Métodos de Analisis y Sintesis

Segun Morales (2013) los conceptos de analisis y sintesis describen dos operaciones mentales que
se complementan y resultan Gtiles para comprender problemas o situaciones complejas. El analisis
implica descomponer un problema o realidad en sus partes esenciales para identificar los elementos
que lo conforman vy las relaciones que los unen. Por su parte, la sintesis consiste en reconstruir un
todo a partir de sus componentes, organizandolos de diferentes formas segun sea necesario.

El método de analisis y sintesis permite desglosar la informacién en sus componentes
fundamentales para posteriormente incorporarlos en una vision global consistente. Esta
investigacion, se utilizara para examinar el uso de Wordwall en el proceso de formacion de las
Matematicas y sintetizar sus efectos en el aprendizaje de los alumnos.

2.5.3. Métodos Empiricos

Meétodo Inductivo y Deductivo

El método inductivo facilitara la identificacion de patrones en la utilizacién de Wordwall mediante
la observacién de situaciones concretas, lo que ayudaré a formar conclusiones generales acerca de
su influencia en el aprendizaje. Por otro lado, el método deductivo permitird formular hipotesis
fundamentadas en teorias anteriores, las cuales serdn contrastadas con la evidencia recolectada en

el estudio.
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Método de Observacion

Como sefiala Campos, (2021) la observacion es un metodo para reunir datos e informacion,
empleada tanto en la investigacion cualitativa y cuantitativa, poniéndose en contacto directo con el
fendmeno o el hecho.

Se aplicara el método de observacion con el fin de evaluar de qué manera el uso de Wordwall afecta
el involucramiento y el rendimiento de los estudiantes en la asignatura de Matematicas. Este
método proporcionara informacién directa desde el aula y posibilitara el analisis de la relacion de
los alumnos con la herramienta digital.

2.5.4. Métodos de Recoleccion de Datos

Metodos Matematicos o Estadisticos

Tal como lo indica Calderon & Ledesma (2012) los métodos estadisticos han tenido un papel
tradicional en la investigacion cientifica, al servir como herramientas para comprobar y examinar
los resultados obtenidos. Su utilizacion permite tanto evaluar de manera interna el producto
presentado como confirmar su validez frente a criterios externos.

Para analizar la informacion obtenida mediante encuestas y evaluaciones formativas, asi como
medir la utilidad de Wordwall en el aprendizaje de los estudiantes se empleara el método
estadistico, utilizando medidas de tendencia central y dispersion, asi como analisis comparativos.
2.6.  Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Para realizar el trabajo de investigacion y desarrollar las actividades planificadas se solicita la
respectiva autorizacion a la sefiora rectora la misma que es aceptada. La autorizacion se encuentra
en el Anexo 1.

2.6.1. Entrevista para la autoridad

La entrevista esta orientada para conocer las dificultades de aprendizaje detectadas en la institucién y las
acciones que se emprenden para mejorar dichas situaciones. La entrevista se detalla en el Anexo 2

2.6.2. Encuestas para Estudiantes

La encuesta constara de un conjunto de preguntas disefiada en la escala Likert, con la finalidad de
obtener informacion orientada a explorar aspectos como: La presencia de recursos tecnoldgicos y
la utilizacion de herramientas digitales facilitan el aprendizaje en la asignatura de matematicas. La
encuesta aplicada a los sefiores y sefioritas estudiantes se encuentra en el Anexo 3.

Encuestas para Docentes
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De igual forma se ha disefiado la encuesta para los docentes, con preguntas orientadas a conocer el
uso de herramientas digitales en su practica docente.

Escalas de Medicion

Para evaluar el nivel de las respuestas obtenidas en las encuestas se utilizara la escala de valoracion
donde va desde: "totalmente en desacuerdo™ hasta "totalmente de acuerdo". Esto permitira analizar
de manera clara la disponibilidad del uso de recursos digitales en la formacion académica.

2.6.3. Software de Analisis de Datos

Luego de recopiladas las respuestas se utilizara aplicaciones digitales como Excel y Jamovi para
el andlisis descriptivo y comparativo de los datos obtenidos, lo que facilitara la interpretacién de
los resultados y permitird establecer relaciones entre la aplicacion de herramientas digitales del
docente y el desempefio de los estudiantes.

2.7.  Delimitacion de la poblacion y la muestra

Poblacién

El objeto de estudio de esta investigacion estara conformado por una poblacion de 120 estudiantes,
2 docentes y 2 directivos.

Muestra

El tamafio de la muestra indica a los investigadores la cantidad de individuos que se deben incluir
en el estudio, de manera que sea posible estimar un pardmetro especifico con el nivel de confianza
deseado o identificar una diferencia determinada entre los grupos analizados (Garcia et al. 2013).
La eleccion de la muestra se llevo a cabo utilizando un muestreo intencional, dentro de la categoria
de muestreo no probabilistico, compuesto por 120 individuos. De este grupo, se analizaran
especificamente 31 estudiantes, 2 docentes del area de Matematicas y 1 directivo. Esta seleccion
se justifica por la necesidad de acceder a participantes que pueden aportar informacion relevante y
especifica sobre el uso de Wordwall y su incidencia en el razonamiento légico en el aprendizaje de
las matematicas.

2.7.1. Justificacion del tipo de muestreo y los procedimientos de seleccidn de la muestra
Utilizar un muestreo intencional no probabilistico es practico en esta situacion, ya que facilita la
recoleccion de datos de manera eficiente y conveniente. Al trabajar en la misma unidad educativa,
es mas facil contactar y obtener la colaboracion de los docentes y estudiantes. Esto puede ahorrar

tiempo y recursos en comparacion con otros métodos de muestreo mas complejos.
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La familiaridad con la unidad educativa puede ayudar a garantizar que la informacion recopilada

sea veridica y precisa. La muestra de 2 docente y 31 estudiantes, aunque pequefia, es representativa

y suficiente para obtener datos que contribuyan a los objetivos de la investigacion.

2.7.2. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para su determinacién hasta la
declaracion de unidades de anélisis y grupos de trabajo

Para analizar los datos recolectados en el estudio, se emplearan diversas técnicas estadisticas tanto

descriptivas como inferenciales. Estas técnicas permitiran comprender las caracteristicas de la

muestra, identificar patrones y establecer relaciones entre las variables. A continuacion, se

presentan los estadigrafos y técnicas estadisticas que se utilizaran en este estudio:

Estadistica Descriptiva:

e Frecuencia: Para conocer la distribucion de las respuestas y obtener una vision general de
los datos.

e Promedio (Media): Para calcular el valor central de las respuestas en las encuestas sobre
competencias digitales.

e Graficos estadisticos (Hojas de calculo): Se aplicara para contrastar las medias aritméticas
entre dos grupos de estudiantes (por ejemplo, aquellos expuestos al uso frecuente de
Wordwall frente a aquellos con menor exposicion), con el proposito de establecer si se
presentan diferencias relevantes en su rendimiento en razonamiento l6gico-matematico.

Unidades de Analisis
Las unidades de analisis para este estudio seran:

e Docentes: El docente del area que se encuentran en la Unidad Educativa Cusubamba. Se
analizaran el uso de la herramienta digital Wordwall, las actividades realizadas y la
percepcién de la herramienta digital.

e Estudiantes: Los 31 estudiantes de octavo afio de EGB. Se estudiaran sus percepciones
sobre la utilizacion de la herramienta digital, la precision en la resolucion de ejercicios, el
desarrollo del pensamiento l6gico y estrategias utilizadas.

Grupos de Trabajo
Se conformaran los siguientes equipos de trabajo para la obtencién y analisis de la informacion:
Equipo encargado de la recoleccion de datos:

e Docentes: Participaran en entrevistas sobre el uso de tecnologias en el aula.
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e Estudiantes: Completaran encuestas y participaran en grupos para obtener sus percepciones
sobre la utilizacién del recurso digital por parte de los educandos en su proceso de
aprendizaje.

Grupo de Trabajo para el Analisis de Datos:

Investigadores: Encargados de realizar el analisis de los datos mediante la utilizacion de software

estadistico (como Excel) y de interpretar los resultados obtenidos para hacer las conclusiones de la

investigacion.

2.8.  Estrategia metodoldgica investigativa o proceder metodoldgico general seguido en el
proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la investigacion

El desarrollo del estudio sigue las siguientes etapas:

2.8.1. Etapa 1: Revision Teorica

En esta primera etapa se analiza la informacion obtenida de las investigaciones realizadas en tesis,

articulos cientificos, revistas, libros, y material académico relacionado con el objeto de estudio,

esta revision teorica de varios permite comprender el contexto del problemay conocer los beneficio

y limitaciones sobre aspectos relacionados con la implementacion de recursos digitales para el

fortalecimiento del razonamiento l6gico en el aprendizaje de matematicas.

2.8.2. Etapa 2: Diagnostico Inicial

Cuando hablamos de diagnoéstico inicial nos referimos al nivel actual que se encuentran los

estudiantes objeto de estudio sobre temas relacionados al empleo de recursos digitales en la

formacion de matematica y de qué manera esta influye en el desarrollo del razonamiento l6gico y

resolucion de operaciones basicas, esta etapa es fundamental ya que es el punto de partida de la

investigacion.

2.8.3. Etapa 3: Modelacion de la propuesta

La finalidad de esta propuesta es fortalecer el razonamiento I6gico y la capacidad para resolver

operaciones basicas mediante la implementacién del recurso digital Wordwall, en los alumnos de

octavo afio de Educacion General Basica. Se utilizaran diferentes estrategias para disefiar la

propuesta.

2.8.4. Etapa 4: Validacion (tedrica o empirica)

Finalmente, la propuesta se valida a través de la revision y evaluacion de expertos en el area de

estudio, quienes examinan la relevancia y confiabilidad de las actividades disefiadas en Wordwall

para fortalecer el razonamiento I6gico.
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2.9.

Presentacion de los Resultados del Estudio Diagndstico

La informacion obtenida en la etapa de diagndstico se analizara para:

2.9.1.

Reconocer el nivel de desarrollo del pensamiento l6gico en los alumnos.

Valorar la frecuencia de uso y la percepcion de los estudiantes respecto a las herramientas
digitales en la ensefianza matematica. Identificar las dificultades méas comunes en la
resolucion de operaciones bésicas.

Los resultados se presentardn mediante tablas y graficos para facilitar su interpretacion.

Se realiza un analisis de fiabilidad mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo
0.946, lo cual indica un nivel de fiabilidad es aceptable.

El analisis detallado de cada pregunta individual por item demostré que todos los elementos
presentan correlaciones superiores a 0.90 con el resto de la escala. Incluso al eliminar
alguno de ellos, el Alfa de Cronbach se mantiene por encima de 0.981, lo que confirma que
cada pregunta esta alineada coherentemente con el constructo evaluado: el impacto del uso
de la herramienta digital Wordwall en el desarrollo del razonamiento logico. Estos
resultados respaldan la confiabilidad del instrumento y la pertinencia de los items incluidos
en el cuestionario.

Analisis de los resultados de la etapa de diagndstico inicial

Antes de presentar los resultados obtenidos en la etapa diagndstica, es fundamental valorar la

consistencia interna del instrumento aplicado. Para ello, se utilizo el coeficiente Alfa de Cronbach,

que permite determinar la fiabilidad de la escala implementada en la recoleccién de datos.
Tabla 2 Anélisis de Fiabilidad

Estadisticas de Fiabilidad de Escala

Alfa de Cronbach
Escala 0.946

Una vez verificada la fiabilidad del instrumento, se procede al analisis detallado de los resultados

obtenidos en cada una de las preguntas del cuestionario aplicado durante la etapa de diagnostico.

Tabla 3 Pregunta 1.- (Me gusta aprender usando computadoras, celulares o tabletas?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
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Totalmente en desacuerdo 1 3,23

En desacuerdo 3 9,68
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 4 12,90
De acuerdo 14 45,16
Totalmente de acuerdo 9 29,03
TOTAL 31 100,00

Gréficol. Pregunta 1

= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Anélisis.

Un gran grupo de los encuestados demuestran una postura positiva hacia el uso de computadoras,
celulares o tabletas para aprender, lo que evidencia una buena disposicion hacia el uso de la
tecnologia en el aula. Aungue algunos mantienen una postura neutral y unos pocos no se sienten
coémodos con estas herramientas, en general se percibe una apertura al aprendizaje digital, lo cual
representa una oportunidad para enriquecer las précticas educativas.

Tabla 4 Pregunta 2.- ¢ Utiliza internet para realizar sus tareas escolares?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 2 6,45
En desacuerdo 1 3,23

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 9,68
De acuerdo 12 38,71
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Totalmente de acuerdo 13 41,94
TOTAL 31 100,00

Grafico 2.  Pregunta 2

= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Anélisis:

Un gran porcentaje de los estudiantes dice que si usa internet para hacer sus tareas, lo que muestra
que esta herramienta se ha vuelto parte de su dia a dia al estudiar. Aungue hay algunos que no estan
tan seguros o que no la usan con frecuencia, en general se nota que internet es una fuente de apoyo
muy presente en su vida escolar.

Tabla5 Pregunta 3.- ¢En las clases de Matematicas se utilizan recursos digitales interactivos
para apoyar el aprendizaje?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 14 45,16
En desacuerdo 12 38,71
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 5 16,13
De acuerdo 0 0,00
Totalmente de acuerdo 0 0,00
TOTAL 31 100,00

Gréafico3.  Pregunta 3
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= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo
= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Andlisis:

Un gran grupo de estudiantes el 84% manifiestan que en las clases de Matematicas no se utilizan

recursos digitales interactivos para apoyar el aprendizaje. Esta falta de herramientas tecnoldgicas
podria limitar la motivacion y el interés por la materia. La ausencia total de respuestas positivas

sugiere una oportunidad importante para incorporar innovaciones y optimizar la manera en que se

imparten los contenidos matematicos.

Tabla 6 Pregunta 4.- ¢ Tiene conocimiento de alguna herramienta digital para aprender

Matematicas?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 13 41,94
En desacuerdo 14 45,16
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 3 9,68
De acuerdo 1 3,23
Totalmente de acuerdo 0 0,00
TOTAL 31 100,00

Grafico4.  Pregunta 4
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= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Anadlisis:

Los resultados muestran que la mayoria de estudiantes desconocen cualquier herramienta digital

para el aprendizaje de matematicas.

Tabla 7 Pregunta 5.- ¢ En clases, ha realizado juegos o actividades con la herramienta

Wordwall?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 21 67,74
En desacuerdo 10 32,26
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0 0,00
De acuerdo 0 0,00
Totalmente de acuerdo 0 0,00
TOTAL 31 100,00

Gréafico5.  Pregunta 5
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= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo

= Totalmente de acuerdo

Andlisis:

Manifiestan la mayoria de estudiantes que no han participado en juegos o actividades con el uso de

la herramienta Wordwall en sus clases, esto indica que los estudiantes no han tenido la oportunidad

de descubrir nuevas formas de aprender mediante la incorporacion de recursos digitales.

Tabla 8 Pregunta 6.- ¢Estaria interesado/a participar en actividades interactivas con Wordwall

si su profesor/a las implementa?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 0 0,00
En desacuerdo 1 3,23
Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6,45
De acuerdo 19 61,29
Totalmente de acuerdo 9 29,03
TOTAL 31 100,00

Grafico6.  Pregunta 6
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= Totalmente en desacuerdo = En desacuerdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo = De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Andlisis:

Los educandos se encuentran interesados por participar en actividades interactivas con Wordwall.

Este entusiasmo abre la puerta para transformar el aula, incorporando herramientas que formen del

proceso educativo en una practica mas motivadora y significativa.

Tabla 9 Pregunta 7.- ;Considera usted que resolver problemas de razonamiento 16gico

representa un desafio?

ALTERNATIVAS Frecuencia (f) Porcentaje (%)
Totalmente en desacuerdo 1 3,23
En desacuerdo 3 9,68

Ni de acuerdo ni en desacuerdo 2 6,45
De acuerdo 14 45,16
Totalmente de acuerdo 11 35,48
TOTAL 31 100,00

Gréfico7.  Pregunta 7

42



\‘

Totalmente en desacuerdo = En desacuserdo

= Ni de acuerdo ni en desacuerdo De acuerdo

= Totalmente de acuerdo

Anélisis:

De acuerdo a los resultados manifiestan la mayoria de estudiantes que se les dificulta resolver
problemas de razonamiento légico, lo cual dificulta su desempefio académico. Dichos resultados
reflejan la importancia de implementar estrategias que fortalezcan sus habilidades, mejoren su
comprension y despierten mayor confianza en sus capacidades.

Entrevista para el docente:

1.- ¢ Qué tipo de herramientas digitales utiliza en sus clases de Matematicas?

No utilizo herramientas interactivas, pero incorporo tecnologia basica que facilite la comprension
de conceptos.

2.- ¢Alguna vez ha utilizado herramientas digitales que permitan crear juegos educativos o
actividades interactivas en linea? ;Podria mencionarlas?

He escuchado sobre algunas plataformas como Kahoot y Quizizz, y las he visto usar en otros
contextos, pero personalmente no he trabajado con ellas directamente.

3.- ¢Conoce alguna herramienta llamada Wordwall? Si su respuesta es si, ¢(cémo la ha
utilizado en clase?

No, hasta el momento no conozco la herramienta Wordwall. No la he utilizado ni la he explorado.
Me pareceria interesante saber como funciona y como podria aplicarse en mis clases.

4.- ¢ Que recursos utiliza actualmente para trabajar el razonamiento l6gico y las operaciones
basicas con sus estudiantes?

Trabajo principalmente con ejercicios del texto escolar, hojas de trabajo impresas y actividades que
planteo de forma manual en la pizarra. También uso juegos didacticos fisicos o actividades grupales

para fomentar el pensamiento l6gico
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5.- ¢Considera que los juegos interactivos pueden mejorar la motivacion y el aprendizaje en
Matematicas? ¢Por qué?
Si, creo que los juegos interactivos pueden ser muy Utiles. Los estudiantes de hoy en dia se sienten
muy motivados por la tecnologia, y si se logra integrar el juego con el contenido, puede favorecer
tanto la atencion como la comprension.
6.- ¢Qué limitaciones ha tenido para incorporar herramientas digitales interactivas en sus
clases?
Principalmente la falta de conocimiento o formacion en estas herramientas. A veces también la
conectividad en el aula es limitada o no todos los estudiantes tienen dispositivos. Otro aspecto es
el tiempo: preparar una clase con tecnologia requiere mas planificacion si uno no esta familiarizado
con la herramienta.
7.- ¢Cree que seria util usar herramientas digitales como Wordwall en clase para aprender
Matematicas de forma més interactiva?
Si, resulta beneficioso emplear herramientas digitales, pues tienen el potencial de hacer que el
aprendizaje sea mas interactivo y motivador para los estudiantes.
2.9.2. Conclusiones del Diagnoéstico Causal
e Se observo que los estudiantes presentan dificultades en el desarrollo del razonamiento
I6gico y operaciones basicas, dificultando su desempefio académico.
e Se evidenci6 que la mayor parte de los estudiantes no utilizan herramientas digitales en el
aprendizaje de la asignatura de matematica.
e Mostraron interés ante la implementacion de Wordwall en las clases de matematicas,
representando una oportunidad positiva a nuevas formas de aprender.
3. CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA
3.1.  Presentacion de la Propuesta
La presente propuesta tiene como finalidad mejorar el razonamiento l6gico y la resolucion
de opresiones basicas en el aprendizaje de Matematica con los estudiantes de octavo afio de Basica
Superior de la Unidad Educativa Cusubamba mediante la implementacion de Wordwall. Esta
herramienta digital interactiva ofrece una amplia gama de actividades dinamicas, ludicas que
facilitan la comprension de conceptos matematicos y fomenta el razonamiento l6gico de los

estudiantes.
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El disefio de esta propuesta responde a las necesidades identificadas mediante la
observacion directa en los informes de las evaluaciones diagnosticas (Anexo 4 y 5), asi también en
el desenvolvimiento de los estudiantes en el aula, en informaciones obtenidas directamente con
docentes del area sobre las diferentes dificultades que presentan los discentes en clase. De igual
forma para el disefio de la propuesta se tomd en cuenta la percepcion de los estudiantes y docentes
encuestados donde manifiestan interés por conocer e interactuar con dicha herramienta.

La propuesta tiene como proposito fortalecer el razonamiento 16gico-matematico y la resolucién
de operaciones basicas mediante la implementacion de actividades digitales interactivas con la
herramienta Wordwall, se busca que los estudiantes logren superar las dificultades que se
presentan en ejercicios donde debe analizar y plantear que operaciones (suma, resta, multiplicacion
y divisién) se debe llevar a cabo para dar solucion a los problemas planteados, de igual forma
mediante el desarrollo de la propuesta se pretende promover una participacién activa y dinamica
de tal modo que el aprendizaje no se perciba como un proceso estricto, mas bien sea una experiencia
motivadora y significativa.

3.2.  Fundamentacion

En este apartado se aborda los principales enfoques que sustentan su estructura y aplicacion. Se
consideran la teoria del aprendizaje significativo, el constructivismo y el curriculo priorizado como
ejes que orientan el desarrollo de habilidades matematicas. Ademas, se incorpora la utilizacion de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el trabajo pedagdgico en matematicas dando
la debida importancia a la retroalimentacion como parte esencial para fortalecer la comprension y
mejorar el rendimiento académico.

3.2.1. Teoria del aprendizaje significativo

Ausubel sostiene que el aprendizaje del estudiante se apoya en la estructura cognitiva previa, la
cual se conecta con los nuevos contenidos. Esta estructura se entiende como el conjunto de
nociones e ideas que la persona posee dentro de un campo del saber y la manera en que estas se
organizan internamente (Ausubel, 1983).

3.2.2. El Constructivismo

Desde la perspectiva constructivista, el proceso formativo se construye a través de una interaccion
constante en base a las nociones previas del discente y las orientaciones del profesor, en un proceso
de conversatorio, analisis y confrontacion que da lugar a un conocimiento esencial (Granja, 2015).

En este marco, los métodos de ensefianza actuales integran las tecnologias de la informacion y
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comunicacion como parte del proceso formativo, y destaca la importancia de la gamificacion y el
uso de herramientas digitales interactivas como Wordwall, las cuales permiten desarrollar
habilidades al fomentar la participacion activa y el razonamiento logico de los estudiantes
(Gonzalez et al. 2021).

3.2.3. Curriculo Priorizado

El curriculo cumple un papel esencial como guia en el proceso educativo, ya que orienta a docentes
y directivos en la planificacion de los aprendizajes esperados en cada etapa escolar, se incorpora
conocimientos, habilidades y actitudes. La implementacion del Curriculo va en coordinacién al
contexto y necesidades de cada institucion educativa, se trata de un documento que orienta y dirige
el proceso educativo. En él se detallan los saberes, destrezas y actitudes que se espera que el
estudiante adquiera en cada fase de su formacion académica. En este sentido, resulta fundamental
fortalecer las habilidades matematicas, entendidas como la capacidad de los estudiantes para
emplear los nimeros, las operaciones basicas, los simbolos y el razonamiento l6gico en contextos
diversos.

3.24. Las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas

Como mencionan Espinoza et al. (2018) la incorporacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion en los sistemas educativos favorece el desarrollo de la ensefianza y contribuye al
fortalecimiento de la gestion dentro de la comunidad escolar. Esto permite ofrecer una educacion
de calidad que oriente el aprendizaje y propicie un entorno motivador para la construccion de
saberes. Ademas, promueve espacios mas flexibles donde el estudiante puede desarrollarse con
autonomia, interactuar con sus comparieros y colaborar activamente con el docente.

3.2.5. Retroalimentacion

Para Diestra (2024) la aplicacion de la retroalimentacion con fines formativos ejerce un efecto
notable tanto en el progreso académico como en la autoestima de los estudiantes. Esta estrategia
educativa facilita la orientacion de los aprendizajes, al mismo tiempo que estimula la reflexion
sobre los propios procesos cognitivos, fortaleciendo la metacognicion y la capacidad de
autorregulacion. De esta manera los estudiantes adquieren mayor autonomia para identificar sus
fortalezas y areas de mejora, lo que contribuye a un aprendizaje més significativo y duradero, asi
como a un desarrollo integral de su confianza personal y académica.

Segun Tiburcio (2023) la retroalimentacion, conocida también como feedback, constituye un

componente central dentro de la evaluacion formativa. Este concepto resulta familiar para la
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mayoria de los docentes y tiene sus raices aproximadamente a mediados del siglo XX, en un
contexto marcado por la perspectiva conductista del aprendizaje. En esa época, la psicologia
educativa se centraba en observar el comportamiento y ajustar las respuestas de los estudiantes
mediante estimulos y refuerzos. Desde esta vision, la retroalimentacion se entendia como una
herramienta esencial para orientar a los estudiantes, apoyarlos en su progreso y facilitar la
construccion de conocimientos de manera clara y estructurada.

3.3.  Objetivos

3.3.1L Objetivo General

Mejorar el razonamiento l6gico a través de la utilizacion de la herramienta digital Wordwall en los
educandos de octavo afio de la Unidad Educativa Cusubamba.

3.3.2. Obijetivos Especificos

e Disefiar actividades interactivas mediante el uso de la herramienta Wordwall que respondan
a los contenidos curriculares de Matematica en Basica Superior.

e Implementar en el aula actividades desarrolladas con Wordwall como un recurso
pedagdgico que favorezca la comprension de los conceptos matematicos y promueva en los
estudiantes una forma de razonar clara y coherente.

e Analizar los resultados obtenidos luego de la implementacion de Wordwall, mediante la
evaluacion del desempefio académico y la recopilacion de percepciones de docentes y
estudiantes sobre su efectividad.

3.4. Caracterizacion de la Propuesta

La propuesta pedagogica se dirige a los discentes del octavo afio del nivel General Basica de la
Unidad Educativa Cusubamba, con el objetivo de fortalecer el razonamiento l6gico y la resolucion
de operaciones matematicas basicas mediante el uso de recursos digitales. Se estructura a partir de
la integracion progresiva de actividades interactivas disefiadas en la plataforma Wordwall, la cual
permite dinamizar el proceso formativo y fomenta que los estudiantes participen en forma activa.
La aplicacion de la propuesta se desarrollara durante el segundo trimestre, considerando los
principios del enfoque constructivista y el aprendizaje activo. El seguimiento y progreso de las
actividades se realiza a través de los reportes de la plataforma, asi también se aplica una evaluacion
formativa final que permite medir los avances. Este enfoque permite que el aprendizaje sea activo,
y motivador, a la vez que desarrolla competencias digitales y refuerza el interés por la Matematica.

3.5.  Estructuray Dinamica de sus componentes
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La propuesta esta estructurada en cuatro fases que responden de manera progresiva y articulada a
las necesidades identificadas en el diagnostico inicial. Cada fase contempla acciones especificas
que permiten planificar, desarrollar y evaluar el impacto del uso de Wordwall como recurso
didactico en el area de Matematica.

3.5.1. Fase 1: Evaluacion de necesidades educativas.

Esta fase tuvo como finalidad identificar las principales dificultades en el proceso del razonamiento
I6gico y la ejecucion de operaciones basicas en los alumnos de octavo afio. Se aplico la técnica de
la observacion mediante el analisis de los informes de las evaluaciones diagndsticas y se realizaron
entrevistas informales con docentes del area. Ademas, se aplicd una encuesta sobre el uso de
herramientas digitales, cuyos resultados indicaron que los estudiantes no emplean ningun recurso
tecnoldgico durante sus clases. En el andlisis por paralelos de la evaluacion diagndstica se
evidencid que, en octavo “A” el 65.00% de los estudiantes se encuentran con calificaciones
inferiores a 7 puntos y, en forma casi similar tenemos en el octavo “B”, con un porcentaje del
64,00%, en consecuencia, los estudiantes no alcanzan los aprendizajes requeridos. Estos hallazgos
reflejan debilidades notorias en el manejo de operaciones combinadas, interpretacién de
enunciados matematicos y solucion de problemas légicos, en relacién a los resultados obtenidos,
la propuesta considera la integracion de herramientas digitales como Wordwall, con el objetivo de
fortalecer el aprendizaje, promover el interés por la asignatura y asegurar una retroalimentacion
inmediata.

3.5.2. Fase 2: Disefo de actividades interactivas

En esta etapa se seleccionan los contenidos curriculares de Matematica correspondientes al
trimestre escolar y se disefian actividades con la plataforma Wordwall. Las actividades se ajustan
a los temas abordados con un enfoque ludico, participativo y motivador.

Los temas abordados respondieron directamente a las dificultades detectadas en la evaluacion de
diagnostico inicial: secuencias numéricas, jerarquia de operaciones, resolucion de problemas con
operaciones bésicas. Para facilitar su comprension, se propusieron dinamicas como ruletas,
emparejamientos, verdadero o falso, todas disponibles en la plataforma Wordwall. Estas
actividades se adaptaron para aplicarse en el laboratorio de la institucion. El objetivo principal fue
convertir el aprendizaje de las Matematicas en una vivencia mas accesible, activa y significativa,

donde los alumnos se sintieran motivados y capaces de avanzar a su propio ritmo.
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Como parte del disefio metodologico, se desarrolld un plan de clase representativo que permitid
organizar el proceso de ensefianza utilizando la herramienta digital Wordwall. Este plan sirvio
como base para estructurar otras sesiones, manteniendo coherencia con los contenidos curriculares
de Matematica para octavo afo.

3.5.3. Fase 3: Aplicacion en el aula

En esta fase se implementaron las actividades creadas con Wordwall, de acuerdo al horario de
clases y en la hora que esta destinada para refuerzo académico dicha actividad se realiza en las
computadoras del laboratorio de la institucién. La propuesta busca desarrollar el razonamiento
I6gico y la participacién activa a través del aprendizaje colaborativo, juegos educativos y retos
matematicos dinamicos. El docente asume un rol como facilitador, acomparfia el proceso, observa
el progreso de los estudiantes y ofrece retroalimentacion inmediata para reforzar el aprendizaje.
3.5.4. Fase 4: Evaluacion de resultados

En la fase final se llevé a cabo la evaluacion formativa del proceso tras la implementacion de la
propuesta. Esta evaluacion contempla el analisis del razonamiento ldégico, el desarrollo de
operaciones basicas y el desempefio académico de los alumnos tanto antes como después de
implementacién de Wordwall, asi como la recopilacion de percepciones de los estudiantes
mediante la evaluacion formativa. Los resultados permitieron valorar la aplicacion de la
herramienta digital en el fortalecimiento del razonamiento l6gico y la resolucion de operaciones
basicas, como reconocer aspectos a mejorar en nuevas actividades.

3.6.  Exigencias y Condiciones de la Propuesta

Con la puesta en practica de la propuesta se debe cumplir con ciertos requisitos y condiciones que
permitan su adecuada aplicacion en el &mbito educativo. Asi tenemos:

3.6.1. Disponibilidad de recursos tecnoldgicos

La institucion cuenta con un laboratorio de informética con 10 maquinas funcionales y con servicio
de internet, las mismas que estan a disposicion de las diferentes areas de estudio para su utilizacion
en el desarrollo de actividades académicas.

3.6.2. Adaptacion al curriculo

Todas las actividades deben estar directamente relacionadas con los contenidos establecidos en el
curriculo de matematica para octavo afio, mismos que deben tener concordancia con los objetivos

de aprendizaje del area.
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3.6.3. Participacion activa de los estudiantes

La implicacion de los estudiantes en las actividades es esencial para obtener resultados favorables.
La propuesta se orienta al empleo de la herramienta Wordwall, la cual favorece un aprendizaje
dindmico que promueven el aprendizaje ludico, por lo que la participacién de los alumnos es
fundamental, ya que de su involucramiento depende el logro de experiencias significativas y
resultados satisfactorios.

3.6.4. Coordinacion con la institucion educativa

Es fundamental contar con el apoyo y autorizacién de las autoridades institucionales para el uso
del laboratorio de computacion.

3.7.  Implementacion de la propuesta.

La implementacion se realizo durante el segundo trimestre escolar, en el que se aplicaron algunas
de las actividades desarrolladas, con el proposito de verificar su utilidad en la comprension de
contenidos matematicos y el fortalecimiento del razonamiento I6gico. Para ello, se utilizaron
técnicas de observacion directa, entrevistas a docentes y encuestas a estudiantes, lo cual permitio
recoger informacidn relevante sobre la motivacion, participacion, comprension de los contenidos
y percepcion general del uso de la herramienta.

Actividades a desarrollar con la implementacion de la herramienta Wordwall.

Se proponen actividades con la herramienta digital Wordwall, organizadas en cinco tematicas
destinadas a fortalecer el razonamiento lo6gico y las operaciones matematicas bésicas. Estas
actividades interactivas se llevaran a cabo durante el segundo trimestre y contardn tanto con
recursos predisefiados de la plataforma como con presentaciones disefiadas por las docentes para
complementar el proceso de aprendizaje.

Tabla 10 Actividad 1: Operaciones basicas con nimeros enteros

Titulo de la | Operaciones basicas con numeros enteros

actividad

Objetivo de la | Fortalecer las habilidades de los estudiantes en la realizacion de
actividad operaciones basicas con numeros entero, mediante actividades
interactivas que promuevan la comprension, el razonamiento logico y la

aplicacion correcta de las reglas matematicas.

Recursos. -Marcadores
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-Fichas con ejercicios

-Computador y proyector

-Actividad en Wordwall

Enlace: https://wordwall.net/play/84454/374/446

(+4)+(-7)+(-2)=

1

Ninguna de

las anteriores

<] 7de 10 >

Estrategia

Metodoldgica

Activacion del aprendizaje

. Activacién de conocimientos previos mediante preguntas orales.
- Introduccion breve sobre los pasos a seguir en la resolucion de
ejercicios planteados.

Construccién del conocimiento

-Explicacion sobre el desarrollo de los ejercicios regla de los signos
-Resolucidn colectiva de ejercicios en la pizarra.

-Actividad practica con Wordwall: ejercicios interactivos que combinan
nUmeros enteros positivos y negativos

-Intercambio de respuestas y andlisis entre comparieros.

Consolidacion del aprendizaje

-Socializacion de resultados de Wordwall.

-Comentarios de los estudiantes sobre lo aprendido.

-Retroalimentacion del docente.

Evaluacion

- Se realizan ejercicios en la herramienta digital, asi también en forma

escrita para verificar procedimientos.
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Tabla 11 Actividad 2: Jerarquia de operaciones

Titulo de la

actividad

Jerarquia de operaciones combinadas

Objetivo de la
actividad

Fortalecer la comprension del orden de las operaciones basicas a traves

de actividades dinamicas que estimulen el aprendizaje préctico.

Recursos.

-Marcadores

-Fichas con ejercicios

-Computador y proyector

-Actividad en Wordwall

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/98336921
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Estrategia

Metodoldgica

Activacién del aprendizaje

- Se presenta ejercicios utilizando signos de agrupacion.

- La docente presenta una situacion cotidiana que requiera operaciones
combinadas y motiva a los estudiantes a predecir el orden correcto de
resolucion.

Construccion del conocimiento.

- Presentacion del tema.

- Explicacion paso a paso la jerarquia de las operaciones, y eliminacion
de signos de agrupacion.

- Resolucion de ejemplos en la pizarra con los estudiantes.

- Ejecucion de operaciones combinadas utilizando Wordwall

Consolidacion del aprendizaje
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- El grupo participa en un reto en Wordwall donde aplican lo aprendido
en ejercicios propuestos, reforzando la seguridad en el uso de la jerarquia
de operaciones

- Actividad de refuerzo.

Evaluacién

Ejercicios de evaluacion formativa

Tabla 12 Actividad 3 Patrones y secuencias

Titulo de
actividad

la

Patrones y secuencias

Objetivo de

actividad

la

Identificar y aplicar patrones y secuencias numéricas para fortalecer el

razonamiento I6gico y la resolucion de problemas.

Recursos.

-Marcadores

-Fichas con ejercicios

-Computador y proyector

-Actividad en Wordwall

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/7602081
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Patrones y secuencias numéricas

Estrategia
Metodologica

Activacion del aprendizaje
- Invitar a los estudiantes a identificar secuencias en actividades
cotidianas como juegos, canciones o formas geométricas.

Construccion del conocimiento.
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- Explicar que son patrones y secuencias ya sean estas aritméticas,
geométricas, crecientes o decrecientes.

- Resolver ejemplos en la pizarra de manera progresiva.

Consolidacion del aprendizaje

- La docente presenta a los estudiantes un conjunto de ejercicios con
operaciones combinadas de suma, resta, multiplicacion y division. A
través de Wordwall, los estudiantes deben seleccionar la opcidn correcta

entre varias alternativas

Evaluacion

- Cada estudiante resuelve en Wordwall un conjunto de ejercicios.

- Retroalimentacion

Tabla 13 Ejercicios de razonamiento l6gico

Titulo de la

actividad

Ejercicios de razonamiento ldgico

Objetivo de la

- Fortalecer el razonamiento I6gico mediante ejercicios en los que el

actividad estudiante analiza y determina las operaciones necesarias para llegar al
resultado correcto.
Recursos. -Marcadores

-Fichas con ejercicios

-Computador y proyector

-Actividad en Wordwall

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/62389761
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Estrategia

Metodologica

Activacion del aprendizaje

- La docente plantea una situacion cotidiana en forma de enunciado
sencillo, con el fin de despertar el interés y motivar al estudiante a pensar
en las posibles operaciones que podria utilizar.

Construccién del conocimiento.

- Se orienta a los estudiantes en la forma de analizar un enunciado,
identificar la informacion clave y relacionarla con la operacién
correspondiente.

- Orientacién en el analisis de enunciados y validacion de respuestas a
través de actividades interactivas en Wordwall.

Consolidacion del aprendizaje.

- Resolucion de enunciados en Wordwall que promueven la toma de
decisiones correctas y refuerzan la seguridad en la aplicacion de

operaciones.

Evaluacién

- Los estudiantes deben analizar el enunciado, determinar qué
operaciones corresponden y seleccionar la respuesta correcta en la
plataforma. Al finalizar, Wordwall muestra un puntaje individual que

permite a la docente identificar quiénes necesitan refuerzo.

Tabla 14 Operaciones con fracciones

Titulo de la actividad | Operaciones con fracciones

Objetivo  de la | Desarrollar la capacidad de los estudiantes para operar con
actividad fracciones en procesos de suma, resta, multiplicacion y division,

aplicando correctamente las reglas y procedimientos establecidos.
Recursos. -Marcadores

-Fichas con ejercicios

-Computador y proyector

-Actividad en Wordwall

Enlace: https://wordwall.net/es/resource/6468311
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Estrategia

Metodologica

Activacion del aprendizaje

- Se plantea un problema sencillo de la vida diaria que involucre
fracciones (por ejemplo, repartir una pizza en partes), con el fin de
despertar el interés y activar conocimientos previos.

Construccion del conocimiento

- Se explican los pasos para cada tipo de operacién con fracciones
y se resuelven ejemplos guiados en clase.

- Los estudiantes refuerzan el aprendizaje con actividades
interactivas en Wordwall que permiten comprobar sus respuestas.
Consolidacion del aprendizaje.

- El grupo participa en una actividad digital en Wordwall donde
aplican lo aprendido en operaciones con fracciones, reforzando el

manejo de los procedimientos.

Evaluacién

Resuelven ejercicios con fracciones en forma individual y reciben

retroalimentacién segun sus aciertos.

Tabla 15 Evaluacion formativa Post test

Titulo de la actividad

Evaluacion formativa

Objetivo  de la

actividad

- La evaluaciéon formativa se orienta a comprobar el nivel de
comprension que han alcanzado los estudiantes y a identificar
aquellas dificultades que aun persisten en el manejo de los
contenidos. Para este fin, la docente propone actividades
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interactivas en Wordwall que invitan a los estudiantes a aplicar lo
aprendido en diferentes ejercicios, recibiendo de inmediato una
retroalimentacion que les permite reconocer sus aciertos y errores.
Los resultados obtenidos sirven como punto de partida para reforzar
los temas trabajados, aclarar inquietudes y fortalecer la confianza

de cada estudiante en su proceso de aprendizaje.

Recursos. - Fichas con ejercicios
- Cuestionario en Wordwall
Enlace: https://wordwall.net/es/resource/94043995
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3.8.  Evaluacion

A lo largo del desarrollo de la propuesta, es importante establecer mecanismos de seguimiento y
evaluacion que permitan adaptarla segun las necesidades del grupo. Esto implica observar de cerca
como avanzan los estudiantes, detectar a tiempo cualquier dificultad y recopilar evidencias que
permitan valorar como las actividades contribuyen al desarrollo del razonamiento l6gico. De esta
manera, la propuesta se adapta de forma flexible y ayuda al proceso de ensefianza-aprendizaje
promoviendo una mejora en esta habilidad cognitiva.

3.9.  Recursos y Beneficiarios

Para la implementacion de la propuesta, se requiere de los siguientes recursos:

3.9.1. Recursos:

Recursos Humanos:

e Docente de Matematica encargado de aplicar las actividades desarrolladas en Wordwall.
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e Estudiantes de octavo afio de Basica Superior como participantes activos.
Recursos Tecnolégicos:

e Computadoras del laboratorio de la institucion

e Acceso a Internet

e Plataforma Wordwall (en su version gratuita, que permite crear y aplicar actividades
interactivas).

Recursos Materiales y Didacticos:

e Cuadernos y materiales escolares de los estudiantes.

e Pizarray marcadores.

e Registro de actividades.

e Proyector para mostrar actividades grupales.

3.9.2. Beneficiarios
Beneficiarios Directos:

e La presente estrategia esta disefiada para estudiantes de octavo grado de la Unidad
Educativa Cusubamba, con el propdsito de contribuir a mejorar el razonamiento l6gico
mediante actividades interactivas.

e Docente de Matematica, quien contara con una herramienta innovadora para diversificar su
metodologia y hacer mas dinamica su ensefianza.

Beneficiarios Indirectos:

e Padres de familia, al observar una mejora en el rendimiento académico y motivacion de sus
hijos.

e Institucion educativa, al fortalecer el uso pedagdgico de recursos tecnoldgicos disponibles,
incrementa asi la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.10. Validacion de la Propuesta

3.10.1.  Validacion Teorica

Para, Hernandez & Mendoza (2018) mientras la teoria que respalda la hipotesis sea mas sélida y
esté debidamente comprobada, la validacion del constructo ofrecerd una comprension mas clara
acerca de la validez global de un instrumento de medicién.

La validacion de la propuesta se realizo a traves del juicio de tres expertos profesionales en
Ciencias de la Educacién quienes emitieron una valoracion positiva en los diferentes criterios

establecidos. En cuanto a la pertinencia pedagogica, sefialaron que los objetivos estan claramente
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definidos y se orientan al fortalecimiento del razonamiento l6gico mediante el uso de Wordwall,
lo cual garantiza su relevancia dentro del proceso pedagdgico de la matematica. Respecto al disefio
y organizacion destacaron que la propuesta mantiene una estructura Idgica y coherente, en cada
uno de sus componentes como los objetivos, metodologia y actividades se encuentran relacionadas
entre si y se complementan lo que facilita su comprension e implementaciéon. En cuanto a la
metodologia, los expertos resaltaron el empleo de estrategias activas y ludicas, que promueven la
motivacién y el aprendizaje significativo en los estudiantes, al mismo tiempo que fortalecen el
desarrollo del razonamiento I6gico de forma dindmica. A cerca del eje de aplicacion, coincidieron
en que las actividades propuestas se ajustan a los contenidos oficiales del area de matematica de
octavo grado los mismos que pueden ejecutarse con los recursos tecnoldgicos disponibles en la
institucion. De manera general, los tres expertos concluyeron que la propuesta es pertinente, viable
y coherente, lo que respalda su implementacién como un aporte innovador al fortalecimiento del
razonamiento l6gico en el aula.

Resultados de la validacion de la propuesta.

CRITERIOS EXPERTO 1 |EXPERTO 2 |EXPERTO 3
Claridad de los objetivos 5 5 4
Adecuacion al curriculo 5 5 5
Relevancia de la herramienta 5 5 4
Claridad y estructura del documento 5 5 4
Coherencia interna 4 5 4
Innovacion en la metodologia 5 5 4
Aplicabilidad en el aula 5 5 4
Escala de valoracion.

Totalmente en desacuerdo. 1

En desacuerdo. 2

Neutral o ni de acuerdo ni en desacuerdo. 3

De acuerdo. 4

Totalmente de acuerdo. 5
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Los instrumentos de validacion de la propuesta por parte de los expertos se encuentran en los
anexos 6,7y 8.

La revisién de la propuesta por parte de tres expertos permitié valorar su pertinencia, coherencia 'y
aplicabilidad a través de siete indicadores previamente establecidos. Los resultados evidenciaron
una alta aceptacion, ya que las valoraciones se ubicaron en las categorias: de acuerdo y totalmente
de acuerdo, lo cual respalda la validez tedrica de la propuesta y su viabilidad para ser aplicada en
el contexto educativo previsto.

3.10.2.  Validacién Empirica

La validacién empirica de la propuesta se desarroll6 a través de la aplicacion de una evaluacion
formativa Post test a los estudiantes. Esta fase permitié observar directamente el desempefio y
aplicacion préactica de las actividades interactivas disefiadas con Wordwall dentro del entorno
educativo. La evaluacion formativa se encuentra en el Anexo 9.

Los resultados evidenciaron una mejora en la disposicién de los estudiantes hacia la asignatura,
una mayor interaccion durante las clases y una percepcion positiva por parte del docente respecto
a la utilidad pedagogica de Wordwall. Estos resultados respaldan la viabilidad de la propuesta y
sugieren su posible aplicacion progresivamente.

A continuacion, se expone la informacion obtenidos de la evaluacion formativa Post test,
calificacion que fue insertada por la docente como un insumo trimestral dicha evaluacion se efectud
en el laboratorio de la institucion. Asi también se presenta los promedios trimestrales por paralelo
de los octavos afios donde se aplicé la propuesta para observar sus resultados.

Resultados de la evaluacion formativa Post test aplicada a los estudiantes de los octavos afios.

Tabla 16 Resultados de la evaluacion formativa Post test aplicada a octavo "A"
PORCENTUALIZACIONES Escala Numero de Porcentaje

cuantitativa estudiantes

Escala cualitativa

Domina los aprendizajes requeridos 10 - 9 8 61,54
Alcanza los aprendizajes requeridos 8,99-7 5 38,46
Estd proximo a alcanzar los aprendizajes 6,99 - 4,01 0 -
requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos <=1 0 -
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TOTAL 13 100,00

Tabla 17 Promedios trimestrales y anual de la asignatura de matematica del octavo “A”

PROMEDIOS TRIMESTRALES - MATEMATICA “OCTAVO A” 2024 — 2025

TRIMESTRES PROMEDIO DEL CURSO
PRIMERO 7,69
SEGUNDO 8,19
TERCERO 8,33
PROMEDIO ANUAL 8,07

Gréfico 8. Promedios trimestrales

PROMEDIOS TRIMESTRALES
OCTAVO A

7,6
7.4

PRIMERO SEGUNDO TERCERO

Tabla 18 Resultados de la evaluacion formativa Post test aplicada a octavo "B"

PORCENTUALIZACIONES Escala Numero de Porcentaje
cuantitativa  estudiantes

Escala cualitativa

Domina los aprendizajes requeridos ‘10 - 9 4 23,53
Alcanza los aprendizajes requeridos 8,99 -7 10 58,82
Estd préximo a alcanzar los aprendizajes 6,99 - 4,01 3 17,65
requeridos

No alcanza los aprendizajes requeridos <=4 0 -
TOTAL 17 100,00
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Tabla 19 Promedios trimestrales y anual de la asignatura de matemdtica del octavo “B”

PROMEDIOS TRIMESTRALES “OCTAVO B” 2024 — 2025

TRIMESTRES PROMEDIO DEL CURSO
PRIMERO 7,36
SEGUNDO 7,69
TERCERO 7,82
PROMEDIO ANUAL 7,62

Gréfico 9. Promedios trimestrales octavo “B”
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Anélisis de los resultados:
Durante el afio lectivo 2024 — 2025 se observd una mejora constante en el desempefio académico
de los cursos. En el primer trimestre, los resultados reflejaron dificultades en la consolidacion de
los aprendizajes. Sin embargo, a partir del segundo trimestre con la aplicacion de la herramienta
digital Wordwall los promedios mejoraron en forma progresiva. Este cambio indica que las
actividades interactivas ayudaron a comprender los contenidos y mejorar el razonamiento logico
en los estudiantes. Se presenta imagenes de interaccion de los estudiantes con la herramienta
Wordwall en el Anexo 10.
4. CONCLUSIONES.

e Mediante la revision tedrica permitié analizar los cambios que se dan en diferentes formas

de ensefiar y aprender las matematicas, y la importancia de comprender el area de estudio

desde distintas perspectivas. Las bases tedricas revisadas permitieron conocer experiencias
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de diferentes investigadores en el &mbito educativo como: el proceso ensefianza
aprendizaje, la didactica, estrategias, metodologias, recursos tecnoldgicos aplicados en el
aula y la herramienta Wordwall como apoyo en el razonamiento ldgico, todas estas
investigaciones relacionadas a la mejora del aprendizaje ayudaron a contribuir al presente
trabajo de investigacion.

De igual forma, en el diagndstico realizado se evidencié que los alumnos del octavo grado
muestran un nivel de dificultad en el desarrollo del razonamiento Idgico, especialmente al
enfrentar ejercicios que implican anélisis y resolucion de operaciones basicas, esta situacion
reflej6 la necesidad de fortalecer dichas competencias mediante estrategias didacticas
innovadoras, dindmicas y ludicas que fomente el aprendizaje significativo.

A partir de este diagnostico se disefid la propuesta que integra la aplicacion de la
herramienta digital Wordwall reconociendo su capacidad para generar actividades variadas
e interactivas. Esta herramienta se mostré como una opcion novedosa para captar el interés
de los estudiantes ya que les permite aprender a traves del juego. Se disefiaron actividades
interactivas basadas en el curriculo escolar. Bajo este enfoque, se busco que la estrategia
permita al estudiante reforzar el razonamiento I6gico evitando la memorizacién de pasos, a
su vez se pretende que surja el andlisis y resolucion de situaciones matematicas en base a
la exploracion, la comprension y la aplicacion de conceptos.

Durante la implementacion de las actividades disefiadas se observo el interés y participacion
de los estudiantes de forma individual o grupal para resolver ejercicios que conlleva al
desarrollo del razonamiento l6gico y resoluciéon de operaciones matematicas. Wordwall
permitié fortalecer el razonamiento ldgico de los estudiantes mediante actividades
interactivas y divertidas. Sin embargo, se presentaron algunas limitaciones relacionadas con
la conectividad y el acceso a dispositivos tecnologicos.

La validacion de la propuesta realizada por expertos evidencio la claridad, aplicabilidad y
relevancia de la propuesta, se valord positivamente la pertinencia pedagdgica, el disefio y
organizacion, la metodologia y aplicacion. Destacando que el uso de la herramienta
Wordwall como medio de apoyo en el desarrollo del razonamiento légico representa una
alternativa dinamica para fortalecer el aprendizaje en los estudiantes.

La comparacion de los resultados obtenidos antes y después de la implementacién de la

propuesta mediante la herramienta Wordwall permitié evidenciar mejoras significativas en el
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desempefio de los estudiantes en el razonamiento I6gico y la resolucion de operaciones bésicas.

Los analisis mostraron que, tras la aplicacion de las actividades interactivas, los estudiantes

cometieron menos errores y participaron de manera mas activa en las actividades matematicas.

Sin embargo, existe diferencias entre los dos grupos participantes en la implementacion de la

estrategia debido a que un paralelo tuvo més acceso a las actividades que el otro paralelo por

la disponibilidad del tiempo y recursos tecnologicos. La valoracion de los expertos confirmo
que la propuesta fue pertinente, adecuada y efectiva para fortalecer las competencias
analizadas.

Finalmente, incorporar la herramienta digital representa un complemento valioso que potencia

el proceso de ensefianza aprendizaje, esta herramienta no sustituye la labor del docente, mas

bien la enriquece permitiendo integrar las metodologias activas, inclusivas y contextualizadas
de forma estratégica que responden a las demandas de la era digital y abre nuevas oportunidades
para personalizar la ensefianza, mejorar la participacion y el rendimiento académico.

5. RECOMENDACIONES

e Se recomienda a los docentes hacer constar en las respectivas planificaciones actividades
que conlleve a utilizar herramientas digitales en el proceso formativo, ademas contar con
la autorizacion de la autoridad respectiva y organizacion de horarios para el uso del centro
de computo de la institucion.

e Se sugiere fortalecer la propuesta incorporando una mayor variedad de actividades
interactivas con la herramienta Wordwall que respondan a los diferentes niveles de
dificultad del razonamiento Idgico.

e Se recomienda que las actividades mantengan un enfoque pedagogico claro, integrando
elementos visuales y dindmicos que resulten atractivos para los estudiantes. Ademas, se
sugiere a los docentes familiarizarse en uso de estas herramientas, para que puedan
personalizar sus recursos segun el contexto y necesidades de sus estudiantes, fortaleciendo
asi la motivacion y el interés por la asignatura.

e Finalmente, con relacion a la mejora del rendimiento académico y las percepciones
positivas recogidas, se sugiere aplicar un sistema de seguimiento y evaluacion continua de
la utilizacion de Wordwall en el aula. Permitiendo recoger evidencias del progreso de los

estudiantes y realizar ajustes necesarios en la estrategia implementada. Por otro lado, es
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importante mantener espacios de didlogo con los estudiantes y docentes para conocer sus

opiniones y sugerencias.
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Anexo 2. Resultados de la entrevista aplicada a la autoridad.

Entrevista a la autoridad sobre las acciones que toma para mejorar las dificultades de aprendizaje.
Objetivo de la entrevista

Recoger informacidn relevante desde la perspectiva del directivo sobre las estrategias, programas
0 acciones que implementa la institucién educativa para mejorar las dificultades de aprendizaje
en los estudiantes.

¢ Como identifica usted en la institucion los casos de estudiantes con dificultades de
aprendizaje?

A través de los reportes académicos de los docentes, observaciones aulicas, y mediante el trabajo
conjunto con el DECE.

¢ Qué tipos de dificultades son mas frecuentes entre los estudiantes en los distintos niveles
educativos?

Se observa dificultades en razonamiento l6gico, comprension lectora y expresion escrita.

¢ Qué acciones especificas ha implementado la institucion para atender estas dificultades?
Hemaos creado espacios de refuerzo académico, sobre todo en Matematica y Lengua. Ademas,
trabajamos con adaptaciones curriculares y se han aplicado metodologias activas como el
aprendizaje cooperativo.

¢Se han desarrollado programas de refuerzo acadéemico o tutorias? ¢ Como funcionan?

Si, contamos con horarios adicionales y en la hora de clase donde los docentes poyan a los
estudiantes que tienen mayor dificultad en el aprendizaje.

¢ Qué rol tienen los docentes y el DECE en estos procesos?

Los docentes detectan las dificultades y adaptan sus estrategias. EI DECE trabaja con los casos
mas complejos, brindando apoyo emocional y coordinando con los padres.

¢ Qué papel desemperfian los padres de familia en este proceso de mejora?

Tratamos de involucrarlos mediante reuniones, talleres y orientaciones. Cuando hay compromiso
familiar, los avances son mayores.

¢ Existen espacios de capacitacion o dialogo con ellos sobre como apoyar a sus hijos?

Si, organizamos charlas educativas y reuniones trimestrales donde se orienta a los padres sobre

como ayudar con las tareas y crear un ambiente adecuado de estudio.
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Anexo 3. Resultados de la encuesta aplicada a estudiantes del octavo Ay B

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DEL OCTAVO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “CUSUBAMBA”

Objetivo: Diagnosticar la percepcion de los estudiantes sobre el uso de Wordwall en
Matemaéticas y su incidencia en el razonamiento logico.

Instrucciones: Marca con una "X" la opcion que mejor refleje tu experiencia. Usa la
siguiente escala:

1. Totalmente en desacuerdo. (TD)
2. En desacuerdo. (ED)
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo. (NA/ND)
4. De acuerdo. (DA)
5. Totalmente de acuerdo. (TA)
N° PREGUNTAS ESCALA DE LIKERT
TD |[ED |NA/|DA [TA
ND
1 | ¢Me gusta aprender usando computadoras, celulareso | 1 3 4 14 |9
tabletas?
2 | ¢Utiliza internet para realizar sus tareas escolares? 2 1 3 12 |13
3 ¢En las clases de Matematicas se utilizan recursos 14 |12 |5 0 0

digitales interactivos para apoyar el aprendizaje?

4 | ;Tiene conocimiento de alguna herramienta digital 13 |14 |3 1 0

para aprender Matematicas?

5 | ¢En clases, ha realizado juegos o actividades con la 21 (10 |0 0 0

herramienta Wordwall?

6 | ¢Estaria interesado/a participar en actividades 0 1 2 19 |9
interactivas con Wordwall si su profesor/a las

implementa?

7 | ¢Considera usted que resolver problemas de 1 3 2 14 |11

razonamiento Idgico representa un desafio?




Anexo 4. Observacion tabla de resultados de la evaluacion diagnostica octavo “A”

EVALUACION DIAGNOSTICA MATEMATICA OCTAVO GRADO DE EGB PARALELO "A"

NUMERO
E DE
ESCALA CUALITATIVA DE APRENDIZAJE SCALA CUANTITATIVA PORCENTAJE
DE APRENDIZAIE | ESTUDIANT

ES
DOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - DAR 9-10 3 21%
ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - AAR 7-8,99 3 21%
PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS -PAAR 4,01-6,99 4 29%
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - NAAR <=4 4 29%
AUSENTES ESTUDIANTES AUSENTES 0 0%

TOTAL 14 100,00%

MATEMATICA OCTAVO GRADO DE EGB PARALELO "A"

4
3,5
3
2,5
2
15 ® NUMERO DE ESTUDIANTES
1 W PORCENTAJE
0,5 1% 1% ; ; 0 0%
0

DOMINA LOS  ALCANZA LOS PROXIMO A NO ALCANZA AUSENTES
APRENDIZAJES APRENDIZAJES ALCANZAR LOS LOS
REQUERIDOS - REQUERIDOS - APRENDIZAIES APRENDIZAJES
DAR AAR REQUERIDOS - REQUERIDOS -
PAAR NAAR
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Anexo 5. Observacion tabla de resultados de la evaluacion diagnostica octavo “B”

MATEMATICA OCTAVO GRADO DE EGB PARALELO "B"

ESCALA CUANTITATIVA DE | NUMERO DE
ESCALA CUALITATIVA DE APRENDIZAJE SCAACU UMERO PORCENTAJE
APRENDIZAJE ESTUDIANTES

DOMINA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - DAR 9-10 4 24%
ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - AAR 7-8,99 3 18%
PROXIMO A ALCANZAR LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS -PAAR 4,01-6,99 6 35%
NO ALCANZA LOS APRENDIZAJES REQUERIDOS - NAAR <=4 4 24%
AUSENTES ESTUDIANTES AUSENTES 0 0%
TOTAL 17 100,00%

MATEMATICA OCTAVO GRADO DE EGB PARALELO "B"

4

3

5 I B NUMERO DE ESTUDIANTES
B PORCENTAJE

; 4% 18% 5% 4% 0 0%

DOMINA LOS  ALCANZA LOS PROXIMO A NO ALCANZA AUSENTES

APRENDIZAJES APRENDIZAJES ALCANZAR LOS LOS
REQUERIDOS - REQUERIDOS - APRENDIZAIES APRENDIZAJES
DAR AAR REQUERIDOS - REQUERIDOS -
PAAR NAAR
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