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RESUMEN

En la actualidad, la implementacion de herramientas digitales de gamificacion en e PEA del
idioma inglés como lengua extranjera es una practica cada vez mas comun y ampliamente
aceptada. Es de gran relevancia considerar que, en € ambito educativo ecuatoriano, la
gamificacion puede mejorar significativamente el proceso de aprendizaje a hacerlo méas
interactivo, divertido y relevante para los estudiantes. En este sentido, las autoras propusieron
como objetivo de lainvestigacion: Elaborar un sistema de actividades paralaimplementacion de
herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés
como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola. Por lo cual, se emplearon métodos de nivel tedrico, empiricos y matematico-
estadisticos que permitieron facilitar la sistematizacion de los fundamentos tedricos claves
vinculados al marco tedrico de investigacion identificado. Esto permitié ladefinicion y la puesta
en préctica de la variable dependiente de la investigacion para diagnosticar y caracterizar su
estado inicial. Los resultados obtenidos llevaron a las autoras a desarrollar un sistema de
actividades para e mejoramiento del PEA del idioma inglés en el contexto antes mencionado,
mismo que estd estructurado en objetivos, funciones, componentes, estructura, formas de
implementacion y evaluacion. Una vez creado el sistema de actividades fue sometido a la
validacion por parte de expertos, los resultados en el Delphi arrojaron que cada aspecto evaluado

esta muy adecuado.

Palabras claves. Sistema de actividades, Herramientas digitales, Gamificacién, Proceso de

ensefianza-aprendizaje, Idioma Ingles
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ABSTRACT

Currently, the implementation of digital gamification tools in the PEA of English as aforeign
language is an increasingly common and widely accepted practice. It is of great relevance to
consider that, in the Ecuadorian educationa field, gamification can significantly improve the
learning process by making it more interactive, fun and relevant for students. In this sense, the
authors proposed as the objective of the research: Develop a system of activities for the
implementation of digital gamification tools in the teaching-learning process of English as a
foreign language for tenth year students of the Carlos Educational Unit Julio Arosemena Tola.
Therefore, theoretical, empirical and mathematical-statistical methods were used that facilitated
the systematization of the key theoretical foundations linked to the identified theoretical research
framework. This alowed the definition and implementation of the dependent variable of the
research to diagnose and characterize its initial state. The results obtained led the authors to
develop a system of activities for the improvement of the PEA of the English language in the
aforementioned context, which is structured in objectives, functions, components, structure,
forms of implementation and evaluation. Once the activity system was created, it was subjected

to validation by experts, the results in the Delphi showed that each aspect evaluated is very
appropriate.

Keywords. Activities system, Digital tools, Gamification, Teaching-learning process, English
Language

UBE
@ La Universidad para todos



DEL ECUADUR

UNIVERSIDAL .
| Libpihg i TRABAJO DE TITULACION

INDICE GENERAL
D] ( 7N @] = - OO 7
AGRADECIMIENTO ettt ettt ettt ettt e e e e e e e et e e e aaeaaseeeeessessass s asasbasbessssnneeeeeees 8
oY Y 1= TP 9
F =11 1 27X SO 10
INDICE GENERAL ..ot ee e e s e s se e ee e eseeeeesseeesese e s 11
INDICE DE TABLAS. ...t ees e ss s ss s s as e ssee s nn e 13
INDICE DE FIGURAS.......cooeeee e seee s se e s ess e eesse s se e 14
LISTADO DE ANEXOS.....coeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeess e seeseesseeeseesseseseseeese e ss e ss e eseesseeesessesesese e sseseeee 15
INTRODUCCION ..o e e eee e ee e s se e se e ee e e s e s se s se e eseeeeeeseeeseeeseseees 1

CAPITULO 1: REFERENTES TEORICOS RELACIONADOS CON LA IMPLEMENTACION
DE HERRAMIENTASDIGITALES DE GAMIFICACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA

APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES.......coioieiieeieeteeeeeeeete e ssses st es s sss st senss s s nsesnes 11
1.1,  AntecedentesdelainVeStigacion ........cccueereiereeierese e eee e e e 11
12. LaEducacion General y Basicaen € ECUAON ..........ccooereirinenenienieenese e 14
1.3.  El proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés.........cccooveirinineneincene e 17
14. Lasherramientasdigitalesde gamifiCacion..........ccccceveieeii e 20

15. Laimplementacién de herramientas digitales de gamificacion en €l proceso de ensefianza

aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la Educacion General Basica de

T oLH = o (o OSSPSR 23
ConClUSIONES AEl CAPITUID......veeiecii ettt e et e re e beeabesreesaeesneesreeas 26
CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO ...ttt sttt a st 27
2.1. Procedimiento seguido para la conceptualizacién y operacionalizacién de las variables 27
2.2.  Enfoquey alcance delainVestigacion ...........coccoeieerininenieiesesie s 30
2.3. Declaraciony justificacion del tipo deinvestigacion ..........ccceeieeveecieeieece e 31
2.4. Méodosempleadosy sus propositos en el contexto deinvestigacion..........ccccceeveeeceenenne. 31
2.5. Instrumentosderivados dela metodologia seleccionada............ccoeeeeeririnenieienineseseens 32
2.6. Delimitacion delapoblacion Y 1aMUESII @ .......ccoeeeeriririeieesese e 33

2.7. Estrategia metodolgica investigativa general seguido en el proceso delainvestigacion34
V= (oo [ 12N B RS 34

UBE
@ La Universidad para todos



DEL ECUADUR

| UNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
=

2.8.  Presentacion deresultados del estudio diagnOstiCo..........coeveererierieeninenere e 35
28.1. Resultadosdelaaplicacion del cuestionario aestudiantes.........cccccveveeveeceeciecreeenne. 35
2.8.2. Resultadosdelaaplicacion del cuestionario a doCentes ..........cceveeeeereseseeieenieneens 41

CoNClUSIONES Al CAPTTUID. ..ottt 49

CAPITULO 3. SISTEMA DE ACTIVIDADES PARA LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIGITALES DE GAMIFICACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA PARA LOS
ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE LA UNIDAD EDUCATIVA CARLOS JULIO
AROSEMENA TOLA ..ottt sttt ettt et et e seeseste e e e e sessesae e eneeseesesse e eneesenseneeneans 51
3.1. Fundamentostedricosdel sistema de actividades paralaimplementacion de herramientas
digitales de gamificacién en € proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua
extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena
Tola 51
3.2. Componentesdel sistemadeactividades paralaimplementacién de herramientasdigitales
de gamificacién en el proceso de ensefianza apr endizaj e del idiomainglés como lengua extranjera
para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola....... 53
3.3.  Validacion por criterios de expertos del sistema de actividades para laimplementacion de
herramientas digitales de gamificacion en e proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés

como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio

E 0= 001 = o = TP PPTRRTSRT 73
(Ofe] (o [V To g 1= X0 (= vz 11 111 Lo TSROSO 76
CONCLUSIONES......ccuiieieiietesie ettt sttt be s be b et e st e be et e b et e st e b e st e st et e st nbenaeneenennes 77
RECOMENDACIONES.......ctiiieiieieiett sttt te e seste s e e ssessesteneesessessesseneasessessensenens 79
REFERENCIASBIBLIOGRAFICAS ...ttt seste s ees s senas s e senssssnassssssnsensnsanansnsanen
N NN | 2 TSP
UBE

@ La Universidad para todos



e | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADUR

=

INDICE DE TABLAS
Tabla 1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables
Tabla 2. Criterios de medidas o escalas evaluativas para cada indicador
Tabla 3. Criterios de medidas o escalas evaluativas para cada dimension
Tabla 4. Criterios de medida o escalas evaluativas para |a variable dependiente
Tabla 5. Célculo de los indices generales de cada indicador
Tabla 6. Determinacion del coeficiente de competencia de los expertos
Tabla 7. Frecuencias absolutas acumuladas y frecuencias relativas acumuladas
Tabla 8. Imagen de cada uno de los valores de las frecuencias relativas

acumuladas, por la inversa de la curva normal

UBE
@ La Universidad para todos

28
Anexo 1
Anexo 1
Anexo 1
Anexo 7

Anexo 10
Anexo 12
Anexo 12



UMNIVERSIIFAL .
UBE | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADUR

3

INDICE DE FIGURAS
Figura 1. Niveles alcanzados por losindicadoresen el cuestionario a estudiantes
Figura 2. Niveles alcanzados por los indicadores en €l cuestionario a docentes
Figura 3. Niveles alcanzados por los indicadores en la guia de observacion
Figura 4. Niveles alcanzados por cada uno delosindicadores en latriangulacion
Figura 5. Componentes del sistema de actividades para la implementacion de
herramientas digital es de gamificacion
Figura 6. Presente simple en lasrutinas diarias
Figura 7. To make a colaborative work in groups (4 students). To write the Top
10 of your Daily Routines
Figura 8. Third person singular verbs/ match the right one
Figura 1. Show slices using Genially tool.
Figura 10. A series of multiple-choice questions/ Tap the correct answer to
proceed.
Figura 11. Juego de asociacion de palabras
Figura 12. Listen and match the words according to the audio
Figura 13. Spin the wheel and read what applies
Figura 14. Read and speak choosing the correct sentence
Figura 15. Read and speak and solve the following questionnaires
Figura 16. Singular or Plural Nouns / Drag and drop each item into it’s correct
group
Figura 17. Write the correct verb and put in order the following sentences
Figura 18. Aspectos del vinculo inter personal
Figura 19. Actividades interactivas relacionadas al vinculo inter personal
Figura 20. Representacion esquematica de los puntos de cortes y los valores de

N-P (promedio que cada experto otorga a cada aspecto consultado)

UBE
@ La Universidad para todos

Anexo 7
Anexo 7
Anexo 7

Anexo 7

56
57

58
60
60

62
63
65
66
66
68

68
70
70
Anexo 12



“"E | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECLUADUR

=

LISTADO DE ANEXOS
Anexo 1. Criterios de medidas 0 escal as evaluativas para cadaindicador, dimensiény variable
dependiente
Anexo 2. Guia de observacién del PEA del idiomainglés
Anexo 3. Cuestionario a estudiantes del décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola
Anexo 4. Resultados del cuestionario a estudiantes
Anexo 5. Cuestionario a docentes de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola
Anexo 6. Resultados del cuestionario a docentes
Anexo 7. Niveles alcanzados por los indicadores en el cuestionario a estudiantes, cuestionario
a docentes, guia de observacion y triangul acién de indicadores
Anexo 8. Triangulacion de resultados
Anexo 9. Cuestionario inicia paralaseleccion de los expertos
Anexo 10. Procedimiento parala seleccion de los expertos
Anexo 11. Cuestionario parala consulta a expertos

Anexo 12. Resultados cuantitativos de la consulta a expertos

UBE
@ La Universidad para todos



UMNIVERSIIFAL .
UBE | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADUR

3

INTRODUCCION

La sociedad actual esta en constante cambio, mucho maés tecnoldgica y competitiva que en
cualquier otro momento de la historia, por o que es aln mas necesario aprender inglés para
dominarlo, para muchas personas, aprender inglés puede resultar aburrido, algo complicado y,
en ocasiones, incluso imposible, esta es |la realidad para muchos estudiantes que consideran el
inglés como una de las materias mas dificiles de aprender (Vera, 2020, pag. 59).

Durante méas de un siglo, los métodos de ensefianza del inglés se centraron principal mente en el
estudio de la gramédtica, la traduccion simultanea y la repeticion, estas practicas estaban
arraigadas en teorias conductistas, que se basaban en laidea de ofrecer estimul os externos para
obtener respuestas, sin considerar la introspeccion del estudiante, sin embargo, a mediados del
siglo pasado, las escuelas de idiomas comenzaron aintegrar recursos digitales, lo que ssmplificod
el proceso de aprendizaje y permiti6 alos educadores emplear nuevas dindmicas, estos recursos
no solo hicieron el proceso menos tedioso, sino que también abrieron las puertas a enfoques méas
interactivos y participativos (Clavijo, 2022).

La ensefianza del idioma inglés como lengua extranjera ha experimentado una evolucion
significativa en las Ultimas décadas, donde los enfoques pedagdgicos han buscado adaptarse a
las necesidades y preferencias de los estudiantes, que requiere de un enfoque innovador y
motivador para lograr un proceso de ensefianza aprendizaje eficiente, en efecto, ensefiar inglés
es un proceso desafiante y los docentes encontraran ciertos retos en € proceso ya que los
estudiantes deben superar las barreras culturales y lingtisticas del idioma.

Segun, Pefia (2019) indica que “El inglés ocupa un sitial importante dentro de la sociedad actual
en varios campos cientificos y tecnoldgicos, y aprender estalengua es de gran utilidad; por esta
razon, se deben implementar nuevos cambios en sus politicas educativas para alinearse con las
necesidades del mundo globalizado” (pag. 27). Para poder llevar a cabo el proceso de ensefianza
del idioma se deben tomar en cuenta los factores que atafien el aprendizaje del lenguaje en los
estudiantes, ademas se necesitan incluir diferentes métodos y |os aspectos culturales que rodean
aestalengua.

Sin lugar adudas, entre todos |los idiomas del mundo, €l inglés destaca como el més universal y

ampliamente utilizado en los negocios internacionales y en la industria del turismo a nivel
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mundial, esimprescindible para mantenerse actualizado en diversas profesionesy facilitaen gran
medida el mangjo de herramientas digitales, a pesar de su relevancia, € inglés ha sido
histéricamente una de las areas més débiles en e ambito educativo (Diaz, 2022).

Cabe destacar, que la asignatura de inglés como Lengua Extranjera, constituye un desafio para
los estudiantes, de manera puntual en el nivel de basica superior donde los estudiantes fluctlian
entre los 12 y 16 anos, quienes sienten timidez por intentar hablar en un idioma diferente al de
su lengua materna, por miedo a cometer errores o porgue su proceso de ensefianza aprendizaje,
posiblemente no se hallevado de forma adecuada.

En América Latina, la ensefianza del idioma inglés en las escuelas publicas ha carecido de un
acompafiamiento académico adecuado, las metodologias y recursos utilizados han tendido a
enfocarse en la produccién escrita, dejando de lado un aprendizaje integral que abarque todas las
habilidades linglisticas: lectura, escritura, escucha y habla, esto ha resultado en un proceso
educativo que no garantiza un dominio uniforme del idioma a lo largo del tiempo para los
estudiantes (Aldana, 2018).

El desarrollo completo de las cuatro habilidades linguisticas es fundamental en el proceso de
aprendizaje de cualquier idioma, a potenciar estas habilidades, se proporciona a alumno una
base sblida para la adquisicion del nuevo idioma, empleando estrategias didacticas que faciliten
y refuercen el aprendizaje pedagdgico, se destaca lainteraccion con el entorno y las situaciones
diarias, lo que subraya larelevancia de fortalecer la competencia comunicativa del estudiante.
En Ecuador, €l inglés se ensefia oficia mente como idioma extranjero en instituciones educativas
tanto privadas como publicas a nivel naciona. El Ministerio de Educacion del pais ha
implementado diversas medidas para mejorar la ensefianza y € aprendizaje del inglés en estas
ingtituciones, una de las primeras acciones fue hacer obligatoria la ensefianza del inglés en la
educacion secundaria ecuatoriana a partir de 1992, esto se llevé a cabo mediante un convenio
entre el Ministerio de Educacion del Ecuador y el British Council, ademés, se reaizd una
importante reformacurricular paralaasignaturade inglés en lasinstituciones educativas publicas
y fiscomisionales (Ortega y Auccahualpa, 2018). La medida implementada por e gobierno
ecuatoriano fue reconocida como una de las acciones gubernamentales més significativas para

mejorar el proceso de ensefianzay aprendizaje del idiomainglésen el sistema educativo del pais.
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En consecuencia, en las metodol ogias de ensefianza contemporaneas, se coloca a los estudiantes
en el centro del proceso educativo, lo que implica que los profesores consideran sus gustos,
intereses, suefiosy objetivos, desempefiando el papel de guias, unade las principales ventgjas de
estas metodol ogias aplicadas al aprendizaje del inglés es quelos nifiosy nifias aprenden a eval uar
Su propio progreso (British, 2022).

Por lo tanto, lainvestigacion se justifica debido aque lagamificacion en €l proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés como lengua extranjera ofrece una serie de beneficios que van mas allade
la mera adquisicion de conocimientos linguisticos, contribuyendo a desarrollo integral de los
estudiantes y mejorando la eficacia y |a experiencia educativa en su conjunto, en este contexto,
dado el aumento en la demanda global de competencia en inglés, es crucial determinar qué
enfoques pedagogicos son mas efectivos para garantizar un aprendizaje significativo y duradero,
esta investigacion proporcionarainformacion valiosa para profesores, instituciones educativas y
disefiadores de curricul os interesados en mejorar la calidad de la ensefianza del inglés.

Esta investigacion contribuird al cuerpo de conocimiento existente en el campo de la ensefianza
aprendizaje del inglés como lengua extranjeraal proporcionar datos empiricos, esto podriaservir
como base parainvestigaciones futuras, en donde, por medio de la observacion en los estudiantes
se evidencie la falta de motivacion durante las clases de inglés, en lo que respecta a las
explicaciones de conceptos, reglas gramatical es impartidas por 1os maestros y sobre todo lapoca
predisposicion que tienen los estudiantes para participar de forma interactiva en cada unade las
etapas de la clase. Sin embargo, los métodos y estrategias empleados por los docentes de lengua
extranjera no son lo suficientemente eficaces para despertar el interés y la motivacion en los
estudiantes, ya que se conoce del uso de ensefianza tradicional a quienes viven una revolucion
tecnologicay por ende son nativos digitales.

Planteamiento del problema

El aprendizaje de un idioma extranjero, como €l inglés, es fundamental en € proceso de
ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola,
ya que les permite comunicarse efectivamente en un mundo globalizado y competitivo, sin
embargo, dicho proceso no ha tenido |os resultados esperados, algunas de las causas se basan en

procesos de ensefianza basados en metodol ogias tradicionales, desconocimiento de estrategias
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innovadoras como apoyo dentro de la ensefianza del idioma inglés, ausencia de herramientas

tecnologias durante las clases y deficiente aplicacion de estrategias metodol6gicas, todo esto

conlleva a que los estudiantes tenga un limitado desarrollo de sus destrezas dentro del idioma
inglés, el desinterés en € aprendizaje y lalimitada participacion dentro del aula de clase.

Por |o tanto, lainvestigacion consiste en implementar herramientas digital es didéacticas basadas

en los procesos de gamificacion, en donde se facilite la ensefianza para aprender el idiomainglés

de una manera mas recreativa y divertida, con esta se busca fortalecer el aprendizaje de los
estudiantes del decimd afio, con la intencién de utilizar nuevas formas de aprender, que
contengan juegos, ludicas, y otro tipo de instrumentos didécticos.

Esta situacion problemética explicita la necesidad de su solucién a través de la investigacion

cientifica, para lo cua se concibe € siguiente disefio de la investigacion, cuyo problema

cientifico se concreta en: ¢Como mejorar €l proceso de ensefianza aprendizaje ddl idiomainglés
como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica de la

Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola?

Los componentes anteriores permiten precisar e objeto de investigacion como: La

implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza

aprendizgje del idiomainglés como lengua extranjera.

Como solucion de este problema, las autoras se proponen como objetivo general para esta

investigacion: Elaborar un sistema de actividades para la implementacion de herramientas

digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés como lengua
extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena

Tola

Teniendo como premisa € objetivo general antes precisado, se ha previsto que lainvestigacion

se conduzca a partir de lalégica que se precisan en | as siguientes preguntas cientificas:

1. ¢Cudles son los referentes tedricos relacionados con la implementacion de herramientas
digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera en la Educacién General Basicadel Ecuador?

2. ¢Cudles sonlosantecedentes de laimplementacidn de herramientas digitales de gamificacion

en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la
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Educacion General Bésicadel Ecuador?

3. ¢Cud esdl estado actual de laimplementacion de herramientas digitales de gamificacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la Unidad
Educativa Carlos Julio Arosemena Tola?

4. ¢Qué caracterigticas, relaciones y componentes tendria un sistema de actividades para la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en e proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola?

5. ¢Qué vaoracion pudiera alcanzarse con € criterio de expertos acerca del sistema de
actividades que se propone?

Los componentes anteriores, permiten establecer como variable dependiente de esta

investigacion a: sistema de actividades y como variable independiente: la implementacién de

herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés
como lengua extranjera.

A su vez pueden establecer | as categorias conceptual es y operativas principal es que se abordaron

durante € proceso investigativo de este trabajo. En tal sentido, se comenzo por el abordaje de

una categoria clave:

La Educaciéon General y Basica en € Ecuador en donde se abordaran conceptos y definiciones

sobre la educacion genera y basica en el Ecuador, desde esta perspectiva se permitir conocer €

criterio y andlisis de diferentes autores como: (Juarez, 2020; Ministerio de educacién, 2020;

Madrid, 2019; Suasnabas y Juarez, 2020; Arroyo, 2021); Cuestay Benavides, 2022; Espinoza,

2020), en aras de plantear los andlisis propios de los investigadores.

Otra categoria fundamental lo constituyen el El proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma

inglés desde diferentes perspectivas y enfoques, que involucran la interaccion socia entre los

docentes y estudiantes, dentro de los que se pueden mencionar por los autores (Vergara, 2021;

Ampuero, 2022; Enrique, 2017; Osorio et al., 2021; Guerra, 2021; Terreni et al., 2017; Velasquez

et a., 2021; Riveray lquise, 2020; Pefia, 2019; Pifieiro y Navarro; 2014).

Dentro de Las herramientas digitales de gamificacion, se desarrolla mediante autores como

(Chaves, 2019; Checa, 2021; Vergaraet a., 2019). De esta se desprendié La implementacion de
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herramientas digitales de gamificacion en € proceso de ensefianza aprendizaje del idioma

inglés como lengua extranjera en la Educacion General Béasica del Ecuador, en donde se

presenta la sistematizacion teorica sobre la realidad conceptual de autores como (Toapanta y

Y épez, 2021; Gracia y Pinto, 2021; Andrade, 2021; Guerra, 2021; Céceres, 2021; Pelagallo,

2023).

Las preguntas cientificas antes declaradas, requieren su concrecion en resultados tangibles a

través de los obj etivos especificos que se explicitan a continuacion:

1. Determinar los referentes tedricos relacionados con la implementacion de herramientas
digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera en la Educacion General Basicadel Ecuador.

2. Determinar los antecedentes de laimplementacion de herramientas digital es de gamificacion
en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la
Educacion General Bésicadel Ecuador.

3. Caracterizar el estado actua de laimplementacion de herramientas digital es de gamificacion
en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la
Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

4. Modelar un sistema de actividades para la implementacion de herramientas digitales de
gamificacion en e proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua
extranjeraen la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

5. Vaorar por criterio de expertos el sistema de actividades que se propone.

Para alcanzar dichos resultados, se han tenido en cuenta un sistema de métodos de investigacion

cientifica, clasificados en métodos del nivel tedrico, métodos del nivel empirico y métodos

matemati cos-estadisticos que se relacionan seguidamente:

Métodos del nivel tedrico

Historico-l6gico: se utilizo paradesarrollar los antecedentes de lainvestigacion el cual permitira
identificar los tipos de estudios que se han realizado, observando de manera minuciosa las
variables de estudio.
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Sistematizacion: se utilizo paraestudiar |os referentestedricos rel acionados con las herramientas
digitales de gamificacion y poder determinar su tendenciaactual, es decir, su aplicacion facilitara
la construccion del marco tedrico y de conocimientos nuevos a partir de estudios precedentes.

M odelacion: seutilizé paracomprender de maneramas profunday detallada el objeto de estudio,
siendo utilizada para predecir e comportamiento de los estudiantes del décimo afio en la
asignatura del idiomainglés.

Sistémico estructural funcional: se utilizd para establecer 1os vincul os entre los fundamentos
tedricos y la propuesta de actividades para € empleo de las herramientas digitales de
gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de |os estudiantes de |os décimos afio de la
Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

M étodos del nivel empirico

Observacion: se utilizd para determinar la informacion actual y real en cuanto al estudio de
indagacion aplicando la observacion dentro de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena
Tola, asi como también conocer la realidad digital de las herramientas de gamificacion con la
gue cuenta lainstitucion educativa.

Encuesta a estudiantes: se utilizé para recopilar datos en lainvestigacion, la cual se aplicard a
los estudiantes del décimo afio delaUnidad Educativa Carlos Julio ArosemenaTola, permitiendo
conocer larealidad actual sobre €l proceso de ensefianza de idiomas inglés en |os estudiantes.
Encuesta a docentes. se utilizO para obtener informacion directa que tienen sobre la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en sus estudiantes vinculadas al
proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera.

Triangulacion metodoldgica: se utilizd parala combinacion de métodos de recogiday andlisis
de datos para acercarse alarealidad investigada, se hallalaidea de recopilar informacion desde
distintas perspectivas, enriqueciendo e proceso de investigacion, dotando a los resultados
obtenidos de una mayor relevanciay fiabilidad.

Criterios de expertos. se aplico paralavalidacion de la propuesta mediante el método Delphi,
en aras de obtener criterios sobre la experienciay conocimiento significativo del temaque se esta
abordando.
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Métodos estadisticos
Andlisisdefrecuencias absolutasy relativas: se utilizd paraanalizar y describir la distribucion
de los datos de la muestra, este método permitira presentarse mediante tablas, incluyendo la

informacion adicional como la frecuencia acumuladay relativa de lainvestigacion.

Seguin las intenciones que se establecen con la precision de los componentes anteriores, se
explicitaque lainvestigacion se sustenta en un enfoque mixto desde lo cualitativo y cuantitativo;
considerando un alcance de lainvestigacion que se basa en lo exploratorio y descriptivo; y con
unadeclaracion del tipo deinvestigacion en el cual se sustenta este trabajo que corresponde con

unainvestigacion aplicada.

A partir del contexto en e que se desarrolla la investigacion, se precisa como poblacion y

muestra relacionada con lamisma a

Poblacion

La poblacion del presente estudio esta constituida de la siguiente manera:

v 106 estudiantes de béasica superior del décimo afio que se dividen entresparalelosd A, B, y
C delaUnidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

v 3 docentes que imparten la asignatura del idioma inglés en décimo afio de la Unidad
Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

v 15 expertos consultados para la validacién de |a propuesta.

Muestra

Se determind el tamafio de la muestra necesaria para € estudio correspondiente, siendo un total

de 83 estudiantes de la basica superior del décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio

Arosemena Tola, 3 docentes de laasignaturainglésy 15 expertos consultados para la validacion

de la propuesta.

Los principales aportes que se han identificado, se concretan en la definicion y

operacionalizacion de la variable dependiente de la investigacion y en el sistema de actividades

didacticas que se proponen para € mejoramiento del PEA del idioma inglés como lengua

extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena

Tola
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La investigacion desarrollada deja claridad de su importancia, teniendo en cuenta que en la
actualidad, esimportante desarrollar mecanismos que apoyen el progreso y el desarrollo humanos
mejorando el aprendizaje de manera holistica y ayudando a los estudiantes a mejorar su
desempefio estudiantil, en donde, las herramientas digitales son muy Utiles para hacer amigos,
mantener buenas relacionesy aprender, por eso se debeincursionar en los diferentesidiomas con
el fin de mejorar los procesos de aprendizaje.

Igualmente responde a una necesidad social del contexto en que se desarrolla la Unidad
Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, ya que las herramientas digitales de gamificacion son
relativamente necesarias en el ambito educativo, por |0 que su uso representa unainnovacion en
el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, esto puede ayudar a fomentar la
creatividad y el pensamiento critico entre los estudiantes.

Lanovedad radica en que la concepcion del sistema de actividades propuesto se ha estructurado,
seguin los resultados del diagndstico, para atender todas | as realidades existentes, con actividades
que aporten nuevas perspectivas sobre cOmo integrar de manera efectiva la tecnologia y los
elementos ludicos en € proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma inglés como lengua
extranjera, especia mente en contextos educativos especificos.

Y su actualidad cientifica se manifiesta debido a una creciente cantidad de estudios cientificos
que apoyan el uso de herramientas digitales de gamificacion en la ensefianza del inglés como
lengua extranjera, estos estudios han encontrado que el uso de la gamificacion puede mejorar la
motivacion de los estudiantes, la retencion de informacién y la transferencia de habilidades a

situaciones delavidared.

El informe de titulacidn se estructura en tres capitulos, en los cuales se incluyen los siguientes
aspectos:

En e capitulo | se abordan los referentes tedricos relacionados con la investigacion,
respectivamente los antecedentes, referentes y fundamentos tedricos relacionados con la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en e proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la Educacion General Béasica del
Ecuador.
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En & capitulo Il se presenta la metodologia aplicada en la investigacion, como la

operacionalizacion de la variable independiente en dimensiones e indicadores, € enfoque,

alcance, métodos y tipos de investigacion, asi como los instrumentos de diagndstico utilizados,

la aplicacion de este proceso y por Ultimo |os resultados obtenidos en las encuestas realizadas.

Y enel capitulo 111 se presentael sistema de actividades paralaimplementacion de herramientas

digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés como lengua

extranjera en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola. Incluye ademés la valoracion

de los resultados al canzados en dicha implementaci on.

Finamente se presentan las Conclusiones, Recomendaciones, Referencias bibliogréficas, y

Anexos. Para el asentamiento bibliogréfico de citas, referencias y la bibliografia se utilizo la

norma APA 7maedicion.
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CAPITULO 1. REFERENTES TEORICOS RELACIONADOS CON LA
IMPLEMENTACION DE HERRAMIENTASDIGITALESDE GAMIFICACION EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

Este capitulo se sustenta en la revision de antecedentes, conceptos y teorias bibliograficas de
tesis, libros y articulos cientificos, entre otros. En € primer epigrafe se desarrollaron los
antecedentes con informacion relevante de otras investigaciones que hacen referencia a las
variables de estudio. En el segundo epigrafe se sistematizd |os conceptos y definiciones en torno
a la educacion general y basica en €l Ecuador, estableciendo juicios sobre los mismos. En €
tercer epigrafe se abordan los estudios sobre €l proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés, apartir del andlisis de diversos conceptos y definiciones al respecto. En el cuarto epigrafe
se exponen las herramientas digitales de gamificacion, asi como los antecedentes en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés. En e dltimo epigrafe se incluye laimplementacion
de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma
inglés como lengua extranjera en la Educacion General Bésica del Ecuador, en tal virtud a

continuacion se muestra lainformacion recopilada en |os siguientes epigrafes.

1.1. Antecedentes dela investigacion

El proyecto se llev6 a cabo mediante larevision de diferentes trabaj os de investigacion, articulos
cientificos, tesis, con € fin de tener un contexto general de estudios realizados, que
complementen a tema de estudio. Entre las investigaciones identificadas se destacan las
siguientes:

En el estudio realizado por Pelagallo (2023) titulado “Uso de la gamificacion en la ensefianza del
idiomalnglés”, tuvo como objetivo analizar el proceso de ensefianza de la asignatura de inglés a
través del uso de la gamificacién aplicada alos estudiantes del subnivel de bésica superior de la
Unidad Educativa “Jorge Mantilla Ortega” durante el afio lectivo 2022-2023; € enfoque
metodol 6gico utilizado fue cuantitativo, la técnica de recoleccion de datos fue la encuesta 'y €
instrumento fue un cuestionario aplicado a 105 estudiantes y 10 docentes del contexto de estudio;
los resultados obteni dos mostraron laimportancia de la gamificacién en € proceso de formacion

de una segunda lengua como €l inglés 'y nos permitieron proponer aternativas de solucion alos

| ¢! La Universidad para todos

11



UMNIVERSIIFAL .
UBE | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADUR

3

problemas identificados, esto se debe a que puede motivar y contribuir al desarrollo de mejores
aprendizaj es adaptativos como €l inglés.

Por su parte, Murillo y Vaca (2022) en su articulo de investigacion titulado “La gamificacion y
su aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en pregrado” sefala que
actualmente la educacion del inglés enfrenta muchos problemas, siendo los principales la fata
de motivacion y rendimiento académico; el proposito de este estudio fue investigar laaplicacion
de la gamificacion en la ensefianza y €l aprendizaje de inglés en estudiantes universitarios de la
UTM; la metodologia utilizada fue exploratoria y descriptiva con enfoque mixto e incluy6 una
encuesta a 71 estudiantes y entrevistas a dos docentes que imparten la materia inglés; los
principal es resultados mostraron que | os estudiantes y profesores que participaron en este estudio
querian utilizar la tecnologia de gamificacion con mayor frecuencia en las aulas de la escuela
primaria; en conclusion, se determina que las técnicas de gamificacion son de gran importancia
ya que aumentan significativamente la participacion, motivaciéon y compromiso de los
estudiantes en el aprendizaje del inglés.

De acuerdo con Santos (2022) en su articulo titulado “Practica gamificadora interactiva en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés de los docentes de las escuelas de la ciudad
de Bahia de Caraquez, Ecuador”, tuvo como objetivo principal realizar un diagnostico sobre la
préctica gamificadora interactiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés de
los docentes de las escuelas de la ciudad de Bahia de Caraquez, Ecuador; la investigacion tiene
un enfoque cuali-cuantitativo y aplicalos métodos inductivo, deductivo, analitico y sintético, la
recoleccion de informacion se realizd por medio de un cuestionario a 472 estudiantes para
obtener su vision sobre lainteractividad de la ensefianza del inglésy a 3 estudiantes de diversas
ingtituciones educativas para conocer € mangjo y uso de herramientas técnicas para la
gamificacion; los resultados muestran que |os profesores utilizaron activamente herramientas en
linea y fuera de linea durante la pandemia, los objetivos de las lecciones estén planificados y
articulados, pero se reconoce que se debe dar instrucciéon en e uso de tecnologia y técnicas
creativas creadas paratal fin para gamificar la clase, los estudiantes quieren més gamificacion y

el uso de herramientas dindmicas en el aula.
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En el trabagjo de Guerra (2021) titulado “Gamificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje con
el uso de video juegos 3D para € perfeccionamiento de las destrezas del idiomainglés en los
estudiantes de Décimo ano de Basica de la Unidad Educativa Valle del Chota”, cuya objetivo era
emplear lagamificacion paramejorar el aprendizaje del idiomainglés en alumnos de décimo afio
de basica superior mediante videojuegos en 3D, sin embargo, la carencia de motivacion, €
desinterés y ciertos aspectos culturales han revelado restricciones en el progreso educativo
anticipado; por tanto, el estudio partié de un enfoque cuantitativo con alcance descriptivo y
explicaciones secuenciales, desarrollado en cuatro etapas; logrando resultados bastante
satisfactorios en cuanto alos efectos esperados frente alos criterios de evaluacién de educacion,
cultura, deportes, cienciay tecnologia que los estudiantes a evaluar adquieran los contenidos de
aprendizaje necesarios, se concluyd que el disefio del blog permitido compartir actividades y
herrami entas de gamificacion virtual, despertando la curiosidad de |os estudiantes y aumentando
su interés por aprender € tema.

El estudio de Molinay Gentry (2021) titulado “La gamificacion como estrategia didactica para
el aprendizaje del idioma inglés”, € cual tuvo como propésito analizar la gamificacién como
estrategiadidécticaparael aprendizaje del inglés, paralograr este objetivo serealizd unarevision
bibliogréfica documental de trabajos sobre este tema, esta metodol ogia se baso en el andlisis de
contenido, en la seleccidn del material literario se asumieron pero se tuvieron en cuentacriterios
de calidad metodol6gicay cientifica, colaboradores y afios de publicacion del 2015 a 2020, se
incluyen trabajos de otros afios por considerarse valiosos para este estudio.

De lo anteriormente descrito por e autor los resultados sugieren que la gamificacion es una
estrategia para mejorar €l aprendizaje del inglés mediante el uso de juegos parainvolucrar alos
estudiantes, en donde, dominar este idioma extranjero brindard a los estudiantes una ventaja en
el mundo globalizado de hoy; se concluye que aprender inglés es fundamental porque es €l
idiomauniversal en el que se desarrollan innumerables actividades en la ciencia, los negocios, la
economia y otros campos; sin embargo, existe la necesidad de estrategias educativas mas
efectivas que faciliten la adquisicion de habilidades linglisticas en los estudiantes, y la

gamificacion puede ser una herramienta valiosa para este proposito.
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Estas ideas acerca del epigrafe sistematizado durante su desarrollo se ha considerado que €
andlisis realizado permite conocer que la gamificacion facilita procesos, tareas y posibilita la
comunicacion entre personas, en lo referente a la pedagogia, las herramientas digitales ofrecen
elementos Utiles paratomar accionesimportantes entre docentesy estudiantes, estas herramientas
digitales brinda la oportunidad para agilizar el proceso de gestion pedagdgica, de modo que se
integre un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.2. LaEducacion General y Basica en €l Ecuador

En el presente epigrafe se abordardn conceptos y definiciones sobre la Educacion Genera y
Béasica en e Ecuador, el acceso a la educacion en igualdad de condiciones y oportunidades de
aprendizaje de calidad siendo una aspiracion y un compromiso que debe ser asumida por €l
gobierno. Desde esta perspectiva, |asinstituciones educativas deben ser |as responsables de hacer
cumplir e derecho a una educacion que despliegue al maximo el potencial de cada estudiante.
Dicho lo anterior, la Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26, estipula
que “Laley reconoce que laeducacion es un derecho fundamental detodas|as personasalo largo
de su vida, y establece que el Estado tiene la responsabilidad indeclinable de garantizar este
derecho, ademés, destaca que el sujeto que aprende es el centro de |os procesos educativos, por
otra parte, se destaca la importancia de un sistema educativo que incorpore una vision
intercultural, respetando la diversidad geogréfica, cultural y linglistica del pais, asi como los
derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades (Ministerio de educacion, 2023).

En Ecuador, la educacion esta dirigida por €l Sistema Nacional de Educacion, el cual abarca el
Sistema Intercultural Bilinglie y el Sistema de Educacion Superior, este sistema nacional de
educacién se compone de los niveles de ensefianza inicial, basica general, bachillerato y
educacion superior (Juarez, 2020).

Desde esta perspectiva, la Educacién General Bésicaen el Ecuador es el segundo nivel educativo,
abarca desde primer hasta décimo grado, en este nivel, los estudiantes desarrollan un conjunto
de habilidades y compromisos basados en tres valores esenciales que definen e perfil del
bachiller ecuatoriano: lajusticia, lainnovacién y lasolidaridad, al completar este nivel educativo,

estaran preparados paraavanzar haciael bachillerato y contribuir activamente en laesferapolitica
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y social, siendo plenamente conscientes de su papel histérico como ciudadanos de Ecuador
(Ministerio de educacion, 2020).

Esta situacion, a su vez, influye en el acceso ala educacion y evidencia que dentro del sistema
educativo nacional existen dos mundos y que ambos tienen una relacion funcional vy
contradictoria entre si que refuerza e establishment. Mientras, mayoritariamente los
descendientes de la clase dominante consiguen resultados de aprendizaje y destrezas pertinentes
a su condicion social, los dominados naturalizan el habitus de su propia dominacién (Madrid,
2019).

En consecuencia, laL ey de Educacién incorpord diversos aspectos organizativosy legalesanivel
central, provincial e institucional. Ademas, se establecié la educacion preescolar para nifios y
nifias de edades comprendidas entre los 3 y 6 afios. También, la legislacion sobre Educacion
Primaria, Secundaria y Superior impulso la creacion de escuelas experimentales pedagdgicas,
programas anuales para la formacion docente, y otros objetivos afines (Suasnabas y Juarez,
2020).

Partiendo de lo anterior. Segun Arroyo (2021) el modelo educativo implementado en Ecuador
garantiza que los estudiantes que egresan del sistema educativo cuenten con competencias
pertinentes para su correcto desarrollo e inclusién social. Cuestay Benavides (2022) indican que
“Con los afios la educacion en el Ecuador se ha transformado en una educacion mas sistematizada
y organizada todo gracias alaimplementacion de leyes enfocadas en la educacion”.

La calidad de la educacién es actualmente un tema importante en el Ecuador. En este sentido,
Espinoza (2020) expresa que “El gobierno ha establecido una politica nacional para cambios
importantes en la estructura del sistema educativo, todos estos cambios requeriran que las
instituciones que ingresan a este campo repiensen sus procesos, para realizar procedimientos y
evaluaciones y planificar reestructuraciones con base en las nuevas regulaciones de las
autoridades educativas”. Es necesario evaluar y medir continuamente estos cambios en el proceso
de cambio y mejoramiento de la calidad de la educacion.

Dicho lo anterior, como se puede observar en la sistematizacion realizada en e epigrafe 1.2
acerca de la educacion general y bésica en e Ecuador, en criterio de los autores gue han

propiciado al considerar que el propdsito de laeducaci én debe ser formar estudiantes que puedan
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afrontar los retos de lavida y la sociedad, por eso debe |a educaci 6n ser reorganizada, evaluada

y reformada con contenidos que Ileguen a los estudiantes en todos |os sectores, con distintas

necesidades y realidades y asi obtener resultados favorables para los nifios y jovenes que tienen

acceso aunaeducacion gratuita, |o que se resume a continuacion | os aspectos fundamental es para
conceptualizar la educacion general y basicaen e Ecuador:

= Con relacion a la educacion general del Ecuador, se considera que es un derecho de las
personas a lo largo de su vida y es un deber del estado brindar una educacion gratuitay de
calidad, bajo un sistema que integraunavision intercultural acorde aladiversidad geografica,
cultural y linglistica del pais.

» Con relacion alos cambios realizados en la educacion en el Ecuador se considera que se han
aplicado estandares de calidad, 1o que ha conllevado alos estudiantes adquirir conocimientos,
habilidades y actitudes para resolver problemas en situaciones especificas.

= Con relacién a modelo educativo implementado en e Ecuador se considera desde la
investigacion del autor que en € transcurso de los Udltimos afios se han desarrollado
importantes cambios significativos en €l gjuste del curriculo de ensefianza de cada docente,
en temas que potencien habilidades intelectuales, conocimientos y actitudes de cada
estudiante.

Sin lugar a dudas, los estudios en relaciéon a la educacion general y bésica del Ecuador son
resultados de investigaciones que proporcionan aportes indispensables para el abordaje del
sistema educativo ecuatoriano en los mas diversos contextos. A pesar de ello, en Ecuador se han
dedicado esfuerzos considerables para elevar € estdndar educativo, lo cua se reflgja en las
reformas implementadas en el sistema educativo del pais. Estas reformas estan respaldadas por
la legislacion nacional, como la Constitucion de la Republicay la Ley Organica de Educacién,
con el objetivo de avanzar hacia una mayor calidad educativa.

Dentro de los campos menos explorados, esta el proceso de ensefianza y aprendizagje del idioma

inglés que ha estado alcanzando una mayor relevancia en los Ultimos afios, ya que hatraido una

serie de cambios que han beneficiado a la educacion en el Ecuador, estos avances pedagdgicos
son incorporados de acuerdo a la interaccion entre los docentes y estudiantes dentro de las aulas

de clases, el cual sera abordado posteriormente.
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1.3. El proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés

Para abordar las particularidades del presente epigrafe en €l contexto del proceso de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés desde diferentes perspectivas y enfoques, que involucran la
interaccion social entre los docentes y estudiantes, mediante destrezas linglisticas vy
comunicativas y estrategias de ensefianza. En primer lugar, esta categoria conceptua se divide
en dos conceptos basicos.

La "ensefianza’, entendida como €l proceso mediante el cual se socidiza o introduce un
conocimiento especifico o general de un érea, este concepto es mas bien lo opuesto ala categoria
de educacion. Por € contrario, la ensefianza esta limitada a impartir conocimientos profundos
especificos através de diversos medios pedagdgicos. Por otro lado, € "aprendizaj€" esun método
de adquisicion de conocimientos que tiene en cuentalaestructuracognitivadel alumno, serefiere
al proceso mental que permite a una persona comprender lainformacién recibida, esto permite a
los individuos aprender bajo la guia de profesores y desarrollar sus actitudes, habilidades y
capacidades (Vergara, 2021, pég. 44).

En resumen, considerando las dos categorias mencionadas previamente, €l proceso de ensefianza-
aprendizaje puede ser conceptualizado como un componente fundamental en laformacién de la
personaidad del estudiante y en la aplicacion de teorias pertinentes al proceso educativo. Esto
representa un aspecto crucial del enfoque adoptado para guiar laactividad y la interaccién entre
el profesor y el estudiante, quien se prepara para convertirse en un investigador en €l futuro.

De acuerdo con Ampuero (2022), es necesario ofrecer lecciones y pruebas que se centren en los
sistemas educativos, con el fin de demostrar el progreso de |os estudiantes. Esto implicano solo
identificar su estilo de aprendizaje, sino también su capacidad para abordar diferentes situaciones
desde diversas perspectivas, |0 que les permite participar en experiencias de aprendizaje.

En la actualidad, tanto €l desarrollo en el campo de la cienciay latecnologia, como la complgja
dindmica socia exigen de un proceso de ensefianza-aprendizaje que sitle al estudiante como
recurso del proceso y como resultado o producto logrado. Este proceso puede entonces
caracterizarse, segun Enrique (2017) por:

“Utilizar el diagnoéstico en funcion de que todos los estudiantes alcancen los objetivos; la atencion

aladiversidad; el didlogo, lareflexion, lacriticay la creacion; una adecuada motivacion ante el
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estudio, individual y colectivo; ensefiar a aprender a aprender procesar informacion y resolver
problemas; el gjercicio del pensar con mayor nivel deindependenciay autorregulacion; el empleo
de estrategias y técnicas de aprendizaj e especificas”.

El proceso de ensefianzay aprendizaje se concibe como un sistema de comunicacion intencional
gue implicalaaplicacion de estrategias pedagdgicas parafacilitar el aprendizaje. En este sentido,
Osorio et a. (2021) sostienen que el proceso es comunicativo, ya que € profesor organiza,
expresa, socializa y presenta los contenidos cientifico-histérico-sociales a los estudiantes,
quienes, ademas de construir su propio conocimiento, interactdan con el profesor, entre €llos,
con sus familiares y con lacomunidad que los rodea, esto se [leva a cabo mediante la aplicacion,
el debate, la verificacion o la contrastacién de dichos contenidos.

En ese sentido, la teoria del aprendizaje, se base en procesos de ensefianza y aprendizaje que
permite que tanto profesores como estudiantes comuniquen y transmitan sus conocimientos e
inquietudes sobre un tema o materia particular de forma general o especifica, esimportante que
este proceso fomenta explorar, experimentar, construir, probar y reflexionar diferentes teorias
del aprendizaje (Guerra, 2021).

En el desarrollo de este apartado se mencionan valiosos aportes como €l de (Terreni et al., 2017)
que dice “El conectivismo es una teoria del aprendizaje que reacciona contra el concepto del
construccionismo y explica cdmo las tecnologias basadas en lared, suponen unarevolucion que
voltea la idea clasica de instruccion, con nuevas plataformas cognitivas y redes como fuentes
conectadas e interactivas de comunicacion”.

Lateoriadel constructivismo esta considerada como un método activo en educacion que permite
aprender desde un conocimiento previo, hasta alcanzar un aprendizaje significativo, dinamico e
interactivo por parte de cada estudiante dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje (Veldsquez
et al., 2021).

Al respecto, el proceso de ensefianza-aprendizaje es €l proceso de impartir conocimientos
especificos sobre un tema, en el areade educacion, detallacdmo las personas aprenden y asimilan
conocimientos, aplican diferentes habilidades y valores y efectlian cambios en sus capacidades
intelectuales individuales.
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El aprendizaje es en redidad el proceso de reconstruccion del significado que cada persona

desempefia segln su experiencia en una situacion determinada. Sin embargo, en las actividades

educativas es el protagonista quien desarrolla la accién utilizando la tecnologia, por 1o que €

protagonista debe ser el propio alumno (Riveray lquise, 2020).

En esta orden de andlisis, respecto al idiomainglés este se ha consolidado como una herramienta

imprescindible, quienes dominan este idioma pueden tener una ventaja competitiva en el mundo

actual y estar alavanguardia de |os avances cientificos y tecnol 6gicos (Pefia, 2019, pag. 98).

Segun Barreiro (2022), la ensefianza de idiomas se centra en e desarrollo de habilidades

comunicativas, como comprension auditiva y lectora, expresion oral y escrita en € idioma

objetivo. Este proceso se ve beneficiado por lainclusion de tecnologias de la informacién y la

comunicacion, asi como por € disefio didactico de herramientas tecnologicas orientadas al

aprendizaje y la adquisicion de conocimiento.

Desde una perspectiva linguistica, la utilizacion de tecnologias of rece beneficios para mejorar e

proceso de ensefianzay aprendizaje de idiomas, especialmente e inglés:

» Pone énfasis en ladimensién social del aprendizaje del lengugje.

» Abordaéd aprendizaje de lalengua como un proceso de integracién social.

= Proporciona oportunidades para una interaccion auténtica en la resolucion de problemas
mediante el uso de herramientas de comunicacion integradas.

» Facilita la practica de los tipos de comunicacion que los estudiantes enfrentaran en
situaciones fuera del entorno educativo.

» Fomenta e desarrollo de habilidades para meorar la eficacia en las relaciones
interpersonales.

Para abordar las tecnologias de lainformacién y la comunicacion con un enfoque de integracion

al proceso de ensefianza-aprendizaje se requiere la valoracion tanto de |os aspectos tecnol 6gicos

como los aspectos pedagogicos y organizativos en e contexto concreto en que se integran

(Barreiro, 2022).

En este sentido la sistematizacion de las multiples concepciones realizada en el epigrafe 1.3

acerca del proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés se puede apreciar que, a pesar de

lavariedad de criterios y contextos, preval ecen aspectos que constituyen un soporte paraampliar
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los conocimientos y habilidades comunicativas de los estudiantes, preparandolos mejor para €l

futuro. Lo que resume a continuacion |os aspectos fundamental es para conceptualizar €l proceso

de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera:

» En relacion a proceso de ensefianza-aprendizaje se considera como un sistema de
comunicacion que involucra la implementacion de metodol ogias pedagdgicas que permitan
propiciar el aprendizaje de los estudiantes.

» Enreacion alaensefianza-aprendizaje del idiomainglés se considera como una herramienta
imprescindible que debe ser integrada en la educacion formal en entornos primarios,
secundarios y universitarios.

» Enreacionalaensefianzadel idiomainglés se consideraque através del uso delatecnologia
se desarrollan habilidades comunicativas del idioma, el cual favorece con el disefio didéctico
gue implementan los docentes para mejorar el aprendizaje y conocimiento de los estudiantes.

Sin embargo, existen otros aspectos importantes para brindar dentro de las instituciones

educativas una mejor ensefianza-aprendizaje del idioma inglés, como son las herramientas

digitales de gamificacion, que ha acanzado en los Ultimos afios mayor relevancia por su
aplicacion en la ensefianza de los estudiantes, logrando en ellos una mejor forma de aprender

interactivay divertida, particularidades que serén abordadas en el posterior epigrafe.

1.4. Lasherramientas digitales de gamificacion

Las herramientas de gamificacion que son las descritas en €l presente epigrafe son las que
actualmente se aplican en todos los niveles educativos, tanto en las aulas como en cursos
virtuales, en donde existen multiples aplicaciones de gamificacion que permiten alos estudiantes
aprender de unaformadiferente, interactivay divertida

En torno aesto, Chaves (2019) afirma que lagamificacion es una herramienta usada en el ambito
de la ensefianza, fundamentalmente, en el contexto del aprendizaje y adquisicion de lenguas
extranjeras, adicionalmente, también afiade: posee elementos y técnicas propias de los juegos
gue se pueden explotar para promover la docencia de lenguas extranjeras de una manera
gratificante y motivadora, muy Util en contextos donde el aprendiente no encuentra suficiente

motivacion intrinseca para aprender.
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El autor Checa (2021) nombra algunas herramientas que se pueden utilizar en el &reainglés, esta
son las siguientes:

La herramienta digital Genially permite crear y compartir contenido multimedia, creando
animaciones y presentaciones interactivas, e incluso incluyendo musica y sonido, esta
herramienta puede ser gratuita o de pago y depende en gran medida de los requerimientos que
tengan los estudiantes y de la planificacion presentada por el docente (Checa, 2021, pag. 43).
Con esta herramienta se puede crear cualquier tipo de recurso didéactico, presentaciones, juegos,
imagenes interactivas, infografias, mapas, procesos temporales, y |0 mas importante que se
adapta a cualquier nivel educativo (primaria, secundaria y superior) y en cualquier érea del
curriculo.

La herramienta Learning Apps, es una aplicacion de aprendizaje movil, personalizado, portatil,
cooperativo, interactivo y esta adaptado en el ambito educativo que facilita la construccion del
conocimiento, la resolucién de problemas de aprendizaje y e desarrollo de destrezas o
habilidades diversas de forma autébnoma y gracias a la mediacién de dispositivos moviles
portables (Checa, 2021, pag. 43). Bajo estaherramientay con un enfoque [ Gdico se puederealizar
actividades de repaso, de adquisicion de conocimientos previos, de reconocimiento visual,
auditivo, y por supuesto actividades de gamificacion que atraera la atencion de los estudiantes.
La herramienta Wordwall permite crear diversas actividades tales como: crucigrama,
cuestionario, juego de concurso, sopa de letra reordenar, correspondencias entre otros,
ingresando a la pagina wordwall.net (Checa, 2021, pég. 43). Esta herramienta tiene todas las
caracteristicas y aplicaciones de la gamificacion y es interactiva, las plantillas le permiten
implementar contenido en minutos con diferentes apariencias, esquemas graficos, fuentes y
sonidos.

LaherramientaLive Worksheets es una plataformaeducativavirtual gratuitaquetienelafacultad
de transformar las hojas tradicionales que usual mente utilizamos como recurso didactico y que
puede estar en cualquier formato, para transformarlo en hojas interactivas mediante el uso de la
tecnologiaexistente (Checa, 2021, pag. 43). En esta herramienta se puede incluir sonidos, videos,
imagenes, gjercicios de arrastrar y soltar, unir con flechas, opcién mdltiple, einclusive gjercicios

de hablar donde se debe usar & micréfono.
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Otra herramienta utilizada en €l proceso de ensefianza-aprendizaje es €l Quizizz. Segin Vergara

et a., (2019) son recursos en linea de libre acceso tanto para profesores como para estudiantes,

ayuda a los estudiantes a sentirse seguros cuando se enfrentan a examenes de opcion multiple;
ayudar alos estudiantes a aprender a prepararse para los examenes de opcion multiple; favorecer
el trabgjo en equipo y aumentar la disposicion de los estudiantes para trabgjar de esta manera;

motiva a los estudiantes a mantener un estudio continuo de la materia; es amena, entretenida; y

eficaz como proceso de ensefianza (pag.381).

Delo anterior, en base alasistematizacion de las multiples concepcionesrealizadas en el epigrafe

1.4 por los autores referente a las herramientas digitales de gamificacion se puede apreciar que,

apesar de lavariedad de criterios y contextos, estos temas son de gran importancia debido a que

la gamificacion es una técnica que utiliza elementos del juego para involucrar y motivar a los
estudiantes en el proceso de aprendizgje, habiendo muchas herramientas digitales disponibles
que se pueden utilizar para gamificar en el aula de clases y hacer de esta manera que €
aprendizaje sea mas divertido y atractivo. Lo que resume en |os siguientes puntos aspectos de
mayor relevanciaparadejar de unamaneraclarasobre las herramientas digital es de gamificacion:

» En base a la gamificaciéon se considera que es una herramienta usada en € ambito de la
ensefianza y fundamental en € contexto del aprendizgje y adquisiciones del idioma inglés
como lengua extranjera.

» En base a la herramienta digital Genially se considera que esta permite crear y compartir
contenido multimedia, creando animaciones y presentaciones interactivas, e incluso
incluyendo musicay sonido, esta herramienta puede ser gratuita o de pago y depende en gran
medida de | os requerimientos que tengan los estudiantes y de la planificacion presentada por
el docente.

= En base a aprendizaje virtual se considera que con € uso de las herramientas digitales de
gamificacion se impacta positivamente a los estudiantes a brindarles practica adiciona que
mejora las diferentes habilidades asociadas con el aprendizaje de inglés.

Existen diversas herramientas digitales de gamificacion que se pueden implementar dentro del

aulade clases, existiendo de esta manera un mejor proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
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inglés més divertido y atractivo, dichas particularidades que seran abordados para su
implementacion se desarrollarén en el siguiente epigrafe.

1.5.La implementacion de herramientas digitales de gamificaciéon en € proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la Educacion
General Basicadel Ecuador.
En el presente epigrafe se presenta la sistematizacion tedrica sobre la realidad conceptual de la
implementacion de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés. Lo que conlleva a que se facilite e trabajo en la blusqueda de estrategias y metodologias
efectivas que ayudarén a docente a crear, disefiar, transformar laforma en la que se ensefia, esta
laurgente necesidad de modernizarse y estar a dia con las nuevas herramientas tecnol égicas.
Segun Toapanta 'y Y épez (2021) en los que respecta a la implementacion consideran que es €l
proceso de poner en accidn o gecutar una idea programada, como una aplicacion, un plan, un
model o cientifico, un disefio especifico, un estéandar, un algoritmo o unapolitica, eslarealizacion
de una especificacion técnica o algoritmo como un programa, componente de software u otro
sistemainformatico (pag. 21).
La implementacion es una etapa clave en la gestion de proyectos, donde se ponen en operacion
las politicas, disposiciones y esquemas que fueron contemplados en la planificacién, siendo una
etapa totalmente operativay critica.
En relacién con la gamificacion es una estrategia educativa destinada a aplicar rasgos y técnicas
basadas en juegos a aulade unamaneraque promuevael aprendizaje significativo, esimportante
recordar que la gamificacion es eficaz en aspectos del proceso de ensefianza y aprendizaje,
especialmente cuando la capacidad de gecutar estrategias enriquecedoras es |o importante
(Gracia & Pinto, 2021, pég. 9).
Laimportanciade la gamificacion en la educacion es significativa por su capacidad para motivar
alosestudiantesy facilitar lainteriorizacion de conceptos. Para Andrade (2021) aqui hay algunas
razones por las que la gamificacion es importante en la educacion:
= Aumenta la motivacién: la gamificacién aumenta la motivacion al hacer que € aprendizaje
sea divertido y atractivo. Es més probable que los estudiantes participen activamente e

interactUen en un proyecto de clase cuando se presenta en un formato similar a un juego.
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» Facilita la interiorizacién de conceptos. La gamificacion facilita la interiorizacién de
conceptos haciéndol os més memorables. Cuando |os estudiantes aprenden através de juegos,
es mas probable que recuerden lo que han aprendido y lo apliquen en situaciones de lavida
real.

» Fomenta € aprendizaje activo: la gamificacion fomenta e aprendizaje activo
proporcionando retroalimentaci dn inmediatay recompensas por € progreso. Esto animaalos
estudiantes a asumir un papel activo en su propio aprendizaje y esforzarse por mejorar su
rendimiento.

* Fomenta la colaboracién: la gamificaciéon fomenta la colaboracion animando a los
estudiantes a trabgjar juntos para lograr un objetivo comun. Esto ayuda a desarrollar
habilidades de trabajo en equipo y promueve un sentido de comunidad en el aula.

Por esta razdn, la gamificacion es importante en la educacion ecuatoriana porque aumenta la

motivacion, facilita la internalizacion de conceptos, fomenta el aprendizgje y fomenta la

colaboracion en los estudiantes de las instituciones educativas.

Unavez claraladefinicion del término principal del presente proyecto, se derivala gamificacion

dentro del ambito de la educacion es aclarada como se plantea a continuacion en las siguientes

citas:

Como sefiala, Guerra (2021) enfatiza que “La gamificacion en educacion consiste en aplicar

conceptos y dindmicas propias del disefio de juegos que estimulan y hacen mas atractiva la

interaccion del alumno con el proceso de aprendizaje, alavez que incrementan la predisposicién
natural del estudiante hacia la competicion y el juego para hacer menos aburridas determinadas
tareas que, gracias a estos métodos, pasan a ser realizadas de forma mas dinamica y efectiva”

(pég. 31).

El aprendizaje de una lengua extranjera es un proceso complego, e cual requiere de esfuerzo,

concentracion, pasion y sobre todo ganas de aprender. Céceres (2021) indica que “Una

competencia importante paralos estudiantes en € siglo X X1 es adquirir un segundo idioma, con
base a esto, la instruccion ha integrado nuevos conceptos para motivar a los estudiantes en su

busqueda de alcanzar la fluidez” (pag. 33).
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El autor Pelagallo (2023) senala que “La gamificacion contribuye en los estudiantes, pues
mediante esta estrategia los alumnos tienden a estar mas motivados en su aprendizaje, la
importancia de usar estas herramientas radica en que consiguen captar la atencion del alumno
con mayor fuerza, ya que se conecta con |os intereses que tienen los alumnos, pues forman parte
de una sociedad digitalizada en la que los juegos virtuales son de uso frecuente (pég. 47).
Los andlisis realizados en la sistematizacion desarrollada en e epigrafe 1.5 acerca de la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera, se ha propiciado que aprender jugando de
forma virtual es beneficioso y significativo para el alumno, especialmente cuando de por medio
esta el uso de herramientas tecnol égicas que aportan a facilitar los aprendizagjes, en resumen, la
gamificacion es una técnica de ensefianza que aplica mecanicas de juego a entorno educativo o
profesional para conseguir mejores resultados, y se estd utilizando con éxito en € ambito
educativo por su caréacter ludico, que aumenta la motivacion y facilita la interiorizacién de
conceptos. Lo que se resume a continuacion los aspectos fundamental es para conceptualizar la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje del idiomainglés:
= Con relacion alaimplementacion se considera que esta es un proceso que permite poner en
accion o glecutar una idea programada, como una aplicacién, un plan, un modelo cientifico,
un disefio especifico.
= En cuanto a la gamificacion, se busca fortalecer los procesos de aprendizaje mediante la
incorporaci én de elementos de juego, particularmente el uso de videojuegos, con €l propdsito
de mejorar laefectividad de la ensefianzay el aprendizaje.
= Con relacion a la importancia de la gamificacion en la educacién se considera que esta es
significativa por su capacidad para motivar a los estudiantes por 10 novedoso e interesante
gue les resulta a los estudiantes, aparte de que a medida que se avanza va generando
concentracion, compromiso y responsabilidad.
= En el contexto educativo, lagamificacion se entiende como un medio paraaumentar el interés

innato del estudiante por la competicion y el entretenimiento, convirtiendo asi ciertas tareas
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gue podrian resultar monétonas en actividades mas dindmicas y eficientes mediante métodos
que incorporan elementos | tdicos.

A partir delo expuesto en la sistematizacion tedrica de cadauno de |os epigrafes de este capitul o,

lasinterrelaciones entre cada uno de los autores, se pudo definir operaciona mente para su estudio

la variable dependiente de esta investigacion, una vez concretada esta definicion, en e capitulo

2 gue prosigue, a operacionalizarla en dimensiones e indicadores, |os que permitiran, elaborar

los instrumentos correspondientes a partir de los métodos empiricos previstos, para gjecutar €l

diagndstico y caracterizacion de dicha variable en el contexto de la Unidad Educativa Carlos

Julio Arosemena Tola

Conclusiones ddl capitulo

L a sistematizacion de | os referentes tedricos rel acionados con la Educacion General y Basica
en el Ecuador, permitié definir que es una etapa fundamental en el proceso educativo que
tiene como objetico brindar a los estudiantes una formacion amplia con € dominio de
habilidades, conocimientos y actitudes.

En e proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés, permitieron identificar el proceso
sistematico que involucra la implementacion de metodol 6gicas pedagogias que propician a
un mejor aprendizaje de los estudiantes dentro de las instituciones educativas primarias y
secundarias.

L as herramientas digital es de gamificacion en base al andlisis realizado de referentes tedricos
han permitido desarrollar las diversas herramientas de gamificacion, estas pueden ayudar a
involucrar y motivar a los estudiantes, haciendo que el proceso de aprendizaje sea més
divertidoy eficaz. Laimplementacion de herramientas digitales de gamificacion hapermitido
impactar positivamente en el comportamiento de |os estudiantes y aumentar su participacion
através de herramientas digital es se convierte en una solucion alternativa en los procesos de

ensefianza-aprendizaje del idiomainglés.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

Este capitulo se describe de manera detallada la metodologia para e desarrollo de la
investigacion. En el primer epigrafe se presenta el procedimiento seguido para determinar las
dimensiones e indicadores para caracterizar la implementacion de herramientas digitales de
gamificacion. En el segundo epigrafe se detalla el enfoque de la investigacion. En € tercer
epigrafe se aborda el acance de lainvestigacion. En el cuarto epigrafe se aborda la declaracion
y justificacion de tipo de investigacion aplicada. En el quinto epigrafe se muestran los métodos
empleados y su propdsito en lainvestigacion. En el sexto epigrafe se detallan los instrumentos
derivados de la metodologia elegida. En el séptimo epigrafe se presenta la delimitacion de la
poblacion y la muestra. En e Ultimo epigrafe se incluye los resultados finales de la encuesta
aplicada a los estudiantes y docentes del idioma inglés del décimo afio de la Unidad Educativa
Carlos Julio Arosemena Tola.

2.1. Procedimiento seguido para la conceptualizacion y oper acionalizacion de las variables
La implementacion de herramientas digitales de gamificacion en e proceso de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés, establece la determinacion de dimensiones e indicadores que
reflegjan, con la mayor veracidad posible las particularidades y caracteristicas que la distinguen
con vistas a su mejoramiento.

La operacionalizacion consiste en traducir estos conceptos abstractos en medidas concretas y
observables. Los procedimientos detallan como se llevardn a cabo estas medidas en la practica,
asegurando que sean replicables y consistentes. Se comparte el criterio que defienden estos
investigadores a plantear que las variables son las caracteristicas de interés, las dimensiones son
los aspectos de esas caracteristicas, y 1os indicadores son laforma de medir esas dimensiones.
Para la realizacion del procedimiento de dicha actividad cientifica-investigativa en la Unidad
Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, por o cua se procedio a:

= Asumir qué dimensiones e indicadores permiten evaluar la efectividad a los problemas que

limitan alos estudiantes.

» OQOperacionadizar la variable de la actividad investigativa segun el contexto en que sera
medido.

UBE
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= Conceptudizar las dimensiones e indicadores, segin € contexto en que serd aplicado €
diagndstico.
= Elaborar losinstrumentos paralarealizacion del diagnéstico.
L a aprobacion que se ha hecho de |as dimensiones e indicadores, se corresponde con los criterios
ofrecidos por expertos a respecto a docente con experiencia, los cuales permitieron arribar a
version definitiva que se presenta. A partir del criterio de los expertos se concretaron algunos
indicadores, descomponiéndol os en tres 0 mas segun laintencién del estudio, con el objetivo de
definirlos o mas precisos posible.
El procedimiento seguido para la determinacion de los indicadores lo explica Fernandez de
Alaiza (1996), al sefialar que se debe partir del concepto general del objeto que se desea evaluar
(actividad cientifico-investigativa en el centro de referencia) y descomponerlo en sus variables
componentes (dimensiones); s estas no son medibles directamente, deben ser representadas por
indicadores, estos ultimos son seleccionados de acuerdo con posibles hipdtesis sobre sus
relaciones, principalmente de causay efecto con lavariable que representan. Unavez establecido
el marco conceptual general, los datos seran recogidos para dar valor alos indicadores.
Mediante indicadores se obtiene una informacion fidedigna, por |o que cuando se dispone de un
conjunto de ellos para la redizacion del diagndstico, los resultados son reales y precisos. Su
seleccion deberd hacerse sobre bases cientificas a fin de reflgjar la situacién del objeto y poder
evauar su desempefio. La determinacion de las dimensiones e indicadores de esta investigacion
han estado caracterizadas por un proceso sistémico y prolongado en € tiempo, donde por
aproximaciones sucesivas se pudo arribar a su precision y concrecion.
Operacionalizacion de la variable: La implementacion de herramientas digitales de
gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera
paralos estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio ArosemenaTola. Lo que

se presenta en latabla 1 seguidamente:

| ¢! La Universidad para todos

28



3

DEL

UMNIVERSIDAL
EOVL T ARIAMNA
ECUADUR

TRABAJO DE TITULACION

Tablal

Conceptualizacién y operacionalizacion de las variables

Variable

Dimensiones

Indicadores

Definicion dela variable:

Proceso metodol 6gico ludico de
vinculo interpersonal entre el
docente y |os estudiantes
mediante el cua sedirige &
aprendizaje y sefacilitala
adquisicién didacticade
actividades pedagogicas
linguisticas del idiomainglés con
el apoyo de instrumentos

tecnol 6gicos, considerando las
condicionesinstitucionales y
personales, que propicien lograr
las exigencias curriculares de la
educacion genera y basica.

Dimension 1: Vinculo
inter personal. Interaccion
entre el docentey los
estudiantes.

Dimensién 2: Actividades
pedagdgicas. Son
utilizedas paramejorar la
ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes y fomentar
laparticipacion en el aula
declase.

Dimension 3:
Condiciones
institucionalesy

per sonales. Estos aspectos
son fundamental es para
garantizar € éxito dela
gamificacion y mejorar la
ensefianza-aprendizaje de
los estudiantes.

11

12

13.

14.

15

2.1.

2.2.

2.3.

24.

2.5

2.6.

2.7.

3.1

3.2

3.3.

34.

Redlizacién conjunta y armoénica de
tareas aredlizar.

Toma de decisiones conjuntas de
docentes y estudiantes.

Socidlizacién de los estudiantes para
interactuar 'y colaborar mientras
aprenden.

Potenciacion de la comunicacion, la
empatiay laayuda mutua.

Adaptacion de las actividades a las
necesi dades de cada estudiante.
Utilizacion de recursos de gamificacion
paramejorar € PEA del idiomainglés.
Realizacion de actividades lUdicas para
la concentracién y atencion de los
estudiantes.

Aplicacién delamecanicadd juego para
e desarrollo del PEA dd idiomainglés.
Uso de herramientas (Genially, Quizizz,
Educaplay, Learning apps, etc) para la
asimilacion de contenidos en e PEA del
idiomainglés.

Dominio de herramientas (Genialy,
Quizizz, Educaplay, Learning apps, €tc)
para la asimilacion de contenidos en €l
PEA del idiomainglés.

Dominio de las habilidades béasicas del
inglés de Reading, Listening, Speakingy
Writing.

Fomento de trabgo en equipo
colaborativo y participativo de los
estudiantes en €l PEA dd idiomainglés.
Disponibilidad de acceso a internet
dentro de lainstitucion educativa
Accesibilidad en las aulas de clases a
dispositivos moviles, laptop u otros para
desarrollar €l PEA del idiomainglés.
Disponibilidad personal de dispositivos
tecnol gicos en |os estudiantes.

Dominio en e uso de los dispositivos
tecnol 6gicos para desarrollar €l PEA del
idiomainglés.

Nota. Operacionalizacion de la variable, elaborado por las autoras Martha Alonzo; Elizabeth Tomala

Para caracterizar la implementacién de herramientas digitales de gamificacién en el proceso de

ensefianza-aprendizaje del idioma inglés se operacionalizd la variable, teniendo en cuenta los
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requerimientos paralaformacion y desempefio de los estudiantes. Por lo cual, se utilizaron como
fuentes parasu determinacion €l andlisistedrico del objeto de estudio y lavalidacion por docentes
especialistas en el tema gamificacion y del proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés,
mediante la aplicacion de un cuestionario.

Para precisar la operacionalizacion presentada se procedié a evaluar concretamente los
indicadores propuestos en los instrumentos de diagnéstico que han sido previstos, es necesario
establecer |os criterios de medidas o0 escalas eva uativas para cada indicador, o que se presenta
en latabla 2, anexo 1. Donde €l nivel 3 se corresponde con el estado mayormente deseado, €l
nivel 2 con el estado medianamente deseado y el nivel 1 con € estado no deseado.

Siguiendo esta misma logica a partir del calculo de los indices generales de cada indicador, que
pueden alcanzar a partir de todos los instrumentos donde hayan sido evaluados, es necesario
establecer criterios o escalas que también permitan evaluar las dimensiones (tabla 3, anexo 1) y
apartir de estas, la variable (tabla 4, anexo 1) en su totalidad, 10 que se presenta en el anexo 6.
A partir de los criterios de medias 0 escalas evaluativas propuestas para cada dimension,
indicador y variable de estudio, se hace necesario elaborar los instrumentos de diagnosticos
(epigrafe 2.6 de este capitulo) paralo cual, se vaa partir de los métodos empiricos declarados en

el disefio tedrico metodol égico, |os que se retoman en este capitulo en el epigrafe 2.4.

2.2. Enfoquey alcance dela investigacion

El enfoque de la investigacion que se utilizé fue mixto, combinando elementos cuantitativos y
cuditativos para obtener una comprension integral de la gamificacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Segun €l criterio de Herndndez, Fernandez y Batista
(2014) “Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sisteméticos, empiricos y
criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos cuantitativos y
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, pararealizar inferencias producto de

toda lainformacién recabada y lograr un mayor entendimiento del fenébmeno bajo estudio”.

De igual manera, de acuerdo con los criterios de Hernandez, Fernandez y Batista (2014), se ha

considerado un alcance de investigacion que se mueve en lo exploratorio y en lo descriptivo,
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debido aque se utiliz6 paradescribir detalladamente | as propiedadesy caracteristicasimportantes
del fendmeno objeto de estudio.

2.3. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion
De acuerdo con los objetivos planteados para el desarrollo de la investigacion, se sustenta este
trabajo corresponde con unainvestigacion aplicada, que permite resolver problemas realesy en

la aplicacion directa de los resultados obtenidos en la préctica.

2.4. Méodos empleadosy sus propositos en el contexto de investigacion

En &l marco de lainvestigacién, se emplearon diversos métodos con propositos especificos para
abordar las variables estudiadas, clasificados en métodos del nivel tedrico, métodos del nivel

empirico y métodos mateméaticos-estadisticos que se relacionan seguidamente:

M étodos del nivel tedrico

Historico-l16gico: En lapresente investigacion se utilizo sobre lagamificacion en laensefianzay
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera al permitir un andlisis profundo de
antecedentes, la evolucion histérica de la gamificacion en la educacion, e estudio de casos
significativos, y la aplicacion del razonamiento |6gico para comprender |as relaciones causales y
las conexiones | 6gi cas entre diferentes eventos o procesos historicos.

Sistematizacion: Dentro de la investigacion se utiliz6 para organizar, andlizar y sintetizar la
informacion recopilada sobre |os referentes tedricos relacionados con |as herramientas digitales
de gamificacion, generando conclusiones y recomendaciones, difundiendo los resultados de
manera efectiva, esto contribuye a megjorar la comprension y la préctica en este ambito, y a
promover el uso efectivo de la gamificacion.

Modelacién: En lainvestigacion se utilizo pararepresentar y desarrollar de forma abstracta los
componentes del sistemade actividadesy comprender el proceso de ensefianzay aprendizaje del
inglés, comprendiendo de manera mas profunday detallada el objeto de estudio.

Sistémico estructural funcional: Se utilizod para analizar la estructura y funcionamiento del
sistema educativo en € idioma inglés, identificando funciones y roles de los diferentes
componentes estudiados, interviniendo mejorar para optimizar la implementacion de las
herramientas digital es de gamificacion en los resultados del aprendizaje de |os estudiantes.
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M étodos del nivel empirico

Observacion: se aplico para determinar la informacion actual y real en cuanto a estudio de
indagacion aplicando la observacion dentro de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena
Tola, asi como también conocer la reaidad digital de las herramientas de gamificacion con la
gue cuenta lainstitucién educativa.

Encuesta a estudiantes. se aplico pararecopilar datos en lainvestigacion, lacual fue aplicadaa
los estudiantes del décimo afio delaUnidad Educativa Carlos Julio ArosemenaTola, permitiendo
conocer larealidad actual sobre el proceso de ensefianza de idiomas inglés en |os estudiantes.
Encuesta a docentes. se aplicO para obtener informacion directa de los docentes sobre su
percepcion y experiencias con respecto a la implementacion de herramientas digitales de
gamificacion en sus estudiantes vinculadas a proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés como lengua extranjera.

Triangulacién metodoldgica: se utilizd parala combinacion de métodos de recogiday andlisis
de datos para acercarse alarealidad investigada, se halla laidea de recopilar informacion desde
distintas perspectivas, enriqueciendo el proceso de investigacion, dotando a los resultados
obtenidos de una mayor relevanciay fiabilidad.

Criterios de expertos: se aplico parala validacién de la propuesta mediante el método Delphi,
en aras de obtener criterios sobre la experienciay conocimiento significativo del temaque se esta
abordando.

M étodos estadisticos

Andlisisdefrecuencias absolutasy reativas: se utilizé paraanalizar y describir ladistribucion
de los datos de la muestra, este método permitira presentarse mediante tablas, incluyendo la
informacion adicional como la frecuencia acumuladay relativa de lainvestigacion.

2.5. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

L uego de describir los métodos de nivel empirico precisados anteriormente, los instrumentos que
se establecieron en cada uno de ellos, son los siguientes:

Guia de observacién: Permitio recopilar datos de manera sistemética y estructurada durante el
proceso de observacion en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, sobre las
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herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés
que tienen los estudiantes del décimo afio de bésica (anexo 2).

Cuestionario a estudiantes: En anexo 3, permitio tener un andlisis exhaustivo sobre la
implementacion de las herramientas digitales de gamificacion en e proceso de ensefianza
aprendizgje del idioma inglés en los estudiantes, con preguntas de acuerdo con los objetivos
especificos, dimensiones e indicadores que fueron adaptadas a contexto de lainvestigacion, este
instrumento fue elaborado en Google Forms, através del enlace:
https://docs.google.com/forms/d/18JAogMik OA JykolL 5gcNdMj nLY O12L r6xyZqg8-

eEEE/edit, y sus resultados se pueden apreciar en el anexo 4.

Cuestionario a docentes. En anexo 5, permitié obtener informacion de los docentes que
imparten la asignatura de inglés, verificando la metodologia de trabajo, la aplicabilidad de
herrami entas digital es de gamificacion en los estudiantes, este instrumento se aplicd mediante un
enlace: https://docs.google.com/forms/d/1IWZj-AENa TC2krhJT -] 7tBa83KwTL 203xX uJWWi-

Bl/edit, y sus resultados se pueden apreciar en anexo 6.

2.6. Delimitacion dela poblacion y lamuestra

Poblacion

La poblacion del presente estudio esta constituida de la siguiente manera:

v 106 estudiantes de basica superior del décimo afio que se dividen en tres paralelosel A, B, y
C delaUnidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

v" 3 docentes que imparten la asignatura del idioma inglés en décimo afio de la Unidad
Educativa Carlos Julio Arosemena Tola

v" 15 expertos consultados para la validacion de la propuesta.

Muestra

Se determind el tamafio de la muestra necesaria para el estudio correspondiente, siendo un total

de 83 estudiantes de la basica superior del décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio

Arosemena Tola, 3 docentes de la asignaturainglésy 15 expertos consultados para la validacion

de la propuesta.
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2.7. Estrategia metodoldgica investigativa general seguido en e proceso de la
investigacion
Para e desarrollo del estudio se empled una estrategia metodoldgica y proceder investigativo

basado en el modelo de investigacion ADDIE, como se presenta a continuacion:

Método ADDIE

El modelo ADDIE se puede utilizar paradesarrollar unaampliagamade materialesy actividades
de aprendizaje, estas cinco etapas del modelo ADDIE proporcionan un enfoque estructurado para
crear, impartir y evaluar recursos para la educacion que cumplan con estandares de ensefianza
especificos (Aguilera, 2023).

Etapas del método ADDIE
De acuerdo con, Almeida (2023) citando a Moraes et a (2014) explica cada una de las fases de
la siguiente manera:

s Andlisis
El andlisisserefiere delos estudiantes, el contenido y €l entorno resultaesencial paraparadisefiar
un ambiente de aprendizaje, esto permite identificar su perfil como sus contextos educativos que
inciden en e proceso de ensefianza — aprendizaje identificando el origen de un problema para
establecer diversas soluciones, esto se estructura en un informe que se constituye en el insumo
base para todo disefio instruccional.

+ Disefio
Aqui ya se establece el programa que se aplicara considerando algunos principios didacticos
basados en la natural eza epistemol 6gica del como se ensefiay el como se aprende determinados
contenidos. “El enfoque didéctico desde el cual se aborde esta fase de disefio es fundamental. En
los trabajos revisados, se visualiza un interés por hacer uso de teorias dentro del marco
constructivista o conectivista, que apoyen el aprendizaje reflexivo, colaborativo y centrado en el
estudiante”.

« Desarrollo
En esta fase se generan y validan los recursos de aprendizaje a utilizarse en el proceso de
implementacion de todos los modulos de instruccion, en e desarrollo se elabora y prueba los
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recursos y materiales a utilizar, tales como péaginas web, elementos multimedia, realizacion de
manuales o guias tanto paralos docentes como |os estudiantes.

% Implementacion
El objetivo de esta fase es involucrar a los estudiantes en los ambientes de aprendizaje
previamente definidos. Es aqui donde ya existe un plan de aprendizaje para maestros y alumnos,
y en donde se evidencialaestructuracion real del conocimiento por parte del estudiante. Paralos
maestros en cambio e plan debe facilitar las estrategias de ensefianza y los recursos de
aprendizaje disefiados en lafase previa.

% Evaluacién
Esta es la fase mas importante del proceso ya que permitira valorar la calidad no solo de los
productos realizados sino también de los procesos de ensefianza y aprendizaje que fueron
aplicados previo y después de laimplementacion. El modelo ADDIE en e contexto especifico
de la ensefianza 'y € aprendizaje del idioma inglés para los estudiantes, permitira proporcionar
una estructura sdlida para € disefio, desarrollo, implementacion y evaluacién de programas

efectivos de ensefianza del idioma.

2.8.Presentacion deresultados del estudio diagndstico

Paralograr la caracterizacion de laimplementacion de herramientas digitales de gamificacion en
el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera para los
estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, se ha previsto
el andlisis de los resultados por indicadores, segun su comportamiento en cada uno de los

instrumentos aplicados, estos son |os siguientes:

2.8.1. Resultadosdela aplicacion del cuestionario a estudiantes

Se andizara iniciamente la encuesta a estudiantes. En ese sentido se pudo constatar que los 83
estudiantes encuestados, 10 que representa e 100%, sus criterios en cada item correspondiente
con cada indicador determinado en la operacionalizacion de la variable de estudio, se
manifestaron de la siguiente forma:

En relacion con el indicador 1.1 “Realizacion conjunta y armonica de tareas”, 42 estudiantes que

representan el 50,6% del total de lamuestra, consideran que se realizan todas | as tareas de clases
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de manera conjunta con los estudiantes, mientras que 39 estudiantes que representan e 47%
manifiestan que se realiza algunas tareas de clases de manera conjunta con ellos. Los otros 2
estudiantes que representa 2,4% refieren que no se realizan ninguna tarea de manera conjunta
con los estudiantes. Estos resultados denotan gue existen diferencias de criterios entre ellos, o
gue no todos comprenden el alcance de la realizacién conjunta de tareas. Igual pudiera ser que
algunas respuestas no hayan sido ofrecidas objetivamente y solo por cumplir con lo solicitado.
Se establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

Con respecto al indicador 1.2 “Toma de decisiones conjuntas de docentes y estudiantes”, 47
estudiantes que representan el 56,6% del total de la muestra, consideran que toman las decisiones
conjuntamente con los estudiantes, mientras que 36 estudiantes que representan e 43,4%
manifiestan que toman agunas decisiones de manera conjunta con los estudiantes. Estos
resultados muestran que en su mayoria existe diferencia de criterios en los estudiantes, debido a
gue no todos comprenden el alcance de tomar decisiones de manera conjunta con |os estudiantes.
De igual manera la toma de decisiones conjuntas entre docentes y estudiantes es un tema
relevante en el ambito educativo. Se establece que el indicador este en un nivel 3: mayor mente
deseado.

En referencia a indicador 1.3 “Socializacion de los estudiantes para interactuar y colaborar
mientras aprenden”, 74 estudiantes que representan el 89,2% del total de la muestra, consideran
que a socializar interactla y colabora con los estudiantes. Mientras que 9 estudiantes que
representan el 10,8% manifiestan que a socializar solo interactla con los estudiantes. Estos
resultados denotan que existe unagran mayoriade diferencia en los estudiantes encuestados, ante
tal situacion es importante que comprenda el alcance de socializar con los estudiantes para
interactuar y colaborar mientras aprenden, siendo el docente unaguiaen el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes. Se establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente
deseado.

Referente al indicador 1.4 “Potenciacion de la comunicacion, la empatia y la ayuda mutua”, 63
estudiantes que representa e 75,9% del total de la muestra, consideran que potencian la
comunicacion, la empatia y la ayuda mutua, mientras que 18 estudiantes que representan €l
21,7% manifiestan que potencian en ocasiones la comunicacion. Los otros 2 estudiantes que
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representa el 2,4% refieren que no potencian la comunicacion, ni la empatia, ni la ayuda mutua.
Estos resultados denotan que existe ciertas diferencias de criterios en los estudiantes, si bien no
todos comprenden el alcance de potenciar la comunicacion, empatia y ayuda mutua, siendo
esencia en el desarrollo personal y social de los estudiantes. Igual pudiera ser que en ciertas
respuestas se presentan dificultades al momento de expresarse de manera clara y coherente,
dificultando la comprensién con lo demés compafieros de clases. Se establece que el indicador
este en un nivel 3: mayor mente deseado.

En relacion con el indicador 1.5 “Adaptacion de las actividades a las necesidades de cada
estudiante”, 55 estudiantes que representan el 66,3% del total de la muestra, consideran que en
todas las clases adaptan |as actividades a las necesidades de los estudiantes, mientras que 28
estudiantes que representan €l 33,7% manifiestan que en algunas clases adapta las actividades a
las necesidades de |os estudiantes. Estos resultados evidencian que existe ciertas diferencias en
los criterios de los estudiantes, debid a que no todos comprenden € alcance de adaptarse a las
actividades querealiza el docente. Igual pudiera ser que en ciertas respuestas no hayan tenido los
recursos adicionales como materiales educativos, necesarios para identificar y abordas las
actividades con los docentes. Se establece que €l indicador este en un nivel 3: mayor mente
deseado.

Con referencia al indicador 2.1 “Utilizacién de recursos de gamificacion para mejorar €l PEA
del idioma inglés”, 42 estudiantes que representan el 50,6% del total de la muestra, consideran
gue en algunas las clases utilizan recursos de gamificacién para mejorar € proceso, mientras que
38 estudiantes que representan el 45, 8% manifiestan que en todas las clases utilizan recursos de
gamificacion paramejorar el proceso. Estos resultados denotan que existe diversos criterios entre
los estudiantes debido a que algunos no comprenden el alcance que tiene la utilizacion de los
recursos de gamificacién, si bien la importancia de la gamificacién en la motivacion y
compromiso de los estudiantes hace que mejoren su proceso de enseflanza-aprendizaje. Se
establece que €l indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

En cuanto a el indicador 2.2 “Realizacion de actividades ludicas para la concentracion y atencion
delos estudiantes”, 59 estudiantes que representan el 71, 1% del total de la muestra, consideran

que realizan actividades | Udicas paralaconcentracion y atencién de | os estudiantes, mientras que
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22 estudiantes que representa el 26, 5% manifiestan que realizan actividades ltdicas solo parala
concentracion de los estudiantes. Estos resultados denotan que existen diferencias en los criterios
brindados por los estudiantes en cuanto al indicador mencionado, pues no todos comprenden la
realizacion de actividades ludicas para la concentracion y atencion de los estudiantes, 1o que
conllevaaque estas actividades sean beneficiosas paralos estudiantes al permitirles expresar con
espontaneidad sus emociones y pensamientos, |0 que a su vez mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los mismos. Se establece que el indicador este en un nivel 3: mayormente
deseado.

Con relacion al indicador 2.3 “Aplicacion de la mecanica del juego para el desarrollo del PEA
del idioma inglés”, 45 estudiantes que representan el 54, 2% del total de la muestra, consideran
gue en algunas clases aplica la mecanica de juegos para mejor el proceso, mientras que 28
estudiantes que representan 33,7% manifiestan que en todas las clases aplica la mecanica de
juegos paramejor el proceso. Los otros 10 estudiantes que representan el 12% hacen referencia
a que en ninguna clase aplica la mecanica de juegos para mejor €l proceso. Estos resultados
denotan que existen criterios diferentes entre | os estudiantes encuestados, debido a que no todos
comprenden el alcance que tiene la aplicacion de la mecanica del juego en € proceso de
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera, siendo beneficiosa para el
desarrollo integral de los estudiantes. Se establece que e indicador este en un nivel 2
medianamente deseado.

En lo concerniente al indicador 2.4 “Uso de herramientas (Genially, Learning apps, €tc) parala
asimilacion de contenidos en el PEA del idioma inglés”, 52 estudiantes que representan el 62,7%
del total de la muestra, consideran que solo utilizan en clases algunas de estas herramientas para
mejorar € proceso, mientras que 19 estudiantes que representan €l 22,9% manifiestan que
utilizan las herramientas Genially y Learning apps para mejorar €l proceso. Los otros 12
estudiantes que representan el 14,5% refieren que no utilizan ninguna de estas herramientas para
mejorar el proceso. Estos resultados muestran que la mayoria de estudiantes encuestados solo
utilizan en clases algunas de las herramientas, en algunas respuestas no comprenden el acance
gue tiene la utilizacion de las herramientas Genially, Learning, etc, para la asimilacion de los

contenidos impartidos por los docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés
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como lengua extranjera, permitiendo crear experiencias de aprendizaje interactivas, atractivas y
efectivas para los estudiantes. Se establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente
deseado.

En referencia al indicador 2.5 “Dominio de herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay,
Learning apps, etc) para la asimilacion de contenidos en el PEA del idioma inglés”, 36
estudiantes que representan el 43,4% del total de lamuestra, consideran que dominan algunas de
estas herramientas, mientras que 28 estudiantes que representan el 33,7% manifiestan que
dominan las herramientas. Los otros 19 estudiantes que representan el 22,9% hacen referenciaa
gue no dominan ninguna de estas plataf ormas on-line. Estos resultados denotan que hay criterios
divididos de los estudiantes en cuanto a dominio de las herramientas digital es de gamificacion,
lo que conlleva a que otras respuestas no tenga la apertura necesaria sobre el dominio de las
herramientas, 10 que impide en los estudiantes a aumentar sus conocimientos y habilidades de
habla y escritura del idioma inglés. Se establece que € indicador este en un nivel 2:
medianamente deseado.

En lo que respecta al indicador 2.6 “Dominio de las habilidades basicas del inglés de Reading,
Listening, Speaking y Writing”, 43 estudiantes que representan el 51,8% del total de |la muestra,
consideran que dominan algunas de estas habilidades basicas, mientras que 35 estudiantes que
representan el 42,2% manifiestan que dominan las habilidades basicas del inglés de Reading,
Listening, Speaking y Writing. Los otros 5 estudiantes que representan €l 6% hacen referenciaa
gue no dominan ninguna de estas habilidades bésicas. Los resultados obtenidos permiten
evidenciar que existe diferencias significativas en |os criterios de | os estudiantes, no todos tienen
el dominio de las habilidades bésicas del inglés. En este caso es importante tener en cuenta que
se deben trabagjar en conjunto todas las habilidades necesarias para €l correcto proceso de
ensefianza-aprendizaje del idiomainglés en los estudiantes. Se establece que el indicador este en
un nivel 2: medianamente deseado.

Al respecto en el indicador 2.7 “Fomento del trabajo en equipo colaborativo y participativo de
los estudiantes en el PEA del idioma inglés”, 49 estudiantes que representan el 59% del total de
la muestra, consideran que fomentan del trabajo en equipo colaborativo y participativo en el

proceso, mientras que 34 estudiantes que representan e 41% manifiestan que fomentan del
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trabajo en equipo con alguna de estas particularidades en €l proceso. Estos resultados denotan
que existe mayor criterio de los estudiantes sobre el trabajo en equipo colaborativo y
participativo, otras respuestas se dan debido a que solo se trabgjan algunas de estas
particul aridades. Es importante que el fomento del trabajo en equipo colaborativo y participativo
de los estudiantes en su proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés sea una tarea
constante y sistematica. Se establece que € indicador este en un nivel 3: mayor mente deseado.
Enlo queserefierea indicador 3.1 “Disponibilidad de acceso a internet dentro de la institucion
educativa”, 46 estudiantes que representan el 55,4% del total de la muestra, consideran que en
ocasiones la disponibilidad de internet permite conectarse, mientras que 25 estudiantes que
representan el 30,1% manifiestan que es muy mala la disponibilidad de internet. Los otros 12
estudiantes que representan el 14,5% consideran que es muy buenaladisponibilidad del internet.
L os resultados denotan que existe criterios diversos en cuanto a la disponibilidad de acceso a
internet, 1o que conllevaaque en algunas respuestas la falta de acceso ainternet seaun problema
complejo que requiera soluciones integrales para garantizar la igualdad de oportunidades en los
estudiantes durante su proceso de ensefianza-aprendizaje. Se establece que el indicador este en
un nivel 2: medianamente deseado.

Respecto al indicador 3.2 “Accesibilidad en las aulas de clases a dispositivos moviles, laptop u
otros para desarrollar el PEA del idioma inglés”, 66 estudiantes que representan el 79,5% del
total de la muestra, consideran que no tienen acceso a ninguna de los dispositivos anteriores,
mientras que 9 estudiantes que representan el 10,8% manifiestan que acceden adispositivo movil,
laptop, Tablet y otros dispositivos. Los otros 8 estudiantes que representan el 9,6% consideran
gue solo acceden a uno de los dispositivos anteriores. Estos resultados denotan en su mayoria
gue los estudiantes no tienen acceso alos dispositivos tecnol 6gicos dentro del aula de clases. Los
dispositivos estables y de calidad son fundamental para el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de lainstitucion educativa en estudio. Se establece que €l indicador
este en un nivel 1: No deseado

Con referencia a indicador 3.3 “Disponibilidad personal de dispositivos tecnologicos en los
estudiantes”, 64 estudiantes que representan el 77,1% del total de la muestra, consideran que no

poseen ninguin dispositivo tecnolégico, mientras que 13 estudiantes que representan el 15,7%
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manifiestan poseen algunos dispositivos tecnol 6gicos personales para el proceso. Los otros 6
estudiantes que representan el 7,2% consideran que poseen variados dispositivos tecnol dgicos
personales para el proceso. Los resultados obtenidos demuestran que existen diversos criterios
en los estudiantes en cuanto a la disponibilidad persona de los dispositivos tecnol 6gicos. Igual
algunas respuestas no hayan sido ofrecidas objetivamente y solo por cumplir con lo solicitado.
Si bien la disponibilidad personal de los dispositivos tecnoldgicos en cada estudiante es
fundamental para apoyar e proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en el aula de
clases. Se establece que @ indicador este en un nivel 1. No deseado

En lo que respecta al indicador 3.4 “Dominio en el uso de los dispositivos tecnol6gicos para
desarrollar el PEA del idioma inglés”, 35 estudiantes que representan el 42,2% del total de la
muestra, consideran que solo poseen algun dominio de los dispositivos tecnol 6gicos, mientras
gue 26 estudiantes que representan el 31,3% manifiestan gque no poseen ningln dominio de los
dispositivos tecnol6gicos. Los otros 22 estudiantes que representan el 26,5% consideran que
poseen el total dominio de los dispositivos tecnoldgicos. Estos resultados denotan que existen
diversos criterios de | os estudiantes en cuanto al dominio delos dispositivos tecnol 6gicos, si bien
es un desafio paralos estudiantes y docentes, o que limitaen el uso efectivo de estos dispositivos
dentro del aula de clases mejorando el proceso de enseflanza-aprendizaje de |os estudiantes. Se
establece que €l indicador este en un nivel 2: medianamente deseado. Lo que se presentaen la
figura 2, anexo 7, sobre los niveles alcanzados por los indicadores en e cuestionario a

estudiantes.

2.8.2. Resultadosdela aplicacion del cuestionario a docentes

Similar alo anterior se analizarala encuesta a docentes. En ese sentido se pudo constatar que los
3 docentes encuestados, 10 que representa el 100%, sus criterios en cada item correspondiente
con cada indicador determinado en la operacionalizacion de la variable de estudio, se
manifestaron de la siguiente forma:

En relacion con el indicador 1.1 “Realizacioén conjunta y armodnica de tareas”, un docente que
representa el 33,33% del total de la muestra, considera que readliza todas las tareas de clases
conjuntamente con los estudiantes, mientras que otro docente que representa el 33,33%

manifiesta que realiza algunas tareas de clases de manera conjunta con los estudiantes y el otro
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docente que representa el 33,33% de la muestra plantea que no realiza ninguna tarea de clase de
manera conjunta con |os estudiantes. Estos resultados permiten apreciar que existen diferencias
significativas de criterios divididos entre los docentes encuestados, debido a que cada uno tiene
una metodologia diferente de ensefianza, o que afecta este indicador dentro del proceso de
enseflanza-aprendizaje que se estudia. Se establece que el indicador este en un nivel 3.
mayor mente deseado.

Con respecto al indicador 1.2 “Toma de decisiones conjuntas de docentes y estudiantes”, dos
docentes que representa € 66,7% del total de la muestra, consideran que toman todas las
decisiones conjuntamente con los estudiantes y el otro docente que representa el 33,3% de la
muestra plantea que toma agunas decisiones de manera conjunta con los estudiantes. Estos
resultados permiten apreciar que existe diferencias entre los docentes encuestados |o que afecta
el vinculo interpersonal debido aque latoma de decisiones conjuntas entre docentesy estudiantes
es un aspecto crucia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de |os estudiantes del décimo afio.
Se establece que el indicador este en un nivel 3: mayor mente deseado.

Ahora bien, en el indicador 1.3 “Socializacion de los estudiantes para interactuar y colaborar
mientras aprenden”, los 3 docentes encuestados que representan el 100% del total de la muestra,
consideran que a socializar interactUay colaboran con |os estudiantes. Estos resultados permiten
apreciar que no existe diferencias de criterios entre los docentes encuestados, debido a que la
socializacion y colaboracion son aspectos claves para el desarrollo integral de los estudiantes. Se
establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

Asi mismo en el indicador 1.4 “Potenciacion de la comunicacion, la empatia y la ayuda mutua”,
dos docentes que representa € 66,7% del total de la muestra, consideran que potencia la
comunicacion, la empatia y la ayuda mutua y el otro docente que representa el 33,3% de la
muestra plantea que potencia en ocasiones la comunicacion. Estos resultados permiten apreciar
que existe en su mayoria la comunicacién, la empatia y la ayuda mutua las mismas que
prevalecen en los docentes, 10 que conlleva a que exista un proceso de ensefianza-aprendizaje
efectivo en los estudiantes. Se establece que el indicador este en un nivel 3: mayormente

deseado.
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Respecto al indicador 1.5 “Adaptacion de las actividades a las necesidades de cada estudiante”,
los 3 docentes encuestados que representan el 100% del total de la muestra, consideran que en
algunas clases adapta las actividades a las necesidades de los estudiantes. Estos resultados
permiten apreciar que concordancia de criterios entre los docentes encuestados, debido a que en
algunas ocasiones se adaptan las actividades a las necesidades de los estudiantes siendo un
aspecto fundamental en el proceso educativo, |0 que afecta este indicador dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje que se estudia. Se establece que e indicador este en un nivel 2
medianamente deseado.

No obstante, en el indicador 2.1 “Utilizacion de recursos de gamificacion para mejorar el PEA
del idioma inglés”, dos docentes que representa el 66,7% del total de la muestra, consideran que
en algunas clases utiliza recursos de gamificacion para mejorar €l proceso y €l otro docente que
representa el 33,3% de la muestra plantea que en ninguna clase utiliza recursos de gamificacion
para mejorar €l proceso. Estos resultados permiten apreciar que existen en su mayoria criterios
diferentes entre los docentes que fueron encuestados, afectando a las actividades pedagégicas y
siendo la gamificacion un recurso valioso en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés de los estudiantes. Se establece que €l indicador este en un nivel 2. medianamente
deseado.

En relacion con el indicador 2.2 “Realizacion de actividades ludicas para la concentracion y
atencion de los estudiantes”, un docente que representa el 33,33% del total de la muestra,
considera que realiza actividades lUdicas para la concentracion y atencion de los estudiantes,
mientras que otro docente que representa el 33,33% manifiesta que realiza actividades lUdicas
solo para la concentracion de los estudiantes y €l otro docente que representa e 33,33% de la
muestra plantea que no realiza ninguna actividad lUdica con los estudiantes. Estos resultados
permiten apreciar que existen diferencias significativas de criterios en los docentes encuestados,
debido aque cada uno tiene una perspectivadiferente en cuanto alarealizacion de las actividades
|Gdicas para mejorar la concentracion y atencion de los estudiantes, afectando de una u otra
manera a este indicador dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje que se estudia. Se establece

gue el indicador este en un nivel 3: mayor mente deseado.
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En referencia con el indicador 2.3 “Aplicacion de la mecanica del juego para el desarrollo del
PEA del idioma inglés”, dos docentes que representael 66,7% del total de lamuestra, consideran
gue en algunas clases aplicala mecanica de juegos paramejorar € proceso y el otro docente que
representa el 33,3% de lamuestra plantea que en ninguna clase aplicala mecanica de juegos para
mejorar el proceso. Estos resultados permiten apreciar que existe muy pocadiferenciaen criterios
de los docentes encuestados, |0 que afecta a este indicador en e proceso de ensefianza-
aprendizaje del idiomainglés, siempre y cuando no se aplique de manera pedagogicay efectiva.
Se establece que €l indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

En lo que se refiere al indicador 2.4 “Uso de herramientas (Genially, Learning apps, etc) para la
asimilacion de contenidos en ¢l PEA del idioma inglés”, dos docentes que representa el 66,7%
del total de la muestra, consideran que solo utiliza en clases alguna de estas herramientas para
mejorar €l proceso y el otro docente que representa el 33,3% de la muestra plantea que no utiliza
ninguna de estas para mejorar € proceso. Estos resultados permiten distinguir que existe ciertas
diferencias en los criterios brindados por |os docentes encuestados al indagar de manera general

gue son utilizadas algunas de |as herramientas para la asimilacién de contenidos, |o que afecta a
este indicador y al proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes. Se
establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

Conrespecto al indicador 2.5 “Dominio de herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay, Learning
apps, etc.) para la asimilacion de contenidos en el PEA del idioma inglés”, un docente que
representa el 33,33% del total de la muestra, considera que domina las herramientas digitales
(Genialy, Quizizz, Educaplay, Learning apps, etc.), mientras que otro docente que representa el

33,33% manifiesta que domina alguna de estas herramientas digitales y el otro docente que
representa el 33,33% de la muestra plantea que no domina ninguna de estas herramientas. Los
resultados mencionados permiten apreciar que existen diferentes criterios por parte de los
docentes encuestados, debido a que cadatiene un dominio diferente de las plataformas online, lo
gue afecta a este indicador y al proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en los
estudiantes, |0 que puede ser beneficioso para su asimilacién de contenidos. Se establece que €

indicador este en un nivel 1; No deseado
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Asi mismo en el indicador 2.6 “Dominio de las habilidades bésicas del inglés de Reading,
Listening, Speaking y Writing”, dos docentes que representa el 66,7% del total de la muestra,
consideran que domina algunas de estas habilidades basicas y € otro docente que representa el
33,3% de la muestra plantea que domina | as habilidades bésicas Reading, Listening, Speaking y
Writing. Estos resultados indicados permiten apreciar que existe en su gran mayoria diferencias
en los criterios brindados por los docentes, relacionado a las habilidades bésicas del idioma
inglés, afectando este indicador debido a que no se tiene el dominio completo del idiomay asu
vez repercute en e proceso de ensefianza-aprendizaje que se estudia. Se establece que €
indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

Con referencia al indicador 2.7 “Fomento del trabajo en equipo colaborativo y participativo de
los estudiantes en el PEA del idioma inglés”, dos docentes que representa el 66,7% del total de
la muestra, consideran que fomenta el trabajo en equipo con alguna de estas particularidades en
el proceso y el otro docente que representa el 33,3% de la muestra plantea que fomentael trabajo
en equipo colaborativo y participativo en el proceso. Los resultados que se indicaron permiten
apreciar que hay criterios diferentes en los docentes|o que afectaal fomento del trabajo en equipo
colaborativo y participativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes. Este
indicador es fundamental para promover un aprendizaje efectivo. Se establece que el indicador
este en un nivel 3: mayor mente deseado.

Con respecto al indicador 3.1 “Disponibilidad de acceso a internet dentro de la institucion
educativa”, dos docentes que representa el 66,7% del total de la muestra, consideran que en
ocasiones la disponibilidad permite conectarse y el otro docente que representa el 33,3% de la
muestra plantea que es muy malaladisponibilidad deinternet. L os resultados antes mencionados
permiten apreciar que ladisponibilidad del acceso ainternet seve afectada en |os docentes debido
a que en ocasiones tienen disponibilidad en la institucion educativa, 10 que afecta a este indicar
siendo un obstéculo significativo para la continuidad en proceso de ensefianza-aprendizaje
especia mente delos estudiantes. Se establece que €l indicador este en un nivel 2: medianamente
deseado.

En referencia al indicador 3.2 “Accesibilidad en las aulas de clases a dispositivos moéviles, laptop

u otros para desarrollar el PEA del idioma inglés”; un docente que representa el 33,33% del total
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delamuestra, considera gque tiene acceso adispositivo movil, Laptop, Tablet y otros dispositivos,
mientras que otro docente que representa el 33,33% manifiesta que solo accede a uno de los
dispositivos anteriores y el otro docente que representa el 33,33% de la muestra plantea que no
accede a ninguno de los dispositivos anteriores. Estos resultados permiten apreciar que cada
docente tiene perspectivas y criterios diferentes en cuanto a la accesibilidad de dispositivos
tecnolégicos, o que afecta a indicador dentro del proceso de enseflanza-aprendizaje que
imparten a sus estudiantes. Es fundamental garantizar un acceso equitativo a internet y
dispositivos tecnoldgicos. Se establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente
deseado.

Con relacion al indicador 3.3 “Disponibilidad personal de dispositivos tecnoldgicos en el aulade
clases”, dos docentes que representa el 66,7% del total de la muestra, consideran que poseen
algunos dispositivos tecnol 6gicos personales para el proceso y el otro docente que representa el
33,3% de la muestra plantea que poseen variados dispositivos tecnol 6gicos personales para el
proceso. Estos resultados permiten apreciar que existe gran diferencia de criterios en los docentes
respecto a la disponibilidad tecnol6gica en las aulas de clases, que afectan en su mayoria a este
indicador y asi mismo afectando el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como
lengua extranjera. Se establece que el indicador este en un nivel 2: medianamente deseado.

En lo concerniente al indicador 3.4 “Dominio en el uso de los dispositivos tecnoldgicos para
desarrollar el PEA del idioma inglés”, dos docentes que representa €l 66,7% del total de la
muestra, consideran que solo poseen alguin dominio de los dispositivos tecnolégicos y € otro
docente que representa e 33,3% de la muestra plantea que poseen total dominio de los
dispositivos tecnoldgicos. Estos resultados permiten apreciar que existe gran parte de los
docentes encuestados tienen el dominio de algunos de | os dispositivos tecnol 6gicos, |o que afecta
este indicador dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura del idioma inglés.
Antetal situacién esimportante sefidlar que el dominio delos dispositivos permitirdel desarrollo
de manera efectiva el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Se establece que €l
indicador este en un nivel 2: medianamente deseado. Lo que se presenta en lafigura 3, anexo

7, sobre los niveles alcanzados por los indicadores en el cuestionario a docentes.

| ¢! La Universidad para todos

46



DEL ECUADUR

| UNIVERSIDAD TRABAJO DE TITULACION
=

Para completar € proceso se realizd una guia de observacién en la Unidad Educativa Carlos
Julio Arosemena Tola, los criterios hacen que los indicadores alcancen los niveles alcanzados,
como se muestra en lafigura 4, anexo 7, sobre los niveles alcanzados por |os indicadores de la

guia de observacion

Por o tanto, una vez diagnosticado el estado inicia de cada indicador en cada instrumento
previsto, se procede alatriangul acion de | os resultados al canzados (anexo 8), en aras de tener un
nivel general de cadaindicador, cada dimensiony lavariable dependiente. Paraello, se comienza
con calcular los indices generales de cada indicador. Lo que se presentaen latabla5y figura4,

anexo 7.

Continuando con la etapa de diagnéstico de la estrategia investigativa, a partir de estos indices

generales alcanzados por cada indicador, se lograr conocer los niveles que alcanza cada

dimensidn, seguin los criterios establecidos en la tabla 3, anexo 1. En este sentido y segun los

criterios de las dimensiones se comportan de la siguiente forma:

= Dimension 1. Alcanza un nivel 2: medianamente deseado, ya que uno de los criterios
planteaque, s tresindicadores de la dimensién alcanzan un nivel 3, ladimension lo alcanza.

= Dimension 2: Alcanza un nivel 1. no deseado, ya que uno de los criterios establecidos
plantea que, si los siete indicadores son evaluados en un nivel 1, la dimension también lo
alcanza.

= Dimension 3: Alcanzaun nivel 1: no deseado, ya que uno de los criterios plantea que, si dos
indicadores son evaluados en un nivel 2 y dos indicadores son evaluados en un nivel 1, la

dimensién también |l os alcanza.

Seguin los criterios establecidos en la tabla 4, anexo 1, podemos determinar que la variable
dependiente alcanza un nivel 2, considerado como medianamente deseado. Esto se debe a que
uno de los criterios establecidos indica que s una dimension se evalla en un nivel 2 y dos
dimensiones se evalUan en un nivel 1, lavariable dependiente alcanza un nivel 2.

Con base en los resultados previos, es factible caracterizar el estado inicia de la variable
dependiente: La implementacion de herramientas digitales de gamificacion en e proceso de
ensefianza-aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo
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ano de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola. Por lo tanto, se declaran algunas

fortalezas y debilidades caracterizadas de acuerdo con cada uno de los indicadores.

Fortalezas car acterizadas

1

Se reconoce que se redlizan en un nivel medianamente deseado, la realizacion conjunta y
armonicadetareasentre el docentey los estudiantesen el PEA del idiomainglés como lengua
extranjera.

Se reconoce que se redlizan en un nivel medianamente deseado, la toma de decisiones
conjuntas con los estudiantes en el PEA del idiomainglés como lengua extranjera.

Se reconoce que se realizan en un nivel medianamente deseado, la socializacion entre
docentes y los estudiantes para interactuar y colaborar mientras aprenden en el PEA del
idiomainglés como lengua extranjera.

Se reconoce que se redlizan en un nivel medianamente deseado, respecto a los docentes
adaptan | as actividades alas necesidades de | os estudiantes en €l PEA del idiomainglés como
lengua extranjera.

Se reconoce que se realizan en un nivel medianamente deseado, la utilizacion de recursos de
gamificacion por parte de los docentes a los estudiantes en el PEA del idioma inglés como

lengua extranjera.

Debilidades car acterizadas
1.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en la aplicacion de la mecanicadel
juego para el desarrollo del PEA del idiomainglés como lengua extranjera.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en e uso de herramientas
(Genially, Learning apps, etc) paralaasimilacion de contenidos en € PEA del idiomainglés
como lengua extranjera.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en el dominio de herramientas
(Genially, Quizizz, Educaplay, Learning apps, etc.) parala asimilacién de contenidos en €
PEA del idiomainglés como lengua extranjera.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en el dominio de las habilidades
basicas del inglés de Reading, Listening, Speaking y Writing.
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5. Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en laaccesibilidad en las aulas de

clases a dispositivos moviles, laptop u otros para desarrollar el PEA del idiomainglés como
lengua extranjera. Esto se debe a que esta prohibido por parte de lainstitucion para uso en el
aula.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en la disponibilidad personal de
dispositivos tecnologicos en el aula de clases en el PEA del idioma inglés como lengua
extranjera.

Existen dificultades significativas en un nivel no deseado, en e dominio del uso de los

dispositivos tecnol 6gicos para desarrollar el PEA del idioma inglés como lengua extranjera.

A partir de estas debilidades, se hace necesario su solucién. Por |o tanto, en e proximo capitulo

3 se atiende €l objetivo general de esta investigacion dirigido a proponer un sistema de

actividades para la implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de

ensefianza aprendizgje del idiomainglés como lengua extranjera para |os estudiantes de décimo

ano de laUnidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola

Conclusiones ddl capitulo

El procedimiento seguido paraladeterminacion y precision de las dimensiones e indicadores
operacionalizados de las variable de estudio, fue posible mediante el resultado de estudios
tedricos, a partir del cua se desarrollaron procedimientos que permitieron hacer 10s gjustes
necesarios hasta llegar a la concrecion de la operacionalizacion definitiva, con la que se
procedié a la elaboracion de los instrumentos para caracterizar la implementacion de
herramientas digitales de gamificacion en € proceso de ensefianza aprendizaje del idioma
inglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa
Carlos Julio Arosemena Tola.

Lautilizacion de los métodos e instrumentos el aborados hizo posible parala caracterizacion
de laimplementacion de herramientas digitales de gamificacion en €l proceso de ensefianza-
aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de
la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, permitiendo recolectar y registrar la

informacion de manera efectivay confiable.
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L acaracterizacion de laimplementacion de herramientas digital es de gamificacion evidenci 6

el comportamiento de las dimensiones e indicadores més afectados en los estudiantes y

docentes; asi mismo, € andlisis de los resultados en la aplicacion de los instrumentos y

observacion a clases, hizo posible constatar las principales deficiencias en el proceso de

ensefianza-aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjeraen los estudiantes de décimo

ano de laUnidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola
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CAPITULO 3: SISTEMA DE ACTIVIDADES PARA LA IMPLEMENTACION DE
HERRAMIENTAS DIGITALES DE GAMIFICACION EN EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES COMO LENGUA
EXTRANJERA PARA LOS ESTUDIANTES DE DECIMO ANO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA CARLOSJULIO AROSEMENA TOLA

En este capitulo se presenta en el primer epigrafe la fundamentacion tedrica relacionado con €l
sistemade actividades referente a proceso de investigacion, permitiendo en el segundo epigrafie
modelar |os componentes del sistemarelaciones dela misma, atendiendo las particul aridades que
fueron diagnosticadas dentro del objeto de lainvestigacion. Asi mismo, en €l tercer epigrafe se

incluye lavalidacion por criterio de expertos en base a sistema de actividades que se propone.

3.1. Fundamentos tedricos del sistema de actividades para la implementacion de
herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad

Educativa Carlos Julio Arosemena Tola

De acuerdo con € estudio de Vale (2010) “El sistema se entendera como un conjunto de
componentes | 6gicamente interrel acionados que tienen unaestructuray cumple ciertas funciones
con € fin de alcanzar determinados objetivos, |os mismos que son punto de partiday premisadel
sistemna, determinan sus aspiraciones, expresan latransformacion que se desealograr” (pag. 216).
Dicho autor, enfatiza que las funciones reflejan |as caracteristicas generales del tipo de actividad
gue se esté modelando, donde predominan un conjunto de operaciones y actos que se realizan,
mediante los cuales pueden ser alcanzados |os objetivos del sistema de que se trate. Como |o
indica, Valle (2010) en su estudio propone un sistema, mismo que se entiende como un conjunto
de componentes |ogicamente interrelacionados que tienen una estructura y cumple ciertas
funciones con el fin de acanzar determinados objetivos. Lo anterior se puede analizar en el

esguema siguiente:
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Objetivos L\

Funciones
c ; P v .| Relaciones
omponentes |« »| entrelos
componentes
v
Formas de

implementacion

!

Formas de
evaluacion

Fuente: Lainvestigacion pedagdgica otra mirada, Valle (2010)

Por otra parte, en o referente a las actividades en e Proceso de Ensefianza-Aprendizaje (PEA)
de los estudiantes son acciones que involucran la interaccion activa entre el individuo y su
entorno. En el marco delateoriaconstructivista, las actividades en el PEA pueden incluir juegos,
experimentos, exploracion de materiales, discusiones grupales y resolucion de problemas. Estas
actividades estan disefiadas para desafiar y estimular el pensamiento de los estudiantes,
promoviendo la construccion activa de su conocimiento y comprension del mundo que les rodea
(Piaget, 1970).

Desde € punto de vista de Veray Cedefio (2022) indican que en un mundo digital es de gran
importanciay relevancia emplear latecnologia en los procesos de formacion, es decir, utilizar la
tecnologia en favor a la educacion. “Es por esto que se debe implementar las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de actividades didacticas que
impulsen tanto al docente como al estudiante en mejorar su aprendizaje y habilidades” (pag. 21).
Por consiguiente, Padilla (2021) hace hincapié a que laimplementacion de herramientas digitales
se ha convertido en una estrategia para orientar un aprendizaje contextual en las diversas areas
de conocimiento acorde a la sociedad en las diferentes instituciones educativas. Se requieren
implementar actividades que estén acorde alaculturadel aprendizajey alosavancesdelaciencia

y tecnologia, integrado en la vida cotidiana, en donde el aprender a aprender se convierte en un

gje paralograr e protagonismo en laconstruccion de conocimientos en |os estudiantes (pag. 82).
UBE
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En consecuencia, Molina (2021) sefiala que dentro del @mbito escolar y particularmente en el
aprendizaje del inglés, las actividades de gamificacion se han convertido en unagran oportunidad
para trabajar las habilidades bésicas del inglés como el reading, listening, speaking y writing,
siendo una de las estrategias de aprendizaje que puede contribuir a mejorar la motivacion,
concentracion, e involucracion que se necesitan los estudiantes en € aprendizaje de una lengua
extranjera, asi como las herramientas digitales de gamificacion, siendo un mecanismo de
ensefianza basado en los juegos que despierta interés en los estudiantes y promueve su
aprendizaje.

Estimando las definiciones y propuestas de soluciones que sobre las herramientas digitales de
gamificacion que se han analizado, resulta posible elaborar un: Sistema de actividades para la
implementacién de herramientas digitales de gamificacién en el proceso de ensefianza
aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de
la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, lo cual facilitara la descripcion y
transformacién de esta. Por ende, la descripcion de las actividades se desarrollard de la siguiente
manera: (actividad, tipo de actividad, objetivo, tareas docentes, métodos, recursos, evaluacion,
desarrollo de la actividad)

Como punto de partida debemos sefialar que el enfoque que se le dara alas actividades mediante
las herramientas digitales sera didactico, a efecto de presentar al profesorado las herramientas
para llevar a cabo su labor optimizando € tiempo en que prepara su clase y lograr llamar la

atencion del alumno, realizando las actividades que se le asignen.

3.2. Componentes del sistema de actividades para la implementacion de herramientas
digitalesde gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaj e del idiomaingléscomo
lengua extranjera para los estudiantes de décimo afo de la Unidad Educativa Carlos

Julio Arosemena Tola

A continuacion, en lafigura5, se expone el sistema de actividades paralaimplementacion de las
herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del idiomainglés

en los estudiantes del décimo afio, desarrollado de la siguiente manera:
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Figura5
Componentes del sistema de actividades para la implementacién de herramientas digitales de

gamificacion

Sistema de actividades para la implementacion de
herramientas digitales de gamificacion en el PEA del idioma
inglés para los estudiantes de décimo afio

Objetivos

Funciones

y
Componentes/Actividades

¢_¥_i_l_¢_¢ ¥

Tipo de Objetivo Tareas M étodos Recursos Evaluacion Desarrollo de la

actividad docentes l actividad

Implementacion

|

Evaluacion

Nota. El grafico 1 representalos componentes del sistema de actividades paralaimplementacion
de las herramientas digitales de gamificacién

A continuacion, se explican cada componente y sus relaciones:
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Objetivo del sistema
Implementar herramientas digitales de gamificacion para el proceso de ensefianza aprendizaje
del idioma inglés como lengua extranjera en los estudiantes del décimo afio de la Unidad

Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

Funciones del sistema

1. Modelar actividades de gamificacion adaptadas a contenido del PEA de inglés para €l
décimo afio.

2. Integrar herramientas digitales de gamificacion para apoyar laensefianzay €l aprendizaje del
idiomainglés en el décimo afio.

3. Motivar a docentes y estudiantes en el uso efectivo de las herramientas digitales de
gamificacion.

4. Monitorear e rendimiento de los estudiantes del décimo afio en el PEA del inglés.
Evauar € progreso de los estudiantes del décimo afio en el aprendizaje del idioma inglés

mediante la gamificacion.

Componentes del sistema
Los elementos especificos que componen e sistema de actividades, incluyen: seleccién de la
actividad, tipo de actividad, objetivo, tareas docentes, métodos, recursos, evaluacion y el

desarrollo de la actividad. Como se describen a continuacion:

= Actividad 1. Explorando € vocabulario de las rutinas diarias
Tipo de Actividad: Actividad de aprendizaje interactiva
Objetivo: Fundamentar el uso del vocabulario de rutinas y hébitos, teniendo en cuenta las
herrami entas digital es de gamificacion, apartir de las exigencias que demandan |as competencias
linglisticas.
Tareasdocentes: Preparar una presentacion interactivaen Genialy, formar unalista de palabras
y frases relacionadas con las rutinas diarias, establecer un tiempo especifico para que los
estudiantes completen la actividad.
Métodos: Presentacion interactiva, e€ercicios de préctica, discuson en grupo Yy

retroalimentacion.
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Recursos. Geniadly (para crear la presentacion interactiva), imagenes representativas de rutinas

diarias, recursos en linea para obtener definiciones y traducciones precisas.

Evaluacion: Se evaluara la participacion activa de los estudiantes durante la actividad y se

realizaraunarevision del vocabulario identificado y la precision en su uso durante la practicade

gjercicios.

Desarrollo de la actividad: Esta actividad se centrara en el aprendizaje de nuevo vocabulario

relacionado con las rutinas diarias, como despertarse, ir alaescuela, realizar actividades después

de la escuela, etc., para hacer que el proceso de aprendizaje sea més dinamico y atractivo.

1. Iniciar la actividad con una breve introduccion sobre la importancia de aprender nuevo
vocabulario y como puede mejorar la comunicacion en situaciones cotidianas, asi mismo,
presente el temagenera delasrutinas diariasy su relevanciaen la vida cotidiana.

2. Seguidamente, presentar las diapositivas interactivas en Genially, cada una centrada en un
aspecto diferente de las rutinas diarias (despertarse, tomar €l desayuno, ir ala escuela, etc.),
en cada diapositiva, que incluyan iméagenes representativas de la actividad y etiquetas con
las palabras clave en el idioma que se esta aprendiendo, a hacer clic en cada etiqueta, 10s
estudiantes veran una ventana emergente con la traduccion al idioma nativo o una definicion
en el idioma objetivo, esto les permitird asociar la palabra con su significado y contexto de

uso. Lo que se presenta en lafigura 6 seguidamente:

D 8 * T o

- e -

o ' IHE SIMPLE PRESENT ~.°

<> 0 Dpaily Routine ;_
o g‘ Lewe

— -

o=

Figura 6. Presente simple en lasrutinas diarias
Fuente: https.//view.genial.ly/65ab3cca2f 7cd00014dc628c/presentati on-simpl e-present-tense-dail y-
routines

3. Después de explorar €l vocabulario en las diapositivas interactivas, incluir una seccién de

préactica, puede disefiar actividades como crucigramas, sopas de letras o juegos de
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emparejamiento utilizando € vocabulario aprendido, eintegre laretroalimentaci 6n inmediata
para que los estudiantes puedan verificar sus respuestas y reforzar su aprendizaje. Lo que se

presenta en lafigura 7 seguidamente:

Figura 7. To make a colaborative work in groups (4 students). To write the Top 10 of your Daily
Routines
Fuente: https://view.genial.ly/65aca090c385760014c71542/interactive-content-top-horizontal

4. Animar alos estudiantes a aplicar € vocabulario aprendido en su vida diaria, pidales que
escriban un breve parrafo describiendo su propia rutina diaria utilizando € nuevo
vocabulario, esto les daré la oportunidad de practicar la produccion de lenguaje y aplicar 1o
gue han aprendido de manera significativa.

5. Concluya la actividad reiterando la importancia del vocabulario en la comunicacién
cotidiana.

6. Finalmente, motivar a los estudiantes a seguir practicando y explorando nuevas palabras y

expresiones relacionadas con las rutinas diarias.

» Actividad 2. Aprendiendo las reglas de tercera persona
Tipo deactividad: Juego de aprendizaje en linea
Objetivo: Determinar lasreglas de latercera personaatravés de actividades interactivas basados
en los requerimientos que exigen las competencias del idioma inglés.
Tareas docentes: Crear juego interactivo en Educaplay, preparar una lista de verbos y
proporcionar instrucciones claras sobre como acceder a juego y completarlo correctamente.
M étodos. Juegos interactivos, gjercicios de arrastrar y soltar y preguntas de opcion maltiple.
Recur sos. Educaplay (plataformaen linea) y lista de verbos.
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Evaluacion: Se evaluard €l desempefio de los estudiantes en los gercicios de Educaplay,

prestando atencion a la precision en la conjugacion de los verbos en tercera persona en los

diferentes tiempos verbales.

Desarrollo de la actividad: En esta actividad, 10s estudiantes aprenderan las reglas bésicas de

la tercera persona en inglés para los tiempos verbales presentes (simple present, present

continuous) y pasados (simple past, past continuous).

1. Presentar explicando brevemente qué significa la tercera persona en inglés y por qué es
importante entender sus reglas.

2. Crear una serie de actividades interactivas en Educaplay que aborden diferentes aspectos de
lasreglasdelatercerapersona. Ejemplo, crear lafrase gramatical correcta, crear crucigramas,
sopa de letras, completar el espacio en blanco, o asociar imégenes con las formas verbales
correctas, asegurese de incluir una variedad de gjercicios que cubran diferentes contextos y
estructuras gramaticales y solicite alos estudiantes que lo apliquen durante la practica.

3. Proporcionar g emplos practicos de oraciones en tercera persona en inglés y pidales a los
estudiantes que apliquen las reglas aprendidas para completar |as actividades en Educaplay,
anime alos estudiantes atrabajar en parejas o en grupos pequefios paradiscutir y resolver los

gjercicios juntos. Lo que se presenta en lafigura 8 seguidamente:

Figura 8. Third person singular verbs/ match the right one
Fuente: https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17556396-third person singular verbs.html

4. Proporcionar retroalimentacion inmediata después de que los estudiantes completen cada
actividad en Educaplay, destague cualquier error comun y explique las correcciones
correspondientes, animando a los estudiantes a revisar sus respuestas y comprender donde
cometieron errores para mejorar su comprension de las reglas de la tercera persona.
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5. Al finalizar la actividad, realizar una evaluacioén rapida para verificar la comprension de los
estudiantes sobre las reglas de la tercera persona.
6. Finalmente, mediante preguntas de opcidn multiple, completar el espacio en blanco o pedir a

los estudiantes que creen oraciones en tercera persona segun las indicaciones dadas.

= Actividad 3. Explorando € Presente Simple

Tipo de actividad: Interactivay creativa

Objetivo: Aplicar el uso basico del presente ssmple a partir de gjercicios practicos interactivos

en los diferentes contextos de la comunicacion cotidiana

Tareas docentes. Crear una presentacion interactiva en Genially, preparar una lista de palabras

y frases en presente simple y explicar las instrucciones del juego en Wordwall alos estudiantes.

M étodos: Presentacion interactivay juego creativo.

Recur sos: Genially para crear la presentacion interactiva, wordwall para ejemplos de oraciones

en presente simple, imagenes y gréficos relevantes.

Evaluacion: Observar laparticipacion y el compromiso de los estudiantes durante la exploracion

del presente simple en la presentacién en Genialy y durante el juego Wordwall.

Desarrollo de la actividad: Esta actividad esta disefiada para introducir y practicar € uso del

presente simple, explorando las reglas basicas y participando en actividades interactivas para

reforzar su comprension.

1. Iniciar laactividad con unaintroduccion a presente simple, explicando brevemente cudndo
se usa este tiempo verbal y como se forma.

2. Seguidamente, crear una presentacion en Genially que incluya elementos interactivos como
pestafias, botones y ventanas emergentes, asi mismo, dividala presentacion en secciones que
aborden diferentes aspectos del presente simple, como la estructura de las afirmaciones,
negaciones e interrogaciones, asi como las reglas de la tercera persona. Incluya imégenes,
graficos y ejemplos de oraciones para hacer la presentacion mas visual y facil de entender.

Lo que se presentaen lafigura 9 seguidamente:
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Figura 9. Show slices using Genially tool.
Fuentehttps://view.genial.|y/65ade68f c2b4f 8001421 dede/presentati on-affirmative-vs-negati ve-sentence

3. Después de cada seccion de la presentacion, incluya actividades interactivas para que los
estudiantes practiquen lo aprendido. Ejemplo, crear actividades de arrastrar y soltar o juegos
de empargjamiento. Asegurese de incluir retroalimentacion inmediata para que los
estudiantes puedan verificar sus respuestas y corregir cualquier error. Lo que se presenta en

lafigura 10 seguidamente:

& Wt . — [

"She ..... at the office.

Lﬁ
e

o

L

10f9 > @ 03

|

Figura 10. A series of multiple-choice questions/ Tap the correct answer to proceed.
Fuente: https://wordwall.net/resource/3864172/present-simpl e-affirmative-and-negative

4. Al fina de la presentacion, animar alos estudiantes a aplicar 1o aprendido en una actividad
de practicalibre, pidales que escriban oraciones en presente simple sobre sus rutinas diarias,
hobbies 0 cosas que les gustan, proporcione retroalimentacion y correcciones segin sea
necesario.

5. Concluya la actividad con un resumen de los conceptos clave aprendidos sobre el Presente
Simple.

6. Finamente, realizar una breve evaluacion para verificar la comprension de los estudiantes,
como un cuestionario de opcion multiple o completar el espacio en blanco.
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= Actividad 4. Juego de vocabulario de lectura

Tipo deactividad: Juego educativo interactivo

Objetivo: Reforzar la fluidez lectora, considerando los diferentes juegos dinamicos de

gamificacion, através de lalectura de textos cortos y de la préctica en diferentes contextos.

Tareas docentes. Seleccionar texto apropiado, crear juego interactivo y proporcionar

instrucciones claras alos estudiantes sobre €l juego.

M étodos: Lecturadel texto, juego interactivo, colaboracion y retroalimentacion.

Recur sos. PlataformaWordwall para crear |as actividades interactivas/ textos relevantes parala

lectura, que pueden ser extractos de libros académicos, articulos periodisticos o informacién

académica.

Evaluacion: Observa la participacion y e desempefio de los estudiantes durante €l juego para

evaluar su comprension del vocabulario de lectura.

Desarrollo dela actividad: Esta actividad se centra en desarrollar |as habilidades de lectura en

los estudiantes, incluyendo comprension, vocabulario y andlisis de textos, creando una serie de

juegosy gjercicios interactivos que fomenten la practica de la lectura de manera dinamica.

1. Se comenzara con la actividad explicando la importancia de la lectura en el desarrollo
académico delos estudiantes, paraellos, selesexplicaralaintencion y acance delaactividad
apartir de su objetivo.

2. Posteriormente utilizar Wordwall para crear una variedad de actividades interactivas
relacionadas con lalectura, como:

» Juegos de asociacion de palabras. Relacionar palabras clave con sus definiciones o
sinbnimos. Lo que se presentaen lafigura 11.

» Preguntas de opcion multiple: Sobre detalles especificos del texto o interpretacion de
un pasge.

= Actividades de completar el espacio en blanco: Completar frases o parrafos con las
pal abras faltantes.

» Crucigramas. Con palabras clave del texto.

=  Pdabras cruzadas: Utilizando € vocabulario ddl texto.
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Figura 11. Juego de asociacion de palabras
Fuente: https.//wordwall.net/resource/7203417/verbs

3. Unavez seredice lo anterior, dividir alos estudiantes en grupos o permita que trabajen de
manera individual, dependiendo de la dindmica de la clase, proporcionando acceso en linea
alaplataformaWordwall y explicando como acceder alas actividades que ha creado, de esta
manera animando a los estudiantes a completar todas las actividades asignadas,
proporcionando orientacion y apoyo seguin sea necesario.

4. Después de que los estudiantes completen las actividades, fomentar una discusién sobre los
textos y las preguntas planteadas, proporcionando retroalimentacion sobre las respuestas,
corrigiendo malentendidos y reforzando conceptos clave.

5. Concluya la actividad con una reflexion sobre lo aprendido y la importancia de practicar la
lectura regularmente.

6. Finalmente, realizar unaevaluacion informal paraverificar lacomprension delos estudiantes

y Su progreso en las habilidades de |lectura.

= Actividad 5. Escuchay comprende
Tipo de actividad: Ejercicio de comprension auditivainteractivo
Objetivo: Ejercitar la comprension auditiva mediante la préctica regular del escucha en
diferentes contextos y acentos, a partir de herramientas digital es de gamificacion.
Tareas docentes. Seleccionar una serie de audios cortos, crear gjercicios interactivos, y
proporcionar instrucciones claras sobre como acceder ala actividad.

Métodos: Escucha activa, gercicios interactivos, retroalimentacion inmediata y repeticion

opcional.
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Recursos. Plataforma LearningApps para crear las actividades interactivas/ audios relevantes

parala practica de la comprension auditiva.

Evaluacion: Redlizar una evaluacion formativa a través de retroalimentacion proporcionada

durante la discusion posterior de las actividades.

Desarrollo de la actividad: En esta actividad se desarrolla la habilidad de escucha en los

estudiantes, permitiendo practicar la comprension auditiva de manera efectiva y mediante

herramientas digitales.

1. Iniciar laactividad explicando laimportancia de la habilidad de escucha en el aprendizaje del
idioma, destague cOmo una buena comprensién auditiva puede mejorar lacomunicacion y la
adquisicién del idioma.

2. Posteriormente elaborar las actividades, utilice LearningApps para crear una variedad de
actividades interactivas centradas en la comprensién auditiva, como:

= FEjercicios de completar el espacio en blanco: Los estudiantes escuchan un audio y
completan las palabras o frases faltantes.

= Actividades de opcién mdiltiple: Los estudiantes escuchan un audio y eligen la
respuesta correcta entre varias opciones. Lo que se presenta en lafigura 12.

= Ordenar oraciones: Los estudiantes escuchan una serie de oraciones desordenadas y
las reordenan para formar un didlogo coherente.

= Juegos de asociacion: Asociar un audio con unaimagen o una transcripcion escrita.

Figura 12. Listen and match the words according to the audio
Fuente: https://learningapps.org/view13138470
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3. Proporcionar a los estudiantes acceso a las actividades en LearningApps y expligue cémo
completarlas, asi mismo, anime a los estudiantes a trabajar en las actividades de manera
individual o en pargjas, dependiendo de la dinamica de la clase, permitiendo que los
estudiantes escuchen el audio las veces que sea necesario para comprender completamente el
contenido.

4. Después de que los estudiantes completen |as actividades, fomentar una discusion sobre los
temas tratados en los audios, proporcione retroalimentacion sobre las respuestas y discuta
cuaquier pregunta o confusion que puedan tener.

5. Concluyala actividad con una reflexién sobre laimportancia de la comprension auditiva en
el aprendizaje del idioma, pidales a los estudiantes que reflexionen sobre su experiencia y
como pueden seguir mejorando sus habilidades de escuchaen €l futuro.

6. Finalmente, realizar unaevaluacion informal paraverificar lacomprension delos estudiantes

Yy Su progreso en la comprensién auditiva.

= Actividad 6. Habla, exploray aprende
Tipo de actividad: Juego educativo multimodal
Objetivo: Ejercitar las habilidades de expresion oral, teniendo en cuenta la pronunciacion de
palabras, apartir de una serie de actividades interactivas de gamificacion.
Tareas docentes. Crear una serie de actividades en cada plataforma, preparar instrucciones
claras y detalladas para cada actividad y asignar tiempo suficiente para que los estudiantes
completen todas |as actividades.
M étodos: Juego de ruleta, gercicio de completar espacios en blanco y juego de preguntas y
respuestas.
Recursos. Wordwall para crear juegos interactivos, Educaplay para desarrollar actividades
educativas variadas y Quizizz pararealizar cuestionarios interactivos.
Evaluacion: Observar laparticipacion y el compromiso de |os estudiantes durante larealizacion
de las actividades en |as tres plataformas y evaluar la precisiéon y la comprension demostrada por

los estudiantes en | as respuestas proporcionadas en cada actividad.
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Desarrollo de la actividad: Esta actividad esta direccionada a proporcionar alos estudiantes la
oportunidad de practicar y mejorar sus habilidades de expresion ora a través de una serie de
actividades.

1. Preparar una variedad de actividades interactivas en Wordwall que se centren en diferentes
aspectos de laexpresion oral, como lapronunciacion, el vocabulario, lafluidez y la estructura
de las oraciones.

2. Presentar la actividad a los estudiantes explicando que participaran en una serie de
actividades disefiadas para mejorar su expresion oral en inglés, destaca la importancia de
practicar regularmente la expresion oral para mejorar la fluidez y la confianza a hablar en
inglés, asegurate de incluir una variedad de formatos de actividades, como juegos de
asociacion de palabras, completar €l espacio en blanco, ordenar oraciones, entre otros. Lo

gue se presenta en la figura 13 seguidamente:

¥ rieys
What does mﬂ‘
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- ——— — ——

Figura 13. Spin the wheel and read what applies
Fuente: https.//wordwall.net/resource/35985948/speaking-fortune-wheel

3. Proporcionar a los estudiantes acceso a las actividades en Wordwall a través de un enlace
compartido, pida a los estudiantes que completen las actividades de forma individual o en
parejas, dependiendo de ladindmicadelaclase y anime alos estudiantes a hablar en voz alta
mientras completan las actividades, utilizando el vocabulario y las estructuras gramaticales

aprendidas. Lo que se presentaen lafigura 14 y figura 15 seguidamente:
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Figura 14. Read and speak choosing the correct sentence
Fuente: _https.//es.educaplay.com/recursos-educativos/5613901-test decimo_grado.html

i o Hawani”

Figura 15. Read and speak and solve the following questionnaires
Fuente:_https://quizizz.com/admin/quiz/5e6bcaf 5bbdae6001b3e5907/ingl es-10mo-grado

4. Después de completar las actividades, fomentar una discusion en clase sobre los temas
tratados y las experiencias de los estudiantes al realizar las actividades, proporcione
retroalimentacion especifica sobre la pronunciacion, la entonaciéon y la fluidez de los
estudiantes, destacando |os aspectos positivos y ofreciendo sugerencias para mejorar.

5. Concluyelaactividad con unareflexion sobre |os beneficios de practicar laexpresion oral de
formaregular y como pueden seguir mejorando en el futuro.

6. Finalmente, proporcionar recursos adicionales para la practica de la expresion oral, como
grabaciones de audio, sitios web con gercicios de pronunciacion, y aplicaciones méviles de

aprendizaje de idiomas.
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= Actividad 7. Escribey crea

Tipo de actividad: Creacion de g ercicios educativos interactivos

Objetivo: Fomentar la expresion escrita, teniendo en cuenta la creatividad en la produccion de

textos en diversos formatos, a través de la elaboracion de actividades digitales interactivas de

gamificacion.

Tareas docentes: Presentar a los estudiantes las caracteristicas principales de las plataformas,

proporcionar orientacion sobre cOmo crear gjercicios efectivos y atractivos, y asignar tiempo

suficiente para los estudiantes trabajen en sus actividades.

M étodos: Ejercicios de completar espacios en blanco, actividades de emparejamiento, juegos de

ordenamiento y preguntas de opcion multiple.

Recur sos. Plataforma Educaplay para crear |as actividades interactivas de escritura, plataforma

Wordwall para complementar las actividades con egercicios adicionales de escritura,

retroalimentacion del maestro y discusion en clase.

Evaluacion: Evaluar la calidad de los escritos creativos de los estudiantes considerando la

originalidad, coherenciay correccion gramatical, asi mismo, observa también su participacion y

desempefio en los juegos de palabras.

Desarrollo dela actividad: Estaactividad esté disefiada para ayudar alos estudiantes a mejorar

su habilidad para escribir en inglés mediante una combinacién de gercicios interactivos, en

diferentes aspectos de la escritura, como la gramética, el vocabulario, la estructura de las
oracionesy la creatividad.

1. Crear una serie de actividades interactivas en Educaplay que se centren en la escritura en
inglés, como completar el espacio en blanco, ordenar oraciones, asociar imagenes con
palabras y frases, 0 juegos de vocabulario. Luego, prepara actividades en Wordwall que
complementen las actividades de Educaplay y que se centren en aspectos como la ortografia,
lagramaticay la estructura de | as oraciones.

2. Presentar actividades direccionadas a mejorar sus habilidades de escritura en inglés através
de una serie de actividades interactivas y divertidas en Educaplay y Wordwall. Lo que se

presentaen lafigura 16 y figura 17 seguidamente:
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Figura 16. Singular or Plural Nouns / Drag and drop each item into it’s correct group
Fuente: https://wordwall.net/resource/3934074/english/singular-or-plural-nouns
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‘Wiiiing Practica

Figura 17. Write the correct verb and put in order the following sentences
Fuente: https.//www.educaplay.com/learning-resources/13066761-writing_practice.html

3. Proporcionar alos estudiantes acceso alas actividades en Educaplay y Wordwall através de
enlaces compartidos, y gue compl eten | as actividades de formaindividual o en pargjas, segun
lo prefieran, animando de esta manera a |l os estudiantes a ser creativos y a usar una variedad
de vocabulario y estructuras gramaticales en sus respuestas.

4. Después de completar las actividades, revisar las respuestas de |os estudiantes y proporcione
retroalimentaci 6n especifica sobre lagramatica, la ortografiay la estructura de | as oraciones,
fomentando una discusion en clase sobre las diferentes estrategias utilizadas por los
estudiantes y |os aspectos més destacados de sus escritos.

5. Concluye la actividad con una reflexion sobre la importancia de la préactica regular para

mejorar la escrituraen inglés.
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6. Finamente, proporcionar recursos adicionales para la préctica de la escritura, como sitios
web con gjercicios de escritura creativa o herramientas en linea parala correccion gramatical

y ortografica.

= Actividad 8. Explorando € vinculo interpersonal

Tipo deactividad: Presentacion interactivay juego educativo

Objetivo: Fomentar la importancia del vinculo interpersonal, teniendo en cuenta emociones y

opiniones, a partir de lainteraccion en herramientas digitales de gamificacion.

Tareas docentes. Preparar la presentacion interactiva en Genially, disefiar un juego educativo

en Wordwall y proporcionar instrucciones claras alos estudiantes.

M étodos: Introduccion al tema, g emplos, interaccion y juego educativo.

Recursos. Genialy, plataforma para crear presentaciones interactivas y atractivas y Wordwall,

herramienta en linea para crear juegos educativos personalizados.

Evaluaciéon: EvalGa la participacion de los estudiantes durante la actividad, su nivel de

compromiso Yy la calidad de sus contribuciones durante la discusion en grupo.

Desarrollo dela actividad: En esta actividad, |os estudiantes exploraran el concepto de vinculo

interpersonal y su relevancia en la vida cotidiana, a través de una presentacion interactiva en

Genidly y Wordwall, en donde se presentaran diferentes aspectos del vinculo interpersonal y

juegos de interaccion.

1. Comenzar laactividad con unaintroduccion al concepto de vinculo interpersonal, explicando
por qué es importante en las relaciones humanas y cémo puede afectar nuestras vidas.

2. Crear una presentacion en Genially que aborde los siguientes aspectos del vinculo
interpersonal: Definicion del vinculo interpersonal, importancia del vinculo interpersonal en
diferentes contextos (familia, amistades, escuela, trabgjo, etc.), y g emplos précticos de como

aplicar estas estrategias en lavidadiaria. Lo que se presenta en lafigura 18 seguidamente:
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Figura 18. Aspectos del vinculo interpersonal
Fuente: https://view.genial.ly/6514f52ad932330011cbf88d/interacti ve-image-rel aciones-interpersonal es-
ana

3. Integrar actividades interactivas en la presentacion, como juegos de arrastrar y, 0 espacios
para comentarios y reflexiones, estas actividades pueden ayudar a los estudiantes a
reflexionar sobre su propio estilo de comunicacion, niveles de empatia 'y confianza en sus

relaciones interpersonales. Lo que se presenta en lafigura 19 seguidamente:
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Figura 19. Actividades interactivas relacionadas al vinculo interpersonal
Fuente: https.//wordwall.net/es/resource/18242235/rel aci ones-interpersonal es

4. Fomentar la participacién activa de los estudiantes organizando una discusion en grupo
después de cada seccion de la presentacién, animando a los estudiantes a compartir sus
experiencias personales, ideas y reflexiones sobre el temadel vinculo interpersonal.

5. Paraconsolidar € aprendizaje, asignar alos estudiantes un proyecto final en el que apliquen
lo aprendido sobre el vinculo interpersonal.

6. Finalmente, incluir lacreacién de presentaciones adicional es o |a participacion en actividades

educativas que promuevan el vinculo interpersonal de |os estudiantes.
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Formas de implementacion

Segun Valle (2010) “Las formas de implementacion son aguellas acciones que tienen como fin
poner en préctica e modelo que se propone, estas acciones van dirigidas por lo general alas
estructuras de direccion”. En estainstancia, estan dirigidas hacia los encargados de asegurar las
condiciones necesarias para llevar a cabo €l sistema de actividades y, por ende, mejorar el PEA
del idiomainglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio. Con base en esto,

se sugiere llevar a cabo las siguientes medidas:

1. Presentacién del sistema de actividades por parte de las investigadoras o aquellos
docentesinteresados en su implementacion, ala direccién delainstitucion.

En este caso, las investigadoras o docentes interesados en implementar el sistema de actividades
para megjorar €l PEA del idioma inglés como lengua extranjera para |os estudiantes de décimo
ano de laUnidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, deberan seguir un proceso formal que
incluya la presentacion detallada del sistema ante la direccién de la institucion y explicaran el
sistema de actividades planificado, detallando su objetivo, funciones y componentes previstos.
Una vez explicado € sistema de actividades, se solicitara una reunion con la direccion de la
institucion para presentarlaformalmente. En estareunion, se explicaraal detalle el contenido del
sistema y una vez que se tenga la aprobacion por parte de la direccion de la ingtitucion, se
procederd a seleccionar a docente méas adecuado, en base a su preparacion personal y
experiencia, para liderar la implementacién del sistema. Este docente sera responsable de
presentar el sistema de actividades al resto del equipo docente de laasignaturadel idiomainglés

y prepararlos para su gecucion.

2. Presentacién de la estrategia didéctica por parte de lasinvestigadoras o €l docente
seleccionado, al colectivo de otros docentes que imparten la asignatura del idioma
inglésen la propiainstitucion, en aras de su preparacion al respecto.

En este escenario, lasinvestigadoras o el docente designado presentaran el sistema de actividades
al cuerpo docente que se enfoca principa mente en ensefiar €l idiomainglés en los décimos afios.
A estos profesores se |les explicard minuciosamente el objetivo, las funciones y los componentes
planificados del sistema, con €l objetivo de megjorar el PEA del idioma inglés como lengua
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extranjera para los estudiantes de décimo afio. La preparacion se centrard en brindar las
orientaciones metodolégicas necesarias para desarrollar los contenidos propuestos en cada
actividad usando las herramientas digitales de gamificacion que permiten el mejoramiento del

PEA del idiomainglés como lengua extranjera en |los estudiantes del décimo afio.

Formas de evaluacion

Segun Valle (2010) “Las formas de evaluacion son las acciones que tienen como fin esencial
analizar para emitir juicios de valor sobre el desarrollo de la aplicacién y los resultados de la
estrategia”. En estainstancia, se trata de expresar evaluaciones criticas sobre laimplementacion
del sistema de actividades y su impacto en la mejora del PEA del idioma inglés como lengua
extranjera para los estudiantes de décimo afio. Estas evaluaciones se materializan en:

1. Realizar una evaluacion exhaustiva del sistema de actividades, considerando el
cumplimiento de cada uno de sus elementos, desde los objetivos hasta la
implementacién y evaluacion, abar cando tanto las funciones como los componentes
previstos.

2. Analizar los impactos y modificaciones generados en e Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje (PEA) de idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes
de décimo afio.

3. Realizar una evaluacion integrada que abor de tanto € sistema de actividades como
los cambios observadosen €l PEA del idioma ingléscomo lengua extranjera paralos
estudiantes de décimo afo, considerando su conjuntoy su relacion mutua.

Este sistema proporcionara un enfoque innovador y motivador paralaensefianzay el aprendizaje
del idioma inglés en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, mejorando asi el
rendimiento académico y la experiencia educativa de |os estudiantes de décimo afio.
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3.3.Validacion por criterios de expertos del sistema de actividades para la implementacion
de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza aprendizaje del
idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de la Unidad

Educativa Carlos Julio Arosemena Tola

Al estar elaborado el sistema de actividades que se propone, se procedi6 a la constatacion de su
validacion a través del criterio de expertos mediante el método Delphi. Se comenzé por
determinar las cantidades méximas y minimas de posibles expertos segun las esferas de
conocimiento vinculadas a la propuesta de solucion en esta investigacion, o sea, investigadores
con experticia en las &reas del conocimiento: los sistemas y sistema de actividades, las
herramientas digitales de gamificacion y €l proceso de ensefianza-aprendizaje ddl idiomainglés.
Se confecciono un listado inicial con 20 posibles expertos, alos que se les comunicé laintencion
gue se perseguia con € peritgjey lainvitacion que se les hacia a participar en él, paralo cual se
les envid un cuestionario inicial (anexo 9), para determinar sus coeficientes de competencia y
seleccionar los apropiados. Para ello se utilizd e vaor marcado por estos en la primera
interrogante del cuestionario que contiene dicho anexo y queindagaen el grado de conocimientos
o informacion sobre el temaque seinvestiga, cuyo valor se multiplicaen cada caso (cadaexperto)
por €l cociente 0,1. Con ello se obtiene Kc.

De forma similar se procedié para calcular el coeficiente de argumentacion de cada posible
experto, apartir de los valores marcados por estos en cada aspecto de la segundainterrogante del

cuestionario que contiene el anexo 9 y que examina sobre las fuentes de argumentaci én que haya
podido utilizar cada uno de ellos para conocer sobre el tema del que puede ser experto.

Con los valores de Kc y Ka calculados, se procedi6 a elaborar una tabla en Microsoft Excel del

paquete de ofimética (tabla 6, anexo 10), con lacual se calculd el coeficiente de competencia (K)
de cada uno de los posibles expertos.

Posteriormente se ubicaron los valores de K de esta tabla referida en los intervalos de
interpretacion de este mismo coeficiente (aparecen en la mismatabla), para conocer los niveles
de competencia de cada uno de los expertos. Los intervalos de interpretacion establecen que: s

0,8 <K <1,0 el coeficiente de competencia es alto, que si 0,5 <K < 0,8 este coeficiente es medio

y que si K <0,5 dicho coeficiente es bajo.
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Como se puede apreciar en latabla 6 del anexo 10, de los 20 posibles expertos a los que se les

calcul6 e coeficiente de competencia, 15 se encuentran dentro del nivel alto de dicho coeficiente

y 5 en un nivel medio, los que fueron descartados. Por ello, se procedi6 a enviarles a los 15

expertos sel eccionados, |0s que provienen deinstituciones ecuatorianas y cubanas, un documento

resumen gque incluyelosepigrafes 3.1y 3.2 de esteinformey ademés el cuestionario que contiene

el anexo 11, con vistas areadlizar una primeraronda de consulta.

Una vez que los expertos consultaron los fundamentos y el sistema de actividades en ese

documento resumen, procedieron aresponder el cuestionario y enviarlo alas investigadoras para

su procesamiento. Las principales recomendaciones en la primera ronda de consultas, se

dirigieron a que debian ser atendidos | os siguientes aspectos:

e En e sistemade actividades, su representacion esquemética es muy general, muy parecidaal
referente que se asume 'y no explicitalas particularidades de la investigacion.

e Lasfunciones del sistema de actividades, deben precisarse mas donde cada una se concrete
en una solaintension.

= Los objetivos de algunas actividades del sistema, deben revisarse y cambiarse su habilidad,
a aguellas que sean concretamente eval uables.

» Debe profundizarse més €l desarrollo de cada una de |as actividades que se proponen.

= Ajustar las formas de implementacion que se proponen, seguin 1o que establecen |os autores
asumidos para estas.

» Ajustar las formas de evaluacion que se proponen, segun lo que establecen los autores
asumidos para estas.

» Vaorar el sistema de relaciones entre cada componente.

A partir de lo anterior se hicieron las mejoras alas recomendaciones planteadas por |os expertos
y se les volvio a enviar rectificada, para proceder a una segunda ronda en la recogida de sus
criterios. Una vez recepcionados todos |os cuestionarios en esta segunda ronda, se procedio a su
procesamiento estadistico, utilizando para ello |os pasos que establece el método Delphi para su
aplicacion.

El primer paso consisti6 en elaborar latabla de |as frecuencias absol utas u observadas a partir de
la seleccion de una categoria (C1: Muy adecuado, C2: Bastante adecuado, C3: Adecuado, C4:
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Poco adecuado y C5: No adecuado) considerada por cada experto, sobre cada aspecto (12 en
total) de los solicitados en la evaluacion. Con estos valores se procedié a confeccionar la tabla
de las frecuencias absol utas acumuladas y frecuencias relativas acumuladas (tabla 7, anexo 12).

Con los resultados anteriores se procede a determinar laimagen de cada uno de los valores de las
frecuencias relativas acumuladas, por lainversa de la curva normal (tabla 8, anexo 12), paralo
cual se utilizé como complemento una tabla de distribucién normal tipificada. La concrecién de
esta tabla se tiene, restando a cada valor de cada celda de la tabla de las frecuencias relativas de
las acumuladas el valor de 0,5. Este procedimiento trae como resultado valores negativos y
positivos que son los que asumen los valores obtenidos en la tabla de distribucion normal

tipificada, tal cual se presentaen latabla 8, anexo 12 (columnas en gris).

Lasumade todos los valores de cada categoria, divididos entre el nimero de aspectos evaluados
[12], arrojé los valores de cada uno de los puntos de corte correspondientes con cada categoria
precisada. Dividiendo €l valor de las sumas de cada uno de los aspectos evaluados, entre el

numero de categorias [4] se obtuvo el valor de P. Al Dividir la sumatoria de las sumas de cada
uno de los aspectos evaluados, entre € producto de la cantidad de categorias iniciales [5] por la
cantidad de aspectos [12], proporcioné € valor de N.

Con estos valores se procede a calcular N — P, cuyos valores representan |os valores promedios
(ubicacion en la categoria) que cada experto e otorga a cada uno de |os aspectos consultados, 1o
cua permite representar estos valores de conjunto con los puntos de corte, en una recta desde (-
2 hasta 1), tal como se presenta en lafigura 20, anexo 12.

Al analizar los resultados de la tabla 8, anexo 12, asi como la figura 20, anexo 12, se puede
concluir que, a criterio de los expertos, segun las categorias otorgadas, cada aspecto es
considerado como muy adecuado.

Los criterios emitidos por los expertos en la segunda interrogante del instrumento,
fundamentalmente se enfocaban a reafirmar las valoraciones brindadas sobre |los aspectos
incluidos en la pregunta uno. Por lo poco significativo de los criterios en esta pregunta, no se
analizan con mayor profundidad.

A partir de estos resultados se concluye que no es necesario continuar mejorando |los aspectos

evaluados en esta segunda ronda, por o que se decidi6 no realizar otras rondas alaconsultaalos
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expertos. Esto da la poshilidad de que €l sistema de actividades propuesto, pueda ser

implementada en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, en aras de lograr la

implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza

aprendizaje del idiomainglés como lenguaextranjeraparal os estudiantes de décimo afio en dicha

institucion.

Conclusiones del capitulo

La sistematizacion de fundamentos tedricos relacionados con el sistema de actividades,
permitio establecer una base solida y coherente desde e punto de vista de otros autores
investigativos, asumiendo un referente tedrico para € proceso de la investigacion,
proporcionando una guiaintegral parala creacion de actividades que fomentan el desarrollo
de habilidades linglisticas de manera efectiva y dindmica, ofreciendo asi una experiencia
educativa enriquecedora y adaptada a las necesidades de | os estudiantes.

Los componentes y relaciones modelados en €l sistema de actividades propuesto permiten
atender desde los diferentes aspectos, objetivo, funciones, componentes, implementacion y
evaluacion, el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés de manera innovadora y
motivadora, proporcionando a los estudiantes una experiencia educativa més atractiva y
efectiva.

Después de dos rondas de consultas, la validacion de la estrategia didéactica por criterio de
expertos seguin los resultados Delphi, permitié mejorar y alcanzar un consenso final en cada
aspecto evaluado, los cuales, se consideraron muy adecuados estos aspectos, |o que facilito

laformulacién de laversion final presentadaen el epigrafe 3.3 de este capitulo.
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CONCLUSIONES

1. La sistematizacion tedrica relacionada con e PEA, permiti0 precisar que la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del idiomainglés en la Educacién General Basicadel Ecuador es respaldada
por una solida base tedrica que ofrece un marco pedagégico dinamico y efectivo que
promueve la participacion activa, la motivacion intrinsecay el desarrollo de habilidades
linguisticas en un entorno educativo atractivo y estimulante.

2. Los antecedentes de la implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera en la
Educacion General Basica del Ecuador respaldan la necesidad y la pertinencia de esta
préactica educativa innovadora, a través de estudios previos y experiencias exitosas en
otros contextos, se ha demostrado €l potencial de la gamificacion para mejorar la
motivacion y el rendimiento académico de los estudiantes, estos antecedentes justifican
la exploracion y el desarrollo continuo de actividades de gamificacion adaptadas al
contexto educativo ecuatoriano, con el objetivo de enriquecer € proceso de ensefianza-
aprendizaje del idiomainglésy promover un aprendizaje mas efectivo y significativo.

3. El estado actual de la implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el
PEA del idioma inglés como lengua extranjera en la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola, reflgja un progreso inicial hacia la adopcion de préacticas innovadoras
en la ensefianza, aunque se estén explorando diversas opciones y se observa un interés
por mejorar la experienciade aprendizaje de los estudiantes através de latecnologia, alin
existen desafios que deben abordarse, como la accesibilidad a recursos tecnologicos y la
formacion docente, es necesario continuar trabajando en el desarrollo e implementacion
de estrategias de gamificacién adaptadas alas necesidades y contextos especificos de esta
institucion, con el fin de promover un aprendizaje més efectivo y significativo en €
idiomainglés.

4. El sistema de actividades propuesto paralaimplementacién de herramientas digitales de
gamificacion en € proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés como lengua

extranjera en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, ofrece un enfoque
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integral y estructurado para promover el compromiso y el aprendizaje de |os estudiantes,
al integrar elementos de gamificacion con actividades interactivas se crea un entorno de
aprendizaj e estimulante y motivador que puede mejorar significativamente laexperiencia
educativa de |os estudiantes, este sistema de actividades descritos en el capitulo 3 no solo
tiene el potencia de mejorar e dominio del idioma inglés, sino también de fomentar
habilidades como la colaboracién, la resolucion de problemas y la autonomia del
estudiante.

5. La vaoracion por criterios de expertos segun los resultados alcanzados Delphi en la
implementacion de herramientas digitales de gamificacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del idiomainglés como lenguaextranjeraen laUnidad Educativa Carlos Julio
ArosemenaTola, permitié mejorar y al canzar un consenso final en cadaaspecto evaluado,
se consideraron muy adecuados estos aspectos, |o quefacilitd laformulacién delaversion

fina presentadaen el epigrafe 3.3 del capitulo.
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RECOMENDACIONES

1. Enfocar los esfuerzos en la creacion de estrategias de gamificacidn que sean accesibles y
adaptables al contexto especifico de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola,
siendo fundamental proporcionar recursos tecnologicos adecuados y garantizar la
formacion continuadel cuerpo docente en el uso efectivo de estas herramientas digitales.

2. Fomentar la colaboracion entre docentes y estudiantes para identificar las necesidades y
preferencias de cada grupo, y asi disefiar experiencias de aprendizaje mas efectivas y
significativas, con un enfoque centrado en e alumno y un compromiso continuo con la
innovacion educativa, avanzando como institucion educativa hacia un modelo mas
dindmico y enriquecedor de ensefianza del idiomainglés.

3. Implementar € sistema de actividades propuesto en el capitulo 3 como una herramienta
integral para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en la
Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola, siendo este un sistema estructurado y
centrado en la gamificacion que tiene € potencia de ofrecer una experiencia educativa
dindmica y efectiva a integrar elementos interactivos y motivadores, por lo cua, es
crucial que tanto € cuerpo docente como los directivos de la institucion apoyen esta
iniciativa, proporcionando recursos tecnoldgicos y capacitacion continua, este enfoque
del sistematiene el potencial de transformar positivamente el proceso de aprendizaje del

idiomainglés en la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.
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ANEXOS

Anexo 1. Criterios de medidas 0 escalas evaluativas para cada indicador, dimension y variable
dependiente

Tabla?2

Criterios de medidas o escalas evaluativas para cada indicador

Indicadores

Criterios de medidas o escalas evaluativas para evaluar los

1.1. Redlizacion conjuntay
armonica de tareas a

redlizar.

1.2. Toma de decisiones
conjuntas de docentesy

estudiantes.

1.3. Socializacion de los

estudiantes para

interactuar y colaborar
mientras aprenden.

1.4. Potenciacion de la
comunicacion, la empatia

y laayuda mutua.

1.5. Adaptacién delas

actividades alas

necesidades de cada

estudiante.

2.1. Utilizacion de recursos de
gamificacién para mejorar
el PEA del idiomainglés.

2.2. Realizacion de actividades

lGdicas parala

concentracion y atencion

de los estudiantes.

indicador es
Nivel 3 vad 2 Nivel 1
Mayor mente Medianamente
No deseado
deseado deseado
Todas las tareas se Algunastareas de Ninguna de |as
) . tareas de clases se
realizan clases seredlizan redliza
conjuntamente entre  conjuntamente entre .
: : conjuntamente
estudiantes y estudiantes y :
entre estudiantes
docentes docentes
y docentes
Todaslasdecisiones  Algunasdelas No setoman
se toman decisionessetoman  decisiones
conjuntamente entre  conjuntamente entre  conjuntamente
estudiantes y estudiantes y entre estudiantes
docentes docentes y docentes

Al socidizar se
interactlay colabora
entre estudiantes y
docentes

Potenciala
comunicacion, la
empatiay laayuda
mutua

Todas |as actividades
se adaptan alas
necesidades de los
estudiantes.

En todas las clases
utilizarecursos de
gamificacion
Realiza actividades
lGdicas parala
concentracion 'y
atencion

La Universidad para todos

Al socidizar solo
interactlia con los
estudiantes y
docentes

Potenciaen
ocasiones la
comunicacion

Algunas delas
actividades se
adaptan alas
necesidades de los
estudiantes.

En algunas clases
utilizarecursos de
gamificacion
Redlizar actividades
lGdicas solo parala
concentracion

No interactUa ni
colaboracon los
estudiantes y
docentes

No potenciala
comunicacion, ni
laempatia, ni la
ayuda mutua
Ningunade las
actividades se
adaptaalas
necesidades de los
estudiantes.

En ningunaclase
utilizarecursos de
gamificacion

No rediza
ninguna actividad
lUdica
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2.3. Aplicacion de la mecénica
del juego para €l desarrollo
del PEA del idiomainglés.

2.4.Uso de herramientas
(Genialy, Quizizz,
Educaplay, Learning apps,
etc) paralaasimilacion de
contenidos en el PEA del
idiomainglés.

2.5.Dominio de herramientas
(Genidly, Quizizz,
Educaplay, Learning apps,
etc) paralaasimilacion de
contenidos en el PEA del
idiomainglés.

2.6.Dominio delas
habilidades béasicas del
inglés de Reading,
Listening, Speaking y
Writing.

2.7.Fomento del trabajo en
equipo colaborativo y
participativo de los
estudiantes en el PEA del
idiomainglés.

3.1. Disponibilidad de acceso a
internet dentro de la
institucion educativa.

3.2. Accesibilidad en las aulas
de clases a dispositivos
moviles, laptop u otros
para desarrollar el PEA del
idiomainglés.

3.3. Disponibilidad persona de

dispositivos tecnol 6gicos
en |os estudiantes.

3.4.Dominio en € uso delos
dispositivos tecnol 6gicos
paradesarrollar el PEA del
idiomainglés.

Se aplicalamecanica
de juegos

Utilizaen claseslas
herramientas
Genially y Learning
apps

Dominalas
plataformas on-line
Quizizz y EdApp

Posee total dominio
de las habilidades
basicas del inglés

Fomenta el trabajo en
equipo colaborativo y
participativo

Muy buena
disponibilidad de
internet

Accedo a dispositivo
movil, Laptop, Tablet
y otros dispositivos

Poseo variados
dispositivos
tecnol 6gicos
personales

Poseo total dominio
de los dispositivos
tecnol 6gicos

En algunas clases se
aplicalamecanica
de juegos

Solo utiliza en clases

alguna de estas
herramientas

Domina algunade

estas plataformas on-

line

Solo posee agunas
habilidades bésicas
del inglés

Fomenta €l trabajo

en equipo con alguna

de estas
particularidades

En ocasionesla
disponibilidad
permite conectarse

Solo accedo auno de

los dispositivos
anteriores

Poseo algunos
dispositivos
tecnol 6gicos
personales

Solo poseo algin
dominio delos
dispositivos
tecnol 6gicos

En ninguna clase
aplicalamecanica
de juegos

No utiliza
ninguna de estas
herramientas

No domina
ninguna de estas
plataf ormas on-
line

No posee ninguna
de las habilidades
basicas del inglés

No fomenta el
trabajo en equipo
en el proceso

Muy malala
disponibilidad de
internet

No accedo a
ninguno de los
dispositivos
anteriores

NoO poseo hingun
dispositivo
tecnol 6gico

No poseo ningun
dominio delos
dispositivos
tecnol 6gicos

Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala
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Tabla3

Criterios de medidas o escalas eval uativas para cada dimension

Criterios de medidas o escalas evaluativas para evaluar las dimensiones

Dimensiones Ma’;‘/:}ﬁ?‘n;te Nivel 2 Nivel 1
M edianamente deseado No deseado
deseado
Si los cinco indicadores son
Si los cinco evaluados en un nivel 2.

Dimension 1 indicadores son 0 o Si loscinco indi ca}dores son
evaluadosenun S tresindicadores son evaluados  evaluados en un nive 1.
nivel 3 en un nivel 3y dosindicadores es

evaluado en un nivel 1.
Si los siete indicadores son
Si los siete evaluados en un nivel 2

Dimension 2 indicadores son 0 o Si los siete indi caqlores son
evaluadosenun S tresindicadores son evaluados  evaluados en un nive 1.
nivel 3. en un nivel 3y cuatro indicadores

son evaluados en un nivel 1.
Si los 4 indicadores son eval uados Si dosindi cadores_ son
' en un nivel 2 evalyad_osen unnivel 2y
Silos4 o dos indicadores son
Dimension 3 indi cadores son Si dos indicadores son evaluados evaluados en un nivel 1

evaluados en un
nivel 3.

en un nivel 3y dosindicadores
son evaluados en un nivel 1.

Si los cuatro indicadores
son evaluados en un nivel
1.

Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala

Tabla4

Criterios de medida o escalas evaluativas para |la variable dependiente

Criterios de medidas o escalas evaluativas para evaluar la variable

Variable dependiente
dependiente Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1
Mayormentedeseado  Medianamente deseado No deseado
. Si lastres dimensiones Sl unadi mensién_ €s Si lastres dimensiones
Variable evaluadaen unnivel 2y
: son evaluadas en un . . son evaluadas en un
dependiente dos dimensiones son

nivel 3

evaluadas en un nivel 1

nivel 1.

Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala
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Anexo 2. Guia de observacién del PEA del idiomainglés

Objetivo: Determinar laimplementaci dn de herramientas digital es de gamificacion en €l proceso
de ensefianza aprendizaje del idiomainglés como lengua extranjera de | os estudiantes de décimo
ano de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

ASPECTOSA EVALUAR Sl NO OBSERVACION

1. Seutilizan actividades ludicas parala
concentracion y atencion durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés.
2. Se aplicalamecanica dd juego para €l
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés.

3. Se utilizan herramientas digitales de
gamificacion paralaasimilacion de
contenidos en el proceso ensefianza-
aprendizgje del idiomainglés.

4. Se dominalas plataformas online
(Quizizz, EdApps) paralaasimilacion de
contenidos en el proceso ensefianza-
aprendizaje del idiomainglés.

5. Se domina las habilidades basicas del
inglés como Reading, Listening, Speaking y
Writing.

6. Se fomenta el trabajo en equipo
colaborativo y participativo dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés.

7. Setiene acceso ainternet dentro del aula
de clases.

8. Setiene accesibilidad a dispositivos
moviles, laptop u otros para desarrollar €l
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés.

9. Se domina los dispositivos tecnol 6gicos
paradesarrollar € proceso de ensefianza
aprendizgje del idiomainglés.
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Anexo 3. Cuestionario a estudiantes del décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio
Arosemena Tola

Objetivo: Determinar laimplementaci dn de herramientas digital es de gamificacion en €l proceso
de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes de
décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

Estimado (a) estudiante, la presente encuestatiene e fin, apartir del objetivo antes planteado, de
conocer sus criterios en relacién a ello, para una investigacion que persigue profundizar en su
estudio. Luego de un profundo estudio tedrico a respecto, los indicadores en forma de items
sobre los que nos interesa indagar, se presentan seguidamente. Sus criterios a respecto seran de
mucha utilidad, 1o que e agradecemos anticipadamente.

Instruccién: Conteste con sinceridad las siguientes preguntas, seleccionando con una X la
alternativa que usted considere pertinente.

1. ¢Seredizan de maneraconjuntay armonicalastareas arealizar dentro del aulade clases?
___Todas las tareas de clases la realizan conjuntamente con |os estudiantes
___Readlizaalgunas tareas de clases de manera conjunta con |0s estudiantes
___Noredlizaningunatarea de clases de manera conjunta con los estudiantes

2. ¢En € aulade clases se toman | as decisiones conjuntas entre el docente y estudiantes?
____Tomatodas las decisiones conjuntamente con |os estudiantes
____Toma algunas decisiones de manera conjunta con |os estudiantes
____No toma ninguna decisién de manera conjunta con los estudiantes

3. ¢El docente socializa con |os estudiantes para interactuar y colaborar mientras aprenden?
____Al socidizar interacttay colabora con los estudiantes
___Al socidizar solo interactta con los estudiantes
___Nointeracttani colabora con los estudiantes

4. ¢El docente potenciala comunicacion, laempatiay la ayuda mutua con sus estudiantes?
___Potenciala comunicacion, laempatiay la ayuda mutua
___Potenciaen ocasiones la comunicacion
___No potenciala comunicacién, ni laempatia, ni laayuda mutua

5. ¢Dentro del aula de clases se adaptan las actividades que realiza €l docente a las
necesidades que tienen los estudiantes?
____Entodas las clases adapta | as actividades a las necesidades de |os estudiantes
___Enalgunas clases adapta | as actividades a las necesidades de | os estudiantes
____Enninguna clase adapta | as actividades a las necesidades de |os estudiantes
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6. ¢El docente utiliza recursos de gamificacion para mejorar € proceso de ensefianza-
aprendizge del idiomainglés?
____Entodas las clases utiliza recursos de gamificacion paramejorar e proceso
___Enaqgunas clases utiliza recursos de gamificacion para mejorar € proceso
____Enninguna clase utiliza recursos de gamificacion paramejorar € proceso

7. ¢El docente realiza actividades Iudicas para la concentracion y atencion durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?
___Redlizar actividades | idicas para la concentracion y atencion de los estudiantes
___Redlizar actividades | tdicas solo para la concentracion de los estudiantes
___Norealiza ninguna actividad Iudica con los estudiantes

8. ¢El docente aplica la mecanica del juego para e desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizgje del idiomainglés?
____Entodas las clases aplica la mecanica de juegos para mejorar € proceso
____Enaqgunas clases aplicala mecanica de juegos para mejorar € proceso
____Enninguna clase aplica la mecanica de juegos paramejorar € proceso

9. ¢El docente utiliza las herramientas (Genialy, Quizizz, Educaplay, Learning apps, etc)
paralaasimilacion de contenidos en el proceso ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?
___Utilizaen clases las herramientas Genialy y Learning apps para mejorar €l proceso
____Solo utilizaen clases alguna de estas herramientas para mejorar €l proceso
___No utilizaninguna de estas s para mejorar €l proceso

10. ¢Domina las herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay, Learning apps, etc) para la
asimilacion de contenidos en €l proceso ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?
____Dominalas plataformas on-line Quizizz y EJApp
___Domina aguna de estas plataformas on-line
____No domina ninguna de estas plataformas on-line

11. ¢;Domina las habilidades basicas del inglés como Reading, Listening, Speaking y
Writing?
____Dominalas habilidades bésicas Reading, Listening, Speaking y Writing
___Dominaagunas de estas habilidades basicas
____No domina ninguna de estas habilidades basicas

12. ;Como € docente fomenta el trabajo en equipo colaborativo y participativo dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?
___Fomenta el trabajo en equipo colaborativo y participativo en el proceso
___Fomentael trabajo en equipo con alguna de estas particularidades en el proceso
___Nofomentael trabajo en equipo en el proceso
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13. ¢Dentro de la institucion educativa existe disponibilidad del acceso a internet dentro de
su aula de clases?
___Muy buenadisponibilidad de internet
___Enocasiones la disponibilidad permite conectarse
___Muy malaladisponibilidad de internet

14. ;Dentro del aulade clasestiene usted accesibilidad a dispositivos moviles, laptop u otros
paradesarrollar € proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?
___Accedo adispositivo mévil, Laptop, Tablet y otros dispositivos
___Solo accedo auno de los dispositivos anteriores
___No accedo aninguno de los dispositivos anteriores

15. ¢Qué disponibilidad personal usted tiene de dispositivos tecnol 6gicos dentro del aula de
clases?
___Poseo variados dispositivos tecnol dgicos personales para el proceso
___Poseo algunos dispositivos tecnol 6gicos personales para el proceso
___No poseo ninguin dispositivo tecnol égico

16. ¢Tienedominio delos dispositivos tecnol gicos paradesarrollar € proceso de ensefianza-
aprendizgje del idiomainglés?
___Poseo total dominio de los dispositivos tecnol 6gicos
___Solo poseo algin dominio de los dispositivos tecnol 6gicos
___No poseo ningin dominio de los dispositivos tecnol 6gicos
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Anexo 5. Cuestionario a docentes de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola

Objetivo: Determinar laimplementaci dn de herramientas digital es de gamificacion en €l proceso
de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera para los estudiantes de
décimo afio de la Unidad Educativa Carlos Julio Arosemena Tola.

Estimado (@) docente, |a presente encuesta tiene el fin, a partir del objetivo antes planteado, de
conocer sus criterios en relacion a ello, para una investigacion que persigue profundizar en su
estudio. Luego de un profundo estudio tedrico al respecto, los indicadores en forma de items
sobre los que nos interesa indagar, se presentan seguidamente. Sus criterios al respecto seran de
mucha utilidad, 1o que e agradecemos anticipadamente.

Instruccién: Conteste con sinceridad las siguientes preguntas, seleccionando con una X la
alternativa que usted considere pertinente.

1. ¢Serealizan de manera conjuntay armonicalas tareas arealizar dentro del aula de clases?
___Todas las tareas de clases |arealizan conjuntamente con |os estudiantes
___Redlizaalgunas tareas de clases de manera conjunta con |os estudiantes
___Noredizaningunatarea de clases de manera conjunta con |os estudiantes

2. ¢En €l aulade clases se toman | as decisiones conjuntas entre €l docente y estudiantes?
____Tomatodas las decisiones conjuntamente con |os estudiantes

____Tomaalgunas decisiones de manera conjunta con los estudiantes

___No toma ninguna decision de manera conjunta con |os estudiantes

3. ¢Usted socializa con los estudiantes parainteractuar y colaborar mientras aprenden?
____Al socidizar interacttay colabora con los estudiantes

____Al socidizar solo interacta con los estudiantes

___Nointeractiani colabora con los estudiantes

4. ¢Usted potenciala comunicacion, laempatiay la ayuda mutua con sus estudiantes?
___Potenciala comunicacion, laempatiay laayuda mutua

___Potencia en ocasiones la comunicacion

____No potenciala comunicacion, ni laempatia, ni laayuda mutua

5. ¢Usted dentro del aula de clases adapta las actividades que realiza a las necesidades que
tienen los estudiantes?

____Entodas las clases adapta | as actividades a las necesidades de |os estudiantes
___Enaqgunas clases adapta | as actividades a las necesidades de | os estudiantes
___Enninguna clase adapta | as actividades alas necesidades de |os estudiantes
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6. ¢Usted utilizarecursos de gamificacion paramejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje del
idiomainglés?

____Entodas las clases utiliza recursos de gamificacion paramejorar e proceso

___Enaqgunas clases utiliza recursos de gamificacion paramejorar € proceso

____Enninguna clase utiliza recursos de gamificacion paramejorar € proceso

7. ¢Usted redlizaactividades|Udicas paralaconcentracion y atencién de los estudiantes durante
el proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

___Redlizar actividades | idicas para la concentracion y atencion de | os estudiantes

___Redlizar actividades | tdicas solo para la concentracion de los estudiantes

___Norealiza ninguna actividad Iudica con los estudiantes

8. ¢Usted aplicala mecanicadel juego para el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
del idiomainglés?

____Entodas las clases aplica la mecanica de juegos para mejorar € proceso

____Enagunas clases aplicala mecanica de juegos para mejorar € proceso

____Enninguna clase aplica la mecanica de juegos paramejorar € proceso

9. ¢Usted utiliza las herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay, Learning apps, €tc) parala
asimilacion de contenidos en el proceso ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

___Utilizaen clases las herramientas Genialy y Learning apps para mejorar el proceso

____Solo utilizaen clases alguna de estas herramientas para mejorar €l proceso

___No utilizaninguna de estas para mejorar €l proceso

10. ¢Usted domina las herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay, Learning apps, etc) parala
asimilacion de contenidos en €l proceso ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

____Dominalas plataformas on-line Quizizz y EJApp

___Domina aguna de estas plataformas on-line

____No domina ninguna de estas plataformas on-line

11. ¢Usted domina las habilidades bésicas del inglés como Reading, Listening, Speaking y
Writing?

____Dominalas habilidades bésicas Reading, Listening, Speaking y Writing

___Dominaagunas de estas habilidades basicas

____No domina ninguna de estas habilidades basicas

12. ¢Usted fomenta el trabgo en equipo colaborativo y participativo dentro del proceso de
ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

___Fomenta el trabajo en equipo colaborativo y participativo en el proceso

___Fomentael trabajo en equipo con alguna de estas particularidades en el proceso

___Nofomentael trabajo en equipo en el proceso
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13. ¢Dentro de la institucion educativa existe disponibilidad del acceso a internet dentro de su
aula de clases?

___Muy buenadisponibilidad de internet

____Enocasiones la disponibilidad permite conectarse

__Muy malaladisponibilidad de internet

14. ¢Dentro del aulade clasestiene usted accesibilidad a dispositivos moviles, laptop u otros para
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

___Accedo a dispositivo mévil, Laptop, Tablet y otros dispositivos

____Solo accedo a uno de los dispositivos anteriores

___No accedo aninguno de |os dispositivos anteriores

15. ¢Qué disponibilidad personal usted tiene de dispositivos tecnoldgicos dentro del aula de
clases?

___Poseo variados dispositivos tecnol dgicos personales para el proceso

___Poseo algunos dispositivos tecnol 6gicos personales para el proceso

___No poseo ninguin dispositivo tecnol égico

16. ¢Tiene dominio de los dispositivos tecnol égicos para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizgje del idiomainglés?

___Poseo total dominio de los dispositivos tecnol 6gicos

___Solo poseo algin dominio de los dispositivos tecnol 6gicos

___No poseo ningin dominio de los dispositivos tecnol 6gicos
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Anexo 1. Niveles alcanzados por los indicadores en el cuestionario a estudiantes, cuestionario a
docentes, guia de observacion y triangulacion de indicadores

Figural

Niveles alcanzados por losindicadores en €l cuestionario a estudiantes
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Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala

Figura2

Niveles alcanzados por losindicadores en el cuestionario a docentes
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Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala
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Figura3

Niveles alcanzados por los indicadores de la guia de observacion
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Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala
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Tablas

Célculo de los indices generales de cada indicador

Guiade Cuestionarioa Cuestionarioa Nivel General Alcanzado

. observacion estudiantes docentes Total
Indicadores
Ponderacion Aproxim
Nivedl Pond. Nivel Pond. Nivel Pond. Calculado Defecto

Ind. 1.1 2 3 2 2 3 1 6 2,17 2
Ind. 1.2 3 3 3 2 3 1 6 2,50 2
Ind. 1.3 3 3 2 2 2 1 6 2,17 2
Ind. 1.4 2 3 3 2 3 1 6 2,33 2
Ind. 1.5 3 3 3 2 2 1 6 2,33 2
Ind. 2.1 2 3 2 2 2 1 6 2,00 2
Ind. 2.2 3 3 3 2 3 1 6 2,50 2
Ind. 2.3 3 3 2 2 2 1 6 2,17 2
Ind. 2.4 2 3 2 2 2 1 6 2,00 2
Ind. 2.5 1 3 2 2 1 1 6 1,67 1
Ind. 2.6 2 3 2 2 2 1 6 2,00 2
Ind. 2.7 3 3 3 2 3 1 6 2,50 2
Ind. 3.1 2 3 2 2 2 1 6 2,00 2
Ind. 3.2 2 3 1 2 2 1 6 1,83 1
Ind. 3.3 1 3 1 2 2 1 6 1,67 1
Ind. 3.4 2 3 2 2 2 1 6 2,00 2

Nota. La tabla muestra €l calculo de los indices generales por cada indicador, elaborado por las
autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala.
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Figura4
Niveles alcanzados por cada uno de los indicadores en la triangulacion
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Nota. Elaborado por las autoras Martha Alonzo y Elizabeth Tomala
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Anexo 2. Triangulacion de resultados

Unavez analizados | os resultados de |0s cuestionarios a estudiantes y a docentes através de sus
instrumentos; la observacion a clases realizadas por las investigadoras se analizara igualmente
por indicadores, pero asu vez triangulando esos resultados con lainformacion obtenida con cada
resultado de |os cuestionarios analizados anteriormente.

Sobre el indicador 1.1 “Realizaciéon conjunta y armonica de tareas”, como se pudo apreciar en el
andlisis anterior sobre los resultados del cuestionario a estudiantes, estos tienen criterios
divididos y no absolutos, sin embargo, en el cuestionario a docentes cada uno de |os encuestados
se decantd por uno de los criterios de los niveles de medida indicados, 10 que permite apreciar
las diferencias que tienen estos docentes con este particular dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje que se estudia. Al contrastar estos criterios con la observacion realizada por los
investigadores, se pudo constatar que existe una participacion activa por parte de los estudiantes
durante la realizacion de tareas conjuntas en la asignatura de inglés. Preguntas, discusiones y
respuestas indicaron un compromiso con &l contenido.

Sobre el indicador 1.2 “Toma de decisiones conjuntas de docentes y estudiantes”, como se pudo
observar en el andlisis sobre los resultados del cuestionario a estudiantes, estos tienen criterios
divididos y no concretos, asi mismo, en el cuestionario a docentes existe la misma perspectiva
de criterios divididos, donde la mayor parte de los encuestados se fueron por unos de los items
indicados, 10 que permite apreciar que tanto los docentes como los estudiantes toman las
decisiones conjuntamente. Dicho lo anterior, se constatd que existe un proceso efectivo de toma
de decisiones conjunta entre profesores y estudiantes, algunos estudiantes participaron
activamente en ladiscusién y expresaron sus puntos de vista con claridad. Esimportante sefia ar,
gue no todos los estudiantes contribuyeron por igual; algunos permanecieron en silencio o
mostraron signos de desinterés.

Sobre el indicador 1.3 “Socializacion de los estudiantes para interactuar y colaborar mientras
aprenden”, como se pudo evidenciar en el analisis de los resultados del cuestionario a estudiantes,
estos tienen criterios divididos, sin dar una respuesta absoluta, sin embargo, en €l cuestionario a

docentes todos |os encuestados tuvieron e mismo criterio, 10 que ayudo a obtener una respuesta
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concreta sobre el indicador, permitiendo apreciar en su mayoria que se socializa con los
estudiantes para interactuar y colaborar mientras aprenden. Al confrontar 10s criterios mediante
la observacion se pudo obtener que la interaccion y la colaboracién entre los estudiantes son
elementos esenciales del entorno educativo, se observo gque algunos estudiantes socializaron y se
conectaron facilmente con sus comparieros, participando en conversaciones informales antes del
evento. Sin embargo, otros estudiantes parecian més reservados y menos dispuestos a participar
en interacciones sociales, 10 que limitaba su participacion en discusiones previas.

Sobre el indicador 1.4 “Potenciacion de la comunicacion, la empatia y la ayuda mutua”, se pudo
apreciar en e andlisis de los resultados del cuestionario a estudiantes, que cada encuestado
optaron por uno de los items indicados |o que permite apreciar las diferencias que tiene cada
estudiante con este particular, asi mismo, en el cuestionario a docentes, estos tuvieron criterios
divididos y no absolutos. Mediante la observacion en el aula de clases se revelo que no todos los
estudiantes lograron comunicarse de manera efectiva, mostrar empatia y brindar ayuda mutua
durante la actividad de aprendizaje.

Sobre el indicador 1.5 “Adaptacion de las actividades a las necesidades de cada estudiantes”, se
pudo constatar en el andlisis sobre los resultados del cuestionario a estudiantes que tienen
criterios divididos y no concretos, en € cuestionario a docentes estos sefialaron que tienen el
mismo criterio en base al indicador que se estudia, 10 que permite percibir que en su mayoria se
adaptan las actividades que realice €l docente a las necesidades gque tiene cada estudiantes en su
proceso de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés. En cuanto ala adaptacion de las actividades
alas necesidades de cada estudiante, se puede observar que se trabaja con el mismo materia para
todos los estudiantes con la excepcion de los estudiantes con necesidades educativas especiales,
a€llos s les preparan material de acuerdo a sus necesidades. Se puede observar que €l material
gue se utiliza se hace alusién a la actualidad global

Sobre el indicador 2.1 “Utilizacion de recursos de gamificacion para mejorar el PEA del idioma
inglés”, se pudo apreciar en el andlisis sobre los resultados del cuestionario a estudiantes que
tienen criterios divididos, en el cuestionario adocentes |os encuestados tuvieron de igual manera

criterios divididos, 1o que permite apreciar la diferencia de criterios de estudiantes y docentes

La Universidad para todos




UMNIVERSIIFAL .
UBE | Lt e TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADUR

3

sobre la utilizacién de recursos de gamificacion dentro de la institucion educativa. Lo antes
expuesto, permitid observar que los recursos de gamificaci 6n no pueden ser utilizadosdelaforma
gue se preveé por la falta de recursos tecnologicos y por la falta de dominio en algunos de los
docentes de la asignatura de inglés-

Sobre el indicador 2.2 “Realizacion de actividades lUdicas para la concentracién y atencion de
los estudiantes”, se pudo observar sobre los resultados del cuestionario a estudiantes que tienen
criterios divididos sobre el indicador, en el cuestionario a docentes cada uno de |os encuestados
optaron por cada criterio indicado en €l indicador, 1o que permite apreciar las diferencias que
tienen los docentes sobre las actividades ludicas, ya que estas son esenciales para mejorar la
atencién en los estudiantes megjorando sus habilidades cognitivas y mejorar su rendimiento
académico. Las herramientas como Genialy, Learning apps, wordwall no fueron utilizadas en
las clases de inglés, por o cual, se observo gque tanto por lafalta de recursos tecnol 6gicos como
por el desconocimiento de algunos de los docentes y la docente quien los utiliza le surgieron
inconvenientes con su laptop, por cuanto no se pudo observar €l uso de estas herramientas.
Sobre el indicador 2.3 “Aplicacion de la mecanica del juego para el desarrollo del PEA del idioma
inglés”, en los resultados del cuestionario a estudiantes se evidencio gque tienen criterios iguales
en lo que respecta alaescaladel indicador, o que conllevaa que se aprecien las diferencias que
tienen | os estudiantes en cuanto alamecanicadel juego parael proceso de ensefianza-aprendizaje
del idiomainglés, en cuanto al cuestionario a docentes estos tienen criterios divididos, o que no
permite tener resultados concretos. Respecto a lo indicado, no se observa la aplicacion de la
mecanicadel juego parael desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje del inglés, las clases
observadas estan basadas en |os modul os de inglés publicados por el Mineduc y en ningunaparte
de la planificacién se observa este indicador.

Sobre ¢l indicador 2.4 “Uso de herramientas (Genially, Learning apps, etc) para la asimilacion
de contenidos en el PEA del idioma inglés”, se pudo apreciar en los resultados del cuestionario
a estudiantes, estos tienen criterios divididos en cuanto al indicador, lo que conllevaaque no se
tenga con exactitud resultados concretos sobre € uso de herramientas, en e cuestionario a

docentes también existen criterios divididos por parte de cada encuestado. Dicho lo anterior, no
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se observa €l uso de herramientas para la asimilacion de contenidos, por la fata de recurso
tecnol 6gicos, acceso ainternet y en algunos casos por lafalta de conocimientos de los docentes.
Sobre el indicador 2.5 “Dominio de herramientas (Genially, Quizizz, Educaplay, Learning apps,
etc) paralaasimilacion de contenidosen el PEA del idioma inglés”, se pudo obtener en el analisis
de los resultados del cuestionario a estudiantes que sefialaron por cada una de las opciones
establecidas en €l indicador, en lo que respecta, en € cuestionario a docentes se aprecio de igual
manera criterios por cada una de las opciones indicadas, 10 que permite apreciar las diferencias
gue tienen tanto |os estudiantes como el dominio de las herramientas digitales. Por lo cual, no se
pudo observar e dominio de las herramientas digitales parala asimilacién de los contenidos de
clases.

Sobre el indicador 2.6 “Dominio de las habilidades basicas del inglés de Reading, Listening,
Speaking y Writing”, se pudo evidenciar en el andlisis de los resultados del cuestionario a
estudiantes gque estos tienen criterios divididos |0 que no permite tener respuestas absolutas y
concretas, en lo referente al cuestionario a docentes estos tienen de igual manera criterios
divididos sobre el indicador que se esta estudiando. Se observa dominio de las habilidades basica
por parte de los docentes en cuanto a Reading y Writing, en lo que se relaciona Listening no se
puede precisar, ya que los audios los escoge el docente, en cuanto a Speaking en algunos
docentes se observa el dominio absoluto, pero no es el caso de la totalidad de la poblacion de
docentes. En cuanto a los estudiantes, tienen iniciada la habilidad de Reading, pero en su
mayoria, les cuesta el dominio de las otras tres destrezas (Writing, Listening y Speaking).

Sobre el indicador 2.7 “Fomento del trabajo en equipo colaborativo y participativo de los
estudiantes en el PEA del idioma inglés”, se pudo determinar con el analisis del cuestionario a
estudiantes que tienen opiniones diferentes pero no concretas, en el cuestionario a docentes se
observo en e analisis que tienen perspectivas diferentes en cuanto alas opciones indicadas sobre
el indicador, o que permite apreciar sobre el trabajo en equipo colaborativo y participativo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés. Se observa que los docentes motivan €l

trabajo en equipo y la participacion de los estudiantes durante sus clases, sin embargo, a los
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estudiantes se los observa timidos, vergonzosos a exponer el trabgjo que realizan, en ciertos
casos se |0s nota poco participativos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Sobre el indicador 3.1 “Disponibilidad de acceso a internet dentro de la institucion educativa”,
como se pudo apreciar en el andlisis de este indicador sobre los resultados del cuestionario a
estudiantes, estos optaron por cada uno de los opciones indicadas, 10 que permite apreciar que
existen diferencias en cuanto a la disponibilidad del internet dentro de la institucion educativa,
en el cuestionario adocentes setienen juiciosdivididos|o que no permitellegar atener resultados
concretos sobre el indicador. Dentro de la unidad educativa se observa que, si tienen acceso a
internet, el problema radica en que € uso esta limitado para autoridades y personal
administrativo, el docente que usa este servicio 1o hace con sus propios recursos. También se
puede observar que en algunas aulas si se dispone de sefial de internet y en éreas como el
laboratorio de computacion.

Sobre el indicador 3.2 “Accesibilidad en las aulas de clases a dispositivos moviles, laptop u otros
paradesarrollar el PEA del idiomainglés”, se pudo evidenciar que en el analisis de los resultados
del cuestionario a estudiantes, estos tienen opiniones divididas lo que conlleva a no tener
resultados precisos sobre €l indicador en estudio, en el cuestionario a docentes cada uno de los
encuestados optaron por cada opcion comprendida en el indicador, |o que permite apreciar las
diferencias que tienen los docentes en cuanto a acceso de los dispositivos tecnol 6gicos, debido
a que cada docente tienen diferentes metodol ogias de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.
Se observa que los dispositivos moviles como celulares los tiene el maestro y los usa para la
reproduccién de audios en clases de Listening, no se observael uso delaptops, unadocenteindica
que, si lausaba, pero por el momento esta dafiada, es decir se podriaindicar que si hay acceso en
este indicador. Incluso existen proyectores en algunas aulas, pero faltarialos computadores.
Sobre el indicador 3.3 “Disponibilidad personal de dispositivos tecnoldgicos en los estudiantes”,
se pudo constatar que, en el andlisis de los resultados del cuestionario aplicado alos estudiantes,
estos tienen criterios divididos sobre cada nivel de medida indicados, o que conlleva a que se
aprecie la diferencia de opiniones que tienen los estudiantes con la disponibilidad personal de

dispositivos tecnol 6gicos, en el cuestionario a docentes se obtuvo criterios no concretos para su
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estudio. Todos los docentes disponen de dispositivos tecnol 6gicos como celulares, pero no los
estudiantes ya que esta prohibido su uso dentro de las instalaciones a menos que en la
planificacion diaria se exponga su uso paralas clases.

Sobre el indicador 3.4 “Dominio en el uso de los dispositivos tecnol 6gicos para desarrollar €l
PEA del idioma inglés”, se pudo apreciar que los estudiantes sefialaron criterios diferentes sobre
cada nivel de escalalo que permite apreciar las diferencias que tienen los estudiantes en cuanto
al dominio del uso de los dispositivos tecnol 6gicos, en lo que respectaal cuestionario a docentes
la mayoria de los encuestados optaron por criterios diferentes de acuerdo al indicador que fue
investigado. Se observa el dominio de los docentes al Unico dispositivo tecnoldgico al quetienen
acceso para el desarrollo de su clase de Listening.
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Anexo 3. Cuestionario inicial parala seleccion de los expertos

Estimado(a) compariero(a), con laintension deimplementar herramientas de gamificacién en
el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés como lengua extranjera para los
estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Carlos
Julio Arosemena Tola, se hadecidido realizar una investigacion de maestria. Como solucion a
ese propasito, se haelaborado un sistemade actividades. Por esarazon y lo importante que resulta
para esta investigacion, se ha disefiado un peritaje que permitala validacién de su concepcion, a
lo cual 1o estamos invitando si a Ud. le fuera posible.

Anticipadamente, muchas gracias.

Favor de enviarnos sus datos personalesy las consideraciones iniciales que se le solicitan:
Nombre(s) y apellidos:
Institucién donde labora:
Ocupacién actual:
Categoria docente:
Grado cientifico:

Titulo académico:
Afios de experiencia en su ocupacion actual :
Afos de experiencia como investigador(a):

1. ¢ConsideraUd. poseer conocimientos o informacion sobre estudios tedricos relacionados con
los sistemas y sistema de actividades, |as herramientas digitales de gamificacion y el proceso
de ensefianza-aprendizaje del idiomainglés?

Indicacién: Marque con una equis (X) en la siguiente escala creciente del 1 a 10, €l valor
gue corresponda a su grado de conocimientos o informacion sobre el tema.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2. ¢Qué fuentes de informacion Ud. utiliz6 para conocer sobre alguno(s) de los temas antes
descritos?

Indicacién: Marque con una equis (X) lavaloracion que més se acerque ala suya

Grado deinfluenciade cadaunade las fuentes
A (ato) M (medio) B (bgjo)

FUENTES DE ARGUMENTACION

Sistemati zaci6n tedrica sobre e tema
Aportes tedricos sobre € tema
Experiencia sobre el tema

Trabajo de autores nacionales
Trabajo de autores extranjeros

Su intuicion
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Anexo 4. Procedimiento para la seleccion de los expertos
Tabla6

Determinacion del coeficiente de competencia de |os expertos

Coeficiente de Coeficiente de  Coeficiente de Intervalos de interpretacion del coeficiente de competencia

Expertos conocimientos argumentacion  competencia Alto Medio Bajo
Kc Ka K = 1/2 (Kct+ka) 08<K=<1,0 05<K=0,8 K=<0,5

1 0.70 0.70 0.70 0.70
2 0.90 1.00 0.95 0.95
3 0.90 1.00 0.95 0.95
4 0.80 0.80 0.80 0.80
5 0.80 0.80 0.80 0.80
6 0.90 1.00 0.95 0.95
7 0.80 0.80 0.80 0.80
8 0.80 0.80 0.80 0.80
9 0.80 0.80 0.80 0.80
10 0.90 1.00 0.95 0.95

1 0.70 0.70 0.70 0.70
12 0.80 0.80 0.80 0.80
13 0.90 1.00 0.95 0.95

14 0.70 0.70 0.70 0.70
15 0.90 1.00 0.95 0.95

16 0.70 0.70 0.70 0.70
17 0.90 1.00 0.95 0.95
18 0.80 0.80 0.80 0.80

19 0.70 0.70 0.70 0.70
20 0.90 1.00 0.95 0.95

Promedio de K (medio + alto) — e——) 0.835
>K 13.20 3.50
(#deK)n 15 5
Ke=5K/n 0.880 0.700
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Anexo 5. Cuestionario parala consulta a expertos

Estimado(a) compafiero(a), Ud. ha sido seleccionado(a) como experto para participar en el
peritgje disefiado con vistas a validar un sistema de actividades para implementar
herramientas de gamificacion en e proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés
como lengua extranjera para los estudiantes de décimo afio de Educacion General Basica
delaUnidad Educativa CarlosJulio Arosemena Tola. Al respecto en dias pasados solicitamos
sus datos personales, €l grado de conocimiento o informacion sobre el tema indicado, asi como
las fuentes de argumentacion que haya utilizado para €ello, con lo cual se determiné su posible
participacion, la que hasido decidida.

L uego de que consulte € sistema de actividades que se adjunta, sirvase en plasmar en el presente
instrumento los criterios que al respecto se le interrogan. Anticipadamente, muchas gracias.

1. ¢Como evauarialos siguientes aspectos?
I ndicacién: Marque con una equis (X) la opinién que mas se acerque ala suya
Escala evaluativa
Cl C2 |C3 |C4 |C5

N° | Aspectosa evaluar

Laformulacién del objetivo

Laformulacién de las funciones y sus alcances
Laformulacion del tipo de actividad
Laformulacién de los objetivos de cada actividad
Laformulacion de las tareas docentes de cada actividad
Laformulacién de los métodos de cada actividad
Laformulacién de los recursos de cada actividad
Laformulacién de la evaluacién de cada actividad
Las precisiones del desarrollo de cada actividad

El sistema de relaciones entre sus componentes
Laformulacién de las formas de implementacion
Laformulacién de las formas de eva uacion

RO NOOARWIN|IEF

o

[ —
[ —

=
N

Leyenda: C1: Muy adecuado, C2: Bastante adecuado, C3: Adecuado,
C4: Poco adecuado, C5: No adecuado

2. ¢Deseausted ofrecer alguna valoracion adicional acerca de los aspectos indicados u otros?
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Anexo 6. Resultados cuantitativos de la consulta a expertos
Tabla7

Frecuencias absolutas acumuladas y frecuencias relativas acumuladas

Aspectos a evaluar C1 C115 C2 C215 C3 C3/15 C4 C4/15 C5
La formulacion del objetivo 12 0.8000 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 15
La formulacion de las funciones y sus alcances 11 07333 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 15
La formulacion del tipo de actividad 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 “15 1.0000 15
La formulacion de los objetivos de cada actividad 11 07333 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 15
La formulacion de las tareas docentes de cada actividad 11 0.7333 14 0.9333 "15 1.0000 “15 1.0000 15
La formulacion de los métodos de cada actividad 14 09333 15 1.0000 "15 1.0000 "15 1.0000 15
La formulacion de los recursos de cada actividad 12 0.8000 14 0.9333 "15 1.0000 "15 1.0000 15
La formulacion de la evaluacion de cada actividad 11 07333 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 15
Las precisiones del desarrollo de cada actividad 13 0.8667 14 0.9333 “15 1.0000 “15 1.0000 15
El sistema de relaciones entre sus componentes 14 09333 15 1.0000 "15 1.0000 "15 1.0000 15
La formulacion de las formas de implementacion 12 0.8000 13 0.8667 “14 0.9333 "15 1.0000 15
La formulacion de las formas de evaluacion 11 07333 13 0.8667 14 0.9333 "15 1.0000 15

Tabla 8

Imagen de cada uno de los valores de las frecuencias relativas acumuladas, por lainversa dela
curva normal

Aspectos
a evaluar
Aspecto1 [ 0.3000 0.85 [ 0.3667 1.11 | 0.4333 | 1.50 ' 0.5000 3.90 7.3600 1.8400 1.8422 0.0022
Aspecto2 [0.2333 0.62 | 0.3667 1.11 | 0.4333 | 1.50 ' 0.5000 3.90 7.1300 1.7825 1.8422 0.0597
Aspecto 3 | 0.3667 1.11 [ 0.4333 1.50 | 0.5000 @ 3.90 | 0.5000 3.90 10.4100 2.6025 1.8422 -0.7603
Aspecto4 [0.2333 0.62 | 0.3667 1.11 | 0.4333  1.50 ' 0.5000 3.90 7.1300 1.7825 1.8422 0.0597
Aspecto 5 |[0.2333 0.62 | 04333 1.50 | 0.5000 @ 3.90 ' 0.5000 3.90 9.9200 24800 1.8422 -0.6378
Aspecto6 | 0.4333 1.50 | 0.5000 3.90 | 0.5000  3.90 | 0.5000 3.90 13.2000 3.3000 1.8422 -1.4578
Aspecto7 | 0.3000 0.85 | 0.4333 1.50 | 0.5000  3.90 | 0.5000 3.90 10.1500 2.5375 1.8422 -0.6953
Aspecto 8 [0.2333 0.62 | 0.3667 1.11 | 04333 | 1.50 ' 0.5000 3.90 7.1300 1.7825 1.8422 0.0597
Aspecto9 | 0.3667 1.11 [ 0.4333 1.50 | 0.5000 @ 3.90 | 0.5000 3.90 10.4100 2.6025 1.8422 -0.7603
Aspecto 10 [ 0.4333 1.50 | 0.5000 3.90 | 0.5000 @ 3.90 | 0.5000 3.90 13.2000 3.3000 1.8422 -1.4578
Aspecto 11 [ 0.3000 0.85 [ 0.3667 1.11 | 0.4333 | 1.50 ' 0.5000 3.90 7.3600 1.8400 1.8422 0.0022
Aspecto 12 [ 0.2333 | 0.62 | 0.3667 1.11 | 04333 | 1.50 | 0.5000 3.90 7.1300 1.7825 1.8422 0.0597
"110.53 27.6325
Suma 10.87 20.46 32.40 46.80 110.53
Puntos de corte  0.9058 1.7050 2.7000 3.9000

C1 C2 C3 C4 Suma P N N-P
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Figura 20

Representacion esquematica de |os puntos de cortes y los valores de N-P (promedio que cada
experto otorga a cada aspecto consultado)
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