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RESUMEN

La presente investigacion aborda la problematica de la falta de habilidades en la escritura de los
estudiantes de séptimo afio de educacion general basica, un aspecto importante para el
desarrollo de competencias linglisticas sélidas. El propésito principal de este estudio es
identificar las dificultades mas frecuentes que enfrentan los estudiantes en el proceso de
aprendizaje de la escritura y, a partir de ello, disefiar e implementar estrategias educativas
innovadoras que mejoren estas habilidades. El estudio se llevé a cabo en la Unidad Educativa
Guillermo Mensi, ubicada en la parroquia rural El Valle del canton Cuenca, donde participaron
estudiantes y docentes de séptimo afio de educacién basica. Para la recoleccion de datos se
utilizé una metodologia mixta, combinando enfoques cualitativos y cuantitativos. Se aplicaron
encuestas y se realiz6 un analisis exhaustivo de las respuestas obtenidas, lo que permitié
identificar que el uso de técnicas tradicionales hace que la ensefianza de la escritura sea aburrida
y agotadora para los estudiantes. Esta situacion afecta negativamente su motivacion y su
rendimiento académico en el area de escritura. Como parte de la propuesta, se plantea la
implementacion de una estrategia didactica basada en la gamificacion. Esta estrategia busca
transformar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura, incorporando elementos ludicos
y dindmicos que promuevan un mayor compromiso y participacion por parte de los estudiantes.
Se espera que la gamificacion no solo mejore la precision y fluidez en la escritura, sino que
también incremente la motivacion y el interés por aprender. En las conclusiones, se destaca la
efectividad de las metodologias activas para promover un aprendizaje significativo, logrando no
solo avances en las competencias de escritura, sino también un cambio positivo en la actitud de
los estudiantes hacia el aprendizaje en general.

Palabras clave: escritura, ortografia, metodologia activa, actividades educativas, juegos

interactivos.
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ABSTRACT

This research addresses the problem of the lack of writing skills among seventh-grade students
in general basic education, a key aspect for developing strong linguistic competencies. The main
purpose of this study is to identify the most common difficulties that students face in the writing
learning process and, based on these findings, design and implement innovative educational
strategies to improve these skills. The study was conducted at Unidad Educativa Guillermo Mensi,
located in the rural parish of El Valle, in the canton of Cuenca, with the participation of seventh-
grade students and teachers.

A mixed methodology was used for data collection, combining qualitative and quantitative
approaches. Surveys were applied, and a thorough analysis of the responses was carried out,
revealing that the use of traditional techniques makes writing instruction boring and exhausting for
students. This situation negatively affects their motivation and academic performance in writing.
As part of the proposal, the implementation of a gamification-based teaching strategy is
suggested. This strategy aims to transform the writing teaching-learning process by incorporating
playful and dynamic elements that foster greater engagement and participation among students.
Gamification is expected not only to improve the accuracy and fluency of writing but also to
increase motivation and interest in learning.

Keywords: writing, spelling, active methodology, educational activities, interactive games.

La Universidad para todos




UBE LUNIVERSIDAD

#‘, :5]:Jll-|I'jr'l-_‘“-l|.{;|~'|"-uféﬂ';|': TRABAJO DE TITULACION

INDICE GENERAL

INTRODUGCCION ....oteettiieteteteie ettt ssesesessee et s e et e e esesesesessaeseses s s e e e esessaesese s et et et es s s s e sssennsesnses 1
1.1 JUSHIFICACION . 1
1.2 Planteamiento del problema............coo oo 6
1.3. Precision del tema.........cooooiiii e 8
1.4. ODbjeto de 1a INVESHGACION ......ccoiiiiiiiiiiiie ettt e e e e st eeeeeas 8
1.5. ODJEtiVO GENEIAL......ccoiiiiiiiii 8
1.6. Se formulan como Preguntas CIentifiCas: ............ueeviiiiiiiiiiiiiiie e 8
1.7. Se declaran como Objetivos eSPECIfiCOS: .........uuuiiiiiiieeiiiiiiii e 8
1.8. Se determinan las variables de a INVeSHIGaCION ............coiiiiiiiiiiiee e 8
1.9. MELOdOS dE INVESHIGACION .....ceeiiiiiiiiiiiiii e e ettt e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e s e snnbbeeeeeeas 8
1.10. Declaracion de la Poblacion Y MUESIIA............uuuiiiiiieiiiiiiiiiiiee e 9
1.11. Declaracion del tipo de INVEStIGaCION ..........ccoiiiiiiiiiiiiee e 9
1.12. PriNCIPAIES APOITES. ... eeeiieeeieee e e e e e e e s e e e e e e e et e e e e e e e e e e et aaeaaaeaaraaa 9
1.13. Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica ...............ccccceeeeiiiiiiinennnn, 9

CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA ESCRITURA Y
LAS ESTRATEGIAS DE GAMIFICACION EN LA EDUCACION GENERAL BASICA .....cocveviriiiirieieieieieieeeeeieee 11

1.1.- Antecedentes del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las estrategias de

(o T2 10 111 To%= Voo o 1 11

1.2.- Bases legales del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las estrategias de

(o F= 0 711 o%= Tor o o 1SR 15

1.3.- Bases tedricas del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las estrategias de

QAMITICACION ...ttt ettt et e e e s et et e e e e e e e e e et e e e e e e e nannees 17
O T o] o] =l =T ol 1 U - [ PO PP PP OPP PRI 18
1.3.2.-Importancia de 1@ @SCritUra. .......ccooeeeeeiie i 19
1.3.3.- Componentes de la ensefianza de la escritura..........ccccoeeeieiiii 21
1.3.4.- ENSeRanza de 1@ @SCIIUIA. ..ccciiiuuiiiiiiieee ettt et e et e e s e e e ebeeeeas 23

- La teoria constructivista acerca del aprendizaje de los estudiantes. ..................ccl. 25

La Universidad para todos




UBE LUNIVERSIDAD

e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

L3 DEL ECUADOR
1.3.6.- La BamMIfiCaCiON cccceeeee e 27
1.3.7.- Consideraciones acerca de la gamificacion en la ensefanza. ........ccccccceeviiiii, 29

CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL ESTUDIO DE LA ESCRITURA Y LAS ESTRATEGIAS DE GAMIFICACION
EN LA ENSENANZA DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL BASICA. RESULTADOS DEL

DIAGNOSTICO ...ttt ettt sttt es st s et et e s e s s s s et se s e s s s et e s e s et et s s s st e sesesesesesetesesesesens 32
2.1.- Conceptualizacion y operacionalizacion de las categorias o variables. .......................... 32
Tabla 1. Operacionalizacidn de [as variables.........ccccoeeiiiii 32
2.2.- Enfoque de 1a INVESHIGACION .......ooiiiiiiiiiiiiie et 33
2.3.- Alcance de 1a INVESHGACION ........coiiiiiiiiiiiiee et a e e 34
2.4.- Declaracion vy justificacion del tipo de inVestigacion ............ccuvvveiieeeeiiiiiiiiiieeee e 34
2.5.- Métodos empleados y sus propdsitos en el contexto de investigacion ..............cc...eee..... 35
PN B 0] o =T oV - Yol o o EO PP PP PPUPPPP 35

P T A - =T (ol U =] - PO P PP PUPPPPPPTN 35
2.5.3. Prueba Pedagdgica para estudiantes.........cccceeeiiiiiiiii 36

2.6- Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada ...........cccccoeevviiiiiiiiiiienee e, 36
2.7. Delimitacion de la poblacion y la MUESHIa.............uuiiiii i 36
Tabla 2. Distribucion de estudiantes POr SEX0.......cceeeveeiiiiiiiii i, 37
Tabla 3. Distribucion de doCeNtES POI SEXO.....ccceveiiieeii e, 37

2.8- Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos

€mpiriCOS Yy para SU iNtEIPretaCiON .............uuuiiiiieeeii i ee e e e e e e e e e e e s 38
2.9- Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general.............ccoovvviiiiiiiie e, 38
2.10.- Andlisis de los resultados del diagnOSLIiCO ...........ceeiiieeiiiiiiiiii e 38
2.10.1.- Resultados de la Observacién del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la Escritura ......... 39
2.10.2.- Resultados de la prueba pedagdgica a estudiantes: (Anexo 1)........cccceeiiiiii, 39
Tabla 4. Categorizacidn de [a @SCritura. .......ooooeeieiiiii e 42
2.10.3.- Andlisis de los resultados de la encuesta a docentes: (ANEX0 2).......cceeveeeiiiiiiiiiiiiiieneeenne, 42
2.10.4.- Conclusiones de los resultados del estudio diagndstico............ccoeeeeiiiiii 48

CAPITULO 3. ESTRATEGIA DIDACTICA DE GAMIFICACION PARA EL DESARROLLO DE HABILIDADES DE
ESCRITURA EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA. VALIDACION DE
LOS RESULTADOS. .ottt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaeaeaeaeaaaaeeas 50

DAEIACION A€ 18 PrOPUESEA .......evviiiiiii e e e e e e e 50

PRI RINIAad Dara B000S e 50




UBE LUNIVERSIDAD

- BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
L3 DEL ECUADOR

3.1.2. Propdsitos u objetivos generales y @SpecifiCoS: ....uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeerereeeeeeeeeeeeeeeeeeeae 51
3.1.3. ObjetiVOs ESPECITICOS: ..viiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiitittettttteeeteeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeaeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeraraessernnnnnnes 51
IR o ST o - T 4 1= 101 = ol o PP PPPPP PP 51
3.1.5. Caracteristicas (Caracterizacion de [a propuesta): ......cccuveeeeeeeeieiciiiieeee e e e 52
3.1.6. 1deas basiCas/Claves/rECLOIaS: .....uuvviiiiiiiieeiieeee e et e e e e et e e e e e e e aaaeeeeas 53
3.1.7. Estructura y dindmica de sus componentes (Tipo de propuesta): .....cccceeeeeeccvvreeeeeeeseeecnvnnnen. 53
3.1.8. Exigencias/requisitos/condiCioNes/Criterios: .........coiievvreeeiieeeeieeeiieeeee e e eeeeree e e e e eeareeens 53
3.1.9. Formas de aplicacién, implementacion y evaluacion .............euveevieeviveiieieeieieeeieeieerereereeee. 54
3.1.00. RECUISOS: c.ciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiit ettt e e b e b e e s b b s b b s s e s b s s e s s b s s s s b b s s bbb b bbb b bbabbbbbabbaababaaes 54
0 B = 1= o 1= ol T T L PO P TSRO PPPROPPRPP 54
TR 0 A 11T = PP PPPP 54

3.2. Propuesta: Estrategia didactica de gamificacién para el desarrollo de habilidades de

escritura en los estudiantes de séptimo afio de EGB ... 54

3.3.- Valoracion de la Estrategia didactica de gamificacion para el desarrollo de habilidades de

escritura en los estudiantes de séptimo afio de EGB ...t 71
3.3.1. Andlisis de los Resultados obtenidos en la validacidon de expertos. ...........uevvvveeevveveveveeneenennnns 73
CONGCLUSIONES.....c. ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt e sttt e sa bt e bt e e s bt e e sabe e e subeesabeeesabeeesabeesabbeesabeeesubeesbbeeaas 76
RECOMENDACIONES. ....couutttittte ettt ettt ettt ettt ettt e sttt e sa b e e s bt e e sttt e sabe e s bbeesabeeesabe e e bt e e ebbeesabeeesabeeenneesanes 77
Referencias bibliograficas: .....coooveeeeeieei i 78

La Universidad para todos




LINIVERSIDAT
BOLIVARIAMNA
DEL ECUATNR

TRABAJO DE TITULACION

INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Operacionalizacion de [as variables ........ccooe oo 32
Tabla 2. Distribucion de estudiantes POr SEXO.....ccvvviiiiiiiiiiiiee e, 37
Tabla 3. Distribucion de doCENTES POI SEXO....cciiiiieiieee i 37
Tabla 4. Categorizacion de 1@ @SCrITUNA. .....coiviiiiiiii e e e e et e e e e e ee e bt re e e e e e eeesssaaa e as 42

La Universidad para todos




UBE LUNIVERSIDAD

- BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR

LISTADO DE GRAFICOS

Grafico 1. Analisis de habilidades de 1ECTUIa. ......c..euiiiiiieee e e e e e e 39
Grafico 2. Habilidades de escritura de estudiantes de séptimo afio de EGB. ..........cuvvviviiviviiiivivieiiiiiiinnnns 40
Grafico 3. EXPerienCia dOCENTE. .....uuiiiiiiiiiiiiiieeeeeee ettt e e e e e e e ee e e eeeeeeeeeeesaeeeaeeeseasesseessessesssnnnnnnns 42
Grafico 4. Nivel de habilidades de [2 @SCritUra. ..........eeiiiiiiiiiiee e e e 42
Grafico 5. Dificultades mas comunes en las habilidades de escritura. .........ccccceevriiiiieeiiee e 43
Grafico 6. Calificacién por los docentes al nivel de habilidades de escritura.........cccccoceeeeiiiiiiiiiiiiiineeeennns 43
Grafico 7. Destrezas mas desarrolladas en 10s eStudiantes. ..........ceevviieiiiiiiieiiiciee e 44
Grafico 8. [dentificCacion 0@ ErTOreS. .....covcuieiiiiiiie et e s e e 44
Grafico 9. Fomento de [a creatividad..........cooiviiiiiiiiiiice e e 45
Grafico 10. Recursos utilizados para la ensefianza de [a @SCritura. ..........uuvvvvvveiiiiiieiieeiiiiiieiieereeeeeeeeeeneee. 45
Grafico 11. Recursos recomendados para mejorar |2 @SCritura. .........uuvveeeevereeeeeevieeeeeeieeseeereeerererereee. 46
Grafico 12. Estrategias utilizadas por [0S dOCENTES. .......uvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieirieiierieeeeeee e 46
Grafico 13. Influencia de la lectura €n 1@ @SCritUra. ......cocovciiiiiiiiiie e 47
Grafico 14. Causas de las dificultades en 13 @SCritura. .......cceeeiiviiiiiiiiine e 48

La Universidad para todos



LINIVERSIDAT

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

LISTADO DE ANEXOS

Y = (o T PP PTTPPPTN 81
Y = (o 1 PP PPN 84
Y = (o 1 PP PPN 86
Y = (o 1 PP PTTPPPTN 89
Y = (o 10 T PP PTTPPPTN 90
Y = (o 1 PP OPTTPPPTN 93
AANEXO 7 1etriiiiiiiiiiiiiiiiii s 95

La Universidad para todos




LINIVERSIDAT

BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADDR

INTRODUCCION
1.1 Justificacion
Cuando se habla de lenguaje escrito, frecuentemente, resulta inevitable considerarlo como
contraparte de la lectura y la oralidad. Sin embargo, este es un proceso intelectual completamente
distinto que ocurre en un momento separado del aprendizaje. La escritura no es solo la
transcripcion del lenguaje hablado, pues la misma requiere de una serie de habilidades cognitivas
para su construccion, volviéndola no solo un medio que exige pensar, sino un medio para pensar
(Santillan, 2022). Actividades mentales como identificar, comparar, analizar, diferenciar, clasificar,
razonar, inferir, sintetizar, son solo algunas de las estrategias usadas en el proceso de escritura
con los que, no solo se comparten conocimientos, sino también identidades y estilos.
Por lo anteriormente explicado, la escritura adquiere una gran complejidad y dificultad, puesto
gue no es un acto individual, ya que de él participan dos agentes (lector - escritor). La misma, en
ese sentido, se vuelve funcional, es decir, tiene una finalidad social. En base a esto, Goodman
formula sentando como base las funciones del lenguaje de Halliday (1982 citado en Ballesteros,
2016) lo siguiente:

- Interactiva: Permite establecer relaciones con los demas.

- Instrumental: Se usa para satisfacer necesidades y cumplir objetivos.

- Personal: Se emplea para expresar la individualidad, los sentimientos y las ideas.

- Reguladora: Controla los comportamientos propios y de otros.

- Heuristica: Se emplea con el fin de aprender, indagar y explorar.

- Imaginativa: Permite crear informacion nueva e imaginar mundos posibles.

- Informativa: comunicar informacion.
Asi es como la escritura se convierte en un acto de expresién que requiere una planificacion
previa para comunicar de manera eficiente ideas y pensamientos. La naturaleza funcional de la
escritura radica en su capacidad para cumplir diversas funciones esenciales en la comunicacién
y la sociedad. En este sentido, se manifiesta como una herramienta multifacética que no solo
informa, sino que también conecta, inspira y da forma al mundo.
Para alcanzar dicho propdésito, el lenguaje escrito se adhiere a ciertas convenciones de
construccion. Estas convenciones estdn regidas por una serie de reglas y estructuras
ortograficas, sintacticas, semanticas y pragmaticas para su correcto uso (Ballesteros, 2016). De

estamanera, el lenguaje escrito adopta ciertas "férmulas" y normas que mejoran la comunicacion
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unidireccional del texto, abordando aspectos como ortografia y puntuacion. Asi, surge la sintaxis,
gue comprende las posibles combinaciones de lexemas y morfemas que engrandecen la riqueza
léxica del texto, abarcando tanto su significado como su significante. De estas convenciones
surgen diversas formas de escritura con diferentes intenciones comunicativas, tales como
ensayos, narraciones o descripciones. Por lo tanto, al escribir, no solo se debe cuestionar ¢co6mo
escribir?, sino también ¢ para qué escribir? y ¢ para quién escribir?.

La habilidad de escribir es fundamental para el desarrollo de las personas en la sociedad. No es
solo una actividad intelectual, sino también una herramienta clave para la comunicacion, la
construccion de la identidad y la adquisicion de conocimientos. (Ballesteros, 2016). La escritura
brinda oportunidades para el crecimiento tanto personal como profesional, facilitando el acceso
al saber y la construccién de un acervo cultural (Pettit, 1999). Se configura entonces como un
proceso de mediacion social, donde prevalece el intercambio, el debate y la retroalimentacion
entre individuos para el progreso de la sociedad. El lenguaje escrito se convierte asi en una
herramienta imprescindible para el avance cognitivo, cientifico y tecnolégico de una sociedad y
sus miembros.

Por consiguiente, la escritura se posiciona como una practica social y cultural, forjada en
contextos como la familia y la comunidad. Ciertas variables, tales como la situacién
socioecondmica o el origen, pueden incidir en el adecuado desarrollo de esta habilidad. En
ambientes propicios para la alfabetizacidn, "los nifios crecen experimentando con la lectura y la
escritura en multiples facetas de su vida cotidiana" (LOpez & Guevara, 2008, p.59), construyendo
asi su comprensién sobre las mismas. De este modo, los individuos desarrollan habilidades
conceptuales del lenguaje escrito a través de la interacciobn con adultos o nifios mas
experimentados. Esta interaccion social es fundamental para la apropiada adquisicién y practica
de la escritura.

Sin embargo, lo antes mencionado no implica necesariamente algo positivo al momento de
redactar. La mayoria de estudiantes que experimentan dificultades en el proceso de escritura no
padecen ningln trastorno o limitacion de aprendizaje. Su problema radica en diferenciar los
morfemas de los grafemas y en formular las reglas correspondientes (De Ramirez, 2000). En
otras palabras, los estudiantes confunden los simbolos. Cassany, D. (1999). explica que este
fendmeno ocurre debido a la asociacién comun entre el lenguaje oral y el escrito. Dicho de otro
modo, cuando los estudiantes intentan realizar un trabajo escrito, toman como referencia su forma

de hablar y, si existen deficiencias en ésta, su escritura sera incorrecta.
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Las principales causas que inciden, actualmente, en las deficiencias de la escritura de los
estudiantes de séptimo afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Guillermo Mensi
son:

- Lainfluencia del habla informal propia del contexto rural: la forma de expresarse propia
de su entorno, el uso de modismos y abreviaturas del lenguaje coloquial que afectan la
redaccion formal.

- El exceso en el uso de las redes sociales intensificadas en la época de pandemia: el auge
de las redes sociales y la mensajeria instantanea también promueve el empleo de
abreviaturas y formas no normativas de escritura, las cuales los nifios adoptan en sus
textos.

- Lafalta de habito lector: la falta de interés y el escaso habito de la lectura inciden en este
fendmeno, lo que se traduce en problemas de ortografia, pobreza Iéxica y dificultades
para estructurar oraciones mas elaboradas.

Ahora bien, tampoco se debe encasillar la ensefianza de la escritura a la mera adquisicién de
reglas y normas. Los docentes de lengua y literatura han pasado por alto el caracter cognoscitivo
y comunicativo de la escritura, asi como el poder que ésta tiene para transformar el conocimiento.
Si se considera a la escritura como un medio para pensar, se esta obligado a verla como una
oportunidad para la expresion y creacion del saber de los estudiantes (Flower y Hayes, 1996). Es
decir, permitir que el estudiante exponga, confronte, contradiga, expanda y profundice su
conocimiento sobre un tema de su interés. Usualmente, esto no ocurre, pues es el docente quien
impone un tema y delimita toda la informacion que debe incluirse en un trabajo escrito, limitando
asi el potencial cognitivo de la escritura.

De esta forma, el aprendizaje de la escritura se vuelve lineal y, con ello, se torna en una tarea
tediosa y aburrida para el estudiantado. Los trabajos en las instituciones educativas carecen de
una finalidad visible (mas que para cumplir el curriculo), empujan al estudiante a no ser consciente
de lo que escribe y como lo escribe (Ramos, 2009). Sin una intencién comunicativa o un contexto
real de practica para la escritura, la misma pierde su atractivo, pues debe motivar a la reflexion y
la auto revision constante. De esa forma, el estudiante se hace consciente de las reglas y normas
a conocer y entender, para poder comunicar mejor las ideas de su escrito. Esto requiere una
nueva perspectiva de evaluacion.

Por tal motivo, la ensefianza de la escritura es una tarea fundamental en cualquier afio de la
educacioén formal (Jiménez, 2010). Esta desempefia un papel fundamental en la educacion al

permitir a los estudiantes desarrollar habilidades cognitivas esenciales como lo pueden ser la
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organizacion de sus pensamientos, la profundizacion en la comprensién de los temas y la mejora
de su capacidad para analizar, sintetizar y argumentar de manera coherente (Arroyo & Carrién,
2021). La misma se vuelve una herramienta para fomentar el pensamiento critico, la creatividad
y la autoexpresion, preparando a los estudiantes para abordar desafios intelectuales y la
participacién activa en un mundo cada vez mas orientado hacia la comunicacion escrita.

La escritura es una habilidad compleja que requiere practica, creatividad, planificacion y revision
constante. Por tal motivo, esta actividad resulta monétona para los estudiantes, quienes, por las
facilidades que brinda una generacion cada vez mas dependiente de las herramientas
tecnolégicas, pierde sus habilidades de expresién escrita. Es este contexto, aparece la
gamificacion como una herramienta didactica innovadora para la ensefianza de esta habilidad.
Deterding et al., (2011, citado en Aguilar y Ramos, 2016) la consideran como un proceso en el
cual se aplican elementos y principios de disefio de juegos, para aumentar la participacion, la
motivacion y el compromiso.

La gamificacién es una estrategia didactica que utiliza mecanicas de juegos (sistemas de puntos
y recompensas, tabla de lideres, misiones y desafios, sistemas de recompensas, simulaciones,
entre otros) para potenciar la motivacion en diferentes ambitos educativos. En el caso de la
escritura, la gamificacion es muy efectiva ya que aprovecha la predisposicidon que tienen los
estudiantes por los juegos digitales. Se pueden crear actividades interactivas para practicar
ortografia, redaccion o creacion literaria estableciendo retos, niveles, insignias y recompensas
atractivas para los alumnos.

Esto promoveria que los nifios escriban mas y que tengan una actitud mas positiva frente a tareas
de escritura que usualmente se perciben como aburridas o poco interesantes. De esta manera,
aplicando mecanicas ya conocidas en el contexto lidico digital, la gamificacién se presenta como
una solucién innovadora para mejorar las habilidades de escritura en esta generacion de
estudiantes tan familiarizados con los videojuegos. El uso de la gamificacion en la escritura
también permite que los alumnos experimenten con el lenguaje y jueguen con las palabras,
potenciando su creatividad, la misma genera espacios seguros para que los alumnos pierdan el
miedo a escribir y encuentren en ello una experiencia enriquecedora.

La gamificacion también puede ser muy efectiva en entornos no digitales, aprovechando la
naturaleza ladica y competitiva del ser humano. Una adaptacion adecuada seria implementar
mecanicas de juego en el aula presencial mediante actividades interactivas y participativas. Esta
dindmica fomenta el trabajo colaborativo, la creatividad y compromete a los estudiantes con la

practica de la escritura al introducir elementos de competencia sana, reconocimiento y
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recompensas. Incluso se podria llevar un "ranking" de los mejores escritores visualizado en el
aula.

Complementando lo ya mencionado, Aguilar y Ramos (2016) mencionan que “este concepto esta
ligado con las préacticas y avances de la modernidad y es por eso que se manifiestan intereses
permanentes por su estudio”, pues ofrecen “la oportunidad de generar nuevas propuestas
didacticas como apoyo a los esquemas tradicionales de trabajo” (p.19). Esto, dice que la
gamificacion por si misma, no es un objetivo sino un camino que requiere la participacion activa
y constante del docente, en cada actividad propuesta. En ese sentido, la gamificacion funciona
como una técnica de aprendizaje que facilita el desarrollo de la destreza de la escritura de una
manera diferente y divertida, creando un camino que motiva a seguir con su uso y desarrollo
(Cabreray Villalobos, 2022).

De esta manera, se vuelve un aspecto innovador del aprendizaje, pues permite adquirir
conocimientos de maneras menos tradicionales y comunes. La implementacion del juego permite
la reflexion del quehacer docente, quien, mediante su uso, puede reconocer y desechar
metodologias actuales (Salazar, 2023). Sobre esto, Atorresi y Eisner (2021) mencionan que “las
clases que desestiman el juego son lugares poco fértiles para que la escritura prospere, es decir,
para que los nifios puedan mejorar sus relaciones sociales y su repertorio simbdlico” (p. 181). La
gamificacion genera entornos mas atractivos y motivadores, posibilitando enfrentar desafios de
manera mas entusiasta y con una actitud positiva, mejorando, de esa forma la fluidez y el estilo
de escritura.

Asi también, las dinamicas que presentan los juegos, sus reglas y caracteristicas, obligan al
docente a replantear las actividades que proponen al momento de ensefiar sobre escritura.
Muchos juegos presentan escenarios y desafios que requieren pensar fuera de lo convencional
y encontrar soluciones innovadoras (aprendizaje basado en problemas). Al aplicar estas
dindmicas a la escritura, los estudiantes pueden experimentar con diferentes enfoques, géneros
y estilos, lo que enriquece su capacidad para crear textos Unicos y originales. Ademas, las
dinAmicas de los juegos obligan a la retroalimentacién o feedback inmediato, con el cual se
plantea evaluar el desempefio del jugador.

Al aplicar esto a la escritura, el docente permite a los estudiantes evaluar su propio trabajo,
identificar areas de mejora y comprometerse en un proceso de revisibn constante, lo que
contribuye a la mejora continua de sus habilidades escritas. Paralelamente a esto, los juegos
incitan a la interaccién y cooperacién. Al aplicar esta dinAmica a la escritura, los estudiantes

pueden participar en actividades de ediciéon y revisién conjunta, brindando retroalimentacion
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valiosa y promoviendo el desarrollo de habilidades de comunicacion efectiva. En ese sentido,
ofrece una nueva oportunidad para crear un entorno donde prima la practica constante,
creatividad, autoevaluacién y colaboracion.

La escritura efectiva es una habilidad fundamental en el mundo actual, donde la comunicacion
escrita juega un papel crucial en la mayoria de los aspectos de la vida personal, académica y
profesional. Por ello, es esencial poder expresar ideas, transmitir informacién y comunicarse de
manera clara, sencilla, legible y entendible. La ensefianza de habilidades de escritura implica
proporcionar a los estudiantes las herramientas y estrategias necesarias para desarrollar y
mejorar sus habilidades de expresion escrita.

En este sentido, la gamificacion puede ayudar a mejorar la escritura al aumentar la motivacion y
el compromiso de los estudiantes, proporcionando retroalimentacion inmediata, desarrollando
habilidades especificas como colaboracion, pensamiento critico, retroalimentacion, entre otras,
fomentando el aprendizaje practico y ludico. Al hacer que el proceso de aprendizaje de la escritura
sea mas atractivo y entretenido, la gamificacion puede ayudar a los estudiantes a mejorar sus
habilidades de escritura y volverla una actividad cotidiana.

1.2 Planteamiento del problema

En marzo del 2021, la pandemia producto del Covid-19 oblig6 a docentes y estudiantes a recluirse
en sus hogares. Segun la CEPAL (2020 citado en Perero, 2022), alrededor de 1200 millones de
estudiantes, desde EGB a BGU, dejo de tener clases presenciales, de ellos, mas de 160 millones
corresponden a estudiantes de América Latina y el Caribe. Es decir, se dio un brusco e imprevisto
cambio de la presencialidad a la virtualidad, lo cual, signific6 una adaptacion improvisada de
metodologias didacticas ya conocidas por los docentes, a un contexto tecnolégico digital.

Este cambio gener6é un efecto negativo en los estudiantes, pues, al sustituir las herramientas
tradicionales (lapiz, esferos, cuadernos, entre otros) se debilitaron las habilidades de escritura
por las obvias e incontrolables facilidades que brinda la tecnologia actual, como lo pueden ser las
herramientas de auto corrector o las nuevas inteligencias artificiales. Esto obligd a los docentes
a enfrentarse a un nuevo desafio que es el de fortalecer las habilidades de escritura (ortografia,
redaccién, coherencia y cohesion) dentro de un mundo que se ha consumido en las plataformas
virtuales y que no permite la correcta practica y ejercicio de las reglas y normas propias del
proceso de escritura.

Con la vuelta a la presencialidad, se pudo evidenciar un notable debilitamiento en la expresion
escrita de los estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa Guillermo Mensi. La

transicion hacia la educacién en la era post pandémica desencadend una serie de desafios en
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las habilidades de escritura de los estudiantes. Al considerar a la misma como una habilidad
social requerida para la correcta comunicacion entre un yo (escritor) y un no yo (lector) (Venegas,
2007), se puede afirmar que la falta de interaccion entre las personas ha limitado las
oportunidades para practicar la comunicacion verbal y la comprension del lenguaje escrito en
contextos reales, lo que repercute en sus habilidades de escritura.

A su vez, la prevalencia de la comunicacion digital informal, como mensajes de texto y redes
sociales, ha influido en una escritura mas abreviada y menos formal (Tiria, 2013), lo cual, afecta
la calidad y claridad de los textos producidos. Con ello, se pudo observar que la falta de
retroalimentacion inmediata en entornos en linea, junto con la presencia de distracciones
digitales, disminuy6 la capacidad de los estudiantes para concentrarse y mejorar sus habilidades
de escritura a través de la practica constante y la reflexion sobre su actividad académica.

Esto se vio reflejado, principalmente, en el vocabulario manejado por los estudiantes, pues este,
si bien ya era limitado, en los afios de pandemia no hubo mejoria y, en algunos casos empeoro.
De igual manera, se evidencio que los estudiantes no podian plasmar sus ideas a escrito, siendo
evidente su falta de coherencia y cohesion al momento de producir textos y la estructuraciéon
deficiente de los enunciados formulados. En este nuevo entorno, la promocion de estrategias que
aborden estos desafios se vuelve crucial para garantizar un desarrollo efectivo de las habilidades
de escritura en un contexto real y pragmatico.

El diagnéstico realizado a estudiantes de séptimo afio de educacion béasica de la Unidad
Educativa Guillermo Mensi, empled una combinacion de técnicas como: analisis de muestras de
redacciones escritas por los alumnos, la revision de evaluaciones de las distintas asignaturas y
observaciones en el aula. Dentro de las dificultades observadas destacan:

o Déficits en la comprensién gramatical y vocabulario, lo que impacta directamente en la
calidad de la escritura, las faltas de ortografia, el escaso vocabulario, las confusiones en
la construccion gramatical de las oraciones y el inadecuado uso de la puntuacion.

e Falta de héabitos de lectura, la escasa practica de actividades de produccion escrita,
aspectos que inciden en una limitada fluidez y destreza en su expresion textual.

¢ Lainfluencia del lenguaje coloquial y la oralidad informal en la redaccion de los alumnos.

e Otro hallazgo relevante es el insuficiente acompafiamiento en los hogares para reforzar
y monitorear las tareas escolares asociadas al desarrollo de las habilidades de escritura.
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Teniendo en cuenta el analisis precedente se declara como Problema cientifico: ¢Cdmo
contribuir a perfeccionar el proceso de ensefanza-aprendizaje de la escritura en los estudiantes
de séptimo afio de EGB?
1.3. Precisiéon del tema: La estrategia didactica de gamificacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura en los estudiantes de séptimo afio de Educacién General Basica.
1.4. Objeto de la investigacion: Proceso ensefianza-aprendizaje de la escritura.
1.5. Objetivo General: Valorar la estrategia didactica de gamificacion para mejorar las
habilidades de escritura en estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica.
1.6. Se formulan como Preguntas cientificas:
1. ¢Cuales son los referentes teéricos del proceso ensefianza-aprendizaje de la escritura y
las estrategias de gamificacion?
2. ¢Cudl es el estado actual del proceso ensefianza-aprendizaje de la escritura y las
estrategias de gamificacion?
3. ¢Cbmo disefar una estrategia didactica de gamificacion para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura?
4. ¢Como valorar la estrategia didactica de gamificacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura en los estudiantes de séptimo afio?
1.7. Se declaran como Objetivos especificos:
1. Fundamentar tedricamente el proceso enseflanza-aprendizaje de la escritura y las
estrategias de gamificacion.
2. Diagnosticar el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las
estrategias de gamificacion.
3. Elaborar una estrategia didactica de gamificacion para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura.
4. Validar a través del criterio de expertos la estrategia didactica de gamificacién para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura.
1.8. Se determinan las variables de la investigacion:
- Variable independiente: la gamificacion como estrategia didactica.
- Variable dependiente: habilidades del lenguaje escrito.
1.9. Métodos de investigacion: Se emplearon métodos teéricos como el analisis-sintesis, la
modelacion tedrica; empiricos entre ello la observacion, la encuesta y matematico-estadistico, el
analisis porcentual. Se emple6 el enfoque mixto a través de la combinacion de los métodos

cualitativos y cuantitativos.
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1.10. Declaracion de la Poblacion y muestra

El presente proyecto se realizara en el séptimo afio de EGB, paralelo “A”, de la Unidad Educativa
Guillermo Mensi ubicada en la parroquia El Valle, en Cuenca, provincia del Azuay, Ecuador. La
misma cuenta con una poblacién de 1500 estudiantes y 86 docentes.

De esta poblacion, la muestra seleccionada para la recoleccion de datos consta de un curso del
séptimo afio de Educacién General Basica con 35 estudiantes y 5 docentes de las diferentes
asignaturas del mismo curso.

1.11. Declaracion del tipo de investigacion

El tipo de investigacion para el presente estudio es Investigacion de campo con un disefio cuasi
experimental de caracter exploratorio, descriptivo y propositivo, pues la investigacion se propone
elaborar una estrategia didactica para mejorar las habilidades de escritura, centrada en
estrategias innovadoras como la gamificacion.

1.12. Principales Aportes.

El principal aporte es la estrategia didactica de gamificacion para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura lo que permitira elevar la calidad del aprendizaje y el desarrollo de las
habilidades en los estudiantes de séptimo afio de Educacion General Basica.

1.13. Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

Esta investigacion destaca la importancia de aplicar estrategias innovadoras, como la
gamificacion, en la ensefianza de la expresion escrita para captar el interés de los estudiantes y
mejorar su comunicacion en contextos cotidianos, académicos y laborales. Se propone que la
gamificacion, aprovechando el apego de las nuevas generaciones a la tecnologia, puede
transformar la ensefianza tradicional, ofreciendo un enfoque pedagdgico que no solo facilite el
aprendizaje, sino que también contribuya al campo educativo al proporcionar nuevas perspectivas
y guias para la integracion de elementos ludicos en el desarrollo de habilidades de escritura.

La necesidad social estd dada en los retos de la sociedad ecuatoriana de perfeccionar el sistema
educativo para garantizar la calidad del aprendizaje de los estudiantes en especial de la
Educacion General Basica. La novedad se manifiesta en la argumentacién de la gamificacion
como una estrategia esencial en el proceso de ensefianza—aprendizaje y su utilizacién en el
desarrollo de la escritura en los estudiantes de séptimo afio de la Educacion General Basica.

La actualidad se evidencia en la correspondencia con las lineas de investigacion desarrolladas
por la Universidad Bolivariana del Ecuador y de la Maestria en Educacion Basica que tiene como

finalidad la transformacion e innovacion en los procesos educativos, elevando no solo la calidad
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de los resultados de los estudiantes sino perfeccionando el desempefio profesional de los
docentes.

En el capitulo 1 se analizan los fundamentos tedricos, los antecedentes y bases legales del
proceso de ensefianza-aprendizaje y las estrategias de gamificacion, teniendo en consideracion
de los criterios de diversos investigadores, se destaca la argumentacion de las categorias
esenciales de la investigacion.

El Capitulo 2 detalla la Metodologia y Estudio Diagnéstico, ofreciendo una vision completa del
componente metodolégico de la investigacion. Se procede con la conceptualizacion y
operacionalizacion de variables, estableciendo claramente el enfoque de la investigacion, asi
como su alcance. Se especifica el tipo de investigacion realizado, y se describen detalladamente
los métodos e instrumentos empleados en el estudio. Ademas, se presenta los resultados
obtenidos del diagnéstico inicial realizado.

El Capitulo 3 presenta la estrategia didactica de gamificacion en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura en los estudiantes de séptimo afio y su validacion.

Se establecen las conclusiones generales, las recomendaciones, referencias bibliogréaficas y

anexos.
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CAPITULO 1. FUNDAMENTOS TEORICOS DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
DE LA ESCRITURA Y LAS ESTRATEGIAS DE GAMIFICACION EN LA EDUCACION
GENERAL BASICA.
1.1.- Antecedentes del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las estrategias
de gamificacién.
La gamificacién, del inglés gamification (juego), es una metodologia novedosa que busca incluir
las dinamicas del juego dentro del campo educativo, para crear aprendizajes significativos, de
forma facil, llamativa y permanente. Neuro-didactas, como Rackwitz (2012) y Miller (2013) afirman
gue la introduccion de esta estrategia activa el sistema de recompensa cerebral, activando los
neurotransmisores de dopamina y serotonina, los cuales, aumentan la motivacion, mejoran el
estado de animo y fortalecen el vinculo, lo que es imprescindible para el aprendizaje. En ese
sentido, la gamificacién se convierte en una nueva alternativa contra la ensefianza tradicionalista.
Para entender la importancia de la gamificacion en los contextos actuales, se torna sustancial
entender el papel del juego, o de los juegos, en la dinamica del aula. Diaz & Troyano (2013), en
su articulo “El potencial de la gamificacion aplicado al ambito educativo” realizan una revision
bibliografica de la influencia de los juegos en el mundo posmoderno. Esto con el objetivo de
marcar su aporte en la configuracion y alteracion del comportamiento de sus usuarios, tomando
como base postulados psicolégicos y educativos. En ese sentido, los autores proponen cuatro
apartados a considerar:

- Lahistoria de los juegos;

- El concepto de gamificacion y sus elementos;

- El consumo de juegos y

- Su aplicacion en el sector educativo.
En el primer apartado, se reconoce que los juegos han sido parte importante de la cotidianidad
humana. Primero, como elementos de ocio y entretenimiento con la expansion de empresas como
Nintendo y arcades estadounidenses como el Odyssey, para, en un segundo momento,
expandirse a las ramas de la publicidad, logrando adentrarse de forma mas directa y
personalizada en la vida de las personas. De esa forma, transponen a su segundo apartado, en
el cual, definen a la gamificacién como la inclusién de los elementos de los juegos tradicionales
(ganancia de puntos, tabla de lideres, sistemas de gratificacion motivacion, resolucion de

problemas, etc.) en contextos alejados a la relajacion.
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Este concepto se esclarece en un tercer momento, los autores explican que jugar resulta ser la
segunda actividad mas realizada por los usuarios, jovenes en su mayoria, al momento de
conectarse a internet. En ese contexto, aparecen juegos enfocados en la adquisicion de
conocimientos y habilidades importantes en el &mbito académico.

En base a esto, Diaz y Troyano concluyen que “la gamificacién puede acabar siendo un sistema
practico que proporcione soluciones rapidas con las que el usuario aprenda constantemente a
través de una experiencia gratificante” (p. 9). Sin embargo, a pesar de su apoyo a esta
metodologia, los mismos no ofrecen una alternativa o propuesta practica que permita la
aplicacion, o la inclusién, de la gamificacion y el juego en las diversas ramas de la educacién
formal.

Reforzando esta ultima seccion, Vélez (2016) en “La gamificacion en el aprendizaje de los
estudiantes universitarios” aplica una metodologia comparativa entre las dos estrategias de
ensefianza: la tradicional y la gamificadora. Esto con el objetivo de resaltar con que estrategia
didactica se llega, de mejor manera, a los objetivos especificos de aprendizaje y el desarrollo de
habilidades. Esto se logro a través de la observacion de los dos grupos en una misma asignatura,
complementando con un andlisis numérico, de caracter cualitativo y cuantitativo, de los resultados
obtenidos. La autora concluye que la principal fuerza de la gamificacion, es su poder para motivar
la adquisicion del conocimiento. A pesar de esto, el articulo no profundiza cémo se puede mejorar
la adquisicion de conocimiento y el desarrollo de habilidades, o que metodologia crea mejores
aprendizajes significativos, pues se limita a estudiar el aspecto motivacional.

En ese sentido, Posligua, Espinel, Posligua y Jiménez (2022) toman los preceptos anteriormente
mencionados para crear una propuesta didactica aplicada en un contexto académico real. En su
trabajo “La gamificacion como motivacion en el aprendizaje de la lectoescritura” (2022) los autores
se proponen a:

Determinar la incidencia de la aplicacién “Aprendamos a leer” en la motivacién de la lectoescritura
de niflos en edades comprendidas entre los 7 y 10 afios, con la intencién de mejorar el aprendizaje
en el area de lengua vy literatura, desde la linea de investigacién de tecnologia e innovacién
educativa (p.231).

Para poder cumplir dicho objetivo, los investigadores aplicaron una metodologia descriptiva,
cuantitativa, propositiva, centrada en la revision documental y el estudio de las aplicaciones
moviles que promueven el aprendizaje de idiomas, los cuales, sentaron las bases para la creacion
de una metodologia que usa la gamificacién. La misma, se aplicé a un grupo de cien estudiantes

de tercer grado, donde las encuestas jugaron un papel de suma importancia para, en una primera
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instancia, reconocer las principales probleméaticas del grupo y, en un ultimo momento, examinar
el éxito o fracaso de la gamificacion como estrategia motivadora en el proceso de ensefianza —
aprendizaje.

El articulo concluye que los recursos multimedia, como los son los dispositivos Android,
smartphones o tablets, en la actualidad, son herramientas de caracter lidico, muy importantes
para garantizar actividades interactivas, flexibles, dinamicas, versétiles, que promueven la
participacion, la interaccion y el interés de los estudiantes hacia el conocimiento. A pesar de
demostrar la importancia de la gamificacién para mejorar la lectoescritura, los autores no toman
en cuenta la situaciébn de desigualdad en las que estan sumidas muchas instituciones
ecuatorianas, por lo que el uso de las TIC o herramientas multimodales, no llega a ser una opcion
viable, mucho menos factible. Ademéas de que muchos docentes no tienen la capacitacion
necesaria para incluir estas herramientas en sus planificaciones.

En ese sentido, cabe resaltar la tesis realizada por Jimbo & Castro (2023) quienes realizan una
investigacion en distintas escuelas de la Sierra ecuatoriana: Escuela Fiscomisional “Emilia
Merchan”, Unidad de Educacién Basica “San Francisco de Peleusi de Azogues”, Unidad
Educativa Particular “Universitaria de Azogues” del cantdén Azogues, provincia del Canar, con el
objetivo de identificar la frecuencia de aplicacion y la influencia de metodologias gamificadas por
parte de los docentes. Para lograrlo, usaron una metodologia cuantitativa de caracter no
experimental, recolectada a través de dieciséis encuestas a distintos docentes de cada centro
educativo.

El estudio concluye ratificando el impacto positivo de la implementacion de esta metodologia para
el mejoramiento y la superacién de las habilidades de los estudiantes, mencionado en los
antecedentes anteriores. Lo importante y destacable de la investigacion, es que, por medio de
las encuestas, se pudo apreciar que los docentes se capacitan constantemente para dominar y
ejecutar de manera exitosa, las herramientas y actividades centradas en la gamificacién. De esta
manera, se da a entender la necesidad de socializar y capacitarse, correctamente, para poder
entender, manipular y planificar actividades y el uso de herramientas lidicas, en base a
metodologias centradas en el juego.

Si bien estos distintos investigadores han mostrado como esta estrategia didactica supera a las
practicas tradicionales, Torres, Espinosa y Diaz (2019) demuestran que su uso, por parte de
algunos docentes, es nulo. Su proyecto “El juego como estrategia didactica para favorecer el
aprendizaje de los nifios en el nivel | del Centro de Desarrollo Integral la Gran Comisién ubicado

en la Villa Bosco Monge en la ciudad de Masaya (Nicaragua), durante los meses Febrero — Abril
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del afio 2019”, tuvo la finalidad de valorar la aplicacion del juego como estrategia didactica y su
implementacion, a través de guias de observacion y entrevistas realizadas a la docente, directora
y nifios.

En este trabajo, se aplicd una investigacion de enfoque cualitativo — cuantitativo, con la cual, se
pudo obtener de conclusién que la docente de la institucidn mencionada, no aplica el juego al
momento de planificar su clase. Paralelamente a esto, la profesional no trabaja conjuntamente
con el Ministerio de Educacion, aludiendo que las propuestas del mismo, se enfocan en centros
educativos con mayores posibilidades econdmicas. El articulo recomienda que docentes revisen
y se capaciten en la importancia del juego dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, pero
no solo eso, sino también, invita a la revisién constante de la practica docente, la observacion y
la entrevista, para analizar los aportes y beneficios de la gamificacion en el aula de clase.

Para complementar los beneficios mencionados acerca de esta metodologia, en la Lengua y la
Literatura, cabe revisar el articulo “Gamificacion: Estrategia metodoldgica para el desarrollo de
destreza de lecto-escritura” de Pin & Carrion (2022). Con el objetivo de contribuir a la correcta
construccion de estrategias de gamificacion en la destreza de la lecto-escritura, las autoras
aplican una metodologia cuali-cuantitativa de tipo descriptiva, que culmina en una entrevista a un
experto, una encuesta a 25 estudiantes y una rabrica de observacion a 40 estudiantes de Tercero
de primaria.

Los resultados arrojan lo siguiente: el experto entrevistado, menciona la importancia de conocer
y analizar el grupo de estudiantes (diagndsticos), para ajustar la complejidad de las estrategias
de gamificacion. Ademas de mencionar la importancia de trabajar en proyectos pequefios (mini)
gue deben continuar a lo largo de la vida académica del estudiante, y no caer en el olvido. Por su
parte, las encuestas arrojan que el 55,88% de los docentes, ven una mejor predisposicion de los
alumnos hacia el conocimiento. El 67.65% reconoce el cambio de actitud del alumnado,
incentivando la reflexién autbnoma (autodidaxia). ElI 52.94% menciona un mejoramiento en la
capacidad interpretativa y en la adquisicion de nuevas habilidades.

Otros resultados arrojados por el estudio, muestran la aceptacion de los docentes por esta
estrategia didactica. Por un lado, un 52.5% de los docentes, confirman un aumento de las
capacidades comprensivas en lo referente la lectura. Por otro, la escritura mejord en su ejecucion,
para un 55% de los profesores. En conclusion, juegos como Padlet, Kahoot, Quizziz, Socrates y
Educaplay, desarrollan habilidades para mejorar la atencién, motivacion y trabajo en equipo,
valorando el esfuerzo de los estudiantes en un ambiente propicio. A pesar de ello, la aplicacion

de las mismas debe considerar dos aspectos: los alumnos deben adaptarse al manejo de las
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nuevas tecnologias y es imprescindible que el educador este inmerso en el contexto digital para
elevar sus competencias.
Los autores afirman que la gamificacién es una estrategia con la cual se mejoran los aspectos
claves de la educacién, como lo es la motivacion, la incentivacion y un cambio de percepcion del
juego y del proceso de ensefianza — aprendizaje. Afiadir a esto, su influencia positiva para mejorar
el desarrollo de habilidades necesarias para la escritura y la lectura. A pesar de ello, tiene sus
respectivas flaquezas, como lo son la falta de capacitacion, la poca o nula inclusién de
herramientas digitales, o la falta de una planificacion centrada a las problematicas del centro
educativo. Por tal motivo, se vuelve de suma importancia crear una guia didactica que permita al
profesorado innovar en su accionar docente con el juego y no solo con estrategias tradicionales.
1.2.- Bases legales del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y las estrategias
de gamificacién.
La educacién, concebida como un derecho, ha experimentado una evolucion constante a lo largo
del tiempo. Fue al término de la Segunda Guerra Mundial, en 1945, cuando finalmente la
educacion adquirié una proteccion especial. Hasta ese momento, estaba consagrada Unicamente
en el derecho interno de cada Estado. Sin embargo, a partir de ese acontecimiento y como
resultado de la Declaracion Universal de Derechos Humanos, la educacion fue reconocida como
un derecho fundamental. En consecuencia, se considerd un elemento clave en el desarrollo de
las personas, lo cual implico la necesidad de una proteccion especifica a nivel internacional.
La Declaracién Universal de Derechos Humanos establece de manera general los principios
fundamentales asociados con el derecho a la educacién. Estos principios incluyen la
universalidad, gratuidad, integralidad, flexibilidad, libertad, entre otros. La relevancia de este
derecho radica en que la educacién se posiciona como una fuente que posibilita la realizacion
personal y el desarrollo completo de la persona a lo largo de todas las etapas de su vida,
permitiéndole disfrutar plenamente de sus derechos y vivir en armonia con los demas. Al
respecto, en este instrumento legal se establece que:
La educacion se enfocara en garantizar que cada individuo alcance su maximo potencial
y en promover el respeto a los derechos humanos y libertades fundamentales. Asimismo,
fomentara la comprensioén, tolerancia y amistad entre todas las naciones, grupos étnicos
y religiosos, y apoyara las acciones de las Naciones Unidas para mantener la paz.
(Declaracién Universal de Derechos Humanos, 1948, art. 26, num. 2)
En concordancia con esto, la Constitucion de la Republica de Ecuador (2008) establece el

derecho a la educacién como una obligacién fundamental del Estado (art. 26) y un elemento clave
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del régimen de Buen Vivir o Sumak Kawsay (art. 343). El concepto del Buen Vivir dentro de la
Constitucion ecuatoriana, plantea un modelo de desarrollo innovador para la region, distinto a los
modelos neoliberales que han predominado histéricamente. Implica una vision de desarrollo
sostenible en armonia con la naturaleza, que promueva y respete la interculturalidad y los valores
de los pueblos y comunidades indigenas. Esta perspectiva esta presente a lo largo del texto
constitucional y debe tenerse en cuenta al analizar cada uno de los derechos que establece,
incluido el derecho a la educacion. La educacion es un derecho fundamental de todos los
individuos y una responsabilidad esencial e ineludible del Estado, que debe ser una prioridad en
la politica publica. Es clave para asegurar la igualdad y la inclusion social, y es una condicion
necesaria para alcanzar un buen vivir. En tal virtud, la Constitucion ecuatoriana adopta una vision
innovadora de desarrollo sostenible y respeto a la diversidad cultural, en la que el derecho a la
educacion juega un papel fundamental.
Ademas, la educacion debe estar en continua evolucion y adaptarse a las nuevas tecnologias y
metodologias que los expertos e instituciones especializadas implementen, siempre que dicho
desarrollo sea coherente con los principios y valores constitucionales. Uno de los principios que
impregna el derecho a la educacion es la flexibilidad. Esto significa que la educacién debe ser
capaz de transformarse y ajustarse en funcion de los cambios sociales, culturales, econémicos y
tecnoldgicos que se vayan dando con el tiempo. No puede ser un sistema rigido e inamovible.
Al contrario, los métodos, contenidos y practicas educativas tienen que ir renovandose de acuerdo
a las necesidades de cada contexto y momento histérico. Pero este dinamismo y apertura al
cambio se tiene que enmarcar siempre dentro del espiritu de los fundamentos éticos y las
garantias sobre el derecho a la educacién que establece la Constitucion de Ecuador. En la
normativa interna, se puede encontrar este principio plasmado en el articulo 2, literal s de la Ley
Organica de Educacion Intercultural que establece lo siguiente:
La educacién tendra una flexibilidad que le permita adecuarse a las diversidades y
realidades locales y globales, preservando la identidad nacional y la diversidad cultural,
para asumirlas e integrarlas en el concierto educativo nacional, tanto en sus conceptos
como en sus contenidos, base cientifica - tecnolégica y modelos de gestién. (Ley Organica
de Educacion Intercultural LOEI, 2011, art. 2, literal s)
Segun lo expuesto anteriormente acerca del Sumak Kawsay en el contexto ecuatoriano, dada la
rigueza cultural derivada de la convivencia de diversas culturas, pueblos y nacionalidades, la
educacién debe enfocarse en preservar y respetar la identidad de estas comunidades. Ademas,

la necesidad de adaptar la educacién a la realidad local implica el reconocimiento de la diversidad
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de situaciones que puedan surgir, considerando las distintas condiciones de los estudiantes y la
atencion especializada que puedan requerir segln sus circunstancias.

Es probable que, debido a cuestiones de salud, discapacidad o situacion socioeconomica,
algunos estudiantes se encuentren en desventaja frente a sus compafieros, por lo que las
directrices educativas que los docentes apliquen para estos grupos deben ser disefiadas teniendo
en cuenta sus circunstancias especificas, garantizando asi que cada estudiante pueda disfrutar
plenamente de su derecho a la educacion. La adaptabilidad es otro punto importante, pues no
todas las personas estan en las mismas capacidades, sea por pertenecer grupos prioritarios o
por su situacion o condicion particular; por lo tanto, sus necesidades deben ser atendidas de
forma especial.

En relacién con esto, la Corte Constitucional del Ecuador (2020), en su sentencia No. 1894-10-
JP/20, hace referencia a la Observacién General No. 13 del articulo 13 del Pacto Internacional
de Derechos Econdémicos, Sociales y Culturales, sefialando que el Comité de Derechos
Econdmicos, Sociales y Culturales identifico cuatro elementos esenciales que deben caracterizar
el derecho a la educacion, tanto en su dimensién formal como material: disponibilidad,
accesibilidad, aceptabilidad y adaptabilidad. (p. 20). Respecto al parametro de la adaptabilidad,
la Corte dice que ™la educacion ha de tener la flexibilidad necesaria para adaptarse a las
necesidades de sociedades y comunidades en transformacion y responder a las necesidades de
los alumnos en contextos culturales y sociales variados” (p. 21).

En linea con lo mencionado anteriormente, la ensefianza, como parte integral de la educacion,
debe dirigirse a abordar las necesidades cambiantes de los estudiantes seglun sus condiciones y
habilidades especificas. La estandarizacion de métodos y enfoques educativos resulta
inadecuada, ya que limitaria tanto la libertad de catedra de los docentes, como los derechos de
los estudiantes. La educacion debe cumplir con criterios de calidad y calidez, ser pertinente,
adecuada, contextualizada, actualizada y estar integrada a lo largo de todo el proceso educativo.
La Unica manera de lograr que estos objetivos se cumplan es mediante la inversion en innovacion
e implementacion de nuevas tecnologias, el desarrollo de metodologias actualizadas, la
capacitacion y evaluacion continua del personal docente, el respeto a la diversidad y la adaptacién
a las necesidades individuales de los estudiantes, quienes son el nicleo central del sistema
nacional de educacion, siendo responsabilidad exclusiva del Estado garantizar que esto se
cumpla.

1.3.- Bases tebricas del proceso de enseflanza-aprendizaje de la escritura y las estrategias

de gamificacion.
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1.3.1.- Sobre la escritura.

A lo largo de la evolucion de la especie humana, el ser humano ha buscado diversas formas de
comunicarse. De usar simple sefiales, gestos o sonidos guturales hasta llegar a crear sistemas
méas complejos y especializados de transmision de ideas, sentimientos y emociones. De esta
necesidad, nace la escritura, no como una herramienta, sino mas bien, como un ente social
necesario heredado, que permite formar parte de una comunidad y dotarse de una identidad y un
sentido de pertenencia (Venegas, 2008). Dicho en otras palabras, la escritura es una forma de
comunicacion transmitida de generacion en generacioén, para el desenvolvimiento del individuo
en una zona geografica especifica que comparte una misma lengua.

Esto, conlleva a pensar que la escritura no se reduce al solo acto de graficar palabras. Varias
disciplinas sociales han tratado de clarificar el concepto de lenguaje escrito, entendiendo su valor
e injerencia dentro de la sociedad. La antropologia, por ejemplo, la describe como una invencion
humana que registra el estado de una civilizacién y la evoluciéon de la misma (Morgan, 1877,
citado en Pognante, 2000). Es decir, la escritura evidencia los progresos y avances de una
sociedad en toda rama del conocimiento. Asi, se posiciona a la misma como una conservadora
del saber.

Este concepto se complementa por las ensefianzas de Ferdinand de Saussure en su Curso de
Linguistica general (2016). El linglista menciona que la escritura no solo debe considerar los
aspectos gramaticales y ortogréficos de las palabras, sino también aquello que representa. En
otras palabras, el lenguaje escrito es una referenciacion constante del lenguaje oral. Es decir,
para Saussure la Unica razén de ser del lenguaje escrito es la de representar y preservar, de
forma grafica, la lengua oral.

Por tal motivo, se considera que las palabras son signos parte de un sistema grafico, cuya labor
es representar algo. Esto es, tener dentro de si, algo a la cual representar (Pognante, 2000). Con
esto, se habla de la arbitrariedad del lenguaje. Cada conjunto de letras posee dos elementos: un
significado, que es la cosa aludida, y un significante, es decir, la forma grafica de dicha cosa (la
palabra). En ese sentido, Cardona (1994) explica que:

Un signo gréfico estard, pues, dado por la relacion entre contenido y expresiéon en el plano grafico.
Pero un solo signo grafico no es todavia escritura; para que lo sea son necesarios mas signos
relacionados en un sistema de oposiciones (p.27).

Una palabra no es por si sola escritura, sino el conjunto de ellas y sus productos (frases, textos,

narraciones, entre otras.). Se debe entender que las palabras “representan algo diferente de si,
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mas alla del alcance, la forma y el soporte material no fonético que adopten.” (Fernandez-
Hachén, 1996, p.65).

La escritura es un fendmeno social que se manifiesta de diferentes maneras en cada sociedad y
grupo cultural. Cada comunidad, a medida que evoluciona y se desarrolla, crea y adapta sistemas
de escritura que se ajustan a sus necesidades y valores especificos. De esta manera, la
diversidad en los tipos de escritura refleja la riqueza y complejidad de las culturas humanas y su
capacidad para comunicarse y expresarse de manera Unica. (Pognante, 2000).

En consecuencia, una palabra puede tener varios significantes, dependiendo su contexto
comunicativo, y, dependiendo de la intencionalidad del hablante, cada producto escrito tendra
especificados para su construccion (géneros discursivos), todo en base a un mismo sistema
(idioma).

En la cultura escrita, entonces, conviven e interactian una diversidad de formas de escribir, cada
una con una funcién especifica que la guia y la configura. Por lo cual, es necesario conocer el
mismo sistema de escritura, para poder leer lo que otro sujeto escribid y viceversa, como también,
formular y comprender los mensajes escritos correctamente segun el sistema de escritura en
cuestion (narracion, descripcion, argumentacion, entre otros).

Por lo cual, también se puede afirmar que la escritura se caracteriza por una “interaccion remota”.
Por obligacion, el usuario debe adscribirse a las normas y reglas, ademas de las connotaciones
propias de su comunidad, para que la comunicacion sea efectiva (Venegas, 2008). De esta forma,
la codificacion se vuelve exitosa, cuando la interaccion no es cara a cara, sino de forma
asincronica.

Es por este motivo, que el concepto de escritura no solo abarca lo social y cultural, sino también
lo cognoscitivo. El estudiante o usuario de la lengua debe ser capaz de plasmar sus experiencias
previas de una forma entendible. Esto, solo es posible lograrlo, si se entiende a la escritura como
un proceso que inicia en el saber social y termina en las conexiones entre este conocimiento y el
conocimiento de la lengua. Esto es, poder relacionar la experiencia con la comunicacion escrita.
En otras palabras, es imposible concebir la escritura sin una planificacion previa y una revision
constante entre lo que quiero decir y lo escrito.

1.3.2.- Importancia de la escritura.

Saber escribir es una destreza esencial en la sociedad contemporanea ya que ejerce una
influencia profunda en multiples aspectos de la vida cotidiana. En el &mbito de la comunicacion,

la escritura se presenta como una herramienta fundamental para expresar y transmitir ideas de
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manera clara y efectiva. Ya sea a través de correos electronicos, mensajes de texto,
publicaciones en redes sociales o informes profesionales, la habilidad para comunicarse por
escrito es esencial para el intercambio de informacion en el mundo actual.

En el contexto académico, la escritura desempefia un papel central en el éxito educativo. Los
estudiantes deben ser capaces de expresar sus pensamientos y argumentos de manera
coherente en ensayos, informes y trabajos académicos. La capacidad para redactar de manera
clara y estructurada no solo facilita la comprension de las ideas, sino que también contribuye al
desarrollo de habilidades analiticas y de pensamiento critico, fundamentales para el proceso
educativo.

En el &mbito profesional, la importancia de saber escribir se manifiesta en la capacidad para
redactar informes, propuestas y correos electrénicos efectivos. Las habilidades de escritura
pueden marcar la diferencia en la comunicacion interna y externa de una empresa, afectando su
imagen y reputacion. Las personas que carecen de habilidades de escritura pueden enfrentar
limitaciones en sus oportunidades profesionales y en su capacidad para avanzar en sus carreras.
La escritura también contribuye al desarrollo del pensamiento critico, ya que requiere organizar
ideas de manera ldgica y persuasiva. Al expresar pensamientos por escrito, se obliga a considerar
la estructura, la coherencia y la evidencia que respalda los argumentos. Este proceso de reflexion
mejora las habilidades analiticas y fomenta el pensamiento critico, habilidades fundamentales en
la toma de decisiones informadas.

Ademads, la escritura sirve como medio para el registro y la reflexion personal. Llevar un diario o
escribir reflexiones permite a las personas explorar y comprender sus propias experiencias,
emociones y pensamientos. Este acto no solo puede ser terapéutico, sino que también contribuye
al desarrollo personal y al autoconocimiento.

En términos de participacion en la sociedad, la escritura es esencial para contribuir al discurso
publico y la participacion civica. El intercambio de ideas a través de articulos, blogs o participacion
en debates escritos permite que las voces individuales sean escuchadas y contribuyan a la
formacion de opiniones y politicas.

La escritura desempefa un papel crucial en la preservacion del conocimiento. Documentos
escritos, desde obras literarias hasta tratados cientificos, sirven como registros que perduran a lo
largo del tiempo, transmitiendo informacién y conocimiento de una generacion a otra. En este
sentido, la escritura es un vehiculo para preservar la historia, la cultura y el avance del

conocimiento humano.
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En resumen, tener la capacidad de escribir va mas alla de ser una habilidad técnica, es una
competencia esencial que influye de forma significativa en diversos aspectos de la vida personal,
académica y laboral. La capacidad de comunicarse por escrito no solo facilita la interaccion, sino
gue también promueve el crecimiento cognitivo, emocional y social en el entramado de relaciones
humanas.

1.3.3.- Componentes de la ensefanza de la escritura.

El Ministerio de Educacion, en su texto para la guia didactica Curriculo de los niveles de
educacion obligatoria (2016), sefiala que la competencia escrita se debe enfocar, como finalidad
Ultima, en la produccion de textos, ya sea de forma escrita o en plataformas virtuales. En ese
sentido, considera a la escritura como un proceso cognitivo, el cual, inicia con el conocimiento de
estructuras ordenadas légicamente (planificacién), las cuales deben poder aplicarse en diversas
situaciones comunicativas, segun lo requiera el estudiante.

Para ello, se vuelve de suma importancia que los estudiantes, junto con la guia y
acompafnamiento del docente, desarrollen La capacidad de analizar el lenguaje y de expresarse
de forma oral y escrita ayuda a alcanzar los objetivos generales del area. (p.687).

Por tal motivo, esta aptitud académica pretende que los estudiantes entiendan las normas de
ortografia y redaccion, para poder construir unidades textuales con sentido, siguiendo las
estructuras basicas de conformacion de frases y textos. Asi, los estudiantes pueden crear escritos
de forma l6gica y ordenada.

Lo que se busca con la implementacién de este objetivo educativo, es la de poder iniciar a los
estudiantes en los distintos tipos de texto, para que puedan desarrollar un estilo de escritura
propio. La finalidad de la evaluacion del ejercicio de parafraseo y redaccion es medir la capacidad
de crear textos narrativos, descriptivos, instructivos y expositivos con un enfoque en la coherencia
y cohesién. Esto se logra mediante el uso de estrategias de pensamiento, técnicas de redaccion
y dominio de los elementos del lenguaje.

En este proyecto, se tomard mas importancia a lo referente sobre la reflexion de la lengua, es
decir, las reglas ortogréficas y de redaccion. Para conseguir tal meta, se vuelve importante para
el docente generar en el estudiante la mayor cantidad de ideas, con altas dosis de informacién,
con la finalidad de lograr la correcta expresién escrita.

Sin embargo, para poder culminar en la produccién de textos se debe comenzar el proceso de

ensefianza de la escritura, a partir de la reflexién del estudiante sobre la correcta formulacién de
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pensamientos e ideas, de esta forma, poder ser escuchado sin estar sujeto a malinterpretaciones.

Esto es, poder comunicarse correctamente, en base al uso correcto de la lengua.

Por tal motivo, la ensefianza de la escritura, en base a lo expuesto por el Ministerio de Educacion

del Ecuador, debe impartir, ampliar y perfeccionar las siguientes habilidades:

Imagen 1: Habilidades centradas en la reflexion de la lengua escrita

..................................................................................................
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Fuente: Ministerio de Educacion (2016).

Imagen 2: Habilidades centradas en la reflexion de la lengua escrita
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: secuencia logica; canectores temporales vy de orden
:  conco 'dur'u.z df-’v Nero, NUMero y pers -.»nu

Uso de punto, coma. punto y coma en (a construccion
de oraciones compuestas Aplicacion de reglas de uso
de mayusculas Manejo de las reglas de acentuacion
prosodica v ortografica (tilde) segun la posicion de |1
silaba tonica en la palabra

Formacion de nuevas palabras utilizando prefiics,
sufijos y desinencias

Fuente: Ministerio de Educacion (2016).

1.3.4.- Ensefianza de la escritura.

Todas las habilidades que se deben adquirir al momento de practicar la escritura, deben funcionar
como un todo global. Es decir, no se puede practicar ortografia, redaccion o planificacion, como
actividades separadas, sino deben formar un todo global, porque, solo asi, logran transformarse
en aprendizajes significativos. Por tal motivo, Bigas (1996) menciona que la ensefianza de estas
destrezas debe darse en contextos reales o, mejor dicho, en “la realizacion de escritos reales,
funcionales y significativos para despertar la preocupacion ortografica en los nifos” (p.7).

Esto, obliga a pensar en estrategias didacticas que favorezcan el pensar la escritura como un
proceso con tres etapas bien delimitadas: la planificacion, la ejecucién y la revisién. Como lo
menciona la autora, de estos tres momentos, surgiran las siguientes situaciones enriquecedoras
para el estudiante. Es importante que no haya confusion entre los nifios al elegir las formas
correctas, lo cual refleja un bajo nivel de conocimiento en ortografia. Sin embargo, es positivo que
surjan dudas durante la escritura, ya que demuestra que tienen conciencia de su propio sabery
pueden encontrar formas de resolverlas. También es beneficioso que surjan dudas durante la
revision, ya que indica que estan siendo criticos con su trabajo y buscan mejorar.

Para lograr esto, el docente debe generar el interés en la escritura, siendo importante para ello,
apelar al rescate de las experiencias, gustos e intereses del estudiante. Para tal consigna, es
interesante rescatar el taller de escritura creativa. Esta actividad es entendida como la explotacion

de la capacidad imaginativa y literaria del estudiante, donde prima su capacidad de crear historias,
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poemas, canciones, o proponer soluciones a problematicas planteadas por el profesorado
(Alonso, 2001). Para lograrlo, tanto el profesor, como guia, y el estudiantado, como los guiados,
deben acatar una serie de actividades necesarias para que esta estrategia sea exitosa.

En ese sentido, Alonso (2001), por un lado, expone dos caracteristicas primordiales que todo
docente debe poseer para poder guiar la ensefianza de la escritura. Para comenzar, debe ser
practicante de la escritura creativa fuera del aula. De esta forma, puede conocer y compartir los
posibles problemas de lectura y escritura, adquiriendo una variedad de criterios y estrategias de
motivacion para solventar los mismos. Paralelamente a esto, debe poder descomponer los
contenidos del proceso de escritura, para poder ejercer la ensefianza de la misma.

Por su parte, el autor también define una serie de requisitos indispensables en el alumno,
considerando que este es el eje central de proceso de ensefianza. Para Alonso, en un primer
momento, el alumnado debe poder desarrollar una lectura critica, ligada a la observacion, la
imaginacion y la fantasia sobre hechos, ideas, principios, valores y actitudes de la realidad, para,
en un segundo instante, organizar y generar lo que se quiere comunicar. Esto, implica que los
estudiantes deben ser capaces de establecer una intencibn comunicativa a los mensajes
construidos, es decir, solucionar los problemas en los planos sintacticos, semanticos y
pragmaticos de sus ideas. En tal sentido, el texto como producto final de un proceso de
ensefianza, se vuelve la solucién a los problemas antes mencionados.

Paralelamente a esto, el alumno es capaz de entender la funcién pragmatica de la habilidad
escrita, pudiendo reconocer: la utilidad y las diferentes funciones de la escritura; el poder que
otorga el dominio adecuado de leer; el placer que genera la produccién de un texto, de inventar,
de construir, de unir palabras (Jilbert, 1995, citado en Gémez y Rivas, 2021).

Con esta practica de escritura creativa, el alumno esta preparado para realizar trabajos con
mucha mas complejidad y en donde la revisibn de reglas ortograficas, gramaticales y en
redaccién, se tornan mas minuciosas, logrando que los estudiantes tomen mas conciencia de
dichas reglas.

Entonces, cuando se pregunta ¢;como ensefiar a escribir? se ve la necesidad de cambiar la
percepcion tradicional de como se ensefia a escribir. El proceso de ensefianza debe enfocarse
en el desarrollo de las habilidades de comunicacién y creatividad de los estudiantes. En lugar de
centrarse exclusivamente en la gramatica y la ortografia, el enfoque pedagdgico deberia abarcar
la expresion de ideas de manera clara y persuasiva. Se torna de vital importancia cultivar la
capacidad de los estudiantes para organizar sus pensamientos, construir argumentos sélidos y

adaptar su estilo de escritura a diferentes contextos.
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Ademas, es esencial fomentar la escritura activa como un pilar para mejorar las habilidades de
escritura. La exposicién a una variedad de estilos y géneros literarios enriquece el repertorio
linglistico y estimula la creatividad. La retroalimentacion constructiva y el dialogo constante entre
docentes y estudiantes son elementos clave que guian el proceso de aprendizaje, permitiendo a
los estudiantes mejorar gradualmente sus capacidades y desarrollar una apreciacion mas

profunda por el arte de la comunicacion escrita.

1.3.5.- La teoria constructivista acerca del aprendizaje de los estudiantes.

Existen diversidad de teorias que abordan el aprendizaje, no obstante, la autora considera
relevante considerar los fundamentos teéricos del Constructivismo, desde la conceptualizacion
del aprendizaje significativo de Ausubel (afio), quien explica que el aprendizaje solo puede existir
cuando el conocimiento se presenta en su forma final y se puede relacionar con los conocimientos
previos (Romero, 2009). Ademas, considera al aprendizaje significativo como una teoria
psicologica, pues supone la interaccién entre el pensar, hacer y sentir (Gémez y Rivas, 2021), de
esta forma se promueve el aprendizaje personalizado que incluye la experiencia del estudiante
en la actividad de aprender.

Se afirma que un aprendizaje es significativo cuando se puede crear relaciones no arbitrarias
entre lo aprendido y lo ya conocido (aprendizajes previos). Esto es, construir “significados
integrando o asimilando el nuevo material de aprendizaje a los esquemas que se tienen de la
comprension de la realidad” (Romero, 2009, p.2). De esta forma, el estudiante es capaz de
aprender por su propia cuenta, volviéndose el centro del hecho educativo, relegando, pero no
guitdndole importancia, al docente en un segundo plano: el de ser guia.

El constructivismo, corriente iniciada por Jean Piaget, construye sus postulados en base a la
inclusion de las experiencias reales, lo cual, permite a los estudiantes buscar significados por si
mismos. Serrano y Pons (2011, citado en Gémez y Rivas, 2021) explican que el constructivismo
sostiene al conocimiento como un proceso dindmico e interactivo en el cual la mente interpreta y
reinterpretada la informacion externa. En este contexto, los docentes aplican esta teoria educativa
como método para facilitar a los estudiantes la adquisicion de conocimientos de manera vivencial
y practica, adaptada al contexto en el que se desenvuelven.

Carretero (1997) sostiene que el constructivismo reconoce al individuo como una construccion
propia, resultado de la interaccidon entre factores cognitivos, sociales y afectivos, y que el
conocimiento no es una simple copia de la realidad, sino una construcciéon continua del ser

humano. Dicho en otras palabras, en este tipo de educacién se busca el mejoramiento del
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estudiante, tanto en su desarrollo personal como académico, en el contexto cultural al cual
pertenece. Se habla, entonces, de una pedagogia que involucre la personalidad del estudiante,
como sus intereses y motivaciones, con los conocimientos impartidos segun el curriculo general,
para, asi, crear aprendizajes practicos y utiles dentro del contexto en el que vive y se desarrolla.
Esto es: aprender a aprender.

De acuerdo con Coll (1990, citado en Diaz y Hernandez, 1999) el constructivismo se fundamente
en torno a tres ideas principales:

El estudiante es el responsable ultimo de su propio proceso de aprendizaje.

El estudiante es capaz de reconstruir conocimiento que ya esta preestablecido, pero en base a
Sus propios procesos cognitivos. Esto quiere decir que los conocimientos impartidos en las
instituciones escolares es una construccion a nivel social, estando ya definidos o aceptados por
los miembros que en ella viven. En tal sentido, el estudiante se encarga de tomar dichos
contenidos y los reconstruye en su plano personal.

El docente se debe encargar de crear ambientes propicios para que los contenidos a ser
impartidos, puedan ser asimilados. Pero su labor no culmina ahi, sino forma parte de todo el
proceso, siendo guia y orientador de cada actividad propuesta.

Desde esta perspectiva, las planificaciones deben incluir en el aprendizaje experiencias
auténticas, reales, parte de la cotidianidad del alumnado, y que responda a las necesidades de
su medio y a lo que estos consideren relevante. Asi, no solo se orienta a un aprendizaje en pro
del desarrollo individual de la persona, sino también, e su rol fundamental como parte de una
colectividad.

El constructivismo se fundamenta en la inclusiébn de experiencias reales, permitiendo a los
estudiantes buscar significados por si mismos. Para ello, se vuelve fundamental considerar al
conocimiento como un proceso dinAmico e interactivo, donde la mente de cada estudiante
interpreta y reinterpretada la informacién externa o conocimientos ya consolidados dentro de su
contexto cultural. Los docentes deben aplicar el constructivismo como método para facilitar la
adquisicion de conocimientos de manera vivencial y practica, para formar ciudadanos que puedan
resolver las problematicas que plantea su medio, desde su individualidad partir de lo mencionado,
se puede deducir que, en la ensefianza de la escritura, la teoria constructivista fomenta la
creacion de un entorno educativo que impulsa a los estudiantes a explorar, experimentar y
reflexionar sobre sus propios escritos. En este enfoque, los docentes actian como guias,
apoyando el proceso mediante preguntas, retroalimentacion y promoviendo un diadlogo constante.

Este método no solo permite a los estudiantes aprender a escribir correctamente, sino que
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también les ayuda a desarrollar una comprensién profunda de las estructuras y significados de
sus textos, facilitando la aplicacién autbnoma vy significativa de estas habilidades.

1.3.6.- La gamificacién

Con la posmodernidad y el avance de la ciencia, han aparecido nuevas tecnologias con varios y
distintivos usos. Esto ha permitido la aparicion de nuevas formas de entretenimiento y de ocio,
gue se han amalgamado a la vida cotidiana de jovenes y adultos. Por este motivo, y el impacto e
influencia que los juegos han mantenido en la cultura y la salud mental y fisica de los jugadores,
varios autores centrados en la pedagogia han creido conveniente en trasladar todos los
beneficios de los juegos a distintos &mbitos mas académicos, como lo es la educacion.

En este contexto aparece la gamificacion como una teoria didactica/pedagdgica centrada en
trasladar las dinamicas de los juegos en contextos alejados del ocio o el entretenimiento. Gallego
y Agredo (2016) rescatan varias conceptualizaciones sobre la gamificacion, de las cuales, se
destacan las de:

Huotari y Hamari (2012) quienes, desde el marketing, la definen como la inclusion de los disefios
de los juegos en diversos servicios, para influir en el comportamiento de sus usuarios.
Zicherman y Linder (2013) la tratan como una herramienta para la confrontacion y resolucién de
distintas problemaéticas, desarrollada en base a los disefios y fundamentos de los juegos.

Kapp (2013), aunque comparte la definiciébn de Zicherman y Linder, traslada su definicién al
campo de la instruccién y el aprendizaje, afirmandola como el uso de mecanicas, estética y
pensamiento de juegos para comprometer, motivar y resolver problemas.

Dominguez et al. (2013), por su parte, la explica como la inclusion de las mecanicas del juego
para mejorar la experiencia del usuario de cualquier actividad y en cualquier sistema.

Burke (2014), complementa los anteriores conceptos, citando a grupo Gardner quien incluye la
incorporacion de lo digital como un ente indispensable para la consecucién de objetivos y la
promocion de la motivacion del jugador.

En suma, los autores coinciden que el principal objetivo de la gamificacién es influir en el
comportamiento psicologico y social del usuario, a través del disfrute, el cual es la principal
finalidad de los videojuegos. Esto, sefalan, se logra por el uso de elementos propios de estos
medios de entretenimiento, como los incentivos, los retos, tablas de lideres, objetivos, entre otros.
De tal forma, crean actividades llamativas y novedosas para captar la atencién de los jugadores.
En el ambito educativo, la definicibn no varia mucho, pero su objetivo se altera, al tener un fin

centrado en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Gonzales y Tardon (2014) identifican que el
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principal uso de la teoria de gamificacion de la educacion es la de transformar tareas, en un inicio
tediosas, aburridas o con una carga intelectual fuerte y agotadora, en algo divertido y
emocionante (citado en Garcia, Cara, Martinez y Cara, 2020), con la capacidad de crear
aprendizajes significativos, desarrollar habilidades y alcanzar destrezas. En ese sentido, se trata
de ofrecer conocimiento y aptitudes impuestas por el sistema de educacion, camuflados en los
atractivos y divertidos videojuegos.

Todo esto se debe a los procesos psicolégicos liberados en nuestros cerebros cuando jugamos.
Llorens-Largo et al. (2016), sostienen como los sujetos, al divertirse, liberan la suficiente
dopamina para activar sentimientos claves para mejorar el rendimiento escolar, tales como el de
diversion, motivacion y atencién. De tal manera, las dificultades més frecuentes de la docencia,
como lo son la desmotivacion, la incomodidad en clase y la falta de concentracion, se resuelven,
pues permiten el control total del alumno sobre su experiencia de aprendizaje.

Para concluir, la gamificacion se presenta como un proceso ingenioso al aprovechar elementos
y técnicas de juego para influir en el comportamiento de los estudiantes y permitirles resolver
problemas y adquirir habilidades necesarias para su proceso de aprendizaje. Este enfoque
plantea a la diversibn como excusa para impactar en la conducta psicologica y social de los
participantes. La utilizacién de insignias, puntos, niveles y otros elementos de juego pretende no
solo motivar a los estudiantes, sino también generar experiencias significativas que incidan en su
aprendizaje y decisiones. La gamificacidn emerge como una estrategia efectiva para promover el
aprendizaje y resolver desafios, asi como el de crear espacios comodos, interesantes y
motivadores en el aula de clase.

La gamificacién en la enseflanza de la escritura ofrece un enfoque innovador que hace que el
aprendizaje sea mas dinamico y atractivo. Al incorporar elementos lidicos propios del juego, se
incrementa la motivacion de los estudiantes para participar activamente en el proceso de
escritura. Este método permite explorar géneros literarios de una manera divertida, fomentando
el pensamiento critico. Ademas, la retroalimentacion inmediata y las oportunidades para competir
o colaborar en un entorno de juego pueden acelerar la mejora de las habilidades de escritura. En
resumen, la gamificacién convierte el aprendizaje de la escritura en una experiencia estimulante

y enriquecedora, facilitando el desarrollo de una mayor competencia comunicativa de forma

interactiva.
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1.3.7.- Consideraciones acerca de la gamificacion en la ensefianza.

Diaz y Troyano (2013) subrayan la relevancia de entender la gamificacion como un enfoque
educativo en el que el juego y la diversion sirven como un medio para conectar el conocimiento
con los estudiantes. Esto es significativo en la ensefianza de la escritura, donde la gamificacion
puede convertir una tarea que a menudo se considera aburrida en una actividad estimulante y
atractiva. Al introducir elementos ludicos como desafios, recompensas y retroalimentacion
inmediata, los estudiantes no solo perfeccionan sus habilidades de escritura, sino que también
desarrollan una actitud mas positiva hacia el proceso.

Ademas, la gamificacion les permite experimentar con diferentes estilos y géneros de escritura
en un entorno creativo, lo que fomenta la exploracion y la innovacion. De esta forma, el juego no
solo facilita el acceso al conocimiento, sino que también enriquece la capacidad de los
estudiantes para expresarse de manera efectiva y creativa a través de la escritura. Por
consiguiente, los autores consideran de suma importancia entender con qué elementos los juegos
se construyen:

La base del juego: se construye un reto que motive al juego, a partir de la informacion a ser
transmitida. Para configurar esto, MacGonigal (2012) considera necesario incluir cuatro
cualidades en el proyecto: los objetivos con los que el jugador va recibiendo informacion de forma
inconsciente; reglas; sistemas de retroalimentacion o feedback, con el cual, se puede promover
el aprendizaje y reforzarlo; y la motivacién para una participacion voluntaria.

Mecanica: el funcionamiento del juego, es decir, si funciona por niveles o por un sistema de
recompensas.

Estética: uso de imagenes llamativas para la vista del jugador.

Conexion juego — jugador: el juego debe estar bien disefiado, caso contrario, frustrara al
estudiante y, por consecuencia, su proceso de aprendizaje.

Motivacion: es la predisposicion del jugador a jugar. El juego planteado debe estar equilibrado,
no ser demasiado desafiante, para no arruinar la experiencia, ni muy sencillo, para no aburrir al
usuario, ademas de respetar sus tiempos y permitir la repeticion, para no evitar la consecucion
de obijetivos.

Resolver un problema: este elemento hace referencia a la consecucién de un objetivo dentro del
juego (derrotar un jefe, adquirir cierta cantidad de puntos, superar obstaculos, entre otros).

En tal sentido, Garcia, et. al. (2020) proponen, una serie de componentes para la correcta
estructuracion del juego:

Logros: la ganancia representada de objetivos logrados.
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Avatares: son los jugadores caracterizados virtualmente. Algunas aplicaciones te permiten ir
mejorando tu personaje a medida que vas alcanzando niveles y puedes incluirles méas accesorios.
Luchas con el jefe: retos para alcanzar un nivel superior.

Colecciones: objetos que puede acumular el jugador para luego intercambiarlos por beneficios.
Bienes virtuales: son objetos que se ganan virtualmente y se pueden usar durante los juegos. Se
van afiadiendo a los avatares y se consiguen gracias a la superacién de los niveles.

Combate: conflicto (pacifico) entre dos jugadores para superar la misma tarea.

Niveles: cada nivel esta marcado por una complejidad determinada. Cuanta mas destreza vaya
alcanzando el jugador, mayor sera el nivel y la complejidad. Este elemento permite una
motivacion continua y a corto plazo (p. 21).

Ademas, proponen, como objetos de motivacion, a la inclusion de insignias y puntos. Por un lado,
las insignias, para los autores, pueden ser caracterizados como medallas o trofeos los cuales, se
adquieren en el proceso y avance del juego, no solo al final. De esta forma, el estudiante tiene
una sensacién de progreso y se incentiva para superar su nivel actual, Por otro lado, los puntos
son valores numéricos que se entregan al jugador cuando comienza y cada vez que supera una
mision. Teixes (2014) los divide en tres:

Puntos de experiencia: recompensas por la participacion de los jugadores.

Puntos compensables: puntos de experiencia que se pueden canjear por premios reales.

Puntos sociables: recompensas al jugar por equipo.

De esta forma, no solo se motiva a la competitividad y excelencia individual, sino también la
colaboracién y cooperacion.

En resumen, la gamificacién es un proceso de ensefianza, que usa el juego y la diversién como
un catalizador y facilitador del aprendizaje. Su construccién se basa en elementos clave de los
juegos o videojuegos, como la formacion de desafios motivadores, los cuales, giran en torno a la
informacién a ser transmitida, la ejecucién de mecanicas de juego estructurados correctamente,
el uso de una estética atractiva para los jovenes, la adecuada conexion entre el juego y el jugador
(un juego desafiante pero no dificil o muy facil), la consideracién de la motivacién del jugador, y
la resolucién de problemas dentro del contexto del juego.

El uso de componentes tipicos de juegos como logros, avatares, luchas con jefes, colecciones,
bienes virtuales, combates y niveles, se presentan como estructuras fundamentales para disefiar
experiencias educativas significativas, tomando como pilar fundamental el entretenimiento. La
adicién de insignias y puntos brinda un elemento motivacional adicional, con el que se fomenta

la competencia individual como la colaboracién y cooperacién entre los estudiantes. En conjunto,
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estos elementos proporcionan una estrategia solida para la inclusion exitosa del proceso de
gamificacion en contextos educativos, promoviendo la participacion activa, el progreso constante
y una experiencia de aprendizaje enriquecedora.

La gamificacion en la ensefianza de la escritura resulta esencial al convertir el aprendizaje en una
experiencia mas dinamica. Al integrar elementos de juego, se promueve tanto la competencia
individual como la cooperacion entre los estudiantes. Las insignias funcionan como simbolos de
progreso, y los puntos que se dividen en experiencia, canjeables y sociables refuerzan la
participacion, las recompensas tangibles y el trabajo en equipo. Este enfoque no solo mantiene
el interés y la motivacién de los estudiantes, sino que también facilita un aprendizaje continuo y
significativo. En definitiva, la gamificacion se revela como una herramienta eficaz para mejorar la
ensefianza de la escritura, al combinar diversion y desafios que fomentan la participacion activa

y un desarrollo educativo enriquecedor.
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CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL ESTUDIO DE LA ESCRITURA Y LAS ESTRATEGIAS
DE GAMIFICACION EN LA ENSENANZA DE LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION GENERAL
BASICA. RESULTADOS DEL DIAGNOSTICO.

2.1.- Conceptualizacién y operacionalizacion de las categorias o variables.

Para comenzar toda investigacion, es prioridad establecer, conceptualizar y operacionalizar las
categorias que guian el estudio, para garantizar una investigacion rigurosa, con resultados
precisos y significativos. La conceptualizacion, por un lado, se puede definir como la comprension
a profundidad de las ideas a estudiar, identificando sus dimensiones y relaciones. Por otro lado,
la operacionalizacion es la traducciéon de dichos conceptos abstractos en medidas concretas y
observables, a través de indicadores o variables. En base a esto, se han propuesto las siguientes
variables/categorias:

Tabla 1. Operacionalizacién de las variables

Variables o | Definicién Indicadores para el | Instrumentos para la
categorias estudio diagnéstico recoleccion de
informacion

Gamificacién Se concibe como el | -Utilizacién en las clases. | Observacion: para
uso de los | - Papel en la solucion de | constatar el empleo de
componentes las tareas docentes. estrategias por los
estructurales de los | -Forma en gue motiva a | docentes y la
juegos:  objetivos, | los estudiantes. motivacién hacia el
retos y recompensas | -Forma en que influye en | aprendizaje de la
en un sistema que el aprendizaje de los | escritura de los
permita la creacion | estudiantes. estudiantes. Se
de soluciones a empleara guia de
problemas para observacion.
generar Cuestionario para
experiencias de docentes de séptimo
cambio  en los
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usuarios motivando aflo de educacion

la accion, el Bésica.

aprendizaje y la

cooperacion,

utilizando el entorno

real como contexto

de actuacion

(Gallegos y Agredo,

2016).
Habilidades de | El lenguaje escrito | Elabora oraciones | Observacion para
escritura se refiere a la forma | completas y | valorar las habilidades

gramaticalmente
correctas utilizando
vocabulario preciso vy
variado para expresar

ideas

Aplica reglas de uso de
letras, tildes y signos de
puntuacion.

Escribe de forma legible.

en la escritura de los

estudiantes.

Prueba pedagdgica
para estudiantes de
séptimo afio de

educacion Basica

Fuente: Yadira Ordoéfiez Vicuiia

2.2.- Enfoque de la investigacion.
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Para proponer una estrategia didactica basada en la gamificacion, es fundamental comprender
los principales problemas que enfrentan los estudiantes en su contexto real de aprendizaje,
especialmente en relacion con sus habilidades y destrezas de escritura. Con este fin, se aplico
una encuesta dirigida a los docentes y una prueba pedagdgica a los estudiantes, utilizando un
disefio cuantitativo de caracter experimental. A partir de la recoleccion de datos, se realizaron
andlisis descriptivos mediante la categorizacion de respuestas, lo que permitié organizar la
informacion obtenida y asi identificar las probleméticas mas visibles tanto para el profesorado
como para el estudiantado.

2.3.- Alcance de lainvestigacion.

Se elabor6é una estrategia didactica de gamificacion para la ensefianza de la escritura a los
estudiantes de séptimo afio, con el proposito de perfeccionar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la Educacion Basica a través de la transformacién de la practica educativa,
beneficiando no solo a los estudiantes sino perfeccionando el desempefio profesional de los
docentes.

2.4.- Declaracion y justificacion del tipo de investigacion.

La investigacion toma como punto de partida las insuficiencias detectadas en la escritura de los
estudiantes. Se desarroll6 una investigacion aplicada, aulica que es el contexto donde se observa
la realidad educativa, se manifiestan los problemas escolares de aprendizaje y desde la actuacion
del docente como facilitador se les puede dar solucién con el objetivo de transformar la practica
educativa.

Para realizar este estudio, se aplicé un disefio de investigacion cuasi -experimental. Esto, quiere
decir que el grupo seleccionado como muestra no es uno aleatorio, porque al ejecutarse este
proyecto en un afio lectivo en proceso, se vuelve poco factible excluir azarosamente un grupo,
asi como poco fructifero para alcanzar los objetivos planteados. Asi también, seleccionar un curso
especifico de la Unidad Educativa Guillermo Mensi, brind6 datos mas especificos y practicos que
puedan causar un impacto real para mejorar las practicas de escritura en la institucion. En ese
sentido, también se puede categorizar a esta investigacion dentro de lo transversal, pues se
adecua dentro de un plazo de tiempo en especifico, en un contexto particular.

En base a esto, se disefiaron dos métodos de recoleccion de informacién: la encuesta y el
cuestionario. El primer instrumento estuvo destinado para los docentes de distintas areas del
curso seleccionado. Esto, con el objetivo de encontrar sus principales opiniones, como expertos

en el area de educacién, sobre las principales fortalezas y debilidades de los estudiantes
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seleccionados para la muestra. Posteriormente, se aplico un cuestionario tipo test/prueba, con el
cual, se esperaba estimar, en un valor numérico, las verdaderas habilidades de los estudiantes.
Con esto, se pudo comparar las respuestas de ambos grupos y verificar de forma exacta, la
problematica de cada estudiante, a través de la categorizacion. De esta forma, se puede crear
una estrategia de gamificacién que pueda solventar, en un gran porcentaje, la situacion inicial (en
el diagndstico) del estudiante.

2.5.- Métodos empleados y sus propdésitos en el contexto de investigacion

2.5.1.- Observacion. La observacion en el contexto educativo es una herramienta fundamental
gue permite al investigador analizar de primera mano el desarrollo de las actividades pedagdégicas
y evaluar el impacto que estas tienen en los estudiantes. En este caso, la observacion se centra
en cémo el docente aborda el proceso de ensefianza de la escritura y en qué medida los
estudiantes han desarrollado sus habilidades de escritura.

2.5.2.- Laencuesta.

Segun Torres, Salazar y Paz (2019) la encuesta se sitia como un término medio entre la
observacién y la experimentacién, pues permite registrar situaciones especificas, las cuales, se
pueden cuestionar a los participantes sobre eventos que no se pueden recrear
experimentalmente. En ese sentido, se lo puede caracterizar como un método descriptivo Util en
la deteccidn de ideas, necesidades, preferencias y habitos de uso.

En otras palabras, se la puede definir como una investigacion realizada sobre una muestra
representativa, utilizando procedimientos estandarizados de interrogacion para obtener
mediciones cuantitativas de diversas caracteristicas de la poblacion.

En base a lo expuesto, se disefié una encuesta estructurada de caracter mixto, que incluye tanto
preguntas abiertas como cerradas, con el objetivo de capturar las percepciones, opiniones y
experiencias de los participantes en relacion con su entorno educativo, y especificamente, en
torno al proceso de aprendizaje de la escritura. La aplicacion de esta herramienta tiene como
propdsito obtener resultados que sean representativos de la poblacién completa, lo cual permitira
mejorar, en un porcentaje concreto, las habilidades y destrezas necesarias para la finalizacién
del séptimo grado de educacion basica (EGB). Asi, se podra desarrollar una estrategia mas
efectiva, adaptada a las necesidades del grupo seleccionado.

Para analizar las respuestas obtenidas, se formularon preguntas cerradas dirigidas a los
docentes. Las preguntas cerradas, que ofrecen opciones de respuesta predefinidas y limitadas,

facilitan la recopilaciéon de datos cuantitativos y la tabulacion de resultados. En contraste, las
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preguntas abiertas no restringen las respuestas de los encuestados a opciones predeterminadas,
permitiéndoles expresar sus opiniones, experiencias o ideas de manera libre y detallada. Estas
preguntas abiertas son fundamentales para fomentar la reflexion y obtener informacién profunda
gue enriquezca la comprension del problema. La encuesta, por tanto, se empled en esta
investigacion para identificar las percepciones y necesidades mas relevantes, y asi fundamentar
el disefio de una estrategia didactica que responda eficazmente a los desafios detectados en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura.

2.5.3. Prueba Pedagdgica para estudiantes

El cuestionario es la aplicacién de preguntas especificas, claras y concisas, con las cuales, los
investigadores buscan rescatar lo que consideran importantes e interesantes para el estudio.
Para la realizacion de la misma, se ha tomado en consideracion las reglas fundamentales
propuestas por Torres, Salazar y Paz (p. 11, 2019)

Asi también, se ha optado por la aplicacion de una prueba pedagdgica en basa a un cuestionario
mixto, en el cual, se encuentran preguntas de opcién mdultiple y preguntas abiertas, para conocer,
de una forma mas aproximada, cuales son las verdaderas habilidades de los estudiantes en la
destreza de la escritura.

Si bien, es importante no apelar las emociones del estudiante, se vuelve importante, en la
pregunta 1, reconocer el nivel de motivacion en la actividad de escritura, en los sujetos de la
muestra. De esta forma, si se reconociera un bajo nivel motivacional, la gamificacion resulta una
estrategia clave para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje y una nueva forma de
ensefar, ya no solo escritura, sino toda materia esencial para el desarrollo del estudiantado.

2.6- Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Tanto la encuesta como la prueba pedagdgica se aplicaron de forma presencial mediante un
cuestionario guiado. Esta metodologia garantizé un ambiente propicio para obtener respuestas
reflexivas y honestas, asegurando asi la precisién y veracidad de los datos recolectados. Los
participantes recibieron instrucciones claras del investigador sobre el propdsito de la encuesta,
enfatizando la importancia de proporcionar respuestas detalladas en las preguntas abiertas y
responder con precisién a las preguntas cerradas para facilitar un analisis efectivo posterior.
Ademas, se subrayd la confidencialidad y voluntariedad de los participantes como aspectos
fundamentales en la aplicacién de estos instrumentos.

2.7. Delimitacion de la poblacion y la muestra.
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En el marco de este proyecto, la muestra seleccionada proporciona una representacion diversa
y equilibrada de los participantes. La poblacion estudiantil proviene del séptimo afio de Educacion
General Basica (EGB) de la Unidad Educativa Guillermo Mensi, compuesto por 35 estudiantes,
de los cuales el 60% (n=21) son femeninas y el 40% (n=14) son masculinos. Esta distribucién
permite una consideracion equitativa de las perspectivas de género en la muestra.

El criterio de selecciéon de la muestra se centrd en los estudiantes de 7mo afio de EGB porque
este afio marca la transicion entre la educacion basica media y el nivel de basica superior. En
este momento, los estudiantes suelen enfrentarse a dificultades significativas en sus habilidades
de escritura, que pueden afectar su rendimiento en el colegio. Al seleccionar esta cohorte, se
busca identificar y abordar estos problemas antes de que los estudiantes enfrenten mayores
desafios en su educacion secundaria, asegurando asi una intervencion oportuna y efectiva que
mejore sus competencias escritas.

Tabla 2. Distribucidn de estudiantes por sexo.

Sexo Porcentaje | Cantidad
Masculino | 40% 14
Femenino | 60% 21
Total 100% 35

Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicufia

Ademds, se considerd la participacion de cinco profesores de distintas areas, incluyendo
Educacion Cultural y Artistica (ECA), Mateméticas, Lengua, Ciencias Naturales y Estudios
Sociales. En este grupo, se cuenta con la presencia de 1 profesor (20%) y cuatro profesoras
(80%).

Tabla 3. Distribucion de docentes por sexo.

Sexo Porcentaje | Cantidad
Masculino | 20% 1
Femenino | 80% 4
Total 100% 5

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia

Asi, la muestra permitié analizar una amplia gama de factores, lo que facilité el reconocimiento
de los problemas de escritura mas comunes y significativos. Ademas, esta seleccion aseguroé la
obtencion de datos precisos y coherentes, en linea con el nivel educativo y el contexto especifico

de los estudiantes.
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2.8- Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricos y para su interpretacion.

La categorizacion de datos es el proceso de organizar y clasificar las respuestas en grupos o
categorias segun criterios o caracteristicas compartidas. El objetivo principal es simplificar y
estructurar la diversidad de respuestas abiertas, facilitando asi su andlisis y comprension. Este
enfoque permite identificar patrones, tendencias o relaciones que son relevantes para el estudio,
como los principales problemas que enfrentan los estudiantes en su habilidad escrita.

La creacion de categorias actia como una herramienta clave en el analisis de datos, facilitando
la identificacién y analisis de los problemas mas comunes reflejados en los cuestionarios
aplicados. Ademas, permite evaluar si estos problemas se correlacionan con las percepciones
recogidas en las encuestas dirigidas a los docentes. Este proceso requiere una reflexion
cuidadosa sobre cada respuesta del cuestionario, agrupando datos similares en categorias
especificas por pregunta. De este modo, se establece una estructura que facilita las
comparaciones, la extraccion de conclusiones y la toma de decisiones informadas.

2.9- Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general.

El estudio se realiz6 en cuatro fases:

Fase 1: Se realizé un estudio bibliografico sobre la escritura y la importancia de la misma en el
contexto académico. En base a esto, se estudi6 las posibles implicaciones de la gamificacion en
el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje referido a las habilidades de escritura.
De esa forma, se justifica el uso de esta novedosa estrategia en el uso del aula de clase.

Fase 2: Es la fase diagndéstica. Se analizaron los principales resultados derivados de la encuesta
y el cuestionario. Se verificd el nivel y las habilidades de escritura reales de los estudiantes.
Fase 3: Se modeld la estrategia en base a los principales problemas rescatados del andlisis de
los instrumentos antes realizados. Se tomd como base las habilidades necesarias para el egreso
de los estudiantes de en el nivel medio EGB, en el area de la escritura (ortografia, redaccién y
coherencia y cohesion), impuestos por el Ministerio de Educaciéon del Ecuador. Cabe resaltar que
la estrategia gamificacion estd basada en el contexto y los recursos de la institucién donde se
desarrolla el proyecto.

Fase 4: La propuesta fue evaluada y validada por expertos en el area de Lengua Yy Literatura de
la misma institucién. Estos especialistas, con amplia experiencia y conocimiento en Didactica y
Pedagogia, revisaron minuciosamente la estrategia, asegurando su validez y pertinencia.

2.10.- Analisis de los resultados del diagndstico.
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2.10.1.- Resultados de la Observacion del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de la
Escritura

La observacién del proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura en los estudiantes de
séptimo afio de Educacion Béasica ha revelado &reas cuatro significativas de preocupacion en el
desarrollo de las habilidades de escritura.

Ortografia Deficiente: Frecuentes errores ortograficos que afectan la claridad y precision de los
escritos, indicando ineficacia en los métodos de ensefianza actuales.

Carencia en Redaccién y Conexidn de Ideas: Falta de coherencia y cohesion en los textos,
resultando en escritos desorganizados y dificiles de seguir.

Métodos Tradicionales de Ensefianza: Predominio de enfoques basados en memorizacion y
ejercicios repetitivos, que no promueven un desarrollo significativo de las habilidades de escritura.
Desmotivacion de los Estudiantes: Evidente falta de interés hacia la escritura, posiblemente
relacionada con la percepcién de esta como una tarea monotona y poco relevante.

Estos hallazgos sugieren la necesidad de implementar estrategias mas innovadoras y
participativas para mejorar las habilidades de escritura y aumentar la motivacion de los
estudiantes.

2.10.2.- Resultados de la prueba pedagdgica a estudiantes: (Anexo 1)

Grafico 1. Analisis de habilidades de lectura.

Analisis de habilidades de escritura

Puntaje promedio en diagnostico 4
Importancia de la escritura 48
Debilidades en la escritura 37
34
Fortalezas en la escritura 20

Autopercepcion de habilidades NN S0
Organizacion de ideas 43
Sentimientos al escribir 37

Actitud haciala escritura I ©0

0 20 40 60 80 100

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia
En base al grafico 1 se puede realizar el siguiente analisis de la problematica de las habilidades

de escritura de los estudiantes de 7mo afio de basica:
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1. Actitud hacia la escritura: Esta pregunta permite identificar la disposicion y gusto de los
estudiantes hacia las actividades de escritura. El 90% de los estudiantes contestan que si les
gusta escribir

2. Sentimientos al escribir: Las opciones de respuesta revelan diversos niveles de confianza,
ansiedad y esfuerzo requeridos al enfrentarse a tareas de escritura. En este caso el 37% de
estudiantes responden que les da un poco de miedo escribir, pero creen que pueden expresar
sus ideas con claridad.

3. Organizacién de ideas: Esta pregunta evalla una habilidad clave en el proceso de escritura:
la capacidad de estructurar y ordenar los pensamientos de manera coherente. El 42, 86% expresa
gue se le hace facil seguir las guias para escribir. Y que estas le ayudan a ordenar lo que quiero
decir.

4. Autopercepcién de habilidades: La valoracion que los estudiantes hacen de sus propias
habilidades de escritura puede influir en su confianza, motivacion y disposicion hacia esta tarea.
En este aspecto el 60% de los estudiantes opinan que son regulares para escribir.

5. Fortalezas en la escritura: Identificar las fortalezas percibidas por los estudiantes puede ser
Gtil para aprovechar esas habilidades como base para el desarrollo de otras areas mas débiles.
El 20% de los estudiantes dice que pueden organizar y ordenar bien sus ideas en el texto y que
hacen pérrafos que tienen sentido. Es importante destacar que el 34,39% de los estudiantes no
pueden reconocer sus fortalezas.

6. Debilidades en la escritura: Conocer las debilidades reconocidas por los estudiantes permite
enfocar la intervencion didactica en aquellas areas especificas que requieren mayor atencion y
practica. El 37,14% piensa que cometen errores de ortografia y gramatica cuando escribe.

7. Importancia de la escritura: Esta pregunta evalla la valoracion que los estudiantes dan a las
habilidades de escritura, el 48% indican que SI, porque nos ayuda en los estudios.

Basado en las preguntas planteadas sobre conocimientos gramaticales y de redaccién, se puede
realizar el siguiente analisis:

Gréfico 2. Habilidades de escritura de estudiantes de séptimo afio de EGB.
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HABILIDADES DE ESCRITURA DE ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE

EGB
pregunta 14: Coherencia y cohesion 3,94
pregunta 13: ortografia y puntuacion 2,68
pregunra 12: gramatica 2,62

pregunta 11: ortografi y puntuacion I 4,02

pregunta 10: gramatica 5,05
gregunta 9: gramatica 4,57
pregunta 8: coherencia y cohesidn 4,14
0 1 2 3 4 5 6

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia.

Las preguntas 8, 9 y 10 evaltan habilidades basicas de construcciéon de oraciones, identificacion
de tiempos verbales, sujeto y predicado. Un puntaje bajo en estas preguntas indicaria dificultades
en el manejo de la estructura gramatical de las oraciones. La pregunta 11 sobre puntuacion es
fundamental para la coherencia y claridad en la escritura. Errores en este aspecto pueden
dificultar la comprensién de los textos escritos por los estudiantes. La pregunta 12 sobre
identificacion de partes de la oracion (sustantivos, verbos, adjetivos) es clave para el dominio de
la gramatica basica y la estructura oracional. La pregunta 13 sobre ortografia es crucial, ya que
los errores ortograficos pueden afectar la comunicacion escrita efectiva. La pregunta 14 de
redaccion permite evaluar las habilidades de expresion escrita, coherencia, uso de vocabulario y
organizacion de ideas en un texto breve.

Segun el grafico 2, el promedio general obtenido en el séptimo afio de Educacién General Basica
fue de 3.80 sobre una calificacién maxima de 10, en un diagndstico de habilidades de escritura,
este se interpreta como un nivel bajo o insuficiente. Esta calificacién indica que los estudiantes
presentan deficiencias significativas en las habilidades evaluadas, refleja que la mayoria de los
estudiantes tienen un dominio insuficiente de los conocimientos y habilidades basicas de escritura
esperados para su nivel educativo, este resultado se interpreta como una alerta de que se
requiere una intervencién urgente y enfocada para reforzar y desarrollar estas habilidades

fundamentales en el grupo evaluado.
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Tabla 4. Categorizacion de la escritura.

Categorias de

andlisis Preguntas
Gramética 9,10,12
Ortografia y

puntuacion 13,11
Coherencia y

cohesion 8,14

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia.

2.10.3.- Andlisis de los resultados de la encuesta a docentes: (Anexo 2)

Sobre la opinién de los docentes respecto a las habilidades de escritura de estudiantes de
séptimo afo de educacion basica, se analizaron las respuestas a las preguntas planteadas:
Tiempo de experiencia docente el 60% de los docentes entrevistados tienen una experiencia
de entre 5 a 10 afios, su experiencia en la ensefianza proporcionar una perspectiva sobre como
esta experiencia influye en su percepcién de las habilidades de escritura de los estudiantes.

Grafico 3. Experiencia docente.

Experiencia docente

; 50,00%

1 20,00% 20,00%

0 0,00%
1a 4 afios 5a1l0 5al5 15 en adelante

M Frecuencia M Porcentaje

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicufa.

2. Descripcion del nivel general de habilidades de escritura:

Esto proporcion6 una vision general de como los docentes perciben el nivel de habilidad de
escritura de sus estudiantes de séptimo afio. Los resultados reflejan que el 60% de docentes
piensan que el nivel de los estudiantes es regular.

Grafico 4. Nivel de habilidades de la escritura.
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Nivel de habilidades de escritura de
estudientes

4

3 60,00%

2 10,

S

0 0,00% 0,00%
Exelente Bueno Regular Malo

Pregunta N22. ¢ Cémo describiria el nivel general de
habilidades de escritura de los estudiantes de séptimo afio en
su clase? Porcentaje

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuiia.
3. Dificultades més comunes en las habilidades de escritura:
Los docentes expresaron que las dificultades mas comunes son en redaccion y ortografia.

Gréfico 5. Dificultades mas comunes en las habilidades de escritura.

Dificultades mas comunes en las habilidades de

escritura
5
4 30,80%
23,00%

3
5 15,40% 15,40% 15,4...
1
0

Redaccion Ortografia Puntuacion Gramatica Dictado

B Pregunta N2 3: ¢ Cudles son las dificultades mas comunes que
observa en las habilidades de escritura en sus estudiantes?...

Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicufa.

4. Puntuacién del nivel actual de la habilidad de organizacién de ideas:

El 100% de los docentes sefialaron que los estudiantes tienen un nivel de habilidades de escritura
de 3 sobre 5 en lo que respecta a la organizacion de ideas en sus escritos. Esto sugiere que hay
un consenso generalizado entre los profesores sobre el nivel de competencia de los estudiantes
en esta area especifica.

Gréafico 6. Calificacién por los docentes al nivel de habilidades de escritura.
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Calificacidon dada por los docentes al nivel de
habilidades de escritura

8
100,00%
6
[
4
2
0 0000 0000 0000 0000
1 2 3 4 5

M Pregunta N2 4: {Qué puntaje le daria al nivel actual de la habilidad de
sus estudiantes para organizacion de ideas con sentido completo en
sus escritos? Frecuencia

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia.

5. Destrezas mas desarrolladas en los estudiantes:

EI60% de los docentes considerd que la destreza mas desarrollada en los estudiantes de séptimo

afo es la estructuracion adecuada de oraciones y parrafos, con concordancia y coherencia.

Gréfico 7. Destrezas mas desarrolladas en los estudiantes.

Destreza mas desarrollada en los estudiantes
Planificar los escritos, utilizando M 20,00%
organizadores textuales y conectando...

Esitructurar adecuadamen.te las oraC|or.1es Y W 60,00%
parrafos, con concordancia y coherencia. 3

Tener un vocabulario amplio y utilizar las 0,00%
palabras precisas segun cada contextoy... = 0

Usar correctamente las normas del lenguaje 1l 20,00%
con sus reglas de puntuacion, acentuacion...

0 05 1 1,5 2 2,5 3 3,5

B Preunta N2 5: De las siguientes destrezas subraye écuales considera que es la mas
desarrollada en los estudiantes de 7mo afio? Porcentaje

Fuente: Elaborado por: Yadira Ordoéfez Vicufia.

6. Identificacion de patrones especificos de errores ortograficos o gramaticales:

El 80% de los docentes entrevistados consideraron que los errores frecuentes son en el uso de

tildes y en las faltas de ortografia.

Gréafico 8. Identificacion de errores.
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Identificacion de errores

NO 0,00%
Si, en la coherencia en la redaccién . 20,00%
Si, en la ortografia 40,00%
Si, en el uso de las tildes -

N

0 05 1 1,5 25 3

M Pregunta N2 6: ¢Ha identificado patrones especificos de errores ortograficos
o gramaticales? Porcentaje
Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuiia.
7. Fomento de la creatividad en la escritura:
El 40% de los docentes plantearon que estimulan la creatividad de sus estudiantes en sus escritos
a través de la creacion de cuentos.

Gréafico 9. Fomento de la creatividad.

Fomento de la creatividad

2,5 20,00%

2 ]
1,5 AN NNo/ 20,00% 20,00%

1 | ] |
0,5

0

Creando cuentos Realizando Atraves de la Lecturade cuentos
dictados, descripcion de y leyendas
corrijiendo la imagenes

ortografia
B Pregunta N2 7: Indique, ¢ como fomenta la creatividad en la escritura de
sus estudiantes? Porcentaje

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfez Vicufia.
8. Recursos o herramientas utilizadas para ensefiar y mejora las habilidades de escritura:
Sobre las metodologias utilizadas en el aula para ensefiar escritura. Los docentes expresan que
lo hacen a través de hojas de trabajo, fichas de escritura. material audiovisual, recursos
informativos, fichas de trabajo.

Grafico 10. Recursos utilizados para la ensefianza de la escritura.
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Recursos utilizados para la enseilanza de la

escritura
Material audiovisual, recursos
! 40,00%
informativos, fichas de trabajo - °
Hojas de trabajo, fichas de escritura - 40,00%
Juegos B 20.00%

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3

W Pregunta N2 8: ¢ Qué recursos o herramientas utiliza para ensefary
mejorar las habilidades de escritura de sus estudiantes?

Fuente: Elaborado por Yadira Ordo6fiez Vicufia.

9. Recomendaciones de recursos para fortalecer la escritura fuera del aula:

El 60% de los docentes entrevistados recomiendan la lectura de libros, historietas y textos

diversos.

Gréfico 11. Recursos recomendados para mejorar la escritura.

Recursos recomendados para mejorar la

escritura
4 60,00%
3 I
2
20,00% 20,00%
1
0
Lecturade libros, Motivar a lalecturayal Elaborar carteles con
historietas y textos uso de plataformas  temas revisados en clase
diverso digitales.

Pregunta N2 9: ¢ Recomienda algln recurso en particular para fortalecer
la escritura fuera del aula? Frecuencia

Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicufa.

10. Utilizacion de estrategias para la ensefianza de correccion de escritos:

El 60% de los docentes utilizan como estrategias para mejorar la correccién de los escritos de los

estudiantes la revision de ortografia.

Gréfico 12. Estrategias utilizadas por los docentes.
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Estrategias utilizadas por los docentes

4
5 ]
) [ ]
1
0
Sl, correccién de Sl, revision de NO
escritos ortografia

Pregunta N2 10: ¢ Utiliza estrategias para la ensefianza de
correccion de los escritos de sus estudiantes? Frecuencia

Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicufa.

11. Influencia de la lectura en las habilidades de escritura:

Para el 40% de los docentes la lectura impacta en el desarrollo de las habilidades de escritura de

los estudiantes porque ayuda al andlisis, sintesis y comprension de textos.

Gréfico 13. Influencia de la lectura en la escritura.

Influencia de la lectura en la escritura

Si, porque son complementarias | 20,00%
A traves de la lectura se reconoce la
0,
correcta ortografia M 20,00%
Mucho porque aumenta el o
vocabulario I 20,00%
Ayuda al analisis, sintesis y B 20,00%
, (]

comprencion de textos
0 0,5 1 1,5 2 2,5 3
B PreguntaN2 11: ¢ Cdmo cree que la lectura influye en las habilidades
de escritura de sus estudiantes? Porcentaje
Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicufia.

12. Sugerencias para apoyar el desarrollo de la escritura en casa:

Los docentes encuestados recomiendan que los padres realicen dictado en casa y correcciéon

gramatical.
Gréfico 13. Actividades recomendadas a padres de familia.
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Actividades recomendadas a padres de

familia
3 40,00%
2,5
2 ||
15 20,00% 20,00% 20,00%
1 2
0,5 1 1 1
0
Dictado en casa y Corregir la Recomendarlibros que les motiven a
correccion otografiade los o lecturas y mas la lectura
gramatical. deberes control en el uso
delinternet

B Pregunta N2 12: ¢§Qué sugerencias o actividades recomienda a los padres
para apoyar el desarrollo de la escritura en casa? Frecuencia

Fuente: Elaborado por Yadira Ordéfiez Vicuia.

13. Causas de las dificultades en la escritura:

El 40% de los docentes indican que se debe a falta de habitos de lectura de los nifios y la falta
de una cultura de lectura dentro del ntcleo familiar.

Gréfico 14. Causas de las dificultades en la escritura.

Causas de las dificultades en la
escritura

Falta de habitos de

lectura de los ninos

La falta de una

cultura de lectura
dentro del ntcleo
familiar

Fuente: Elaborado por Yadira Ord6fiez Vicufa.

2.10.4.- Conclusiones de los resultados del estudio diagnéstico:

Basado en la informacién proporcionada sobre los resultados del estudio diagnéstico de las
habilidades de escritura en los estudiantes de séptimo afio de bdsica, se pueden extraer las
siguientes conclusiones principales:

Existe una actitud positiva general de los estudiantes hacia la escritura, ya que el 90% indica que
les gusta escribir. Sin embargo, también hay un nivel de ansiedad o miedo presente en un 37%

de los estudiantes al enfrentarse a tareas de escritura.
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Las habilidades de organizacion de ideas y seguimiento de guias para estructurar la escritura se
identifican como fortalezas en un porcentaje considerable de estudiantes (42,86%). No obstante,
todavia hay un grupo significativo (60%) que se auto percibe con habilidades regulares para
escribir.

Las principales debilidades reconocidas por los estudiantes son los errores de ortografia y
gramatica (37,14%), asi como la dificultad para identificar sus propias fortalezas en la escritura
(34,39%).

El promedio general de 3.80/10 obtenido en la evaluacion de habilidades de escritura refleja un
nivel bajo o insuficiente, lo que indica la necesidad de una intervencion urgente para reforzar
estas habilidades fundamentales.

Los docentes coinciden en que las principales dificultades de los estudiantes se encuentran en
las areas de redaccion, organizacion de ideas y ortografia. Ademas, identifican patrones de
errores comunes en el uso de tildes y faltas de ortografia.

Tanto estudiantes como docentes reconocen la importancia de la escritura para los estudios y el
desarrollo académico.

Los docentes utilizan estrategias como hojas de trabajo, material audiovisual y fichas de escritura
para ensefiar habilidades de escritura, y recomiendan la lectura de diversos textos como una
herramienta para fortalecer estas habilidades fuera del aula.

Se sugiere involucrar a los padres en actividades de dictado, correccién gramatical y fomento de
habitos de lectura en el hogar para apoyar el desarrollo de las habilidades de escritura.

En resumen, los resultados revelan la necesidad de implementar una estrategia de gamificacion
gue propicie reforzar las areas deficientes identificadas, aprovechando las fortalezas existentes
y promoviendo el desarrollo de las habilidades de escritura y favorecer la formacién integral de

los estudiantes de séptimo afo de Educacion General Basica.
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CAPITULO 3. ESTRATEGIA DIDACTICA DE GAMIFICACION PARA EL DESARROLLO DE
HABILIDADES DE ESCRITURA EN LOS ESTUDIANTES DE SEPTIMO ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA. VALIDACION DE LOS RESULTADOS.

3.1.- Modelacién de la propuesta

Los estudiantes de séptimo afio de educacion general basica presentan dificultades en la
escritura, particularmente en la ortografia, la redaccion y la coherencia de sus textos. Estos
problemas comprometen su proceso de aprendizaje, por lo que es necesario implementar
estrategias mas dinamicas que despierten su interés. La gamificacion, basada en el uso de
dindmicas de juego en contextos educativos, surge como una solucion eficaz para abordar estas
deficiencias. Esta estrategia busca motivar a los estudiantes para mejorar las habilidades de
escritura de manera atractiva y practica.

La propuesta se fundamenta en teorias como el constructivismo y la gamificacion aplicada a la
educacion, e incluye la creacién de juegos de ortografia, desafios de redaccion y actividades
colaborativas. Ademas, se adapta a ambientes sin recursos digitales utilizando materiales
analégicos como juegos de mesa y tableros, lo cual promueve la interaccion directa entre los
estudiantes y el aprendizaje colaborativo. Esta flexibilidad permite que todos los estudiantes,
independientemente de su acceso a la tecnologia, se beneficien de un proceso educativo mas
inclusivo y motivador.

3.1.1. Presentacion:

Esta propuesta de tesis aborda la implementacion de estrategias de gamificacion para mejorar
las habilidades de escritura en estudiantes de séptimo afio de educacion bésica, subraya la
importancia de adoptar estrategias educativas practicas basadas en la gamificacion para la
ensefianza-aprendizaje de la escritura, con el objetivo de generar ambientes de aprendizaje
dindmicos y participativos, en los que el estudiante se convierta en el protagonista activo de su
proceso formativo. Esto no solo busca optimizar el desarrollo de las habilidades de escritura, sino
también impactar positivamente en el desempefio académico y personal de los estudiantes,
fomentando su mejora continua.

Los hallazgos de esta investigacién confirman lo que otros estudios han sefialado: la falta de
motivacién y el aburrimiento que experimentan los estudiantes en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de las habilidades de escritura constituyen un problema central en la educacién. Las
metodologias actuales utilizadas por los docentes no logran captar el interés de los estudiantes,

lo que se refleja en las deficiencias que presentan en la escritura.
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3.1.2. Propdsitos u objetivos generales y especificos:

Objetivo General:

Mejorar las habilidades de produccién de la escritura en estudiantes de séptimo afio de educacion
basica a través de actividades de gamificacion, propiciando mayor motivacion, compromiso y
competencia en la expresion escrita.

3.1.3. Objetivos Especificos:

Disefar actividades de gamificacion interactivas y estimulantes que fomenten la practica y el
desarrollo de habilidades de escritura en estudiantes de séptimo afio, incorporando elementos de
juego, desafios y recompensas.

Aumentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes para enfrentar las tareas de escritura
mediante actividades que permitan avanzar y acumular puntos a medida que mejoran sus
redacciones.

Desarrollar los mecanismos de revision, correccion y autorregulacion de los escritos a través de
la retroalimentacion.

3.1.4. Fundamentacién:

La propuesta se fundamenta en la teoria de la gamificacion aplicada a la educacion y el enfoque
constructivista del aprendizaje. Se basa en la necesidad de abordar las deficiencias en escritura
observadas en los estudiantes y la falta de motivacion con los métodos tradicionales de
ensefianza. La gamificacion, al integrar elementos de juego en el aprendizaje, ofrece un enfoque
innovador que puede incrementar la motivacion y el rendimiento académico.

El Ministerio de Educacién, en el Curriculo 2016, establece que la competencia escrita debe
centrarse en la produccion de textos, ya sean escritos o en plataformas virtuales, considera a la
escritura como un proceso cognitivo que inicia con la planificacién de estructuras logicas y
ordenadas, segun el contexto comunicativo. Es fundamental que los estudiantes, guiados por el
docente, desarrollen la capacidad de reflexion sobre el lenguaje y las habilidades de produccion
textual oral y escrita, aportando a los objetivos del area de escritura. Se reafirma que es necesario:
Escribir relatos y textos expositivos, descriptivos e instructivos, adecuados a una situacion
comunicativa determinada para aprender, comunicarse y desarrollar el pensamiento.

En ese sentido, la estrategia didactica de gamificacién tiene como meta motivar y estimular a los
estudiantes para que sean mas participativos en el aprendizaje de la lengua escrita, un area que
habitualmente se percibe como tediosa y aburrida. Las actividades de gamificacién no solo

consiguen que las ensefianzas de gramatica y ortografia resulten mas entretenidas y atractivas
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para los estudiantes, sino que ademas propician oportunidades practicas para mejorar y reforzar
sus competencias linguisticas. De esta manera, se fomenta un aprendizaje dinamico, interactivo
y colaborativo, lo cual contribuye a una experiencia educativa mas enriquecedora y efectiva.
3.1.5. Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta):

La estrategia didactica de gamificacion para la ensefianza-aprendizaje de las habilidades de
escritura se distingue por la integracion de elementos de juego en el proceso educativo, creando
un sistema de recompensas y progresion que motiva a los estudiantes. Esta propuesta utiliza
tanto recursos digitales como analdgicos, lo que le permite adaptarse a diversos contextos
educativos. Esta centrada en el aprendizaje colaborativo y coloca al estudiante en el centro del
proceso, promoviendo un entorno en el que los estudiantes puedan aprender de manera activa y
divertida. A continuacion, se detallan las caracteristicas clave de la propuesta:

1. Flexibilidad:

Se adapta a diferentes contextos educativos, niveles de habilidad y estilos de aprendizaje. Esto
implica que las actividades de gamificacion se ajustan segun las necesidades individuales de los
estudiantes, permitiendo a los docentes modificar la dificultad, el contenido y el ritmo de las
tareas. La flexibilidad también implica que el enfoque pueda integrarse tanto en ambientes con
tecnologia avanzada como en aquellos con recursos limitados, asegurando su aplicabilidad en
una variedad de entornos escolares.

2. Inclusividad:

Considera las diversas necesidades, capacidades y antecedentes de todos los estudiantes. Esto
incluye disefiar actividades que sean accesibles para estudiantes con necesidades educativas, y
aquellos provenientes de diferentes contextos culturales. La inclusividad garantiza que todos los
estudiantes puedan participar y beneficiarse de la propuesta, promoviendo la equidad en el
aprendizaje.

3. Motivacion intrinseca:

Fomenta la motivacién intrinseca de los estudiantes, es decir, su deseo de aprender y mejorar
por si mismos, en lugar de depender Unicamente de recompensas externas. Esto se logra
integrando elementos ladicos que sean atractivos y significativos para los estudiantes, como
desafios que se alineen con sus intereses personales y recompensas que reconozcan su
esfuerzo y progreso de manera no competitiva.

4. Colaboracién y participacion activa:
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La gamificacion promueve la colaboracion entre los estudiantes, alentandolos a trabajar juntos
para resolver problemas, compartir ideas y desarrollar sus habilidades de escritura. Las
actividades estadn disefiadas para facilitar la participacion activa, siendo los estudiantes
protagonistas de su aprendizaje, tomando decisiones y reflexionando sobre su propio progreso.
Esto no solo mejora sus habilidades de escritura, sino que también desarrolla habilidades sociales
y de trabajo en equipo.

5. Retroalimentacién continua:

La estrategia debe incluir mecanismos para proporcionar retroalimentacion continua y
constructiva. Los estudiantes necesitan saber como estan progresando y qué areas requieren
mas atencion. La retroalimentacion debe ser inmediata y especifica, ayudandoles a comprender
sus errores y guiandolos hacia la mejora. Esto también incluye la autoevaluacion, donde los
estudiantes reflexionan sobre su propio trabajo y establecen metas de aprendizaje
personalizadas.

Estas caracteristicas aseguran que la propuesta de gamificacion no solo sea innovadora, sino
también efectiva y equitativa, proporcionando una experiencia de aprendizaje enriquecedora para
todos los estudiantes.

3.1.6. Ideas basicas/claves/rectoras:

La gamificacibn como herramienta para aumentar la motivacion en el aprendizaje de la escritura.
El aprendizaje activo y participativo como clave para mejorar las habilidades de escritura.

La importancia de la retroalimentacion continua y la autoevaluacién en el proceso de aprendizaje.
3.1.7. Estructura y dindmica de sus componentes (Tipo de propuesta):

Es una propuesta participativa centrada en la aplicacion del juego con un fuerte enfoque
motivacional, donde el estudiante se convierte en el protagonista de su propio aprendizaje. La
propuesta incluye diversas actividades disefiadas para abordar aspectos especificos de la
escritura, como la ortografia, la redacciéon y la coherencia. Ademas, incorpora un sistema de
progresion con desafios y recompensas por logros, adaptandose al ritmo de aprendizaje de cada

estudiante y fomentando una competencia sana entre ellos.

3.1.8. Exigencias/requisitos/condiciones/criterios:

Capacitacién de los docentes en estrategias de gamificacion.
Adaptabilidad a contextos con y sin recursos tecnoldgicos.
Alineacién con los objetivos curriculares del Ministerio de Educacion.

Evaluacién continua y ajuste de las actividades segun las necesidades de los estudiantes.
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3.1.9. Formas de aplicacién, implementacién y evaluacion:

La estrategia didactica de gamificacion para la ensefianza-aprendizaje de las habilidades de
escritura se implementa de forma gradual, comenzando con un diagnéstico inicial para evaluar el
nivel de escritura de los estudiantes. Las actividades de gamificacion se aplican en sesiones
regulares de clase, y se integra con el curriculo de educacion vigente. La evaluacion se realizara

a través de rubricas de habilidades de escritura.

3.1.10. Recursos:

La estrategia se fundamenta en el uso de recursos, tanto digitales como analdgicos, adaptados
para facilitar el aprendizaje. Estos recursos estan disefiados para brindar a los estudiantes
oportunidades de practica en un entorno lidico y atractivo, haciendo que el proceso de
aprendizaje sea mas efectivo y placentero. La combinacién de recursos digitales y analégicos
permite a los estudiantes explorar y practicar las habilidades de escritura de acuerdo con sus
preferencias y contextos. Ademas, la diversidad de recursos facilita a los docentes la adaptacion
de las actividades a las necesidades y ritmos de aprendizaje de cada estudiante, ofreciendo asi

un enfoque personalizado y centrado en el estudiante.

3.1.11. Beneficiarios:

Los beneficiarios directos de la propuesta son los estudiantes de séptimo afio de educacién
basica de la unidad educativa Guillermo Mensi, quienes mejoran sus habilidades de escritura y
aumentaran su motivacion hacia las tareas académicas. Indirectamente, los docentes también se
beneficiaran al adquirir nuevas herramientas pedagdgicas para ensefiar escritura de manera mas

efectiva.

3.1.12. Cierre:

En conclusién, la estrategia didactica de gamificacién en la ensefianza de la escritura ofrece una
solucion innovadora para abordar las deficiencias en la produccién escrita en estudiantes de
séptimo afio. Al integrar elementos ludicos y pedagdgicos, se crea un ambiente de aprendizaje
mas atractivo y eficaz, que no solo mejora las habilidades de escritura, sino que también
promueve el desarrollo integral de los estudiantes.

3.2. Propuesta: Estrategia didactica de gamificacién para el desarrollo de habilidades de
escritura en los estudiantes de séptimo afio de EGB.

Ambitos desarrollados en la propuesta:

Ambito 1: Ortografia y puntuacién.

Actividad 1 Caza del tesoro ortografico
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Descripcion Los estudiantes deben encontrar errores ortograficos en
textos, carteles o material impreso dentro de la escuela.

Cada error encontrado les otorga puntos.

Destreza a desarrollar LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la
aplicacion de las reglas de uso de las letras y de la tilde.
Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de
los niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio: Momento de desarrollo: Momento de cierre;

-Activar la atencion: El docente | -Los estudiantes, | -Las parejas exponen los
pregunta a los estudiantes qué | organizados en parejas, | errores que encontraron y

es lo que mas les cuesta al | recorren las areas | la forma correcta de escribir
escribir un texto. Menciona la | asignadas buscando | dichas palabras.
importancia de la ortografia y lo | carteles, textos, materiales | -Entre todos elaboran una
importante que es dominarla. impresos con  errores | lista de los errores mas
-Establecer el proposito: | ortograficos. comunes para poner mayor
Indicar que con la actividad se | -Al encontrar un error, lo | atencion y estudio en ellos.
busca encontrar y corregir | sefialan y anotan en su | -El docente refuerza las
errores de ortografia en| hoja de trabajo la palabra | normas ortograficas donde
diferentes textos para mejorar | incorrecta y la forma | hubo mayor dificultad y felicita
Su uso y dominio. correcta de escribirla. el esfuerzo realizado durante
-Incrementar el interés vy | -Cada cierto tiempo, las | la actividad.

motivacién: Comentar que es | parejas o grupos se reliinen

como una caza del tesoro | con eldocente para revisar o 2y

donde  ellos  son los|y marcar los puntos ' % g 4
exploradores buscando los | obtenidos  segin  los| & -}.6 g
1 N » ‘ é
"tesoros ortograficos". Quien | errores encontrados. S g L
. -

encuentre mas  “tesoros" L >
(errores) gana puntos.
-Vision preliminar: Explicar en

gué consistira la actividad, las
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areas donde buscaran, las

reglas y sistema de puntos.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren su capacidad para
identificar y corregir errores ortograficos, apliquen las
reglas ortograficas con mayor precision, y se sientan mas
motivados para continuar perfeccionando sus habilidades

de escritura.

Recursos didacticos

Educacion 3.0. (n.d.). Ejercicios de ortografia para primaria.

iontr n ro.com/r r [

h I wWww

Actividad 2

Desafios de deletreo cronometrado:

Descripcion

Los estudiantes compiten para escribir correctamente una
lista de palabras desafiantes con diferentes niveles de
dificultad en el menor tiempo posible. Se otorgan puntos

segun la precision y velocidad de escritura.

Destreza a desarrollar

LL.3.4.12. Comunicar ideas con eficiencia a partir de la
aplicacion de las reglas de uso de las letras y de la tilde.
LL.3.4.8. Lograr precision y claridad en sus producciones
escritas, mediante el uso de vocabulario segin un
determinado campo semantico.

Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de

los niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo: Momento de cierre;

-Activar la atencion: Comienza
la sesibn con una breve

introduccion sobre la
importancia de la ortografia y la
habilidad de

correctamente. Puedes hacer

deletrear

preguntas como "¢Qué creen

gue es importante la ortografia

-Divide a los estudiantes | -Una vez que se haya
en grupos o permite que | completado el tiempo
compitan individualmente, | asignado, detén el

segun prefieras. cronémetro y pide a los

-Entrega a cada grupo o | estudiantes que dejen de

estudiante una copia de la | escribir.
lista de palabras -Recopila las hojas de
desafiantes. respuestas y calcula los
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en nuestra vida diaria?" para | -Explica las reglas del
involucrar a los estudiantes y | desafio: los estudiantes
despertar su interés. tendran un tiempo
-Establecer el  proposito: | determinado para

Explica claramente el objetivo
del de

cronometrado, que es mejorar

desafio deletreo
la precision y velocidad en la

escritura de palabras
desafiantes.

-Incrementar el interés y la
motivacion: Comparte
ejemplos de situaciones en las
gue una buena ortografia es
crucial, como la redaccion de
ensayos, la comunicacion
profesional y la redaccion de
correos electronicos. También
puedes mencionar la emocion
de la competencia y los puntos
que se pueden ganar.

-Vision  preliminar de la
actividad: Muestra la lista de
palabras desafiantes que los
tendran

estudiantes que

deletrear durante la
competencia. Haz hincapié en
gue estas palabras pueden ser
dificiles, pero que la practica

les ayudara a mejorar.

deletrear tantas palabras
como sea posible de
manera precisa. Puedes
establecer diferentes
niveles de dificultad para
las palabras y asignar
puntos en consecuencia.

-Inicia el cronémetro y

permite que los
estudiantes comiencen a
deletrear las palabras.

este

-Durante tiempo,

circula por el aula para

proporcionar apoyo
adicional y aclarar
cualquier  duda que
puedan tener los

estudiantes.

| $=P-E-L-bel=N-0 |

[ %%

puntajes segun la precision y
la velocidad de escritura.
-Anuncia al grupo o
estudiante con el puntaje mas
alto como el ganador del
desafio.

-Realiza una breve reflexién
sobre la actividad,
preguntando a los

estudiantes sobre sus

experiencias y lo que han

aprendido. Anima a los
estudiantes a  compartir
estrategias que hayan
utilizado para  deletrear

correctamente las palabras.
-Finalmente, refuerza Ila
importancia de la practica
continua para mejorar en la
ortografia y animalos a seguir

practicando fuera del aula.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren su precision y

velocidad en

la escritura de palabras desafiantes,
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aumenten su motivacion para seguir practicando la
ortografia, y adquieran una mayor conciencia sobre la

importancia de una buena ortografia en su vida diaria.

Recursos Didacticos Vocabulary.com. (n.d.). Vocabulary.com.
h JIWWW .V lary.com

Actividad 3 Batalla de palabras:

Descripcion Los estudiantes deben formar palabras utilizando letras

aleatorias y resolver un crucigrama. Cada palabra correcta

en el crucigrama resuelto les otorga puntos.

Destreza a desarrollar

LL.3.4.8. Lograr precision y claridad en sus producciones
escritas, mediante el uso de vocabulario segun un
determinado campo semantico.

LL.3.4.7. Usar estrategias y procesos de pensamiento que
apoyen la escritura.

Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de

los niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo: Momento de cierre;

-Activar la atencion: El docente

comenta algunos datos
interesantes sobre los
crucigramas y juegos de
palabras.

-Establecer el propésito:
Indicar que el objetivo es
formar el mayor nimero de
palabras y completar un

crucigrama para poner a
prueba y mejorar
vocabulario.

-Incrementar interés: Comentar

gue habr4d una competencia

-Repartir letras aleatorias a | -Se revisa en conjunto cada

los equipos para que | crucigrama completado,

formen el mayor ndmero | aclarando dudas de

de palabras posibles en un | significado de palabras.

tiempo determinado. -Sumar los puntajes por

-Luego entregar | equipo, felicitando al equipo
crucigramas para | ganador.

completar con esas | -El docente refuerza la
palabras, otorgando | importancia del vocabulario y

puntos por cada palabra | la ortografia en base a lo

escrita correctamente. trabajado.
-Los equipos trabajan para
completar el crucigrama

con sus palabras.
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entre equipos y que el equipo 3 Oy “Seckals -vg'“
. . 1\""”/} ,’a-pw-
con mayor puntaje sera 5 coneon PRl
1 _.‘1:‘
premiado. =t S
., .. . 3 D .: ,_.---::
-Vision preliminar: Explicar las N i g PR
s ; . ==
reglas del juego, el uso de Rty | G T T
letras aleatorias para formar =
palabras y como se completara
el crucigrama.
Resultados esperados Se espera que los estudiantes amplien su vocabulario,

mejoren su ortografia, desarrollen habilidades cognitivas, y
fortalezcan su capacidad para trabajar en equipo. Ademas,
la actividad habra reforzado la importancia del uso correcto

del lenguaje
Recursos didacticos Discovery Education. (n.d.). Puzzlemaker.
h : zzlemaker discover ion.com

Ambito 2 Redaccion y gramatica

Actividad 4 Juegos de roles gramaticales:

Descripcion Se asigha a cada estudiante un personaje ficticio sobre el
cual deben escribir didlogos utilizando correctamente la
gramatica. Pueden representar escenas en las que deben
usar diferentes tiempos verbales, pronombres o estructuras
gramaticales especificas. Esta actividad tiene una rubrica de
calificacion. A la calificacion mas alta del aula se le otorga

puntos.

Destreza a desarrollar LL.3.4.10. Expresar sus ideas con precision e integrar en las
producciones escritas los diferentes tipos de sustantivo,
pronombre, adjetivo, verbo, adverbio y sus modificadores.

LL.3.4.1. Relatar textos con secuencia légica, manejo de
conectores y coherencia en el uso de la persona y tiempo

verbal, e integrarlos en diversas situaciones comunicativas.
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Ministerio de Educacion de Ecuador. (2016). Curriculo de los
niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo: Momento de cierre;

El

contextualiza

-Activar la atencion:
docente
comentando la importancia
del buen uso gramatical para
una buena comunicacion.
-Establecer el proposito:
Lograr la correcta aplicacion
de reglas gramaticales en
didlogos escritos mediante
juegos de roles.

-Incrementar interés: Indicar

gue podran caracterizar a un

personaje inventado y
dramatizar escenas
divertidas.

-Vision preliminar: Explicar el
de

personajes, las escenas a

sistema de creacion
representar segun distintos
tiempos verbales o]
estructuras gramaticales y la
rubrica de evaluacion.

-Los estudiantes crean un | -Destaca los mejores

personaje y escriben | desempefios segun la

dialogos que incluyan las | rubrica, aclarando dudas.

estructuras gramaticales | -Premia las calificaciones

indicadas en cada caso. mas altas, fomentando el

-Dramatizan las escenas | aprendizaje entre pares.

frente a la clase. -Enfatiza en la relevancia de

-El docente monitorea el uso | utilizar adecuadamente las

gramatical en los didlogos de | convenciones gramaticales.

acuerdo a la rdbrica.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren su habilidad para usar
la gramética de manera correcta y creativa en contextos
escritos y orales, fortalezcan su confianza en la
comunicacion, y desarrollen una mayor conciencia de la

importancia de la gramatica en su vida académica y diaria.

Rubrica de Evaluacion

(Anexo 3): actividad 4
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Actividad 5

Desafios de escritura cronometrados:

Descripcion

Los estudiantes tienen un tiempo limitado para redactar un

ensayo sobre un tema dado. Esta actividad tiene una rubrica

de calificacion. Aquellos que completen el desafio con éxito

reciben puntos.

Destreza a desarrollar

LL.3.4.3. Escribir exposiciones organizadas en parrafos

segun esquemas de comparacion, problema-soluciéon y

antecedente-consecuente, en las situaciones comunicativas

gue lo requieran.

LL.3.4.6. Autorregular la produccion escrita mediante el uso

habitual del procedimiento de planificacion, redaccion y

revision del texto.

Ministerio de Educacion de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;:

-Activar la atencion: El

profesor pide a los
estudiantes que dejen lo que
estdn haciendo y presten
atencion. Puede usar un
sonido (campana) o aplausos
para captar la atencion.

-Establecer el propdésito: El
profesor explica que la

actividad consiste en
redactar un ensayo sobre un
tema asignado en un tiempo
determinado. Servira para
practicar la escritura bajo
presién y la organizacion de

ideas.

-El profesor da la sefial de

inicio, los estudiantes

comienzan a redactar su

ensayo sobre el tema

asignado. Tienen que

completarlo  dentro del
tiempo establecido.

-El profesor supervisa que
todos estén trabajando en la
tarea, resuelve dudas y lleva
el tiempo. Puede dar avisos
sobre el tiempo restante.

-Al

entregan su ensayo.

final, los estudiantes

-El

esfuerzo

profesor felicita el
de

completar este desafio de

todos por
escritura bajo presion.

-Hacen una ronda para
compartir como se sintieron
al hacer esta actividad, qué
se les facilitd y qué se les
dificulto.

-El

percepciones y explica que

profesor recoge las

calificara los ensayos segun

la rubrica y dara
retroalimentacién  en la
siguiente clase. También

asignara puntos a los que
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-Incrementar  interés y
El

resalta que esta actividad

motivacion: profesor

representa un desafio
interesante para poner a
prueba sus habilidades de
escritura. Se sentiran muy
satisfechos al completar el
reto.

-Vision preliminar: El profesor
explica las reglas basicas de
la actividad, el tema que
deben desarrollar, el tiempo
del que disponen y cédmo se
calificara el ensayo segun la

rdbrica.

completaron exitosamente el

reto.

-Finalmente, el profesor
puede hacer un cierre
motivacional sobre la
importancia de seqguir

practicando la escritura.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren su capacidad para
escribir ensayos organizados y coherentes, adquieran una
mayor confianza en su habilidad para gestionar el tiempo y
las ideas, y reciban una retroalimentacion valiosa que les
ayude a seguir mejorando sus habilidades de escritura.

Rubrica de evaluacion

(Anexo 4): actividad 5

Actividad 6

Construccién de mundos imaginarios:

Descripcion

Los estudiantes deben crear y desarrollar sus propios
mundos imaginarios, incluyendo la creacion de mapas,
personajes y tramas. Pueden utilizar herramientas digitales
como programas de disefio grafico o plataformas de escritura
colaborativa para dar vida a sus mundos de manera
interactiva. Esta actividad tiene una rubrica de calificacion. A

la calificacion mas alta del aula se le otorga puntos.
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Destreza a desarrollar

LL.3.4.2. Escribir

descripciones organizadas y con

vocabulario especifico relativo al ser, objeto, lugar o hecho

que se describe e integrarlas en producciones escritas.

LL.3.4.5. Integrar relatos, descripciones, exposiciones e

instrucciones en diferentes tipos de texto producidos con una

intenciébn comunicativa y en un contexto determinado.

LL.3.4.14. Apoyar el proceso de escritura colaborativa e

individual mediante el uso de diversos recursos de las TIC.

Ministerio de Educacion de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;

-Activar atencién: El profesor

pide silencio 'y dice
"Imaginemos nuevos
mundos". Utiliza
imagenes/videos para
introducir la tematica.

-Establecer propdésito:

Explica que creardn sus

propios mundos imaginarios.

Desarrollaran mapas,
personajes y tramas
interactivas usando

herramientas digitales.
-Incrementar interés:
Destaca que podran dar
rienda suelta a su
imaginacién para construir el
mundo que deseen. Esto

mejorarda su creatividad.

-Los estudiantes comienzan
a idear sus mundos usando
mapas, fichas de personajes,
programas de disefio, etc.

-El
progreso, resuelve dudas y
de

profesor supervisa el

asesora en el uso
recursos digitales.

Los estudiantes desarrollan
tramas e interacciones en

sus mundos imaginarios.

-Se comparten creaciones y
se elige al mejor mundo
creado segln rubrica, se le
otorgan puntos.

-Reflexion  grupal  sobre
aprendizajes: desafios, ideas

futuras.
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-Vision preliminar: Explica los
de
de
personajes y uso de recursos

requisitos bésicos

extension, ndamero
digitales. La calificacion mas
alta obtendra puntos extra.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes desarrollen su creatividad,
habilidades digitales, y capacidad para construir narrativas
complejas, mientras ganan confianza en su expresion
creativa y aprenden a valorar la importancia de la imaginacion

en el aprendizaje.

Rubrica de evaluacion

(Anexo 5): actividad 6.

Actividad 7

Competiciones de escritura creativa:

Descripcion

Los estudiantes deben escribir la historia més original,
emocionante o imaginativa. Seran evaluados por un panel de
jueces (docentes) a través de una rabrica de calificacion. A la

calificacion mas alta del aula se le otorga puntos.

Destreza a desarrollar

LL.3.4.5. Integrar relatos, descripciones, exposiciones e
instrucciones en diferentes tipos de texto producidos con una
intencidén comunicativa y en un contexto determinado.
LL.3.4.13. Producir escritos de acuerdo con la situacion
comunicativa, mediante el empleo de diversos formatos,
recuross y materiales.

Ministerio de Educacion de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacién Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;

-Activar la atencion:
Comienza la clase con una
actividad breve y dinamica
relacionada con la escritura

creativa, como mostrar una

-Proporciona a los
estudiantes tiempo suficiente
para escribir sus historias
creativas. Puedes permitirles

trabajar de forma individual o

-Una vez que los estudiantes

hayan completado  sus
historias creativas, organiza
una sesion de lectura donde

cada participante tiene la
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imagen intrigante o leer una | en  parejas, segun lo
cita inspiradora. Esto | prefieran.

ayudard a captar la atencién
de los estudiantes y preparar
el ambiente para la actividad.
-Establecer el proposito:
Explica que los estudiantes
tendran la oportunidad de
participar en una competiciéon
de escritura creativa donde
deberdn  crear historias
originales, emocionantes o
imaginativas. Destaca la
importancia de la creatividad
y la expresion personal en la
escritura.

-Incrementar el interés y la
motivacion: Comparte
de

creativas escritas por autores

ejemplos historias

conocidos o incluso por
estudiantes en el pasado
para inspirar a los alumnos.
Animalos a pensar en ideas
Unicas y emocionantes para

sus propias historias.

-Vision preliminar de la
actividad: Presenta la
competicion de escritura

creativa de manera general,

explicando que los

estudiantes seran evaluados

-Sugiere algunas pautas para
la escritura creativa, como
desarrollar personajes
interesantes, crear una trama
emocionante y utilizar
descripciones vividas para
ambientar la historia.
-Fomenta la creatividad y la
experimentacion alentar a los
estudiantes a  explorar
diferentes géneros literarios,
estilos de narracion y temas
para sus historias.

-Ofrece apoyo y orientacion a
medida que los estudiantes
trabajan en sus historias,
respondiendo preguntas y
proporcionando
retroalimentacion

constructiva

segun

sea

necesario.

oportunidad de compartir su

historia con el resto de la
clase.

-Los  docentes  (jueces)
evallan las historias
utiizando una rubrica de
calificacion, teniendo en
cuenta la originalidad, la

calidad de la narrativa, la
coherencia de la trama, etc.

-Anuncia al ganador o
ganadores de la competicion,
otorgando puntos a la
calificacion mas alta del aula

segun lo establecido en la

actividad.

-Finaliza la sesi6bn con una
reflexion sobre la
experiencia, animando a los

estudiantes a compartir lo
gque aprendieron y lo que mas

disfrutaron de la actividad.
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por un panel de jueces (los
docentes) a través de una
de
Menciona que se otorgaran

rdbrica calificacion.

puntos a la calificacion mas

alta del aula.

Resultados esperados Se espera que los estudiantes mejoren sus habilidades
narrativas y creativas, ganen confianza en su capacidad para
contar historias, y desarrollen una mayor apreciacion por la
escritura creativa y la literatura. La actividad también busca
motivar a los estudiantes a continuar explorando su

creatividad en futuros proyectos de escritura.

Rubrica de evaluacion (Anexo 6): actividad 7.

Ambito 3: Coherencia y cohesién

Actividad 8 iRescatando parrafos!

Descripcion Los estudiantes reciben parrafos con espacios en blanco para
que escriban conectores adecuados para dotar de mayor

cohesidn al texto. Cada desafio encontrado les otorga puntos.

Destreza a desarrollar LL.3.4.11. Mejorar la cohesion interna del parrafo y la
organizacion del texto mediante el uso de conectores l4gicos.
Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacién Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;

-Activar la atenciéon: El

profesor pide a los
estudiantes que dejen lo
gue estdn haciendo vy
presten atencién. Puede

usar una imagen llamativa

-El profesor reparte el material
con los parrafos.

-Los estudiantes trabajan
completando los espacios en
blanco.

-El profesor supervisa y apoya

en consultas.

-El

puntos a

profesor premia con
guienes
completaron  correctamente
los pérrafos.

-Se reflexiona sobre la
importancia de los conectores

para la cohesion.
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relacionada con la
cohesion textual.
-Establecer el propésito:

Explica que la actividad

consiste en completar
parrafos con conectores
adecuados para que
tengan mayor cohesion.

-Incrementar interés:
Destaca que es un ejercicio
les

entretenido que

permitira mejorar la
cohesion de sus escritos.

-Vision preliminar: Indica
gue recibiran parrafos con
espacios en blanco para
completar con conectores
apropiados. Ganaran
puntos por cada desafio

superado.

-Al terminar, intercambian su | -Como cierre, el profesor

material con un comparfiero | resalta ideas para mejorar el

para revision. uso de conectores en sus

textos.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren su capacidad para
utilizar conectores de manera efectiva, desarrollen habilidades
de revisién, y ganen confianza en su habilidad para escribir
textos coherentes y bien estructurados. La actividad también
busca fomentar un enfoque continuo en la mejora de la

cohesion textual.

Recursos didacticos

Profedeele. (n.d.). Marcadores discursivos y conectores.
] | ividad | )

i .

3.0. (n.d.).

https://Iwww.educaciontrespuntocero.com/recursos/conect
ores-textuales/

Educacion Conectores textuales
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Actividad 9

iParrafos en su lugari:

Descripcion

Los estudiantes reciben parrafos desordenados de un texto

para que los ordenen correctamente segun la progresion

tematica. Cada desafio encontrado les otorga puntos

Destreza a desarrollar

LL.3.4.9. Organizar las ideas con unidad de sentido a partir de

la construccién de parrafos.

Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacion Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;

-Activar la atencion:
Comienza la clase con una
breve introduccién sobre la
importancia de la
coherencia y la

organizacion en la
escritura. Puedes plantear
preguntas como "¢ Por qué
es importante que un texto
tenga una estructura légica
y coherente?" para
involucrar a los estudiantes
desde el principio.

-Establecer el propésito:
Explica que los estudiantes
participaran en un desafio
de ordenar parrafos, donde
recibiran fragmentos
desordenados de un texto
y deberan colocarlos en el
correcto

orden para

reconstruir la progresion

-Proporciona a cada grupo de
de

parrafos desordenados de un

estudiantes una serie
texto.
-Establece un tiempo limite

para que los estudiantes

trabajen en ordenar los
parrafos y reconstruir el texto
de manera coherente.

-Circula por el aula mientras los
estudiantes trabajan,
ofreciendo orientacion y apoyo
seguln sea necesario.

Anima a los estudiantes a
discutir entre ellos para llegar a
un consenso sobre el orden de

fomentando el

equipo y

los parrafos,

trabajo en la
colaboracion.

Una vez que los grupos hayan
completado el desafio, revisa

las respuestas, juntos como

-Reconoce el esfuerzo y la

participacion de los
estudiantes, enfatizando la
importancia de la

organizacion y la coherencia
en la escritura.

-Otorga puntos a cada grupo
segun la cantidad de parrafos
ordenados correctamente.
-Facilita una breve discusion
sobre las estrategias que
utilizaron los estudiantes para
ordenar los parrafos y cémo
estas estrategias pueden
aplicarse en la escritura de
Sus propios textos.

Concluye la actividad
reiterando la importancia de
la practica en el desarrollo de
habilidades de organizacion

textual y ofreciendo
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tematica. Destaca que esta | clase, discutiendo las | oportunidades futuras para
actividad les ayudard a | elecciones de ordenamiento y | practicar y mejorar.
desarrollar habilidades de | resolviendo cualquier
comprension y | discrepancia.

organizacion textual.

-Incrementar el interés y la

motivacion:  Plantea el
desafio como un juego,
enfatizando que cada
acierto en el ordenamiento
de los parrafos les otorgara
puntos. También puedes
compartir ejemplos de
textos desordenados para
gue los estudiantes vean el
desafio que enfrentaran y
se sientan motivados a
participar.

Vision preliminar de la
actividad: Muestra a los
estudiantes un ejemplo de
parrafos desordenados y
pideles que intenten
ordenarlos en  grupos
pequefios. Explica que
esta sera la dindmica del
desafio y que trabajaran

juntos para resolverlo.

Resultados esperados Se espera que los estudiantes mejoren su capacidad para
organizar y estructurar textos, colaboren efectivamente con sus
compafieros, y adquieran confianza en la creacion de textos
coherentes y bien estructurados. La actividad también busca
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fortalecer el entendimiento de la importancia de la organizacion

textual en la escritura.

Recursos didacticos

los
iv0s/4119209-

Educaplay. (n.d.). Ordena
h : . I

rdena |

parrafos.
.com/recursos-
rrafos.html

Orientacién Andujar. (2018, enero 8). Ordenamos pérrafos:

trabajar la comprension lectora.
h Jiwww.orientacionandujar.es/2018/01 rdenamos-
rrafos-ir jar-la-comprension-| [
Actividad 10 Textos a la vista:
Descripcion Los estudiantes reciben textos que tienen fallas de coherencia

y cohesién para editar. Cada desafio encontrado les otorga

puntos

Destreza a desarrollar

LL.3.4.6. Autorregular la produccion escrita mediante el uso
habitual del procedimiento de planificacion, redaccién y revision
del texto.

LL.3.4.11. Mejorar la cohesion interna del parrafo y la
organizacion del texto mediante el uso de conectores ldgicos.
Ministerio de Educacién de Ecuador. (2016). Curriculo de los

niveles de Educacién Obligatoria.

Secuencia didactica

Momento de inicio:

Momento de desarrollo:

Momento de cierre;

El

los

-Activar atencion:

profesor pide a
estudiantes que dejen lo
gue estdn haciendo vy
presten atencién. Muestra
una imagen de un editor
corrigiendo un texto.

-Establecer propésito:
Explica que la actividad

consiste en editar textos

-El profesor reparte el material
con los textos.
estudiantes

-Los trabajan

editando y corrigiendo los

textos asignados.

-El profesor supervisa y apoya
en consultas durante el
proceso.

-El

puntos por

profesor premia con
las ediciones
realizadas correctamente.
-Se reflexiona sobre los
desafios y aprendizajes de la
actividad.

el

-Como cierre, profesor

enfatiza la importancia de
revisar coherencia y cohesion

al escribir
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que tienen fallas de
coherencia y cohesion.
-Incrementar interés:
Destaca que es una

actividad entretenida en la

gue podran poner en

practica cémo mejorar
textos.
-Vision preliminar: Indica

que  recibiran textos
modelo para editar y que
ganaran puntos por cada
desafio superado al
detectar fallas y realizar

correcciones.

Resultados esperados

Se espera que los estudiantes mejoren sus habilidades para
identificar y corregir fallas en la coherencia y cohesion de los
textos, fortalezcan su capacidad critica y de edicion, y valoren
la importancia de estos aspectos en la escritura efectiva. La
actividad también busca aumentar la confianza de los
estudiantes en el proceso de edicion y promover una actitud

proactiva hacia la mejora continua de sus textos.

Recursos didacticos

Educ.ar. (n.d.). Recursos educativos.
https://www.educ.ar/recursos/fullscreen/show/23316
Wordwall. (n.d.). Coherencia y cohesion.

3.3.-Valoracién de la Estrategia didactica de gamificacién para el desarrollo de habilidades

de escritura en los estudiantes de séptimo afio de EGB.

En la valoracién se utilizé el criterio de expertos, el cual es una metodologia utilizada en la

investigacion y evaluacién de proyectos que consiste en recopilar y analizar las opiniones de
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personas con amplio conocimiento y experiencia en un campo especifico. Este enfoque se basa
en la premisa de que los expertos pueden ofrecer juicios informados y matizados sobre un tema,
lo que contribuye a mejorar la calidad y fiabilidad de los resultados obtenidos. Generalmente, el
criterio de expertos se emplea en la validacién de instrumentos, la toma de decisiones complejas
y la generacién de consenso en areas donde la evidencia empirica puede ser limitada o dificil de
obtener.
Los criterios que se han tomado en cuenta para seleccion de los expertos que van a cumplir con
la misién de validar la propuesta son:

e Poseer titulo de cuarto nivel

e Afios de experiencia, minimo 5 afios.

e Prestigio y reconocimiento ante la comunidad académica

¢ Profesionalismo dentro del area de Educacion General Basica.

e Autoridad reconocida con experiencia en educacién en instituciones de la ciudad de

Cuenca.

Para la validacién de la estrategia propuesta se cuenta con la participacion de 4 expertos en la
educacion, relacionados con la ensefianza en el area de lengua y literatura en educacion basica.
Se aplicd una encuesta (Anexo 7), para constatar los principales criterios de los expertos acerca
de la estrategia.
El instrumento de validacion elaborado analiza aspectos claves que permiten evaluar de manera
objetiva y critica la estrategia didactica de gamificaciébn en la ensefianza-aprendizaje de la
escritura. Ademas, se presenta como una herramienta valiosa para su mejora continua.
El instrumento de validacion esta disefiado de la siguiente manera:

1. Criterios Especificos de Evaluacion:
Se establecen 7 criterios especificos, relacionados con la implementacién de una estrategia de
gamificacion en el aprendizaje de la escritura, que deben ser evaluar por los expertos. Cada
criterio es evaluado en una escala numérica, donde se califican los diferentes aspectos de la
estrategia. La escala es de 1 a 3, donde 1 es "Excelente", 2 es "Muy buena", y 3 es "Buena”.

2. Evaluacion General y Sugerencias:
Al final del instrumento, en las preguntas 8, 9 y 10, el encuestado proporciona una evaluacion
general de la propuesta, discutiendo su pertinencia, limitaciones de viabilidad, elementos

innovadores, y posibles sugerencias de mejora.
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3.3.1. Andlisis de los Resultados obtenidos en la validacion de expertos.
Grafico 14. Resultados de la validacion de expertos.

Resultados de la Validacién de Expertos

7. La estrategia de gamificacion presenta ideas nuevas y
creativas para mejorar las habilidades de escritura.

6. La estrategia de gamificacion es factible de implementar
dentro del marco temporal y los recursos disponibles.

5. Los recursos y actividades posibilitan efectivamente la
practica de habilidades de escritura.

4. La estrategia de gamificacidn incorpora elementos que

resultan interesantes y motivadores para los nifios de... | G
- _____________________ |

3. La estrategia de gamificacion aborda las necesidades
especificas de escritura de los nifios de 7° afio de EGB.

2. La estrategia de gamificacion presenta una conexion
|6gica entre los elementos del juego y los aspectos de...

1. La estrategia de gamificacion estd claramente alineada
con los objetivos de aprendizaje de escritura.

0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 45

M Escala 4 Regular Escala3Buena M Escala2 MuyBuena M1 Excelente

Fuente: Elaborado por Yadira Ordofiez Vicuia.

Principales criterios de los expertos.

1. Alineacién con los objetivos de aprendizaje de escritura.

El primer indicador, que evalla si la estrategia de gamificacion esta claramente alineada con los
objetivos de aprendizaje de escritura, muestra una evaluacion favorable. La mayoria de las
respuestas se encuentran en la categoria "Excelente" y "Muy Buena", o que sugiere que la
alineacion con los objetivos esta claramente definida y es reconocida como efectiva.

2. Conexidn entre los elementos del juego y los aspectos de escritura.

En cuanto a la conexion l6gica entre los elementos del juego y los aspectos de escritura, también
se observan valoraciones predominantemente positivas, con una ligera dispersion hacia la
categoria "Buena". Esto indica que, aunque la estrategia de gamificacion esta bien disefiada en
términos generales, podria beneficiarse de un ajuste adicional para fortalecer ain méas esta
conexion.

3. Atencidn a las necesidades especificas de escritura.
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El indicador que evalla si la estrategia aborda las necesidades especificas de los nifios de
séptimo afio de EGB presenta una distribucion equilibrada de respuestas entre "Excelente”,
"Muy Buena" y "Buena". Esto sugiere que, aunque la estrategia responde adecuadamente a las
necesidades, todavia hay espacio para una personalizaciébn mas especifica 0 un enfoque mas
centrado en dichas necesidades.

4. Elementos interesantes y motivadores.

En cuanto a la incorporacion de elementos interesantes y motivadores, las respuestas se
concentran principalmente en la categoria "Excelente" y "Muy Buena". Esto es un indicio positivo
de que la estrategia de gamificacion esta captando la atencién de los estudiantes y contribuyendo
a su motivacion para participar en las actividades de escritura.

5. Eficacia de los recursos y actividades.

El indicador sobre si los recursos y actividades posibilitan efectivamente la practica de habilidades
de escritura muestra respuestas mayormente "Excelente" y "Muy Buena", lo que refuerza la idea
de que la estrategia esta bien disefiada para proporcionar oportunidades de practica que son
percibidas como efectivas por los evaluadores.

6. Factibilidad de implementacion.

La factibilidad de implementacion dentro del marco temporal y los recursos disponibles recibio
respuestas algo mas variadas, con una mayor presencia en la categoria "Buena". Esto sugiere
gue, aunque la estrategia es considerada viable, existen algunas preocupaciones o limitaciones
gue deben abordarse para asegurar que sea completamente factible en la practica.

7. Creatividad e innovacion.

Finalmente, el indicador que evalla la creatividad e innovacion de la estrategia de gamificacion
presenta una tendencia positiva con mayoria en "Excelente" y "Muy Buena". Esto demuestra que
la estrategia se percibe como innovadora y con potencial para mejorar las habilidades de escritura
de los estudiantes, aunque quizas podria beneficiarse de la incorporacién de ideas adicionales o
nuevas perspectivas para alcanzar un nivel de excelencia alin mayor.

8. Segun su criterio, ¢qué pertinencia tienen las mecanicas de gamificaciéon planteadas
con respecto a la motivacion para escribir de los estudiantes?

Las mecanicas de gamificacion son pertinentes para aumentar la motivacion de los estudiantes
para escribir. Los elementos de competencia y recompensa (puntos, premios, reconocimientos)
estan bien disefiados para captar el interés de los estudiantes y fomentar su participaciéon activa.
Estas actividades, al ser variadas y entretenidas, aseguran que los estudiantes se mantengan

comprometidos y disfruten del proceso de aprendizaje.
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9. ¢Visualiza alguna limitacién de viabilidad o necesidad de ajuste para implementar la
estrategia en el aula?

Una posible limitacion podria ser la disponibilidad de tiempo y recursos en el aula. Para el
desarrollo de las actividades

10. ¢Qué elementos innovadores ve en esta estrategia comparada con formas
tradicionales de ensefar escritura? ¢Qué se podria mejorar?

Los elementos innovadores incluyen el uso de juegos de roles, competencias de escritura
cronometrada y la creacion de mundos imaginarios, que son innovadores en la ensefianza de la
lengua vy literatura; ademas, las actividades colaborativas fomentan el trabajo en equipo y la
interaccion social. Estos métodos promueven un aprendizaje mas activo y participativo, fomenta
la creatividad y el pensamiento critico, lo cual mejora el interés y la retencion de los estudiantes.
3.3.2. Conclusién sobre la validacion de la propuesta.

Las ideas expuestas por los expertos fueron registradas, destacandose las siguientes ideas
conclusivas:

e La estrategia didactica de gamificacion esta diseflada adecuadamente en funcién del
tratamiento de las dificultades de la escritura que presentan los estudiantes.

e Existe correspondencia con los objetivos de la estrategia y los objetivos de aprendizaje
formulados para el aprendizaje de la escritura por los estudiantes del séptimo afio de
Educacion Basica.

e La estrategia promueve la motivacion y aprendizaje de los estudiantes de la escritura de
forma amena y atractiva

e La estrategia posee un alto potencial para contribuir al desarrollo de las habilidades de
escritura en los nifios de séptimo afio de EGB.

¢ Es novedosa porque estimula el aprendizaje activo, participativo y el pensamiento critico
de los estudiantes contribuyendo al perfeccionamiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje de la escritura.

o Es pertinente y factible su aplicacion para la transformacién de la practica educativa en el
aprendizaje de la escritura por los estudiantes
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CONCLUSIONES

El estudio tedrico realizado proporcioné una vision general del importante papel de la
ortografia, los juegos, y el caracter trasformador de la gamificacion y su empleo en los
diversos contextos educativos/académicos, superando las practicas pedagodgicas
tradicionales reconociendo la necesidad de una nueva perspectiva educativa para el logro
de la motivacién y compromiso de los estudiantes por el aprendizaje de la escritura.

Los resultados del diagndstico constataron las principales dificultades en la escritura en
los estudiantes de séptimo afio y la necesidad de buscar una alternativa para el
perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje y elevar la calidad del
aprendizaje las habilidades linglisticas, propdsito que debe formar parte de la actuaciéon
profesional de los docentes en la Educacién Basica.

Estrategia didactica de gamificacién para el desarrollo de habilidades de escritura en los
estudiantes de séptimo afio de EGB constituye una importante contribucion al
perfeccionamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de Lengua y
Literatura y al desarrollo de habilidades de escritura en correspondencia con las
exigencias del Curriculo nacional de formacion, lo que redundara en la calidad de la
educacion.

La valoracion de la Estrategia didactica de gamificacion para el desarrollo de habilidades
de escritura se efectu6 a través del criterio de expertos los que corroboraron su
pertinencia, factibilidad, caracter innovador y posibilidades de aplicacion para transformar
y reformar la ensefianza de la escritura elevando el nivel de motivacién, concentracion y
resultados de los estudiantes de séptimo afio de EGB la Unidad Educativa Guillermo
Mensi, reconociendo la gamificacion como un componente clave en la educacién formal

contemporanea.
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RECOMENDACIONES

Se sugiere que los directivos educativos consideren la implementacion de la estrategia
didactica de gamificacién en los diferentes niveles de EGB, con sus respectivas
adaptaciones, para perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura y la
motivacion y participacion de los estudiantes en la construccién de los conocimientos.
Los directivos de las instituciones educativas deben promover la capacitacion sistematica
y continua de los docentes acerca del empleo de las estrategias de gamificaciéon en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la escritura, a través de la realizacion de talleres
tedricos y practicos.

Lo directivos y docentes deben garantizar el uso 6ptimo de las TIC, creando recursos de
aprendizaje digitales y el juego en linea para estimular la motivacién y participacién activa
de los estudiantes en el aprendizaje de la escritura.

Se sugiere que los docentes desarrollen nuevos proyectos investigativos que enriquezcan
su preparaciéon no solo para la ensefianza y el desarrollo de las competencias de la
escritura sino también de la lectura, la expresion oral y escrita fomentando el aprendizaje

integral de los estudiantes y una educacion equitativa y de calidad.
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