LN IVERSIDAD

BOLIVARIANA TRABAJO DE TIIVLACTON

UNIVERSIDAL
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

UBE
&

UNIVERSIDAD BOLIVARIANA DEL ECUADOR
DIRECCION DE POSTGRADO

MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOS
DIGITALES

TRABAJO DE TITULACION
PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE MAGISTER EN EDUCACION CON
MENCION PEDAGOGIA EN ENTORNOSDIGITALES

TEMA:

PROPUESTA PEDAGOGICA PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO ACADEMICO

MEDIANTE HERRAMIENTASDIGITALESEN LOSESTUDIANTESDE OCTAVO
EGB EN EL AREA DE MATEMATICA.

AUTORIES:
PRISCILA DEL ROCIO REYES SUAREZ
DIANA CAROLINA SALAZARJARAMILLO

TUTOR:
PHD. GARY LENIN PULLA ZAMBRANO

ECUADOR
2024



UMIVERSIDALD .
Il’.ll;-_..lll."-:li!! I-.Ia I‘-: TRABAJD DE TITULACTON

DEDICATORIA

Dedico esta tesis atodas aguellas personas que,
con su amor, apoyo y paciencia, han sido
fundamentales en mi vida 'y en la culminacion
de este proyecto. A mis padres por su amor
incondicional y su constante apoyo. Gracias por
ensefiaame e valor del esfuerzo y la
perseverancia. Sus sacrificiosy sus palabras de
aliento me han permitido llegar hasta aqui.

A mi esposo por ser mi compafiero/a de viday
mi mayor apoyo en |os momentos de dificultad.
Gracias por tu paciencia, comprension y por
creer en mi cuando yo misma dudaba. Tu amor
y animo han sido mi mayor fortaleza. A mis
hermanas por su apoyo y su fe en mi. Gracias
por estar siempre ahi, dispuestos a escucharme
y ofrecerme su ayuda. Su compafiiay carifio han
sido esenciaesen este camino. A todos aquellos
gue creyeron en mi por su confianza y por
animarme a seguir adelante. Cada uno de
ustedes hadegjado unahuellaen mi viday en este
logro, y les estaré eternamente agradecida

Con todo mi carifio y gratitud,

Diana Salazar

viii



| UNIVERSIDAD .
Il'i |u'"||m'l: 1|-|1_?_ |~: TRABAID DE TIIUVLACTON

DEDICATORIA

A Dios por darme la inteligencia, sabiduria,
paciencia, entendimiento y la capacidad para
realizarlo, porque ha estado conmigo en cada
paso que doy, cuando mas lo necesito,
cuidandomey dandome fortal eza para continuar
y por hacer palpable su amor a través de cada

uno de los que me rodean.

A mis padres, quienes, con amor y esfuerzo, nos
han permitido lograr una meta més, gracias por
inculcarnos en nosotros el g emplo del esfuerzo,
dedicacion y vaentia de no temer a las

diversidades que se presentan en €l camino.

Priscila Reyes



UMIVERSIDALD .
Il’.ll;-_..lll."-:li!! I-.Ia I‘-: TRABAJD DE TITULACTON

AGRADECIMIENTO

Quiero expresar mi més profundo agradecimiento
a todas las personas y entidades que hicieron
posible la redlizacién de esta tesis. Agradezco
también amis profesoresy mentoresalo largo de
este programa de posgrado, cuyos conocimientos
y ensefianzas han sido fundamentales para mi
desarrollo profesional y persond. A mis
comparieras de estudio, por su amistad, apoyo y
colaboracién. Compartir este camino con ustedes
ha sido una experiencia enriquecedora y
gratificante. Gracias por los momentos de
discusién académica, asi como por |os momentos
de distension y risas que hicieron més llevadero
este proceso.

A mi familia, por su amor incondicional y su
constante apoyo. A mis padres, por haberme
incul cado desde pequefia el valor de la educacion
y €l esfuerzo. A mis hermanas, por su compaiia
y palabras de animo en los momentos mas
dificiles. Y a mi esposo e hijos, por su
comprensiéon, paciencia y apoyo emociona
durante todos estos afios. Finalmente, agradezco
a todos aguellos que, de una manera u otra,
contribuyeron a la culminacién de esta tesis. Su
apoyo y diento han sido vitaes para la
consecucion de este logro.

A todos ustedes, jmil gracias!

Diana Salazar



UNIVERSIDAD _
Il'i |u'"||m'l:l 1|-|1_?_ I~: TRABAJO DE TITULACION

AGRADECIMIENTO

Agradezco sinceramente a la Universidad
Bolivariana del Ecuador y a departamento de
Coordinacion académica, por proporcionarmelos
recursos y e entorno académico necesario para
desarrollar mis estudios. Su apoyo institucional
ha sido fundamental en el progreso de estatesis.

A misdocentes de esta maestria, por compartir su
conocimiento y por su incansable dedicacion ala
ensefianza. Sus ensefianzas han sido unafuentede
inspiraciony un pilar en mi formaci én académica.
A todas las personas y amigos que de alguna
manera contribuyeron a la realizacion de esta
tesis, ya sea con su tiempo, conocimientos, o
simplemente con su presencia y palabras de
diento, les expreso mi  mas sncero

agradecimiento.

Priscila Reyes

Xi



UEBE UNIVERSIDAL _
B | e e TRABAJO DE TIIVLACION

RESUMEN

Paralaobtencion del titulo de magister, se harealizado €l siguiente trabajo deinvestigacion, uso
de herramientas digitales para el mejoramiento de las mateméaticas de |os estudiantes del octavo
de basica superior de la Unidad Educativa Dr. Carlos Monteverde Romero, tiene como
finaidad e de incluir y mejorar los procesos mateméticos a partir del uso de recursos
tecnol égicos, practicosy sobretodo llamativos, permitiendo despertar €l interésy lamotivacion
en ellos, buscando un cambio en € tradicionalismo que aln existe en e aprendizaje de las
mismas. Lametodol ogia de investigacion se dio de formamixta, tanto cualitativay cuantitativa,
aplicando instrumentos de medicién como fueron lista de cotgjo y encuestas a los estudiantes
del octavo afio de EGB, obteniendo informacién relevante desde su diagndstico y posibles
problemas que se presentan en e desarrollo de su aprendizaje, como es € caso de la falta de
dominio de operaciones basicas y de aplicacion de principios algebrai cos.

De tal manera se estd implementando una propuesta innovadora, basada en e uso de
herramientas digital es, especificamente de plataf ormas interactivas, que permite unaaternativa
mas |lamativa, impulsando a los estudiantes a aumentar su interés por aprender Matemética,
partiendo de actividades que se pueden realizar en todo momento por ser de caracter online. Asi
mismo se hadeterminado que la propuesta es viable, yaque la mayoria de | os estudiantes tienen
conocimientos bésicos del uso de herramientas digitales y les ha parecido novedosa la

aplicacion de este tipo de recursos en sus clases.

Palabras claves. Herramientas, digitales, tecnol égicos, diagnéstico, Matemética, aprendizaje.

Xii



(I3 | UMIVERSIDAD

Pl | BOLIVARIANA TRABAJO DE TIIULACTON
L | DEL ECUADDR

ABSTRACT

To obtain the master's degree, the following research work has been carried out, the use of
digital toolsto improve the mathematics of studentsin the eighth grade of upper basic education
at the Dr. Carlos Monteverde Romero Educational Unit, its purpose is to include and improve
mathematical processes through the use of technological, practica and, above al, attractive
resources, allowing them to awaken interest and motivation, seeking a change in the
traditionalism that still exists in their learning. The research methodology was mixed, both
qualitative and quantitative, applying measurement instruments such as checklists and surveys
to the students of the eighth year of EGB, obtaining relevant information from their diagnosis
and possible problems that arise in the development. of their learning, asisthe case of the lack
of mastery of basic operations and application of algebraic principles.

In this way, an innovative proposal is being implemented, based on the use of digital tools,
specifically interactive platforms, which allows a more attractive aternative, encouraging
studentsto increase their interest in learning M athematics, based on activitiesthat can be carried
out in at al times because it is online. Likewise, it has been determined that the proposal is
viable, since the majority of students have basic knowledge of the use of digital tools and have
found the application of thistype of resourcesin their classes novel.

Keywords: Tools, digital, technological, diagnosis, Mathematics, learning.
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INTRODUCCION
Presentacion y contextualizacion

Las herramientas tecnoldgicas tienen en la actualidad un papel muy importante, ya que nos
presentan oportunidades de ser parte de aternativas que mejoran el diaadia, |os softwares cada
vez son actualizadosy carentes de errores, cadauno con el objetivo de obtener informacion y de
ayudar de una mejor forma. Las innovaciones tecnol égicas en la ensefianza invitan a todos a
promover nuevos meétodos de ensefianza, para ello es necesario que € docente tenga una
preparacion acorde a nuestros tiempos, para satisfacer las necesidades de los estudiantes, es
necesario cambiar |a perspectiva de ensefiar e incluso de actitud, todo esto se puede dar a partir
de laimplementacion de recursos digitales, desarrollando el interés en aprender.
Segun Gonzédlez Hurtado (2022) refiere que:
Estanuevaeradigital hainfluido de maneratotal ala cotidianidad de las personas, cada
dia que pasa estamos mas expuestos a uso de un recurso digital, la educacion no se
esquiva de aguello y poco a poco se va consolidando como un punto clave en la
ensefanza.
En la actualidad |a motivacion es una clave esencia para el cambio que se desea obtener, las
metas estan sujetas a objetivos planteados con claridad y al canzables, sobre todo.
Entre las faencias que se evidencian notablemente, se encuentran 10s pocos recursos con los
que se cuenta lainstitucion educativa, esto es hasta cierto punto normal en el mbito fiscal, esto
ha provocado un dafio colateral muy fuerte, haciendo que la preparacion de los docentes se
dirige exclusivamente con o que €ll os cuentan. La parte tecnol 6gica esta totalmente enlazada a
de innovacién, cada vez que se presente la oportunidad de mejorar, siempre se debe enfocar a
proceso de mejora personal.
En tanto, es oportuno implementar actividades que fomenten & uso de herramientas digitales
para mejorar € aprendizaje de mateméticas, creando en los estudiantes espacios llenos de
curiosidad y beneficios en su desarrollo, utilizando recursos digital es, relacionados alatemética
gue deseaimpartir dentro de su aula clase o sala de computacion.
La oferta de un sinnimero de herramientas digitales en la actualidad es incontable, cada dia
aparecen Nuevos recursos, unos mas sofisticados que otros, pero es necesario dirigir y tener una
buena planificacion, en donde se pueda plasmar y utilizar de mejor manera estos recursos, Si se

plantea un manejo adecuado, se podran obtener mejores resultados con |os estudiantes.
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La investigacion se realiz6 en el octavo afio de la Institucion Educativa Dr. “Carlos Monteverde
Romero”. El centro de estudio fueron 44 estudiantes, en una edad promedio de once a trece
anos. Lainstitucion educativa esta ubicada en la Canton Pedro Carbo, Provincia del Guayas,

Zonab urbanaDistrito 09D 14, Circuito 02, es unainstitucion publica. Lalnstitucion Educativa
Dr. “Carlos Monteverde Romero” dentro de sus instalaciones laboran a doble jornada, tanto en
la matutina como en la vespertina, que van desde |las siete de |la mafiana hasta las trece horas en
unay desde |as doce horas hasta las dieciocho horas en otra. Esla Unicainstitucion dentro de la
cabecera cantonal y distrital que cuenta con todos los niveles de educacion regidos por el

Ministerio de Educacion.

Figura No. 1: Ubicacion Unidad Educativa "Dr. Carlos Monteverde Romero”

v

.‘:,

O
O

Fuente: Google Maps, 2024

En e octavo grado de educacion bésica general, de la Institucion Educativa Dr. “Carlos
Monteverde Romero”, se escogidé como base de investigacion, donde se reflejan las falencias
gue provienen de los niveles de escuela, por €llo es necesario y prioritario aplicar metodol ogias
activas que mejoren y desarrollen habilidades que incentiven € interés por las matematicas. Se
realizd una observacion de campo, lo cual permitié evidenciar que los estudiantes presentan
desmotivacion, poco interés en la asignatura de Matematica, reflgjando “bajas” calificaciones.
Uno de los causales puede ser la no implementacion de herramientas tecnologicas como
plataformas, o la aplicacion de métodos con estrategias innovadoras que despierten e interés
por aprender en los estudiantes.

A menudo, los docentes no aplican estrategias efectivas para ensefiar matematicas debido a
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varios factores. En primer lugar, muchos profesores enfrentan una carga administrativa y

curricular abrumadora, 1o que limita el tiempo disponible para planificar e implementar nuevas
metodol ogias. Ademés, |a falta de formacion especifica en didactica de las matematicas puede
hacer que algunos educadores se sientan inseguros 0 poco preparados para utilizar técnicas
innovadoras. La resistencia a cambio y la dependencia de métodos tradicionales también
juegan un papel significativo, yaque algunos docentes prefieren seguir con enfoques familiares
en lugar de explorar aternativas que podrian beneficiar mas a los estudiantes, la carencia de
recursos adecuados y apoyo institucional puede dificultar laadopcion de estrategias novedosas,
dejando a muchos profesores con pocas opciones mas all& de | as précticas convencionales.
Todos estos aspectos que se estén tomando en consideraci én, tienen un mismo fin, el de mejorar
el aprendizaje en los estudiantes, cada uno debe ir de lamano y canalizar un mayor interés en
los diferentes desafios que se les presentan, el impulso incondicional que deben tener cada uno
de los estudiantes debe estar enmarcado en promover nuevas expectativas.

Para €l correcto desarrollo del pensamiento 16gico matemético, es importante fortalecer la
ensefianza de las operaciones mateméticas, en las cuales e estudiante debe tomar una posicion
de concentracion y el docente debe buscar |a manera de mantenerlos motivados e interesados
en e tema. La obtencion de los resultados, parte desde la implementacion y aplicacion de
tecnol ogias innovadoras.

En el canton Pedro Carbo se encuentra ubicada la Unidad Educativa “Dr. Carlos Monteverde
Romero”, de sostenimiento fiscal y como toda institucion publica, existen desacuerdos en
diferentes aspectos como |os pedagdgicos, laboraes y extracurriculares, es asi que uno de los
mayores inconvenientes que se presenta hasta la actualidad es e de enfocar aternativas
novedosa e innovadores parael aprendizaje significativo, €l &reade Mateméticano esta excepta
de aquello y los estudiantes presentan un alto grado de falenciasy de falta de motivacion.
Justificacion del problema

El trabajo realizado radica principamente en la implementacion de medios tecnol 6gicos, su
mayor objetivo esta dirigido al mejoramiento del rendimiento académico en los diferentes
procesos que se les presenten alos estudiantes del Octavo afio de EGB y posterior a este nivel
educativo.

En esta area, es primordial que e estudiante muestre habilidades apegadas a contexto
matematico, sin ellos la continuidad y adquisicion de conocimientos seran deficientes, desde el
inicio de su etapa de colegio, € estudiante debe presentar un total dominio en las operaciones
basicas, permitiendo a la posterior € mangjo de operaciones combinadas. La implementacion

de la tecnologia busca facilitar y motivar de una manera diferente, estos procesos, que en
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muchos casos son complejos y desmotivan alos estudiantes.

Las herramientas digital es son recursos Utiles, no solo en términos de versatilidad, sino en el de
practicidad, son herramientas que propician un lugar para € intercambio de ideas, de
conocimientos e incluso de experiencias. Con ellas aparecen las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion permitiéndonos proporcionar y desarrollar mas recursos
didacticos.

Se posee una gama innumerable de herramientas que no solo estan dirigidas a nuestra area, si
no gue proporcionan una ayuda privilegiada a otras, como son € caso de smulares de
laboratorios, videos de procedimientos anatdmicos y demés, que han mejorado notablemente
en el aprendizaje de |os estudiantes.

Los estudiantes enriquecen sus conocimientos y habilidades con el apoyo de estos recursos.
Técnicamente, porque la informacion proporcionada esta disponible para ellos en cualquier
momento gque |o necesitan. También solicita comentarios sobre lo que ven los colegas en linea o
fueradelinea. Clases propiasy genas.

La validez de este estudio se basa en la educacion matematica, en donde la mayoria de los
estudiantes, no la considera atractivay carece de méritos académicos, no es |lamativo debido a
muchos causal es que se han mencionado paul atinamente en e desarrollo del trabajo; incluso se
puede decir que una de las mayores desventajas que se presenta, es que no se les ensefia para el
dia adia de las personas, sino simplemente para justificar un contenido.

Planteamiento del problema

La educacion en nuestro pais se encuentra en una situacion muy delicada, afio tras afio se van
presentando muchas mas falencias, la falta de recursos, una mala infraestructura, un curriculo
muy estandarizado y en muchos casos, una incorrecta capacitacion por parte de los docentes,
han provocado nuevas fisuras en € sistema educativo. Ante esta realidad latente, la poblacion
estudiantil tiene desafios que no deberian adquirir, pero alalargaseran parte de su etapaescolar,
Sino existe una transformacion radical .

En la parte curricular, las asignaturas de tronco comun, son las que deben tener un mayor
fortalecimiento, sin embargo, en la actualidad estan cayendo en un total vacio pedagdgico, en
lo rutinario y tradicionalista, como lo fue hace décadas atras, donde & docente no utilizaba
recursos didéacticos, ni metodologias activas en e proceso de ensefianza aprendizaje, asi como
también no se trabgja con las inteligencias multiples de los estudiantes. Se sigue evidenciando
estas formas de ensefianza en diferentes instituciones educativas de distintos sostenimientos.

El uso de latecnologia cada dia estdinmerso en las diferentes areas en las que se desenvuelven

los individuos. Los profesionales en €l area de educacion presentan unaresistenciaa uso delas
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mismas como recurso educativo en el proceso de ensefianza aprendizajey més aln en el areade

mateméticas, siendo una materia que se le dificulta a la mayoria de los estudiantes en los
distintos niveles de educacion.

En la Unidad Educativa “Dr. Carlos Monteverde Romero” se evidencia esta realidad limitada
de uso de latecnologia, los recursos y los medios con |os que cuentan son basicos y medibles,
esto explicaria que los métodos de ensefianza por parte del cuerpo docente de lainstitucion son
tradicionales, la complegjidad de la aplicacion de medios interactivos con los estudiantes ha
creado la preocupacion entre toda la comunidad educativa, ya que se expone inconvenientes
que se pueden agudizar mas adelante.

Estos inconvenientes tienen su mayor relacion con la fata de una adecuada adaptacion del
curriculo por parte de los docentes, quienes estan acostumbrados a mantenerse con un mismo
estilo de ensefianza a pesar de haber sido obligados a adaptar €l uso de herramientas digitales
durante la pandemia. Es asi como las materias del tronco comin que se mencionan en parrafos
anteriores y que responden a Ciencias sociaes, Ciencias Naturales, Lenguay Matematicas, no
presentan innovacion en su desarrollo micro curricular por parte de los docentes.

De esta manera se aborda la materia especifica de matematicas en e octavo grado de la
institucion educativa “Dr. Carlos Monteverde Romero”, ya que, a complementar laformacion
de los estudiantes que comienzan su etapa escolar de basica superior es necesario que puedan
tener un aprendizaje desde los nimeros o € area de matematicas de una forma mas interactiva
y fueradelos tradicional para que el aprendizaje pueda llegar atodos los estudiantes.
Precision del tema

Lafaltade medios digitales en la ensefianza de matemati ca en | os estudiantes de octavo de EGB
ha creado un paradigma interpretativo, aln no existe una determinante o un postulado que
permita afianzar un mejor proceso de ensefianza y que los conocimientos sean dados de una
forma més préctica.

Para aquello es necesaria laimplementacion de una propuesta basada en |a correcta aplicacion
de herramientas digitales, que permitamejorar € rendimiento de matemética en los estudiantes
de octavo de EGB. Se podria decir gue un comienzo la adaptacion de la propuesta sera dificil ,
esto se debe ala pocaimplementacion de recursos digitales, pero poco apoco se hara cotidiano
y sobre todo indispensable en el desarrollo de sus actividades.

La implementacion de una propuesta pedagogica para mejorar € rendimiento académico
mediante herramientas digitales en los estudiantes de octavo de EGB en € area Matemética,
tiene como linea de investigaciéon general, e correcto uso de herramientas digitales en €

proceso de ensefianza— aprendizaje y partiendo de aquello, podemos describir como lineas de
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investigacion especificas, € de conocer |a capacidad del pensamiento critico y analitico de los
estudiantes, e manegjo de herramientas digitales en su entorno cotidiano, la asimilacion en el
desarrollo de sus actividades cotidianasy €l defomentar alternativas detrabajo en otras areas de
estudio.

Objeto delainvestigacién

El uso de herramientas digitales que seimplementan paramejorar el aprendizaje de Matematica
en |os estudiantes de octavo de EGB.

Objetivo General

Desarrollar una propuesta pedagdgica innovadora a partir del uso de herramientas digitales,
paramejorar € rendimiento académico de los estudiantes de octavo afio de EGB en € area de
Matemética.

Preguntas Cientificas

¢Cudles son los referentes tedricos sobre la implementacion de metodologias innovadoras
basadas en herramientas digitales para que los estudiantes puedan acanzar un mejor
rendimiento académico??

¢Cuales son las posibles causas que se presentan |os estudiantes de 8vo afio en su rendimiento
académico a partir de la implementacion de una metodologia innovadora basada en
herramientas digitales en el &rea de Mateméticas?

¢Como diseflar una propuesta pedagégica innovadora que esté al acance de los
estudiantes de octavo afio de EGB para desarrollar interés y motivacion por medio de
herramientas digitales?

¢Cudl es la efectividad de la propuesta pedagogica con metodologia innovadora basada en
herramientas digitales en € area de Matematicas dirigidas alos estudiantes de 8vo de EGB?
Declaracion de variables

Variableindependiente: Propuesta Pedagdgica de uso de Herramientas Digitales

Variable dependiente: Rendimiento académico de estudiantes de 8vo afio en € area de
mateméticas

Obj etivos especificos

o Determinar los referentes tedricos sobre la implementacion de metodologias
innovadoras basadas en herramientas digitales para que los estudiantes puedan alcanzar un
mejor rendimiento académico.

o Identificar las posibles causas que se presentan los estudiantes de 8vo afio en su
rendimiento académico a partir de la implementacion de una metodologia innovadora basada

en herramientas digitales en el area de Matematicas.
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o Disefiar una propuesta pedag6gica innovadora que esté al a cance de |os estudiantes de

octavo afo de EGB para desarrollar interés y motivacion por medio de herramientas digitales.
o Validar la efectividad de la propuesta pedagdgica con metodologia innovadora basada
en herramientas digitales en e &rea de Matematicas dirigidas alos estudiantes de 8vo de EGB.

I dentificacion de métodos a emplear

M étodos Teoricos

Historico-L 6gico: Por medio de este método se permitié identificar las referencias histéricas
sobrelasvariablesdelainvestigacion. Analizando el impacto delasvariablesalargo del tiempo.
Inductivo: este método permitié poder recolectar la informacidén necesaria a partir de las
técnicas de entrevista. Partiendo de lo particular alo generdl.

Deductivo: en este método se pudo obtener teorias generales sobre las variables para luego
aterrizar en lafundamentaci n tedrica especificas.

M étodos Empiricos

Encuesta: mediante este método se recolectd la informacion necesaria para la presente
investigacion, donde se evidencia el diagnoéstico inicia y final de los estudiantes de 8vo afio en
cuento a trabajo con las matematicas.

M étodo Estadistico

Por medio de este método se procesatoda lainformacion obtenida por medio de las técnicas de
recoleccion como la encuesta, entrevistay lista de cotejo. Estos datos tanto cualitativos como
cuantitativos se tabulan, analizan y se discuten. Este método consiste en varias etapas de
procesamiento de datos.

Declaracion dela poblacion y muestra

¢ INSTITUCION: Unidad Educativa“Dr. Carlos Monteverde Romero”

« UBICACION: Cantén, Pero Carbo — Provincia del Guayas

¢ POBLACION: 88 estudiantes de Octavo EGB (A-B)

e MUESTRA: 44 estudiantes de octavo “B”

Declaracion del tipo de investigacion

El tipo deinvestigaciOn que setrabajaes descriptivay exploratoriadetipo mixtadebido aque se
describen y explorar datos desde |o cuantitativo y cualitativo.

Principales aportes

La investigacion esta dirigida a enfocar una problematica dentro del dmbito educativo,
especificamente en el aprendizaje de Matematica, € mismo que no puede ser causado por una
situacion de caracter pedagogico, sino que abarca un ambito social y hasta emocional; para
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aquello es necesaria la veracidad de la obtencion de la informacion requerida, aplicando

técnicas acordes a entorno que rodea a estudiantado y poder sacar conclusiones vélidas.

En este trabgjo se intenta responder de manera sistematizada y profunda ciertos fendmenos
particulares que se muestran en € diario vivir de los estudiantes, para lograr este objetivo, se
necesitan métodos que estén dirigidos a la préctica, pero sin olvidar que se fomenta en
metodol ogias sustentables, queinspiren ir mésaladel simple protocolo del 14pizy papel, y que
se cambielamentalidad de poner en préacticay sobretodo en evidenciala aplicacion de métodos
interactivos.

Cuando se realiza una investigacion de campo, por una parte, esta direccionada a desarrollo
del pensamiento critico y a la creatividad de los involucrados, pero también cumple un rol
humano, ya que sirve para la interpretacion de fendmenos que sucede en nuestro entorno,
también formaparte de ellael de buscar una solucion a problematicas que se den en el desarrollo
cognitivo y gque evita un correcto proceder.

Importancia

La utilizacién de metodologias activas, como la integracion de la tecnologia en el proceso de
ensefianza, es crucial para mejorar € aprendizaje de los estudiantes. Estas metodologias
fomentan una participacion més dinamica y comprometida, permitiendo que los alumnos se
conviertan en protagonistas de su propio aprendizaje. La tecnologia ofrece herramientas
interactivas y recursos didéacticos innovadores que facilitan la comprensién de conceptos
complgos, especiadmente en areas como las matematicas. Ademas, €l uso de plataformas
digitales y aplicaciones educativas puede personalizar la enseflanza, adaptandose a las
necesidades y ritmos individuales de cada estudiante. Esto no solo mejora e rendimiento
académico, sino que también desarrolla habilidades tecnolégicas y de pensamiento critico,
preparandolos mejor para enfrentar |os desafios del mundo actual.

Necesidad social

Lafamiliaeséd pilar fundamental delasociedady por ende delacomunidad educativa, paraque
esta sea relevante, debe estar involucraday ser parte activa de toda actividad dentro y fuera del
recinto institucional, siempre debe ser parte de la busqueda de aternativas de desarrollo viables
y amenos, dirigidos a fomentar una buena educacién, no obstante, siempre es primordial dar a
conocer los roles de cada uno de los integrantes.

Es necesario hacer énfasis que la investigacion se realiza exclusivamente en € ambito socia
para obtener respuestas a probleméticas que se presentan en nuestro entorno, fiel testimonio de
aquello lo sustenta Eslava (2018) quien nosindicalo siguiente:

La creacion de nuevo conocimiento es la principal meta que tiene un investigador, su
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objetivo es e de llenar los vacios que se pueden presentar en cua etapa de la vida de

una persona, es necesario que alguien sea llamado a hacerlo y que tome la
responsabilidad.
Todo esto ocurre por medio de un proceso investigativo estructurado y planificado,
permitiendo construir un proceso correcto y apegado a nuestras necesidades,
solucionando problematicas que afectan a un determinado ndimero de personas,
mejorando notablemente su estatus de viday en € entorno que los rodea.
La carencia de conocimiento de la realidad existente determina buscar € surgimiento de las
necesidades, e comportamiento informativo y la satisfaccion de las necesidades. Este tipo de
investigacion también esta dirigidaalo generacional, a comportamiento humano, al origen de
los sucesos, a las causas del suceso y ala prescripcion del mismo.
Novedad
La propuesta de incorporar herramientas digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje en
Matemética, y que estas estén dirigidas a la operacionaidad y uso con nimeros reales,
representa una novedad viabley significativaen el contexto educativo que nos encontramos. Si
bien la tecnologia ha sido utilizada en la ensefianza de las matematicas desde hace un tiempo
atrés, su aplicacion ha sido graduamente en nuestro medio, la utilizacion de plataformas
educativas como es el caso de MATEM.XETED.COM que estan a alcance de todos, permiten
unagamade herramientas para €l aprendizaje significativo, siendo una novedad que impulsay
motiva a estudiante en una &rea gue muchas veces se la presenta como un tabu pedagdgico,
para ellos es indispensable buscar |0os medios practicos y necesarios, y contar con un dominio
recurrente de la misma, que a la posterior permita transmitir conocimientos sin ningan mayor
problema.
Actualidad cientifica
En todo momento de nuestras vidas cotidianas, estamos rodeados de avances tecnol 6gicos y
sobre todo de aquellos que presentan una mayor comodidad para conllevar las actividades
diarias, facilitando de alguna u otra forma su desarrollo. El entorno educativo no esta excepto
deaguello, lacreacién deentornos, aplicaciones, programasy demés herramientas digitales, han
permitido desarrollar de mejor forma el aspecto cognitivo, logrando alcanzar aprendizajes de
unaformamas rgpiday directa.
L os contextos sociales y educativos en la actualidad se encuentran vinculados totalmente, la
relacion de los mismos se debe a la gran variedad de opciones que se tienen para poder
determinar u obtener informacion de una tematica que se tiene, de la misma forma se genera

esta situacion en el ambito educativo, la actualidad cientifica se enfoca a mejoramiento notorio
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de todos | os aspectos que abarcan este contexto, poco a poco el acceso alainformacion es mas
factible y alcanzable, logrando mejorar en |0s aspectos que se tienen que mejorar.

Descripcion breve delos capitulos

Capitulo 1: En € capitulo nimero uno se dard a conocer |os antecedentes del estudio, donde se
desarrolla la problemética, para aquello se debe definir exactamente donde procede, en este
caso en una zona urbano, fijamente en una institucion de sostenimiento fiscal. Asi mismo se
dara referencias de manera breve y concisa de como hay evolucionado el problema hasta la
actualidad, teniendo como sustento la aplicacion de teorias de estudio, para su mejor
entendimiento.

Capitulo 2: La metodologia que se implement6 para la obtencion de la informacion relevante
sedio en € capitulo nimero dos, en é se plantearan las técnicas e instrumentos necesarios para
poder generar |os datos cuantitativosy cualitativos delos estudiantes, asi mismo se darahincapié
a andlisisdelosresultadosy por ende delas conclusiones que estos proyecten.

Capitulo 3: Laestructuray € manejo delapropuesta planteadaen el proyecto se dardaconocer
en e ultimo capitulo, en @ se encontraran todos los detalles de cdmo se implementarg, la
conceptualizacion que esta debe tener, su mane o béasico tanto en los entornos virtual es como en
las herramientas digitales y por ende el beneficio que estos aportan a proceso de ensefianza —
aprendizaje.

10
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CAPITULO | MARCO TEORICO

1.1  Antecedentesdelainvestigacion

En los dltimos dos siglos las matematicas han evolucionado y de la misma forma los métodos
de ensefianza, €l objetivo mas imperante es el de introducir a diario vivir esta asignatura como
una herramienta fundamental en la resolucion de situaciones cotidianas, a las mateméticas se
las debe observar como una expresion necesariay de arte ante las demés.

El aprendizaje de las mateméticas se ha caracterizado por tener etapas donde empiezan a
mostrarse nuevas dternativas de trabgjo, la aparicién de textos mejoré notablemente las
actividades, e pizarron, latizay e &baco fueron fundamentales en la construccion de nuevos
conocimientos. Estas primeras ensefianzas se daban ya en una escuela, por lo general era
gratuitay lamayoria de las personas tenian la oportunidad de ir a aprender.

Posteriormente se crea una division de conocimientos de acuerdo alos niveles de estudio, para
los primeros afios escol arizados que se van dando en laescuela, solo se dirige la atencidn hacia
la Aritmética, |os sistemas de medidas y |os principios bési cos geométricos. A continuacion, en
lo que se refiere a niveles superiores se procede al alcancey lainclusiéon del Algebraenloya
referente como Matematicay de aplicar Trigonometriaen lo que corresponde a Geometria, pero
sin olvidar los conocimientos basicos y necesarios que se dieron en |os niveles anteriores.

L os contenidos propuestos fueron mejorando y los cambios curriculares fueron de la mano, es
asi que las asignaturas de tronco comun aumentaron su nimero de horasy Matemética no fue la
excepcion, sellegd a estimar un aumento considerable hasta de un 50 %, se busca desarrollar
nuevasdestrezasy delamismaformaimpulsar losdiferentestiposde evaluaciénen el transcurso
del periodo escolar.

El futuro de las mateméticas ya no esta distante, se podria decir que ese futuro se convirtio en
nuestrarealidad, y por ello hay que hacer unarevision detallada de todos |os programas que se
estan implementando, incluir las competencias que en realidad se necesitan y sobre todo acepar
desafios que aln no los ponemos en la practica como son € caso de:

v Que todos | os procedimientos geométricos sean verificables.
v Conectar gercicios practicos con las redidades atentes de los estudiantes
v Diferenciar € aprendizaje de los estudiantes, interpretar € cdémo aprenden y

ponerlo en préactica con los demés, en forma de ayuda.
v La pedagogia es fundamental en € aprendizaje de las mateméticas, deben ir de la
mano.

v Permitir que los docentes sean duefios totales de sus clases, que determinen lo que
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necesitan de acuerdo alas realidades que se les presentan.

Al finalizar un nivel educativo se debe adquirir y dominar ciertas destrezas, |as mismas que son
parte de un plan pedagogico y que € estudiante después de un determinado tiempo debe
aplicarlo en su diario vivir. Los docentes que desempefia el papel de tutores en e érea de
Mateméti ca afrontan desafios muy complejos, todo esto debido alaimportancia que debe tener
el dominio de operaciones fundamentales, artificios, leyes o teoremas.

Es una labor que presenta resistencia de ciertos docentes que no aceptan el cambio que debe
darse en beneficio de los estudiantes, pero una propuesta basada en el uso de herramientas
tecnol6gicas en e &rea de Matemética es un buen medio parajustificar |os vacios que se forman
y a mismo tiempo parte como un plan piloto. El trabajo debe ir enmarcado en fortalecer las
falencias que no solo se muestra en cada nivel que se asume, sino que va acomparado del
compromiso de generar procesos de ensefianza aprendizaje independientes, debe ser atractivo
y guiado a cumplir con objetivos en beneficio de todos.
En este capitulo se dara a conocer las tedricas generales y especificas que han servido de
referencia, con e podemos determinar |as dimensiones e indicadores que tienen relacion directa
a problema objeto dado por la investigacion. Los estudios que se darén tienen una coyuntura
con las variables definidas con anterioridad.
La ensefianza de las mateméticas esta dirigida esencialmente al desarrollo del pensamiento
l6gico, las distintas teorias, modelos y metodologias deben estar dirigidos a aprendizaje
significativo y por ende a posesionar al docente como un mediador en el proceso de ensefianza
— aprendizaje.
En un trabajo expuesto en larevista digital Psicologia organizacional, Rivas (2023) menciona
lo siguiente:
Dentro de las disciplinas de Psicologia y Pedagogia, € estudio y aprendizaje de
Matematica tiene un rol importante. Se han encargado de disipar diferentes teorias, las
mismas gue tienen e mismo fin, como es e de megorar y motivar de mejor manera el
conocimiento matematico en un estudiante. El constructivismo es uno de los mayores
enfoques, partiendo del aprendizaje que se puede presentar en € planteamiento de
problemas, todo esto a partir de juegos interactivos, teoria de campos conceptuales, de
representacion e incluso de motivacion. Enfocados a desarrollar y promover nuevas
teorias, siempre con & mismo fin de meorar y adquirir conocimientos validos y
concretos en el desarrollo cognitivo de un estudiante. (p. 70)

Es claro mencionar que €l campo de las mateméticas estéa ligado a la psicologia, € desarrollo

12



UEBE UNIVERSIDAL _
B | e e TRABAJO DE TIIVLACION

cognitivo esimportante en la cotidianidad de las personas, no hay proceso por mas sencillo que
parezcay que debe tener relacion alamisma, desde el punto de vista pedagdgico, estas teorias
trascienden en la construccion de aprendizajes significativos.

Asi mismo en este mismo trabajo se menciona a Vigotsky (1926), quien desarroll6 lateoria del
desarrollo matematico, en ella hacia una relacion especifica que tiene tanto € aprendizaje de
mateméticasy €l cognitivismo de |las personas. Basado en su criterio, se pone de manifiesto dos
puntos clave, €l consciente que tiene como mayor referencia la captacion de conceptos y
procedimientos; y por otra parte el inconsciente, que se basa en la comprensién de una manera
més profunda de lo antes mencionado.

Dentro del contexto que nos desenvolvemos dia a dia la parte de inconsciencia es donde se
presentan mayores inconvenientes, puede ser que uno de los factores que se hace mencion en
dicho aspecto, es € poco interés y la definicion que en realidad tiene € aprendizaje de las
mateméticas en los estudiantes, son pocos los que en redidad afinan procedimientos y
conceptos en de manera profunda y solo se fijan en el cumplimiento de saberes. Es necesario
recal car que las matematicas son unaparte esencial en el diaadia, cambiar laactitud de nuestros
estudiantes es primordial, para poder moldear entes que aporten a la sociedad.

1.2  Basestedricas conceptuales delainvestigacion

1.2.1 Lenguaje matematico: significadoy representacion

En la practica de la educacién matemética es importante € término significado, ya que este
tiene relacion a la comprension de la terminologia, expresiones, representaciones y demas
axiomas que hacen referencia con este tipo de lenguaje, para aguello es primordial que desde
un inicio se clarifique y se dé la importancia del caso, iniciando un estudio inicia en la
Aritméticay posterior a Matemética.

El lenguge matemético presenta un problema semantico, que se incrementa debido a la
diversidad de registros semidticos, que se pueden presentar en una gama de problemas
matematicos (En € se presenta un lenguaje ordinario, acompafniado de contenidos adicionales
como objetos, gréficos y demas.) Asi mismo, resulta esencial examinar € significado de los

objetos términos mateméticos, como el de diversos temas que llevan larelacion del caso.
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1.3 Teoriasdel Aprendizaje

Teoria del conductismo

Seguin Gallo (2021) en su trabajo sobre € aprendizaje de las matematicas a partir las teorias del

conductismo y la psicologia de la Gestalt, plantea lo siguiente:
A inicios del siglo XX la ensefianzay aprendizaje de las matematicas fue un asunto de
muchaimportancia, en esta época se presentd un movimiento revolucionador dado por
Féliz Klein, quien fue uno de los mayores impulsadores en crear aportes a aprendizaje
de Matematica. Unateoria que conlleva puntos de vista trascendentes desde |o dado en
lo elemental con unavision yaal nivel superior, fortaleciendo la ensefianza en € nivel
medio, llam6é mucho la atencion y determind una revolucién educativa en todos los
niveles de estudio. (p. 27)

Esta teoria nos dice que, desde un inicio de una etapa escolar en sus primeros niveles, las

técni cas que se aplican paraobtener |os datos deben tener un nexo mucho mayor alo normal, esto

se debe a que las mateméticas es un conjunto de si mismo, enfocados a determinar un mayor

campo de accion.

Asi mismo esta teoria dirige la temética de la experimentacién y de poner como un objetivo €

control de la conducta y de la prediccion, esto cominmente se da en la aplicacion de

procedimientos mecanizados, que luego de un determinado periodo puede presentar |la omision

de pasos para la obtencion de un valor.

El conductismo nos muestra como primerainstancia, que €l docente es el encargado de disefiar

e implementar las diferentes actividades que necesita un estudiante, tanto para aprender, como

para ser evaluado, dichas actividades deben estar acompafiadas de técnicas especiales, entre

ellas se sugiere las que pueden desarrollarse en laboratorios y que estan dirigidas mas a la

préctica.
El docente es el encargado de gjecutar actividades de ensefianza aprendizaje a partir de
técnicas que permitan crear contenidos significativos, estos deben ser relacionados
como s fueran tratados de una forma experimental en un laboratorio, dirigido a la
demostracion en todo momento, es muy importante la participacién de los estudiantes
para un mejor proceder. El papel del estudiante debe ser en e cumplimiento de las
actividades planteadas y que permitan en algin momento poder realizar sus actividades
de forma personal. Este tipo de teoria también abarca €l estudio de la introspeccion
como proceso personal, permitiendo observar €l interior de las personas, basandonos en
Sus experiencias, impulsos e incluso sus emociones. Las situaciones que nos ocurren

siempre tienen relacion a un proceso de conocer nuestros sentimientos y la forma

14



UEBE UNIVERSIDAL _
B | e e TRABAJO DE TIIVLACION

emocional en que nos encontramos en el momento de aprender. (Sarmiento, 2007, p.
35).

El conductismo también posee criticas ya que en muchos casos se manifiesta que su doctrina

esta dirigida a la parte cuantitativa de las personas, esto haciendo referencia que e proceso

matemético si es conveniente desde cierta maneray gue plantea en segundo punto €l interior de

las personas, en este caso que no importa como aprende y solo interesa que aprende.

Teoriadela psicologiadelaforma o Gestalt
Esta teoria que fue planteadaen ainicios del siglo XX en Alemania, aludiendo alos diferentes

tipos de percepcion de laforma de aquello que se ve, determina que € cerebro es € encargado

de decodificar lainformacion que recibimos através de los sentidos, creando una asociacién de

todo lo que se evidencia en el momento de la percepcion.

L os principios de la psicologia Gestalt son:

Ley de réacion figura-fondo: La percepcion que se da a partir de la
observacion.

Ley del cierre: Una figura puede tener un complemento gracias a lo que acoge la
mente.

Ley de lasemganza: Lamente une los elementos que tienen una misma estructura.
Ley de la proximidad: La mente juega € papel de la agrupacion de elementos
similares.

Ley de la simetria: La simetria es la caracteristica que en muchos casos
confundimos.

L ey dela continuidad: Lamente continGia un patron.

Estos casos se pueden dar en la conceptualizacion de los procesos, |os sentidos son 1os
medios de adquisicién de informacion, forman parte esencial en la adquisicion y
construccién de nuevos conocimientos, e grado de amplitud de los mismos, permite
una mayor nocion en el momento del andlisisy del complemento hacia larelacion que

debe tener con otros contenidos significativos (Aguilera, 2023).
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Teoriadel cognitivismo
El inicio de una etapa escolar esta dirigida al entendimiento de una variedad de disciplinas, su

desarrollo personal e integra se fundamente en e conocimiento concreto de las mismas,
Matemética no es esquivo de aquello, se puede apartir de esta asignatura potenciar |0s procesos
cognitivos y metacognitivas en cada uno de os niveles de escolarizacion.
Cabanes Flores & Colunga Santos (2017) en su trabajo sobre la Matematica en € desarrollo
cognitivo y metacognitivo del escolar, se creaun manifiesto, donde se habla sobre €l aporte que
tiene esta doctrina a aprendizaje de las mateméticas en los nifios a su corta edad escolar
diciendo:
Larelacion que existe entre la metacognicion y € control que debe tener un individuo
para aplicar un proceso cognitivo en e aprendizaje es muy estrecho, tanto asi que la
dependencia y resolucion de problemas debe estar regularizado por medio de la
natural eza de captacién que este posee.
El conocimiento, la monitorizacién cognitivay laregulacion de estrategias resol utivas,
son los componentes principales y que la mayoria de los investigadores coinciden para
que se pueda construir y alcanzar una meta cognitiva a través de los entornos que se
pueden presentar. (p. 47)
La conducta es un punto esencial para €l aprendizaje de las matematicas, en muchos casos a
no contar con la disciplina necesaria, este va a carecer de los medios para poder desarrollar
destrezas y estas que permitan ayudar a entendimiento de los contenidos, se limitara su
razonamiento légico y por ende se dificultara la comprension y desarrollo de las actividades
dadas.

Lateoria del desarrollo mateméatico paramejorar € aprendizaje
Como podemos constatar en lainvestigacin realizada por Chaves Salas (2001), sobrelateoria

del desarrollo matemético para mejorar € aprendizaje desarrollada por Lev Semionovich,

donde se plantea |o siguiente:
Laideade que el aprendizaje de las mateméticastiene estrecharel acién con el desarrollo
cognitivo de las personas, es asi que bajo su criterio, dicho aprendizaje se divide en dos
Secciones. una consciente que es la maneraindividual personal de aprender conceptos
y procedimientos, de una forma memoria y la otraforma que es lainconsciente que se
refiere alacomprensién que se da, en este caso el razonamiento |6gico que es necesario
paralaresolucion de gercicios o actividades que requieren un mayor campo de accion.

De la misma forma sugiere esta teoria determina que e aprendizaje de Matemética se da

gradualmente de acuerdo a paso de niveles que tiene un estudiante, € desarrollo de sus
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destrezas depende exclusivamente de la habilidad que posee cada uno, es ahi donde existe la

motivacion en unosy € desinterés de otros.

Un punto fundamental de esta teoria se da en e ZDP (Zona de desarrollo proximo), que da
referencia entre e nivel de conocimiento que tiene € estudiante en e momento de iniciar un
periodo lectivo y el acance que este debe tener a culminarlo, para esto es necesario el apoyo
de personas que tienen un mayor grado de captacion, ya puede ser por medio de compafiero de
aula o de un docente guia.

Es una teoria muy interesante ya que busca mejorar el aprendizaje de Matematica desde un
enfoque més explicito, desde el ente propio de los estudiantes, dirigido exclusivamente a
entender como captan 0 como no captan |0s procesos que se le presentan, la ayuda adecuada es
necesaria en estos tipos de procedi mientos.

Piaget y su vision sobre € aprendizaje de las matematicas
En un trabgjo realizado por Rivas (2023), hace Hincapié en la teoria de Jean Piaget, quien fue

un psicoanalista suizo, su trabajo tuvo como mayor prioridad de como es € aprendizaje de las
matematicas en los nifios. Definid la teoria de la construccion de la inteligencia infantil, en
donde €l pilar fundamental se basaba en que son |os propios nifios capaces de crear unaforma
de comprensién através de sus experiencias y aprendizajes dados anteriormente. Por ende, la
experienciajuega un papel importante en la construccién del aprendizaje de Matematica.

La comprension de las matemaéticas en una etapa tierna en un nifio empieza en una situacion
pre operacional, esto quiere decir que se caracteriza por lafalta de conceptos abstractos. En esta
etapa el nifio se apegamaés a trabagjo deimitar, memorizar y por supuesto observar como punto
de partida; permitiendo cumplir con actividades bésicas como e conteo de objetos y la
comparacion de los mismos por medio de colores, tamafios y texturas.

Maéasadelanteal desarrollar conceptos abstractos, yapasaaunaetapaen donde reconoce nlmeros
y comienzaaresolver pequefias operaciones donde involucralaadicion, sustraccion y producto;
pero en la mayoria de los casos se da con la manipulacion de objetos que se encuentran
alrededor, a medida que van desarrollandose crean comparaciones entre la parte numéricay los
objetivos que lo rodean.

Aungue € desarrollo de su logica se da desde temprana edad, es en las operaciones formales
donde los nifios aplican su razonamiento de una maneramas amplia, esto en lo que concierne a
la resolucién de gercicios donde se involucra mucho el sentido critico que deben tener cada
uno de ellos.

De manera resumida podemos acotar que Piaget se basa como punto clave en la experiencia,

para que |os nifios puedan crear un ambiente de aprendizaje mucho mas concreto y motivador,
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quizas como mayor contrapunto y donde se presenta como una amenaza para el aprendizgje de

Matemética, es que s dichas experiencias no cumplen con las expectativas del caso y no
ayudaran de mucho en su desarrollo personal.

Teoriasde aprendizaje de las matematicas de Jerome Bruner
En este mismo postulado de Rivas (2023), hace mencién a Jerome Bruner, quien fue un

psicologo estadounidense conocido por sus teorias sobre € aprendizaje de las mateméticas. A
diferencia de otros autores sobre teorias de aprendizaje, su trabgjo estd mas dirigido a
aprendizaje através de lamemoriay el desarrollo cognitivo del estudiante, esto se da entre la
interaccion que existe entre € estudiante y 1os contenidos que estén aprendiendo.

Pero asi mismo sefiala que el aprendizaje que un estudiante adquiere se debe a la interaccion
gue estos crean a recibir informacion, procesarla bajo la experiencia que poseen y aportar con
lo que plasman sus habilidades. Sefialaque € aprendizaje delas matemati cas debe tener un guia,
en este caso un profesor quetengael dominio necesario y que cree unaestructura de actividades
en donde & estudiante pueda captar conocimientos significativos.

También sostiene que la motivacion debe ser un pilar fundamental en e aprendizaje de
Matemética, que e docente debe proporcionar un ambiente en donde € estudiante se sienta
seguro y motivado aaprender, asi mismo el docente debe tener un seguimiento correcto, de que
el estudiante reciba el apoyo suficiente desde su entorno en que se desenvuel ve para desarrollar
sus habilidades

Esta teoria es una de las que més se ha aplicado en los Ultimos afios, permitiendo crear
programas educativos y nuevas estrategias de aprendizaje de manera mas eficaz para un mejor
entendimiento de las mateméticas. De la misma forma, aunque ha sido una de las mas
estudiadas, ain falta mucho por investigar €l verdadero proceso de aprendizaje de Matematica,
pero el trabajo encomendado se debe fortal ecer poco a poco desde la dptica de los docentes que
laimparten.

1.4  Lasnuevastecnologiasen educacion por David Macias Ferrer

Las nuevastecnologiasy € aprendizaje de las matematicas dado por Macias Ferrer (2017), nos
describe que la comunicacion y la informacién son los pilares fundamentales en € desarrollo
de nuevastecnol ogias, |0s cual es poseen un esquemaque se dirige especificamente alos medios
y mensgjes, latransmision puede darse por medio de entes fisicos como computadoras o através
de virtualidad, su evolucién se ha dado de manera exponencial, a rasgos que llegan a ser parte
de nuestro diario vivir, es asi que es como tener un tipo de estos medios en nuestro hogar, como
puede ser:

v Television inteligente
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v Computadoras personales
v Proyectores de cristal liquido
v Telefonia convencional y celular
v Microondas
v Internet
v Intranet
v Software

Es de sumaimportancia dar € énfasis en los medios de comunicacién, yaque sin ellos no se
tendrian ninglin sentido los recursos hipermediales.

15 Nuevosambientesde aprendizaje

La comparacion que se da entre interaccion e interactividad es muy interesante, todo esto se
debe ala gran gama de tecnol ogias que dia a dia aparecen, sefidla Ferreiro (2002) "Ladidéactica
es parte esencial en & proceso de ensefianza aprendizaje, hace una referencia mayor en que la
interaccion eslamayor virtud, y para aquello se debe tomar en consideracion lo siguiente™:
Proximidad de al menos dos personas. Mayor oportunidad para interactuar. Crear un grado de
aficion entre si. Al desagradarse dos personas, lainteraccion ya no sera reciproca.

L os nuevos ambientes de aprendizaje estan dirigidos a la participacién activay a intercambio
de experienciasy conocimientos entres variosindividuos, su direccionamiento esindependiente
y para aquello se logra una comprension del estado de participacion de acuerdo con sus
posibilidades. Este ambiente de aprendizaje debe ser siempre “amigable” y debe cumplir con
ciertos requisitos, permitiendo que lainteraccion produzca aprendizajes significativos.

Asi mismo se hace una clasificacién de acuerdo a la funcién que desempefian las nuevas
tecnologias en € salén de clases:

Como ayudas instructivas, en donde la interaccién es més fluida, en ella podemos involucrar
opciones como cine, video, grabaciones y materiales multimedia.

Como sistemas instruccionales, no se necesita de la ayuda de un docente, la captacion de
conocimientos puede darse por medio de entornos virtuales, interactivos como plataformas,
juegos, entre otros.

1.6 El aprendizaje delas mateméticas

Si analizamos € trabajo realizado por Pari (2018), sobre la complejidad que siempre surge en
el aprendizgje de las mateméticas ha permitido que se desarrollen nuevas tecnologias, las
mismas que estan dirigidas a ser més efectiva en los procesos. Con estas nuevas metodol ogias,
gue en particularidad se direcciona a uso de un dispositivo electrénico, busca aprovechar de

mejor manera el potencial que puede brindar.
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En cuanto al aprendizaje de las matematicas se manifiesta que: "en las mateméticas su objetivo

esta dirigido a dominar habilidades que permitan el desarrollo de actividades que van desde o
mas simple alo més complg o, no asi en la parte de contenidos en donde solo se debe tomar en
consideracion lo esencial” (p. 23). Esto denota claramente el tradicionalismo que existia
anteriormente sobre el aprendizaje de las mateméticas.

Por otra parte, Cano y Morin (2016), mencionan que "la calidad de la ensefianza es aquella que
motiva, activa'y acelera el aprendizaje en los estudiantes; el problema radica en el verdadero
planteamiento del objeto de los aprendizajes, aunque suene dificil, se debe crear un entorno
individualista para que exista un rendimiento y formacion adecuada alasnecesidades”. En este
sentido en las mateméticas, la aplicacion de un medio tecnoldgico crea las siguientes
oportunidades:

El estudiante es participativo de manera activaen su aprendizaje.

Existe interaccién entre el estudiantey el dispositivo tecnol dgico.

Hay una mayor cobertura con los estudiantes, se plantea laindividualidad.

Se crean entornos propios de aprendizaje.

Aumenta el desarrollo cognitivo de |os estudiantes.

El estudiante controla el tiempo y la secuencia de aprendizaje.

Se aprende a partir de |os errores que comete”.

T T T VR NANERN

\‘

L as matematicasy las nuevastecnologias

El desarrollo de la tecnologia es evidente en todo momento, se ha demostrado un cambio

sustancial desde hace aproximadamente cincuenta afios atrés, la innovacion es imprescindible

y las matemédticas no son esquivas a ela. En su trabgjo sobre las nuevas tecnologias y €l

aprendizaje de las mateméticas.
Seguin €l estudio de Vv. (2019), indica que las decisiones operativas se centran en la
manera en que € equipo lleva a cabo sus tareas. Generalmente, las decisiones
estratégicas se planifican con anticipacion y se basan en posbles acuerdos
organizacionales, mientras que las decisiones operativas suelen tomarse en grupos
medianos y equipos de trabgjo. Hay varias metodologias para la toma de decisiones,
como el consenso, la votacion, la unanimidad y mediante procesos especificos para
decidir, todo enmarcado en €l interés de |os estudiantes.

Se puede crear un entorno de trabgjo favorable a partir de aplicaciones ya existentes, estas

permiten un mango de alternativas aeatorias, en donde se puede hacer demostraciones de

resultados y de procedimientos, en la actualidad |a gama de aplicaciones se ha extendido y las

précticas son |as siguientes:
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Lamismaautora, define que € aprendizaje de las matematicas se dirige alos fendmenos que se
presentan alrededor y que los medios digitales se convierten en un elemento primordia en la
educacion. La mayor cualidad que se puede presentar es que por medio de ensayos y errores
(orientado por e profesor) les permiten descubrir nuevas alternativas de solucion a los
problemas que se presenten.

1.8  Entornosinteractivos de aprendizaje

En este mismo trabajo se define como entornos interactivos de aprendizaje segun (2017, como
cito a Barker (1989) “al término de sistema interactivo de aprendizaje implica el intercambio
de informacion de una forma sincrénica o asincronica, asi mismo este tipo de aprendizaje hace
uso de medios tecnoldgicos e implica una variedad de modalidades de presenciaidad o de
virtualidad totalmente™.

Se pueden diferenciar dos tipos de aprendizajes interactivos, e uno que estd centrado
exclusivamente en el usuario, en donde aprende por si mismo; y e otro que se basa en €
acompafiamiento, en é seinvolucralos procesos profesor-estudi ante; profesor- grupo detrabajo
y grupos de trabgjo en si, € trabajo interactivo es y seran en cualquier contexto la mejor
alternativa de adquisicion de aprendizaje significativo.

19  Principios para matematicas escolares

En un articulo publicado por UNIVERSIDAD ICESI (2023) la sociedad ingiere directamente
en e proceso de aprendizaje de los estudiantes desde temprana edad, las decisiones gque se
toman deben estar enmarcadas en € profesionalismo, principios y los estandares que se
presentan en un curriculo de Matematica. Dichos estandares son lavision que se plantea para
lograr un mejoramiento continuo, pero para aguello se debe tomar en consideracion lo
siguiente:

v Equidad: El apoyo para los estudiantes debe ser siempre sin  considerar su
condicion.

Curriculo: Debe ser coherente y basado en realidad existente

Ensefianza: Se debe basar alas necesidades de |os estudiantes.

Aprendizaje: Se debe fomentar la experienciaen €l aprendizaje.

Evaluacion: Se debe obtener informacion Util de aquello.

NN

Tecnologia: Mejoralos procesos de ensefianza
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Lainclusion y la equidad que debe haber desde la parte curricular hasta la implementacion en

las aulas permite un mayor alcance de conocimientos en todo contexto que se presente, en

Matematica no es la excepcion, se puede decir que laimplementacion de tecnologia es un plus

adicional y favorable en el proceso de ensefianza aprendizaje paralos estudiantes.

1.10 Latecnologiarealza e aprendizaje delas matematicas

El uso de herramientas tecnoldgicas en la actualidad ha facilitado € proceso de aprendizaje,

pero asi mismo se ha creado un flexionamiento en su proceso, para aguello es necesario definir

lospardmetros que estos deben tener, no sedebe confundir el uso con €l abuso, siempre debe estar

en constante manifiesto el hecho que somos los usuarios |os verdaderos manejadores de los

medi os tecnol 6gi cos.

De lamisma forma, los docentes deben tener claro |as pautas necesarias, para crear un entorno

amigabley apegado alareaidad del entorno que se desenvuelven, basdndose principalmente a

demostrar que existen otras formas de comprension de las matematicas, incluso la equidad de

trabajar con personas con capaci dades especialestomafuerzacon el pasar del tiempo.

Un docente debe utilizar adecuadamente la tecnologia en €l aula, esta no es una panacea, este

tipo de herramientas de la puede usar adecuadamente como de forma deficiente, el manejo de

la misma debe estar dirigido de mejorar las oportunidades de aprendizaje en los estudiantes, a

través de aplicaciones que promueven eficientemente la parte gréfica, visua y de cdculo.

Para poder demostrar lo dicho, ponemos de gemplo la aplicacién de un gercicio sin la

utilizacion de un medio tecnolgico, se debe observar la forma de como se lo plantea, para

luego proponer una dternativa basada en una herramienta, donde se puede definir més

claramente como influye su uso.
La presencia de un topico en € curriculo de Matematica aparece cuando se determina
no solo a hecho de ensefiar, sSino como se ensefia, esto cumple un papel importante en
el aprendizaje. Los estudiantes pueden aplicar un razonamiento l6gico a partir del uso
de herramientastecnol 0gicas, apartir de nuevos parametrosy que anteriormente no eran
accesibles aellos, lamotivacion mejoranotablemente a ver nuevos planteamientos para
laresolucion de gercicios. (Espinoza Gonzélez, 2017, p. 65).

111 Enseflanza dela Matematica mediada por la tecnologia

El uso de ordenadores en e aprendizaje de las mateméticas ingiere notablemente, ayuda a que

los estudiantes que constantemente se distraen con facilidad, se centren de una mejor forma a

través de estos dispositivos, asimismo |os estudiantes que padecen algun inconveniente fisico

tienen mayores posibilidades de captacion de conocimientos significativos. Las TICs
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congtituyen un ente fundamental en el aprendizagje de las mateméticas, pero es necesario

reconocer cuales son as que cumplen con el verdadero objetivo pedagdgico, con las necesidades
gue se presentan y con la metodol ogia adecuada paraimpartir contenidos.
Se debe aclarar que asimismo €l uso de tecnologia no va a solucionar |os vacios pedagdgicos
que un estudiante viene abarcando dese afios atras, pero si constituye una importante opcion
paratener un cambio radical y desarrollar aternativas positivas en ellos, se debe dar énfasis que
el uso detics, buscaramejorar y motivar los aprendizajes, no asi € dejustificar o anteriormente
dado.
En ese sentido se le debe prestar importancia al aprendizaje desarrollador, donde (Garcia
Gonzélez y Solano Suarez, 2020) plantean que:
El aumento gradual de conocimiento en los estudiantes debe partir desde la
implementaci 6n de actividades précticas, que puedan transmitir verdaderos aprendizajes
y asu vez motiven a seguir buscandolo, ser participantes activos, hace més atractivala
clasey motivaalos demés.

Representaciones Multimedia en matematica. Andlisis de la Teoria Colectivista del
Aprendizaje.
Desde un inicio los medios de comunicacion de instruccion estaban basados en lavoz y en la

parte de gestualidad, es decir laradio y latelevision fueron los primeros artifices de este tipo de
comunicacion. Posteriormente con € avance de la tecnologia estos medios no quedaron
apartados, sino que fueron incluidos como una herramienta mas de enlace entre un usuario y
otro; de lamismaformalainclusion y cambio ala parte multimedia, creo una gran aceptacion
en los diferentes sistemas educativos planteados por |os seres humanos.

Lainstalacion del término multimedia se fundamento en primerainstancia en la comunicacion,
y luego en la particularidad del uso de redes de éreas, las mismas que permitian un mayor
contexto y acance de cobertura. La ensefianza acompafiada de la multimedia, giran dos
elementos fundamental es, estos son las palabras como forma basicay sobre todo las imagenes
gue es un plus adicional, estas conjugan un medio de comunicacion sofisticado y mucho méas
claro, dinamizando en todo momento el aprendizaje.

Delamismaforma se debe analizar st mas alla de los usos de medios tecnol 6gicos, se derive a
la parte que conllevala correcta adquisicion, codificacién, asimilacién y congruencia de cdmo
va aestar aplicando esta forma de aprendizaje, no se puede definir a simple medida que & uso
de un medio tics vadirigir definitivamente el aprendizaje de un individuo en € entorno que se
encuentre.

En este caso Vales Pereira (2019) en su trabgo publicado sobre las representaciones
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multimedias en Matemética, hace un mayor énfasis en lo siguiente: “que la implicacion, que

tiene un docente en incorporar recursos multimedia a su proceso de ensefianza aprendizaje, se
deben considerar previamente si dicho proceso beneficiara al estudiante, y que la dependencia
de la cantidad de recursos influye o no”.
1.12 Conectivismo: Unateoriade aprendizaje paralaeradigital
Hace aproximadamente cuatro décadas atrés e aprendizaje estaba ligado a desarrollo de la
informacion, en pocas pal abras esto declinabaaunatotal lentitud, acompariado del ingreso en la
parte de estudios superiores de una forma que no hacia una mayor diferencia con relacion al
cambio innovador de la sociedad.
La inclusion de la tecnologia empieza a mover a otras teorias y por ende a dejar
desplazado supuestos criterios mal dados, en otros casos también existe la posibilidad
de la asimilacion que se le puede dar a apogeo tecnol 6gico que se va a dar y que una
mayor medida beneficiaradicho aprendizaje. Una organizacion se basa especificamente
en €l flujo de informacidn que en esta se da, pero asi mismo esta informacion debe estar
sujeta a un cambio y sobre todo aun proceso de mejoraen algun aspecto necesario de la
entidad. De la misma forma en ciertas &reas sera méas vulnerable y en otras mas
compacto, para aquello se debe buscar un aprendizaje organizacional y relativo, que
sirvade soporte y de apoyo mutuo. (Siemens, 2004, p. 7).
A partir de lo expuesto anteriormente, podemos decir que laterminol ogia basada en multimedia
ha sido un enfoque de conocimientos, para un trabajo méas organizado, en muchos casos la
nulidad de lamisma, disminuye el grado de captacién que se debe tener al momento de realizar
un proceso, para aquello la diferenciacion de términos bésicos como por gemplo e de
multimedia e hipermedia son indispensables, en € primero se lo define como un ordenador
interactivo encargado de procesar, transmitir, almacenar imégenes, audios, textosy demés; y €l
segundo como lainclusion de todos |os elementos anteriormente mencionados en el desarrollo
de unatemética.
Ladiferenciacion y la gama de términos abarca una conceptualizacién mucho mas amplia, su
direccionamiento siempre sugiere un contenido mucho mas amplio a de un simple concepto,
una gran diferencia en la parte significativa del mismo. Por consiguiente, es necesario un
correcto proceso de identificacion, aplicacion y correccion de los mismos.
1.13 HerramientasDigitales en la educacion
Las herramientas digitales son medios que promueven una mayor participacion de los
estudiantes, que en la actualidad es una de las prioridades que debe tener el proceso de

ensefianza aprendizaj e, constantemente se busca alternativas innovadoras de trabajo que estén
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dirigidas a desarrollar la curiosidad en e estudiantado y sobre todo que cumplan con sus

expectativas.

Es asi que en la actualidad |a sociedad se encuentra involucrada directa o indirectamente en el

uso de tecnologiay para€ello e estudio y aplicacion de lamismaen laeducacion es primordial.

El constante avance tecnoldgico nos ha llevado a conocer y a utilizar diferentes

herramientas digitales, |as estrategias de trabajo con |os estudiantes ha cambiado, lainteraccion

ha generado mejores conocimientos y se ha creado un ente que busque mas conocimiento.

La tecnologia también actla en la educacion de manera asincronica, creando una nueva

modalidad de aprender, que va més all4 de las cuatro paredes de un aula, laformacién se puede

dar através de plataformasinteractivas de manera on line, pero es necesario tener una seleccion
correcta de las que busguen una practicidad en el momento de ensefiar.

El andlisis previo que se debe dar paralaimplementacion de unaherramienta digital, debe estar

acompafada de lineamientos especificos, partiendo desde la accesibilidad que se tiene para

todos, los recursos con 10s que cuenta, las aternativas de trabgjo fuera de horay sobre todo la
versatilidad que tiene en e momento de aplicarlo en la educacion, que es € campo que se
prioriza.

1.14 Plataformasdigitales educativas

Una plataforma digital es un sistemainformético en si, con € Unico objetivo de aportar como

una herramienta en €l proceso de ensefianza aprendizaje, su nombre técnico es LM S (Learning

Management Systems), tienen caracteristicas muy particulares que las identifican como un

medio accesible y fundamental para mejorar 1os conocimientos, entre estas caracteristicas

tenemos:

v Como son medios digitales, la mayoria de €ellas son de uso multiples y continuos,
pueden ser utilizables en otra ocasiéon o desde el punto donde se quedd algun trabajo
pendiente.

v Su acceso por lo general no denota mayor problema, la mayoria de las plataformas
solo necesitan €l registro de un correo electronico.

v Laactualizacion de las mismas se da constantemente y permiten un mayor accesibilidad
y optimizacién a medios multimediay a entornos mejorados estéticamente.

v Son de carécter multiusuario, €l nimero de usuarios es indefinido, esto se debe a la
gran performance que tienen en el momento de trabgjar con infinidad cantidad de ellos.

v La mayoria de plataformas interactivas poseen un codigo abierto, es decir que son

gratuitas.
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1.14.1 MOODLE
Basdndonos a las caracteristicas que se han dado anteriormente, podemos citar a MOODLE

como una plataforma de codigo abierto que permite e aprendizaje de manera gratuita, su
formato de trabgo esta dirigido a la creacion y personalizacion de curos, a la
implementacion de herramientas de acuerdo a criterio del docente y creacion de actividades de
carécter interactivo.

DelamismaformaMOODLE dalaaperturanecesariaparapoder crear |as eval uaciones en cada
una de las etapas de formacion, se puede crear o se puede anexar a partir de las diferentes
opciones que esta posee. Es importante recalcar que esto se puede dar fuera del tiempo
determinado en clases.

1.14.2 EDUCAPLAY

La presente plataforma se utilizara en la investigacion para desarrollar una mejor interaccion
entre los estudiantes y docentes, la cuél es de fécil acceso y se trabgjard de forma didacticay
dinamicala propuesta aimplementar con los estudiantes.

Esta plataforma tiene como finalidad la interaccion de estudiante- docente, a través de juegos
educativos, su entorno es amigable y fécil de funcionar, a igual que las demés plataformas su
registro se puede hacer por una cuenta de correo electrénico, nimero de teléfono e incluso por
Facebook.

Cuenta con una ata gama de actividades basandose a |os juegos tradicionales y otros no tan
tradicionales, pero siempre enfocados a la educacién; su mayor vision esta en crear formador
de formadores, permitiendo que puedan crear nuevas actividades de trabajo o contenidos que
en muchas ocasiones necesitan unamejor definicion y ayuden alos estudiantes.

1.15 Rendimiento académico

El rendimiento académico es considerado una de la més importante variable dentro de un
proceso de ensefianza aprendizaje, tanto en la parte del enfoque se le puede dar diferentes
autores, como en la practicidad en la que se lo demuestra. En el estudio que se esta realizando
actualmente en donde intervienen un sinnimero de aternativas de ensefianza, € rendimiento
académico involucra un desafio permanente en la capacidad que tienen los estudiantes de
adquirir conocimientos significativos, esto se debe a que muchos confunden el de tener una
excelente nota, pero através de medios que no responden a las expectativas del andlisisy del
razonamiento.

Se podra manifestar que & obtener una calificacion alta es muestra de un buen rendimiento y
puede ser determinado de tal forma a simple vista 0 son las consecuencias que se podrian dar

por la presion de obtener altas calificaciones, porque esa es la meta y seguir con los mismos
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vacios no asume la mayor importancia del caso. El abordaje de aguello es

primordial, especiamente en e é&ea de Matematica en donde es primordial que los
conocimientos que se adquiere sean fundamental es para procesos méas complejos en otro nivel
de estudio.

Para aquello un gemplo bésico, los estudiantes de nivel escuela deben terminar esta etapa
dominando completamente | as cuatro operaciones basi cas con diferentes tipos de nimeros, esto
les permitira un mayor afianzamiento en el momento de ingresar al agebra. Lo mismo sucede
en el caso del uso de herramientas digitales, si el conocimiento de los estudiantes solo se dirige
a pasatiempo y no a aprendizaje, se puede volver monétono y no tiene ninguna ventaja su
aplicacion.

1.16 Criteriosde posicion ante lainvestigacion

Dentro del trabajo presentado, se debe dar un andlisis de todo |o recolectado hasta el momento,
para aquello se aplica un margen amplio y veraz de lo que se cuenta, basado a las diferentes
posturas que se han presentado y que han dado € aporte epistemol dgico, los criterios de rigor
cientificos deben estar destinados a la validez que se debe dar en € entorno de las ciencias
humanistas aplicadas en € entorno educativo.

Delamismaforma se debe dar un enfoque de lo propositivo que se hadado a iniciar e estudio,
hasta lo constructivista que se implementé en la relacion de credibilidad que se dio a andlisis
cualitativo del mismo. Los estandares de validez que se han fijado, resumen notablemente el
paso a paso del tradicionalismo en aula, alainnovacion planteada por diferentes investigadores
contemporaneos, permitiendo buscar las garantias necesarias de un mejor proceso de
aprendizaje.

Loscriterios en lainvestigacion han evolucionados de a poco y |legando a un consenso positivo
delos mismos, laimplementacion de criterios propiosy lareconceptualizacion de las ideas mas
remotas hasta | as teorias més compl g as que se han dado, denotalaimportanciadel estudio que
se debe dar alainnovacion de teorias en ciencias humanistas, como es e caso de Matemética
Las mateméticas han sido desde hace mucho tiempo atrés una de las asignaturas que han
presentado un inmenso impacto en la cultura, educaciony vida cotidiana de |os seres humanos,
se podriadecir que no hay ningln contexto que seaesquivo al uso delas mismas. Desde tiempos
remotos se ha buscado enlazar de la mejor forma teorias significativas, en € proceso y
dimensionamiento que estas tienen para su aprendizaje, es claro acotar que su

estudio y mucho més su aplicacién siempre conlleva dificultades, Ilegando a involucrar
problematicas que van desde la parte cognitiva, hasta agentes externos que dificultan € normal

procedimiento de aprendizaje.
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Se debe también dar un énfasis en la parte curricular del aprendizaje de las matematicas, la
estandarizacion de una malla, en muchos casos afectas de manera directa a las realidades
latentes, de amimamanerano es esquivo decir, que | os procesos de ensefianza estan dirigidos al
tradicionalismo en su totalidad, opacando de una forma u otra la conceptualizacion de
innovacion que se quiere dar.

La tecnologia en la educacion, esta plasmada como primera idea y definida como e uso de
medios digitales y electrénicos, que por supuesto son un soporte necesario parala obtencion o
verificacion deinformacion, pero es aqui donde radica uno de los mayores errores que se puede
determinar en un andlisis profundo de latemética, su grado de aplicacion en lamayoria de casos
estadirigido a funcionalismo de los procesos, alafacilidad de obtener resultados sin un previo
estudio, esto ocurre en todo momento y la asignatura de Matemética no es la excepcion a esta
regla.

Unade las definiciones que se debe tomar en consideracion es, que latecnol ogia no solo abarca
el uso de un medio digital, sino que debe conllevar a correcto uso de las mismas, la aplicacion
del razonamiento 16gico es necesario en todo momento y debe transcender, € desarrollo de
nuevas destrezas e impulsar aternativas de aprendizaje deben ser prioritariosy tener € caracter
de obligatorios, ya que estos siempre serén necesarias en todo nivel de estudio, y para ello €
fomento de bases sdlidas es primordial en los primeros afios escol arizados, paraluego pasar de

unamejor formaal proximo nivel.
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CAPITULOII
METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y ESTUDIO
DIAGNOSTICO

21  Conceptualizacion y Operacionalizacion de las variables y categorias, con

Esimportante que a inicio de unainvestigacion se puede distinguir entre lo que es una variable

y concepto o categoria. Las variables siempre haran referencia a aquellas particularidades que

se pueden medir por medio de escala (Es decir poder convertir la cualidad en una cantidad o un

numero), por su parte los conceptos y categorias, es la interpretacion que se puede dar a partir

de lo que se esta dando, presentdndolo de otro modo, se puede definir que lainterpretacion es

subjetivay por ende su comprension no esté sujeto a mismo criterio.

Tabla 1. Operacionalizacién Variable Independiente

Variableindependiente: Propuesta Pedagdgicade uso de Herramientas Digitales

VARIABLE CONCEPTO DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTOS
“El uso de herramientas
digitales permite facilitar
USO DE
a los Docentes la
PROPUESTA explicacion de las ARSI Entrevistadirigidaa
PEDAGOGICA - ) DiELEE profesionales
Mateméticas, mejorando _
DE USO DE ] e . Herramientas
niv esarrollo de .
HERRAMIENT Digitales
nuevos métodos L
ASDIGITALES N o . NO USO DE Encuestadirigidaa
iz -
_ » HERRAMIENTAS |os estudiantes de
ensamiento A
P DIGITALES BUDED
estudiante como lo

plantea” (Planas et 4.,
2015)

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Variable dependiente: Rendimiento académico de estudiantes de 8vo afio en € érea de

matemati cas.
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Tabla 2. Operacionalizacién Variable Dependiente

VARIABLE CONCEPTO DIMENSION INDICADORES [INSTRUMENTOS
“El rendimiento
académico tiene un
carécter  compleio Y SCErE
RENDIMIENTO - . Muy Bueno Entrevistadirigidaa
) multidimensional se
ACADEMICO _ _ Bueno profesionales
relaciona  directamente
DE R et Mado
con los resultados de Razonamiento
ESTUDIANTES o L égico
SlEaE e | GLELLER SR R . Encuestadirigidaa
; Matemético
autonomos los estudiantes de
colaborativos, que por lo o 8vo afio
Mativacion

genera se reflgan en las
caificaciones obtenidas

por el estudiantado”

(Garcia, 2015, p. 4)

Nota. Fuente: Elaboracion propia

2.2 Enfoque dela investigacion

Lainvestigacion planteada se basa en dos pardmetros principal es que se explican en lasiguiente

tabla:

Tabla 3. Enfoque de lainvestigacion

Enfoque Técnica Referencia
Cualitativo Listade cotgo Tiene un enfoque cualitativo porque se
Entrevista Ll
lalista de cotejos paralarecoleccion de
datos.
Cuantitativo Encuestas Se utilizd la técnica de encuesta antes y

Nota. Fuente: Elaboracion propia

después de implementar |a propuesta para
cuantificar el nivel de meora académica,

através de formularios de Google Form.
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Basado en la conceptualizacidn anterior, €l trabgjo esta dirigido a buscar respuestas fiables y

complementarias, que permitan buscar soluciones a la problematica planteada dentro del
entorno educativo que nos rodeay por ende a la poblacién de muestra que tenemos.

Desde e enfoque cualitativo, se busco aplicar 1a lista de cotejo a una poblacion estudiantil
definida desde €l inicio de estudio de caso para obtener una pauta necesaria para que luego €
investigador pueda obtener determinadas conclusiones en primerainstancia.

En lo que corresponde a la parte cuantitativa, su enfoque estara dirigido ala aplicacion de dos
encuestas cuya obtencion de valoraciones ayudaran notablemente en el proceso de obtener
informaci Gn méas compl eta, creando una combinaci 6n que alaposterior seraun enfoque mixto.

2.3  Alcancedelainvestigacion

Es muy importante desde un inicio establecer |o0s objetivos, estos deben ser clarosy medibles;
no podemos caer en e error de querer buscar algo que este fuera de nuestro alcance, € tiempo
es uno de los factores que més se enmarca en e alcance que queremos, un periodo académico
puede ser tomado en consideracién como unamedida piloto de implementacidn y seguimiento,
para aguello es indispensable llevar un cronograma de trabajo y de metas por etapas. Para esto
esimportante que en cada momento exista unatotal comunicacion de lo que se procede, asi sea
en las actividades més minimas que se presenten.

El monitoreo periddico €l proyecto ayudara a corregir alguna situacion que necesita de una
mayor cantidad de recursos o simplemente un mejor mangjo de l0s mismos, por eso es
recomendable la revision periddica e informe sobre el pro y contra que se puede presentar, no
olvidemos que las herramientas digitales son una fuente de ayuda inmediata y préctica, pero
constantemente estdn evolucionando en sus actualizaciones y esto desata en ocasiones
problemas.

Los factores externos influyen mucho, vivimos en un entorno plagado deproblematicas
indescriptibles, que en muchos casos merman el normal desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje, paraaquello e indispensable la aplicacion de planes de contingencia que fomenten
la predisposicion de los estudiantes y que no desvie su atencidn ante otras cosas.

El presupuesto es otro item muy importante para € acance de la investigacion, aungque las
herramientas que se estan usando no necesitan de mayores permisos ni condiciones de uso, es
indispensable en muchos casos la utilizacion del internet es por ello que se utiliza el 1aboratorio
de computacion como un medio de apoyo alos estudiantes que no cuentan con o necesario.

Definiendo los puntos clave paralaimplementacién del trabajo, se puede decir que el alcance
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esta dirigido de buena forma no solo para la poblacién definida, si no que puede ser dada para

unamaés grande, todo esto se debe ala correcta planificacion que se estddando y lafacilidad de
el alcance de la investigacion sobre el uso de la tecnologia en la educacion escolar es vasto y
multidimensional. Este estudio puede explorar como las herramientas tecnoldgicas, desde
aplicaciones educativas hasta plataformas de aprendizaje en linea, influyen en la motivacion y
el rendimiento académico de los estudiantes. Ademés, puede examinar las diferencias en la
efectividad de latecnologia segun el nivel educativo, el contexto socioecondmicoy las materias
especificas. Lainvestigacion también puede abordar |as competencias digital es necesarias tanto
para estudiantes como para docentes, asi como las barreras y facilitadores para la
implementacion efectiva de la tecnologia en € aula. Asimismo, se pueden andizar las
implicaciones a largo plazo del uso de tecnologias educativas en el desarrollo de habilidades
criticas para e siglo XXI, como e pensamiento critico, la colaboracion y la alfabetizacion
digital. Finamente, este estudio puede proporcionar recomendaciones practicasy politicas para
mejorar la integracion tecnol 6gica en la educacion, contribuyendo a cerrar brechas educativas
y promover una ensefianza mas equitativa e inclusiva.

24  Declaraciony justificacion detipo deinvestigacion

Todainvestigacion se dadesde € punto de vista exploratoria, con ella se conoce teméticas que
no se han abordado anteriormente y que necesitan un estudio mucho més profundo, en el caso
del aprendizaje de Matematica, desde generaciones anteriores siempre se |o hamostrado como
un tabu, el miedo aaprender y sobretodo de poner en practicalo aprendido es muy visible hasta
la actualidad.

Partiendo de lo anterior la investigacion se convierte en descriptiva, es ahi donde se detalla
especificamente | os diferentes problemas que se pueden presentar, se crea un marco conceptual
para su reconocimiento y posterior andlisis de posibles soluciones, todo esto con € fin de
obtener resultados a corto o alargo plazo.

Y, por ultimo, se argumenta gque la investigacion pasa a ser explicativa, porque se debe dar a
conocer larelacion existente entre lacausay € efecto de los fendmenos que se presentan, para
aquello esprimordial un anadlisis del entorno, de sus condiciones, de su parte afectivay de otros
aspectos que puede dar hincapié alas razones por la que no existe una mayor motivacién en e
estudio de Matemética.

Se justifica este tipo de investigacion, porque es la que lleva una secuencia més apegada alas
necesidades, esfrecuente decir que lainvestigacion de campo eslamas préactica, pero de alguna
manera la que se conforma desde la exploracién, luego pasa a la descripcion y por Ultimo ala

explicacion, da una mejor postura, partiendo de lo superficial hasta llegar a un punto mas
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profundo.

En Perd, Martinez (2022) realiz6 una investigacion de tipo bésico, disefio No Experimental
correlacional causal de tipo aplicada con un enfoque cuantitativo. Su objetivo determinar la
relacion que existe entre las estrategias activas y la motivacion delosestudiantes. Lapoblacion
estaba conformada por 45 docentes. Como instrumento se utilizd cuestionarios con escala de
Alfa de Cronbach dando resultados esperados. Por 1o tanto, se evidencia que existe relacion
significativa entre las variables.

25 Métodosempleadosy suspropositos en e contexto de investigacion

M étodos tedricos

L os métodos tedricos dentro de las mateméti cas son considerados de gran importancia, con ello
se permite desarrollar cualidades que muchas veces no se las percibe fécilmente con los
sentidos, esto se puede definir como la fata del razonamiento [6gico dentro de un proceso
sistematizado. A lo posterior ayudan a un andlisis mucho mas complejo de la informacion

obtenida, y facilita una mejor resolucion y conclusion.

Entre los métodos tedricos que se nos sirven como apoyo en €l andlisis de o obtenido tenemos:

. Método analitico — sintético

. Método inductivo — deductivo
. Método abstracto — concreto

. Método histérico — légico

M étodos empiricos

Los métodos empiricos son necesarios en la acumulacion de hechos y de datos que a la
posterior seran considerados como hipoétesis, pero sobre todo este tipo de métodos nos permitira
en primera instancia conocer la realidad de nuestros estudiantes sobre € conocimiento que
poseen de las matematicas, cuales son sus limitaciones y que factores atentan sobre el normal

desenvolvimiento; todo esto lo puede dar un pre-reconocimiento a partir de los siguientes

métodos:

. Método de observacion

. Método de experimentacion

. Meétodo de medicion

. M étodos mateméti cos estadisticos
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Este tipo de método es més calculador y permite conocer con cantidades mas fijas la verdadera

realidad que nos rodea, a partir de esta informacion se vuelve mas explicito y coherente sobre
el mangjo de las situaciones que se pueden presentar en el aprendizaje de Matematica. La base
de estudio se dirige a la politica de accion y la forma de administrar los recursos estadisticos

con que se cuenta, para aquello es necesario €l uso de métodos como:

. M étodo descriptivo.
. Método exploratorio.
. Método de definicién de un problema.

26  Instrumentodemedicion

El trabajo que serealizatiene como fin e de obtener informacion |o més precisa posibley sobre
todo acompafiada de la veracidad en la obtencion de datos, en primera instancia se hizo uso de
unalistade coteos, que contaba con items de fécil aplicacion, luego se aplicd un formulario en
linea con un determinado nimero de preguntas'y a su vez con las opciones necesarias para su
seleccion, cuenta facilmente con items claros y entendibles, en donde € estudiante tiene la

posibilidad de elegir |0 que crea conveniente.

La forma de uso se determindé con los lineamientos necesarios a inicio de la encuesta, para
aquellos se envid un link y a su vez este permitié el enlace con e formulario en cuestion, se
pudo hacer contacto en cualquier tipo de dispositivo, es asi que las respuestas pueden ser
manejadas rdpidamente, ya que la mayoria de los estudiantes poseen celulares y es un medio
mas gue suficiente para poder resolver lo encuestado.

2.7  Delimitacion dela poblacién y muestreo

El trabajo se desarroll6 en la Unidad Educativa “Dr. Carlos Monteverde Romero” del canton
Pedro Carbo, perteneciente ala provinciadel Guayas, institucion de régimen Costa, que cuenta
con tresjornadas de estudio (Matutina, Vespertinay Nocturna), asi mismo cuenta con todoslos
niveles de estudio (Preparatorio, Elemental, Media, Superior y BGU) en dos jornadas, siendo
una de las pocas unidades educativas completas. La poblacion se fijo en e nivel de basica
superior especificamente de 8vo afio con un total de 88 estudiantes en seccion matutina

La poblacién de estudio son |os estudiantes de 8vo afio de Educacion Bésica Superior.

Total de estudiantes de 8vo afio: 88 estudiantes

L as edades de | os estudiantes oscilan entre los 12 y 13 afios de edad

Lamuestra se escogi6 de forma no probabilistica a conveniencia, intencional.

El tipo de muestreo fue escogido con laintencionalidad de | as caracteristicas similares entre los
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estudiantes que sirvan paralainvestigacion.

Entre los criterios que se tomaron en cuenta fueron de ser menores de edad, tener bgo
rendimiento en la asignatura de matematicas, entre otras.

L os estudiantes se seleccionaron de forma intencionada del paralelo B entre los dos cursos de
8vo afio, la muestra es de 44 estudiantes o que implica el 50% de la poblacion de estudiantes
de octavo afio de educaci én basica superior.

2.8  Estrategia metodoldgica investigativa

Para una mayor veracidad de lo actuado se aplicara una metodologia investigativa activa,
centrada en lareaidad del aprendizaje social y contextualizado de los estudiantes, y de su vida
cotidiana relacionado con el maneo de herramientas digitales en los procesos de aprendizaje,
es muy importante recalcar que el estudio se enfoca en primerainstancia aidentificar queinsta
a las diferentes probleméticas que se pueden presentar para tener un mayor grado de

conocimiento de Matemética

La aplicacién de tres momentos metodologicos investigativos, vinculados a proceso de
ensefianza-aprendizaje de |os estudiantes, definird a primerainstancia un campo de accién mas
realista y buscard una mayor cercania a la redidad latente que nos rodea, para aquello
aplicaremos parala obtencion de informacion valida los siguientes pasos:

La observacion: Es e primer paso en € aprendizaje, se o logra mediante la adquisicion de
conocimientos captado por |os sentidos, a partir de ahi se establecen lasideasy selasasociacon
su realidad personal, familiar y comunitaria. Este proceso se complementa con el acercamiento

acertado de situaciones reales en sus diferentes entornos cotidianos.

Para tener una idea breve del potencia con que se cuenta, fue necesaria la utilizacién de una
lista de cotejo como instrumento de medicién cualitativo, en cierta medida este medio nos
permitio constatar conocimientos previos que deben tener |os estudiantes al aplicar o desarrollar
procedimientos matemaéticos, no es de olvidar que, a través de é, nos permite identificar y

registrar aprendizajes que corresponden ala actitud, habilidad y destrezas de cada uno de ellos.

Entre los items que se hicieron necesarios para conocer € grado de captacion y de desarrollo
de destrezas basicas tenemos. dominio de operaciones bésicas, dominio de ley de signos,
creacion de procedi mientos alternativos, omision de pasos para resolver problemas, andisis de

resultados.

Luego de la aplicacion de lamisma, se puede constatar que se necesita fortalecer conocimiento
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que de una u otra forma son indispensables al inicio de un nuevo nivel de estudio (bésica

superior). Asi mismo se da a conocer a partir de |os resultados obtenidos, nuevas metodol ogias
gue se pueden implementar, como puede ser e caso de herramientas digitales, que es una

alternativa de trabgjo versdtil y préactica parala adquisicion de nuevos conocimientos.

La comprension: De lainformacion obtenida a partir de la observacion se hace un andlisisy
reflexion desde la propia vida cotidiana de los educandos. En este proceso se van desarrollan
las destrezas y se las relaciona con la construccion social de conocimientos, parte

potencialmente el trabajo colaborativo y se hace énfasis en la responsabilidad de cada uno.

La comprension y andlisis exhaustiva de los datos nos dardn un mejor semblante para poder
delinear directrices, basandonos a |as realidades existentes en cada uno de los entornos de los
estudiantes; para ello también es necesario la confiabilidad y veracidad de lainformacién dada,
no se debe sujetar a un conformismo o simplemente a hecho de cumplir, como s fuera una

simple tarea.

L aaccion: Estardaencaminadaalaaplicacion de las destrezas y habilidades desarrolladasy que
mediante un esquema préctica— teoria- précticafomentala colectividad del conocimiento.

29  Descripcion delametodologia Etapa del estudio tedrico

Larealidad existente en nuestrainstitucion es €l principal punto de partida, basandonos en la
experiencia adquirida en el transcurso de los afos, nos ha permitido dar las pautas necesarias,
para poder distinguir las diferentes falencias que se presentan afio a afio y que por diferentes
motivos no han presentado un mayor cambio positivo en beneficio de los estudiantes, estar
latentemente enfrente de un grupo de trabagjo y darnos cuenta las necesidades que tienen, los
factores internos y externos que los vulneran, son mas que suficiente para indagar en la
aplicacién de un proyecto que brinde un mejor estandar de calidad educativa.

En el marco de estainvestigacion, se recopil 6 informacion mediante instrumentos especificos,
y esta informacion se organizé en una base de datos de Excel para simplificar e proceso de
andisis. Enlo que respecta a andlisis de los datos, se sigui6 un procedimiento que incluy6 una
etapainicial de codificacion, seguidade lacreacion deunamatriz. Luego, seutilizo latécnicade
la encuesta, para llevar a cabo € andlisis. Dado que esta investigacién tiene un enfoque
cuantitativo, no experimental y correlacional de tipo transversal, se realizaron andlisis
descriptivos de los datos para cada variable, acompafados de su presentacion en tablas y
graficos. Posteriormente, se llevd acabo e andlisis estadistico inferencial utilizando el calculo

de lamuestra.
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En Peru, Eskenazi (2021) realizd una investigacion de tipo bésico, disefio no experimental de

corte transversal. Su objetivo es determinar 10s recursos tecnoldgicos, para la transmision de
contenidos. La poblacion estaba conformada por 70 docentes. Técnica utilizada encuesta como
instrumento se utilizaron cuestionarios aplicando la escala de Likert y para la validacion se
aplico e coeficiente de correlacion de Spearman, con un valor de rs = 0,851, la cua muestra
unarelacién entre las variables con un p valor = 0,000 &It; 0,05.

Etapa del diagnéstico inicial

Laexperienciadio € impulso necesario para empezar con una evaluacion de diagndéstico, esto
permitié dar a conocer en gué condiciones se encontraban los estudiantes en conocimientos y
como iban a ser parte de un nuevo nivel de estudio, en este caso € inicio de secundaria. El
proceso de la prueba de diagnostico dentro del desarrolloinicial del afio lectivo esté estipul ado,
esto significa que esta enmarcado en laley y que nos sirvié desde un punto de vistalegal, no es
ajeno a desarrollo de una propuesta para mejorar €l rendimiento de los estudiantes.

Etapa delamodelacién de la propuesta

Para la elaboracion de la propuesta se debe dar conocimiento a que grupo de estudiantes sele
va a determinar dicho trabgjo, para aquello es necesario conocer por medio de la etapa de
diagndstico, 10 que se debe afianzar y fomentar. Si es necesario asi mismo tener informacion
relevante de las personas que van a ser inmersos, esto puede partir desde la edad que poseen,
su situacion socio emociona e incluso si estan afectados emocionalmente por otro tipo de
agentes, todo esto para ir identificando posibles causantes del bajo rendimiento gue tienen en

el dreade Matemética.

Para un mejor mangjo y modelacion de la misma, podemos seguir algunos pasos bésicos, que

nos permitiran un mejor desarrollo de esta.

v Se debe dar una pequefia introduccion de lo encontrado, basandose a la prueba de
diagnéstico.

v Se da a conocer los argumentos del porqué del proyecto a aplicar.

v Se da unasolucion ala problemética

v Definen estrategias claras para alcanzar |0s objetivos.
v L os recursos deben darse a conocer en formaclaray precisa.
v Las conclusiones y los aportes de los inmersos en € proyecto son necesarios, para

guiarlos de mejor forma.
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Etapa del diagndstico final o validacion dela propuesta (tedrica o empirica)

De manera empirica se puede acotar que la aplicacion de este tipo de proyecto ha generado una
mayor participacion del estudiantado, por ende la motivacion ha surgido a partir del manejo de
herramientas digitales aplicadas en €l area de Matemética, considerado como un plan piloto, se
rescata | as posibilidades que se pueden dar a partir de la propuesta dada, desarrollar €l interés
de los estudiantes por aprender, habla de buena forma que € trabajo encomendado, se tiene

resultados positivos a partir de |os siguientes pasos:
v Resultados obtenidos (Y a pueden ser de forma cualitativa o cuantitativa).
v Andlisis de resultados.

v Conclusiones
2.10 Presentacién delosResultados del Estudio De Diagndstico
L uego delaaplicacion delosdiferentesinstrumentos se obtuvieron los siguientes datos: Se
aplico una entrevista a especiaistas en e area.

Entrevista a Docente
1) ¢Qué opina usted sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza de las
matematicas?
Analisis: Losespeciaistasen el &reallegaron alaconclusion que las herramientas digitales son
de gran ayuda en la parte de la enseflanza 'y es un desafio en la actualidad e desarrollo de
plataf ormas donde se pueda ensefiar |as matematicas.
2) ¢Cree usted que € uso de herramientas digitales mejora el rendimiento académico de
los estudiantes?
Analisis: Los especialistas evidenciaron que la utilizacién de herramientas digitales puede ser
de gran ayuda y motivacién para que los estudiantes obtengan puntuaciones excelentesy a su
vez un buen rendimiento.
3) ¢Como contribuye el uso de herramientas o plataformas digitales en la ensefianza de las
matematicas para | os estudiantes de octavo afio?
Analisis: Los profesionales acuerdan gue la contribucion de las herramientas digitales en las
mateméticas es Util al momento de la ensefianza a los estudiantes de octavo afio, siendo una
poblacion que debe de adaptarse al sistema de ensefianza superior.
4) ¢Considera usted que las mateméticas se aprenderian de mejor forma a través de
herramientas o plataformas digitales?
Analisis: Los profesionales refieren que esta comprobado que los estudiantes actualmente

aprenden de megjor forma a través del mangjo de las Tecnologias de la Informacién y
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Comunicacion (TICs), debido a que pasan mucho tiempo en el uso de las tecnologias.

5) ¢Qué herramientas digitales les recomendaria a los docentes del &rea de matematicas
paramejorar e rendimiento académico de |os estudiantes de octavo afio?

Analisis: Los profesionales recomiendan muchas herramientas digitales de las cuaes pueden
disponer los docentes paratrabajar con |os estudiantes, haciendo uso de recursos educativosque
fomenten lainclusion y manejo delasinteligencias multiples de | os estudiantes.

Listade Cotegjos
Seredlizael andlisisdelalista de cotejo aplicada alos 44 estudiantes, se obtuvo lo siguiente:

En lalistade cotgjo se analizd cinco aspectos.

Domina las oper aciones basicas totalmente
Se puede evidenciar que un grupo de estudiantes no maneja totalmente las operaciones bésicas,

por lo tanto, estas deben de ser reforzadas por los docentes del area de mateméticas.

Dominalaley de signosy reconoce sus variaciones
L os estudiantes en su mayoriano dominaen su totalidad laley de signosy tienden aconfundirse

y realizar mal |0s procesos o €jercicios matematicos.

Crea procedimientos alter nativos
Lamayoriade los estudiantes crea procedimientos alternativos a momento de laresolucion de

gjercicios mateméticas, como unaforma de ayuda parala resolucién de los mismos.

Omite pasos o procedimientos para unarapida resolucion
La mayoria de los estudiantes realiza de forma rapido los gercicios mateméticos sin realizar

procedimientos completos y a su vez omitiendo ciertos pasos, por o tanto, no realizan los
gjercicios de forma adecuaday obtienen bajos puntajes.

Analizaresultadosy realiza una verificacion de los mismos
En cuanto a este aspecto |la mayoria de |os estudiantes no realizan una correcta verificacion de

los procedimientos ni comprobaci én delos resultados, por estarazén no hay un buen desempefio
educativo.

Primera Encuesta
Al iniciode estudio, serealiz6 dosencuestas de diagnostico por medio deformularios GOOGLE

FORM.

De la primera encuesta se obtuvieron los siguientes datos:
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1.- ¢Tienesacceso regular a dispositivos digitales (computador a, Tablet, smartphone) en
tu entorno educativo?

Tabla 4. Acceso a dispositivos
No. de

Opciones Porcentaje
estudiantes
S 23 52%
No 21 48%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Graficol.Acceso a Dispositivos

Nota. El gréfico muestra el porcentaje de estudiantes con acceso a dispositivos

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.
De acuerdo con €l resultado de laencuestaun 52 % tiene acceso a un dispositivo digital, que es
mas de la mitad, asi mismo un 48 % no tiene acceso 0 uso.

40



UEBE LM IVERSI DA D
" BOLIVARIANA TRABAJO DE TIIVLACION
e DEL ECLADGR

2.- ¢Has utilizado alguna vez herramientas digitales especificas para aprender
matematicas?

Tabla 5. Frecuencia de uso

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes
S 6 14%
No 38 86%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gré&fico 2. Frecuencia de uso

Nota. El gréfico muestra el porcentaje de estudiantes con frecuencia de uso de herramientas tecnol égicas
Nota. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis:
El resultado de la pregunta nimero dos, nos indica que un gran porcentaje de estudiantes (86

%) frecuentan € uso de una herramienta tecnoldgica para aprender, mientras que apenas un
pequefio porcentaje (14 %) no lo hacen
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3.- ¢Creesque las herramientas digitales han aumentado tu interésy motivacion para
aprender matematicas?

Tabla 6. Interésy motivacion

Opciones No. de estudiantes Por centaje
S 44 100%
No 0 0%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 3. Interésy Motivacion

Nota. El gr&fico muestra el porcentaje de estudiantes con motivacion e interés

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.
Como podemos observar e 100 % de |os estudiantes denotan motivacion o interés en aprender
mateméticas gracias alas herramientas digitales.
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4.- ¢ Tienesalguna herramienta digital favorita para aprender matematicas?

Tabla 7. Opciones de herramientas

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes

Juegos educativos 14 32%

Plataformaen
11 25%

linea

Simuladores 10 23%
Aplicaciones 9 20%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 4. Opciones de herramientas

Juegos
educativos

Aplicaciones

Nota. El gr&fico muestra el porcentaje de estudiantes con opciones de herramientas tecnol 6gicas
Nota. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis.
El resultado de la encuesta realizada determina que un 32 % utiliza juegos educativos para
aprender, que un 25 % utiliza unaplataforma, gue un 23 % hace uso de simuladoresy finalmente

un 20 % usa diferentes tipos de aplicaciones.
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5.- ¢Recomendariasel uso de herramientas digitalesparamejorar el aprendizaje de
matematicas a otr os estudiantes de octavo grado?

Tabla 8. Recomendaciones de uso de herramientas digitales

) No. de )
Opciones Porcentaje
estudiantes
S 38 86%

No 6 14%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 5. Recomendaciones de uso de herramientas digitales

M
S N
L AT

Nota. El gréfico muestra el porcentaje sobre recomendaciones de uso de herramientas digitales.

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis:
El resultado de la pregunta No. 5 nos indica que un gran porcentaje (86 %) recomienda el uso

de una herramienta digital para aprender, mientras que un pequefio porcentgie (14 %) no lo
hace.
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6.- ¢Dedicastiempo al uso de herramientasdigitales para mejorar € aprendizaje de
matematicas?

Tabla 9. Tiempo de uso de herramientas digitales

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes
S 0 0%

No 44 100%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 6. Tiempo de uso de herramientas digitales

Nota. El grafico muestra el porcentaje de tiempo de uso de herramientas digitales

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis:
De acuerdo con € resultado de la encuesta un 52 % dedica el uso de un dispositivo tecnol 6gico
paramejorar su aprendizaje, mientras que un 48 % no lo hace.

45



UBE UMIVERSIDAD .
i BOLIVARIANA TRABAJOD DE TITULACTON
= LEL ECUALHIR

7.- ¢Como creesque esla clase de matematicas sin € uso de herramientas digitales?

Tabla 10. Clases de mateméticas

Opciones No. de estudiantes Por centaje
Participativa 38 86%
Expositiva 6 14%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 7. Clases de Mateméticas

Nota. El gréfico muestra el porcentaje de tipos de clases de mateméticas

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.

De acuerdo con € resultado de la encuesta un 14 % considera que la clase de Matemética es
expositiva, mientras que un 86 % cree que no es asi.
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8.- ¢Consideras que al implementar herramientas digitales en la clase de matematicas
enriqueceriatu aprendizaje e inter és?

Tabla 11. Implementacion de la tecnol ogia para la motivacion

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes
S 38 86%

No 6 14%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 8. Implementacién de latecnol ogia parala motivacion

Nota. El gréfico muestra el porcentaje de laimplementacion de latecnol ogia parala motivacion

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis.

El resultado de la pregunta No. 8 nos indica que un gran porcentaje (86 %) recomienda
implementar €l uso de una herramienta tecnoldgica en las clases de Matematica, mientras que
un pequefio porcentgje (14 %) recomienda que no.
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9.- ¢Como estu participacion durante la clase de matematicas sin e uso de herramientas
digitales?

Tabla 12. Participacion en €l aula sin herramientas digitales

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes
No participo 22 50%
A veces participo 12 27%
Siempre participo 10 23%
Total 15 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 9. Participacion en el aula sin herramientas digitales

Siempre
participo
23%

Nota. El gr&fico muestra el porcentaje de la participacion en el aulasin herramientas digitales

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.
El resultado de la encuesta realizada determina que un 27 % participa en ciertas ocasiones, que
un 50 % no participay solo escucha, y 23 % siempre es participe.
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10.- ¢Te gustaria que las actividades de mateméaticas sean basadas en e uso de
aplicaciones?

Tabla 13. Actividades con uso de tecnologia

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes
S 33 67%
No 7 20%
Me esindiferente 4 13%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Grafico 10. Actividades con uso de tecnologia

g

Nota. El gréfico muestra el porcentaje de actividades con uso de tecnologia

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Andlisis:
Como podemos observar € 75 % de los estudiantes les gustaria que el aprendizaje de

Matemética esté enmarcado en el uso de aplicaciones, que un 16 % no le interesay un 9 % le
esindiferente.
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SEGUNDA ENCUESTA
En la segunda encuesta se tomé una muestra de 44 estudiantes de la pobl acion definida

anteriormente, en ella se aplicaron tres preguntas para tener un conocimiento un poco mas
exacto del uso de laplataforma EDUCAPLAY , obteniendo |os siguientes resultados:

1.- ¢Cuéantotiempo dedicasa usar EDUCAPLAY para aprender matematicas?
Tabla 14. Tiempo de uso de EDUCAPLAY

_ No. de )
Opciones Porcentaje
estudiantes

30 minutos 30 68%
60 minutos 7 16%

Mas de 60
7 16%
minutos
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 11. Tiempo de uso de EDUCAPLAY

Mas de 60
minutos
16%

Nota. El grafico muestra el porcentaje del tiempo de uso de EDUCAPLAY

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.
El resultado de la encuesta realizada, determina que un 68 % dedica 30 minutos en el uso de

EDUCAPLAY, asi mismo apenas un 16 % hace uso més de unahoray en el mismo porcentaje
encontramos a aquellos que utilizan una hora.
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2.- ¢COmo describiriastu experiencia general utilizando EDUCAPLAY ?
Tabla 15. Experienciade uso de EDUCAPLAY

_ No. de _
Opciones Porcentaje
estudiantes

Excelente 15 34%
Muy buena 14 32%
Buena 15 34%
Total 44 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Graéfico 12. Experienciade uso de EDUCAPLAY

Nota. El gréfico muestra el porcentaje sobre laexperienciadel uso de EDUCAPLAY
Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis:
Como podemos observar € 34 % de los estudiantes definieron que fue excelente el uso de

EDUCAPLAY, asi mismo un 34 % destacaron que es buena la experiencia adquiriday apenas
un 32 % que es muy buena.
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3.- ¢Consideras que EDUCAPLAY fue util parareforzar tus conocimientos en
matematicas?

Tabla 16. Grado de utilidad de EDUCAPLAY

Opciones No. de estudiantes Por centaje
S 44 100%
No 0 0%
Total a4 100%

Nota. Fuente: Elaboracion propia

Gréfico 13. Grado de utilidad de EDUCAPLAY

Nota. El gréfico muestra el porcentaje sobre el grado de utilidad de EDUCAPLAY

Nota. Fuente: Elaboracion propia
Andlisis.

Como podemos observar € 100 % de los estudiantes considera que la plataforma
EDUCAPLAY esunabuenaalternativa parareforzar |0s conocimientos en matematicas.
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CAPITULO 111

3.1 PRESENTACIONY VALIDACION DE LA PROPUESTA

El ambito educativo en la actualidad se encuentra inmerso en su totalidad en € aprendizaje
tecnoldgico, no se esquiva hinguna posibilidad de poder adquirir conocimientos a través de
herramientas tecnolégicas, pero para tener un mayor énfasis y conocimiento de lo mismo,
debemos destacar algunos conceptos que seran claves para € éxito de nuestra propuesta,
permitiendo diferenciar lo uno de lo otro.

3.2 Ambientevirtual de aprendizaje

¢Quéesun ambientevirtual de aprendizaje (ava)?

Su enfoque también esta dirigido a determinar un desarrollo paulatino de la adquisicion de
conocimientos nuevosy en lo posible de caracter significativo, esde primordial importancia que
existalamejor predisposicion del estudiante, para el manejo de las plataformas.

¢Quééambito virtual de aprendizaje seva aimplementar?
Existen muchos medios o plataformas paralaimplementacion de la ensefianza, pero dentro del

contexto educativo e portal https.//matem.xeted.com/ es un sitio que se presenta como un

recurso préctico, esta basada en € proveedor MOODLE, que es una interfaz para desarrollar
aprendizajes de manera online, sin ninguin costo, permitiéndole alos educadores la creacién de

portales web privados.

Figura No. 2: Proveedor Moodle

Benvenido a la
comunidad Moodle

Nota: Moodle, 2024, imagen oficial del proveedor tomada del sitio web oficia

¢COMo essu registro?
El registro en matex.xeted es muy sencillo, se puede dar por algunos medios, pero la méas

préctica y directa es por medio del uso de una cuenta de correo electronica, de preferencia
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gmail.com ya que en muchos casos |os usuarios utilizan Google Chrome.

Figura No. 3: Registro en Moodle

Nota: Moodle, 2024, imagen de pagina de registro tomada del sitio web oficial

L uego de haber creado el registro correspondiente, |os proximosingresos serdnya autométicas,
dejando & usuario y contrasefias guardado, como se muestra:

Figura No. 4: Usuarioy clave

L & » . )

Entrar & my moodie site

Alguries Curses pesm ot of atieso de Invilades

Nota: Moodle, 2024, imagen de ingreso automatico que se hace luego de

guardad usuario y contrasefia, tomada del sitio web oficial.

En e panel de control se observa las innumerables opciones que poseen para crear un entorno
amigabley estético, en ellase puede crear |0s cursos que sean necesarios, invitar a ser participes

por medios de actividades de carécter sincrénico y asincronico.

54



(I3 | UMIVERSIDAD

Pl | BOLIVARIANA TRABAJO DE TIIULACTON
L | DEL ECUADDR

Figura No. 5: Panel de control de matem.xeted

» g n'_

n VIDED DE SUMAS Y RESTAS DE FRACIONES
HOMOGENEAS

TIAMA Y RESTA
HOMOGENEAS

il s

Nota: matem.xeted, 2024, imagen de panel de control en donde se ubican todas
las opciones, tomada del sitio web oficial matem.xeted

Una breve descripcion de portal, se lo puede dar de la siguiente forma: es un sitio web de libre
ingreso, sin fines de lucro, con la Unicafinalidad de proporcionar informacion referencia sobre

temas concernientes a asignaturas de carécter cientifico o humanistico.

Figura No. 6: Personalizacién en matem.xeted

Cursos disponibles

A e

Numeros racionales

BT A Y M RCT] G A AT § R N W e
Rl e e e ]

Nota: matem.xeted, 2024, personalizacion de cursos por parte del DOCENTE

La personalizacion de los cursos se da de acuerdo ala necesidad del usuario, en este caso es el

docente que de acuerdo ala parte de diagndstico busca las alternativas mas apegadas a mejorar
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el aprendizgje delos estudiantes, pero asi mismo, no existe ningun inconveniente en el ser parte

de cursos paralelos o que requieren el uso personal, esto lo puede hacer tanto el docente como
el estudiante que hacen uso de la plataforma, €l fin del portal es dar un mayor énfasis en €
desarrollo de destrezas a partir de las diferentes herramientas implementadas que se encuentran

dentro de la aplicacion.

Al término de la creacion de cursos, es importante resaltar que se pueden insertar o manejar
herramientas que permiten un mayor apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, entre estas

herramientas tenemos:

v Videos

v Audios

v Foros

v Mensgjeria por correo e ectronico

v Archivos en diferentes formatos

Todos estos aportan significativamente a desarrollo correcto de las actividades planteadas en
la planificacién creada por € docente. Los videos son una gran aternativa para guiarse, en
muchas ocasiones se despegian las dudas que se pueden presentar en la explicaciéon de un

gjercicio por parte de un docente.

Figura No. 7: Videos en matem.xeted

L Q. e 'JD‘
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R
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v TRADOIDMES HITIROCE

Nota: matem.xeted, 2024, reproduccion de videos con temética planteada de

numeros fraccionarios homogéneos.
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3.3  Herramientastecnolégicasa usar
¢Quéeslaherramientadigital EDUCAPLAY?
Es una plataforma en donde | os docentes pueden crear actividades de diferentes indoles con la

temética de multimedia, con escenarios basados en juegos i nteractivos como:
o Crucigramas

o Ruletas

o Sopa de letras

o Adivinanzas

° Dictados

Su aplicacion vadesde los nivelesbéasicoshastael universitario, suvision estadirigida a motivar
y desarrollar destrezas, que en muchas ocasiones no se logran con un método tradicionalista.
Laforma de compartir las actividades es muy sencillay se realizaa partir de un enlace, que se
encuentra en la casilla compartir, existen aproximadamente catorce tipos diferentes de

actividadesy onceidiomasdisponibles, de formasencillade entender y completamente gratuita.

Figura No. 8: Web de EDUCAPLAY

< a e o®

Prueba el nuevo juego

Rosco de palabras

09 -

@ Crea con fey ‘a.'_r}

& Mega shorn

Nota: EDUCAPLAY, 2024, pagina principal donde se visuaiza la forma de

trabgjo de la plataforma
Debido a la tecnologia que esta creado esta plataforma (basada en lengua de programacion
html5) es defécil enlacey coberturacon otras, como esel caso de LCMS, MOODLE, SCORM,
entre otras. EDUCAPLAY trabgja en aspectos especificos, fomentando la interaccion y la
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participacion, permitiendo desarrollar las destrezas mediante juegos didécticos, tantos propios
0 del repositorio de actividades que posee.

L as teméticas planteadas son innumerables y su aporte estimula el trabajo en equipos, permite
crear grupos participativos dentro de un aulavirtual, generando la sana competencia entre el os,
mientras e estudiante puede recaudar informacién como si se encontrara en un aula real. La
forma de evaluacion también difiere y crea mayores oportunidades de alcanzar aprendizajes
significativos.

¢Como esd registroen EDUCAPLAY?
Al igua que otras plataformas, |a creacidn de una cuenta es muy sencilla, por lo general cuando

sereaizadl registro, existen tres posibilidades, la una que se basa de manera manual siguiendo
los pasos necesarios, la segunda por medio de un Gmail si se encuentra trabagjando en Google
Chromey latercera por medio de una cuenta de Facebook. A parte de estas opciones también
existe una por medio de una cuenta Microsoft, pero en muchos casos se presentan

inconsistencias por la diferencia de proveedores.

Figura No. 9: Ingreso con cuentaa EDUCAPLAY

Abre tu mudo de usgos de sprandos)e
Yew wlime arat

SOs ek

Nota: EDUCAPLAY, 2024, pagina principal donde se visualiza €l registro de
cuentas con diferentes opciones.
Para una megor comodidad y practicidad, € registro de cuenta se reaizé con un correo
electronico Gmail, esto gracias al uso que estamos readlizando del Google Chrome, no se
presentaron mayores inconvenientes, por o general siempre se pide aceptar términos de uso y
el de compartir informacion basica del usuario, asi como € de presentar las respectivas

notificaciones através del correo personal.
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Entorno de EDUCAPLAY

El entorno esmuy parecido a deunared social, cuentacon un panel de control genera en donde
se visualizan las diferentes opciones; se lo identifica por su color verde oscuro y por |o general

la cuenta es de carécter basica (gratuita).

Figura No. 10: Pand principal de EDUCAPLAY

Nota: EDUCAPLAY, 2024, panel principal, donde se observa las diferentes
opciones que posee la plataforma

¢Coémo se crea actividades?
Simplemente dando clic en e botén crear actividades que se encuentra a costado superior

derecho.

Figura No. 11: Creador de actividades de EDUCAPLAY

cbamey Perasmn o L - pa i lires Lnmp e (argaetor basee

Nota: EDUCAPLAY, 2024, creador de actividades, se puede apreciar los diferentes
tipos de actividades que se puede implementar para el desarrollo de actividades.
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3.4  Validacion dela propuesta

Se desea obtener un cambio significativo en e desempefio no solo en los estudiantes, sino
también con los docentes de la U. E. “Dr. Carlos Monteverde Romero”, se implemento €l
dialogo abierto con docentes que cuenta con una aceptable trayectoria dentro de la institucion,
con ellos se dio a conocer las expectativas, necesidades y €l alcance que puede tener la
validacion de la propuesta.

Caracteristicas de los especialistas
Esta etapa es muy importante en e contexto de la validacion de la propuesta, la seleccion de

docentes que cuenten con una vasta experiencia, que su perfil sea la més idonea, su ética
profesional este enmarcada en € beneficio de lainstitucion, son caracteristicas indispensables

en el andlisis previo delamisma. A continuacion, se detalla los datos mas relevantes.

Tabla 17. Especidlistas paralavalidacion

Apéllidosy Grado Especialidad / Afosde
nombres académico Profesion Ocupacién experiencia

Arévalo Donoso Docentede Docente

Roger Manuel Master Informatica secundaria 21
ArteagaPalma Docentede Docente

Angel Santo Master Matemética secundaria 22
ContrerasCorrea Docente de Docente

Paola América Master Investigacion secundaria 8

Nota. Fuente: Elaboracion propia

De esta forma preliminar se encamina en tres puntos clave, la validacién de la misma estuvo
sujeta a andlisis determinando pardmetros més apegados a nuestra realidad y no se dirige a
situacion protocolaria del cumplimiento, con €lo podemos sujetarnos a identificar
oportunidades, crear futuros prototipos de trabajo mejorados y sobre todo con € tiempo crear
una identidad propia que sobre salga de los demés, muy necesario dentro del sistema
institucional fiscal que se plantea € estudio, para aguello debemos tomar en consideracion lo
siguiente:

Lapertinencia del proyecto
Luego de haber realizado € andlisis previo en observacion y posterior basados en encuestas

obteniendo resultados situacionales, se plasm6 una realidad con carencias, pero a mismo

tiempo que nos brindaoportuni dades de cambi os positivos, paraaquello, através de un consenso
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dado entre los involucrados en levantar € trabajo de tesis, se determind que es propicio, tanto

en tiempo como en espacio, sugiriendo la aplicacion del mismo, no se cuenta con la estructura
necesaria, pero si con los medios basicos de partida, medios que son comunes en la utilizacion
y aplicacion de tecnologia educativa, asi mismo las actividades son medibles y permitiran
alcanzar los objetivos planteados desde un inicio, € error también es necesario y motivo de
andlisis, determinando posibles mejoras alo posterior.

Lasolidez del grupo detrabajo
L os docentes que estan dirigiendo este trabaj o, son competitivos con experienciasuficiente para

afrontar con profesionalismo, ética y liderazgo ante cualquier eventualidad que se puede
presentar; constantemente han sido puestos a prueba en diferentes contextos pedagdgicos
y didacticos, los que les ha permitido enmarcar |a suficiente practica que estos casos |0 amerita.
De a poco se va permitiendo fomentar el desarrollo y la solidez que se necesita para alcanzar
los objetivos planteados desde un inicio, los puntos de inflexién que se presentaron, como la
falta de compromiso en las diferentes tareas asignadas a cada uno de los integrantes del grupo
de trabgjo, fueron sobrellevadas por la motivacion y € aumento de interés que manifestaron, la
correctainfluenciay la expectativa por la trascendencia que puede tener dicho trabagjo, creaun
ambiente socio emocional notorio en mejorar € desempefio de cada uno de ellos,
adicionalmente atodo lo expuesto, esinel udible una buena participacion activa, que deben tener
todos los que conformamos la comunidad educativa.

L asfortalezas que puede prestar lainstitucion parala g ecucion del mismo.
Se debe tener siempre presente que cualquier idea innovadora sera bien acogida, € beneficio

gue puede obtenerse vadesde o mas simple como el de ser un participante discreto y cumplidor,
hastallegar aser parte compleja, como el de ser un ente productivo involucrandose alo posterior.
Hasta el momento la institucién educativa ha brindado todo el aporto necesario, basdndose en
los recursos y medios que cuenta, en muchos casos como institucion fiscal es necesario
manifestar que |os recursos son limitados, pero practicos en el momento de su gecucion, en lo
gue corresponde a la parte humana se ha creado una actitud positivay viable a mejoramiento
del nivel educativo.

Se muestra un compromiso pleno y visionario hacia una nuevaalternativa que permitaun mejor
desarrollo de las destrezas en |os estudiantes, cada paso que se da es una muestra fiable, que
puede servir como piloto e implementarlo en otras areas de estudio en un futuro cercano.

El paralelo en donde se plantea este trabajo piloto cuenta con la venia de todos |os integrantes
gue conforman octavo de EGB, se ha obtenido informaci on fidedigna de como puede trascender

en el megjoramiento de sus aprendizaje, es importante recalcar que la mayoria de adolescentes
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en la actualidad cuentan con conocimientos basicos en el uso de dispositivosy que el mangjo

remoto de una herramienta digital no ser4d un mayor inconveniente, en basica superior,

especificamente en octavo, se crea un cambio direccional muy fuerte, los estudiantes que por 1o

general estaban acostumbrados a un docente de aula, pasan a escuchar clases de diferentes

profesores de acuerdo a las areas de estudio.

En Matemética ocurre algo similar y siempre a presentarse como una materia fuerte, la

implementacion de tecnologia ayuda de modo constante la mejor manera de adquirir

conocimientos significativos, para ellos los estudiantes han estado presto a la explicacion
detallada de como hacer uso de los medios tics que se van aplicar, en agunaocasion si se han
presentado pequerios inconvenientes, como e desacuerdo de un grupo de estudiantes a ver €l

cambio que se ha dado, no comparten la idea a implementar, pero se conversay se llega a

términos prudentesy de respeto ante todo, buscando mentalizarlos en que todo serden beneficio

deéellos.

35 Criteriosdeviabilidad

Para que un proyecto sea viable es necesario tomar en consideracion |os siguientes criterios:

v Alcance del proyecto: es necesario saber que si la propuesta que se plantea puede
cumplir dentro del entorno que sevaaaplicar.

v Andlisis de situacion: se debe conocer las fortalezas y |as debilidades con las que se
cuenta.

v Definicion de requisitos. es indispensable conocer los requisitos previos para
emprender e proyecto en mencion.

v Determinacion del enfoque: la direccion que tiene e proyecto debe ser
especificamente en reforzar |os contenidos en donde se han presentado falencias, para
lo cua es imprescindible la aplicacion de metodologias que innoven la forma de
captar conocimientos significativos.

v Evaluacion de la viabilidad del proyecto: debe ser constante y bajo determinados
indicadores, esto permitira corregir la mayoria de los problemas que se pueden
presentar.

v Revision del estudio de viabilidad de un proyecto: Larevision debe estar a cargo de
un grupo de trabagjo que este empapado del proyecto, asi mismo que forme parte
constante de los cambios que pueden estar sujeto.

3.6 Criterios de confiabilidad

Los resultados obtenidos han tenido la concordancia necesaria de acuerdo con lo que se

esperaba, |a aplicacion de la propuesta ha estado enmarcada en los lineamientos y las realidades
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existentes que se plantearon desde e inicio, se crearon bosguejos preliminares de manera

equitativa, sin dejar de lado alguna situacion que afecte el desempefio de los estudiantes, se ha

abarcado incluso teméticas que van mas alla de la parte cognitiva.

Es importante destacar que los instrumentos de medicion fueron los mas adecuados desde el

diagndstico hasta la parte formativa, es asi que la observacion directa cumplié un papel

fundamental como técnica de estudio e investigacion, de igual formala utilizacion de listas de
cotgosy de rubricas han definidos una parte cualitativa muy importante y necesaria.

3.7 Criterios de factibilidad

Luego de un determinado tiempo y un andlisis exhaustivo, se ha determinado que el proyecto

es factible, basandose en los siguientes criterios:

v Técnicas. Aunque fueron las més basi cas su enfoque fue bien dirigido.

v Financiamiento: La parte econémica no afecto directamente, ya que los gastos de
manera general no se presentaron como un inconveniente, sin sobrepasar en un valor
exagerado.

v Operacional: Se ha determinado que existe un pequefio riesgo, debido a la falta de
recursos con lo que cuentan ciertos estudiantes, en e momento de trabagjar en tareas
designadas en sus casas.

v Tiempo: Se definid dentro del tiempo establecido, si un mayor contratiempo.

v Recursos. Todos los recursos implementados, han sido adecuados y necesarios dentro
de la propuesta implementada.

v Parte legal: La estructura legal est4 basada a curriculo general emitido por €
Ministerio de Educacion.

Al final del estudio se ha determinado un conjunto de pautas generales asociadas al

comportamiento de un entorno social, puntualmente dirigido a cumplir y justificar con las

necesidades presentadas y a través de la entrega de los medios, puedan gecutar procesos

productivos en beneficio de la comunidad educativa.
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4. CONCLUSIONES
Una vez concretado € estudio de factibilidad del proyecto, hemos obtenido bgjo un andlisis

riguroso en cada uno de los capitul os de la propuesta, informacién de maneraveraz y practica,
gue nos ayudaron y permitieron llegar a aporte real y latente de las siguientes conclusiones:
Luego de haber determinado los referentes tedricos sobre la implementacion de metodologias
innovadoras basadas en herramientas digitales para que los estudiantes puedan alcanzar un
mejor rendimiento académico, se procedio areaizar € andlisis de lainformacion obtenida de
la aplicacion de los diferentes instrumentos de recoleccién de datos.

Seidentifico desde e punto de vista pedagdgico, que € aprendizaje de matemética esté sujeto
desde hace tiempo atrés a conflictos y a planteamientos tradicionalistas en primera instancia,
gue por ello se ha mermado una correcta captacion de |os conocimientos necesarios que debe
tener un estudiante en los diferentes nivel es en donde se encuentre aprendiendo.

La aplicacién de las encuestas y entrevistas tanto a los sujetos de estudio como a los
profesionales en €l area, determind que la mayoriade |os estudiantes consideran que € manejo
de herramientas digital es es necesario paraun mejor aprendizaje, que también son puntualesen
desarrollar lamotivacion y €l interés que no se daen unaclasetradicional y que merma en gran
medida los conocimientos en e &rea de Matemética.

Se conocié que un gran porcentaje de la poblacion estudiantil posee unaherramienta el ectrénica
como es un celular, Tablet o hasta un computador personal. Partimos que en la actualidad es
muy raro €l entorno familiar o social que se desenvuelve un individuo, sin que no haya la
facilidad de poseer uno de estos medios tecnol gicos y que en las encuestas dadas no se definio
por ningun lado que son gjenos a manejo de ellas.

Por medio de la propuesta que se aplicd en los estudiantes, se pudo comprobar que la
implementacion de |as plataformas interactivas fueron un total acierto, su formade aprendizaje
interactivo, mejor6 notablemente la adquisicion de conocimientos y poco a poco fue
desplazando a tradicionalismo que se impartiaen € aula, su versatilidad y lafacilidad de uso
gue se puede dar en cualquier momento, permitié un aprendizaje al desarrollo individual de
cada uno de los usuarios, fortal eciendo falencias que en muchos casos no se dan por razones de
cobertura e incluso de atencion de arte de un maestro.

Para aquello se aplico un entorno digital estético, amigable y llamativo, con actividades
interactivas y con las caracteristicas necesarias para €l aprendizaje; EducaPlay es el medio de
interaccion, que permite el desarrollo positivo de destrezas y la adquisicion de conocimientos
significativos, en todo momento que lo necesita, a ser un portal online, su uso se puede dar en

cualquier instante.
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Los medios interactivos que posee la plataforma permiten un diagnostico situacional de que

puntos se deben fortalecer, asi mismo |os medios de coevaluacion define el grado de captacion
gue se ha tenido, mejorando notablemente a partir de los recursos multimedia que cuenta. De
la misma forma laimplementacion de un medio interactivo minimiza constantemente el temor
al uso de nuevas alternativas para e aprendizaje, buscando crear en los estudiantes nuevos
iniciativos de capacitacion, que partan por cuenta propia, en si ese seria uno de los mayores
objetivos que se pueden dar alalarga.

5. RECOMENDACIONES

Dar relevancia necesaria a la investigacion en el tiempo oportuno, socializando a todos |os
integrantes de la comunidad educativa sobre |o que se harealizado con lainvestigacion, redlizar
un andlisisdel proy contraque se presentay crear las sugerencias del caso.

A partir de la presente investigacion, mangjar nuevas estrategias innovadoras, dirigidas a
fomentar lainteraccion entre un estudiante y e entorno que lo rodea, facilitando €l aprendizaje
no solo en el &rea de Matematica, sino en todas |as asignaturas.

Implementar |as herramientas digitales como parte indispensable en € desarrollo de las clases,
lainnovacion en las metodol ogias de ensefianza debe estar dirigidas al uso de latecnologia, se
deben fomentar en que e uso de estos medios debe ya ser parte delalabor diaria.

Desarrollar propuestas alternativas de caracter piloto en otras &reas de estudio, partiendo de lo
gue se ha desarrollado en Matematica, buscando potencializar 1o bueno de la propuesta dado y
de ir mejorandolos errores que se pudieron haber presentado en e transcurso de la misma.
Involucrar a todos los que conforman la comunidad educativa Monteverdina, que se socialice
cadaunade las etapas que se vadesarrollando € trabajo de investigacion, que sean parte activa
del mismo, recomendando o sugiriendo alguna alternativa de mejora en beneficio de los
estudiantes de lainstitucion.

Impulsar |a creacién de actas de compromisos y de evidencia, paratener un mayor respaldo de
lo actuado para que la aplicacion de la tecnologia y herramientas digitales pase a ser parte
esencial en laformacion del pénsum del estudiantado como una asignatura de orden curricular
y gue los docentes sean formadores a partir de su capacitacion profesional constante de 1o

solicitado.
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