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RESUMEN

El avance de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ha traido consigo
transformaciones en los métodos de ensefianza, 10 que ha llevado a replantearse como mejorar la
motivacion de los estudiantes de la Educacion Bésica Generd. Ante la falta de interés por €
aprendizagje, detectada en el diagnostico inicial y la presencia de estimul os externos como aspecto
fundamental que los motiva a aprender, € objetivo de esta investigacion es. Disefiar actividades
basadas en |a herramienta digital Kahoot para la mejora de la motivacion de los estudiantes en €l
proceso de ensefianza- aprendizaje de Lenguay Literatura de séptimo afio de la Educacion Bésica
General, paralelo B-G1 de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito. En este
estudio con alcance explicativo se asume un paradigma sociocritico y se emplea un disefio no
experimental. Se utilizan métodos tedricos, empiricos y matematicos- estadisticos que permiten
vaorar el estado de la variable dependiente. Como posible via de solucién a la problemética
detectada se disefian diez actividades que se caracterizan por su flexibilidad y enfoque ludico, con
el que se garantiza un ambiente participativo en e que interactian de manera dindmica los
estudiantes. Mediante € criterio de especialistas se pudo constatar que |as actividades tienen una
validez tedrico-préactica que apunta a cumplimiento del objetivo por la variedad del tema, la
estructura que poseen y los retos que deben asumir los estudiantes. Los criterios ofrecidos por
especialistas validaron la pertinencia de las actividades basadas en Kahoot y las sugerencias
ofrecidas fueron Utiles para optimizar la propuesta, fortaleciendo la retroalimentaciéon como
aspecto fundamental. L as actividades disefiadas demuestran la creatividad del docente en hacer del
aprendizaje un momento de disfrute que aporte a la formacién integral del estudiante. Su
concepcion tiene un valor tedrico- préctico; de ahi que se recomienda su implementacion para

mejorar la experiencia educativaen Lenguay Literatura.

Palabras clave: motivacion, proceso de ensefianza- aprendizaje, Lengua y Literatura,

herramienta digital, Kahoot.
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ABSTRACT

The advance of Information and Communication Technologies has brought with it
transformations in teaching methods. Therefore, it has led to rethink strategies to improve the
motivation of studentsin General Basic Education. Given the lack of interest in learning, detected
in the initial diagnosis and the influence of externa stimuli as a key motivationa factor, the
objective of this research is: To design activities based on the digital tool Kahoot to improve the
motivation of studentsin the teaching-learning process of Language and Literature for the seventh
year of General Basic Education, class B-GL1 of the Unidad Educativa Técnica Particular Santiago
de Quito. Thisexplanatory study assumesasociocritical paradigm and empl oys anon-experimental
design. Theoretical, empirical and mathematical-statistical methods are used. Ten activities were
designed that are characterized by their flexibility and playful approach, which guarantees a
participatory environment in which students interact dynamically. By means of the specialists
criteria, it was possible to confirm that the activities have atheoretical -practical validity that points
to the fulfillment of the objective due to their thematic variety, the structure format and the
challenges posed to students. The feedback offered by specialists validated the relevance of the
activities based on Kahoot. The suggestions offered were useful to optimize the proposal,
strengthening feedback as a fundamental component. The activities designed reflect the teacher's
creativity in making learning an enjoyable experience that contributes to students” holistic
development. Their design holds theoretical and practical value, and their implementation is

recommended to enhance the educational experience in Language and Literature.

Keywords: Motivation, Teaching-learning process, Language and Literature, Digital tool,
Kahoot,
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INTRODUCCION

En la denominada sociedad del conocimiento las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) desempefian un rol fundamental en la mejora de los procesos en diversos
ambitos, entre los que se incluye la educacion. Su integracion al proceso de ensefianza-aprendizaje
(PEA) tiene como objetivo optimizarlo, a partir del acceso a recursos didécticos y a las
posibilidades de interaccion y personalizacion del aprendizaje que ellas ofrecen. Mediante su
empleo, no solo se enriquece la experiencia educativa, sino que se empoderan |os estudiantes, al
brindarles herramientas que favorecen un aprendizaje més dindmico y contextualizado a sus
précticas sociales, |o que contribuye a elevar la calidad de la ensefianza.

Presentacion y contextualizacién

Acertadamente, plantea la Agenda 2030, y especificamente € objetivo de desarrollo
sostenible nimero cuatro, la necesidad de garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad alo largo de toda la vida (Naciones Unidas, 2018). Esto queda expreso en la Constitucion
de la Republica del Ecuador (2008) al plantear que la educacién es un derecho permanente de las
personas, que promueve lajusticia, lasolidaridad y la paz. Establece, ademés, en su articulo 347 la
responsabilidad del Estado en la incorporacion de las TIC a proceso educativo, con lo que se

promueve |a afabetizacion digital.

Seratificalo anterior en la Ley Orgénica de Educacion Intercultura (LOEI) (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2015), que entre los principios de la educacién alude a interaprendizajey
multiaprendizaje, instrumentos que posibilitan incrementar las capacidades de los estudiantes a
partir del empleo de las tecnologias. Asimismo, apunta que € fin de la educacion es contribuir al
desarrollo integral de la personalidad, en la que la motivacion es uno de sus componentes. Esta, a
su vez, es considerada por la LOEI como un principio que estimulala actividad cognoscitiva.
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La importancia de la motivacion de los estudiantes para €l aprendizaje es incuestionable
(Sellan-Naula, 2017; Mendoza- Rodriguez y Mendoza- Rodriguez, 2021; Mahecha, Hernandez &

Mesa, 2023). Al respecto, las autoras del presente informe consideran que en el contexto de la

Educacion Basica General (EBG) —en laque laedad de los estudiantes oscilaentre 5y 14 afios- se
debelograr €l disfrutedelaclasey € interés por aprender; de ahi que se destierre el tradicionalismo

gue en ocasiones impera en las metodol ogias que ponderan la trasmision de conocimientos.

Por su parte, € curriculo de Lenguay Literatura, a partir de la Reforma Curricular de 2016
(Ministerio de Educacién del Ecuador, 2016), asume las demandas actuales y 1os avances que en
materia de TIC se han alcanzado. En este curriculo se insertan métodos y formas de aprendizaje
parafomentar el interés por las obras literarias, a considerarse la Literatura unaformade arte que
proporciona placer mediante la apreciacion estética, el juego con € lenguagje y lavaoracion de su
uso. La L engua se presenta como una herramienta fundamental parala comunicacion dentro de un
grupo social, cuyo proposito principal esfacilitar lainteraccion (Arias-Zari, 2017).

Justificacion del problema
En el PEA de Lenguay Literatura es fundamental el aprovechamiento de las multiples
posibilidades que brindan las TIC (Cedefio Pincay & Zambrano Sornoza, 2023) mediante la

gamificacion, lainteractividad, la participacion activay e empleo de recursos multimedia.

Las autoras de lainvestigacién coinciden con Bastidas Chamorro, Caicedo-Angulo & Ortiz
Aguilar (2023) en cuanto a larelevancia de integrar herramientas digitales como Kahoot en este
proceso. Esta, especificamente, promueve la interaccion, € juego y permite afadir imagenes,
videos y diagramas para hacer |las preguntas mas atractivas y comprensibles, lo que favorece ala
creacion de un entorno divertido que estimulaa aprender y apunta alamejorade la motivacién por

el aprendizagje.

Enfatizan los autores mencionados en que, a pesar de las dificultades existentes, la
integracion efectiva de la tecnologia puede potenciar € desarrollo de habilidades linguisticas y
literarias en los estudiantes, promoviendo su participacion activa en la literatura y la escritura.
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Igualmente, y desde una perspectiva social y educativa, € uso de herramientas como Kahoot

permite mejorar la dinamica grupal, fortalecer la colaboracion entre los educandos y generar un
ambiente de aprendizaje més atractivo; por 1o que se beneficia, en primerainstancia, el PEA y con
é sus actores. educandos y docentes.

Planteamiento del problema
A pesar de lo planteado, €l sistema educativo ecuatoriano no responde coherentemente alo
normado sobre laintegracion delas TIC. Esto atenta contrala motivacion de |os estudiantes por €l

aprendizaje, pues ellos disfrutan y aprenden de las ventajas que | es ofrecen las tecnologias.

Se ha podido constatar mediante la observacion de la redlidad en la Unidad Educativa
Técnica Particular Santiago de Quito, concretamente en séptimo afio, que en e PEA de Lenguay
Literaturano solo existen deficiencias en lainfraestructura (laboratorios compl etamente equi pados,

proyectores y televisores), sino en aspectos relacionados con:

e Fatade atencion e interés de los estudiantes por las actividades de la clase.

e Pasividad ante la construccion activadel conocimiento.

e Disminucién del esfuerzo en la solucién alas tareas asignadas.

e Escasaintegracion de herramientas digitales que estimulen hacia el aprendizaje.

e [Faltade competencias digitales docentes paraintegrar las TIC.

A partir de lo planteado, se formula € siguiente problema de investigacion: ¢Como
contribuir a la mejora de la motivacion de los estudiantes en € PEA de Lenguay Literatura en
séptimo afo de EGB, de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito?

Precision del tema

La integracion de la herramienta digital Kahoot para la mejora de la motivacion de los
estudiantes de la EBG, €l cua responde a la linea de investigacion: Aplicacion de herramientas
digitales en el ambito educativo.
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Objeto delainvestigacion

Se establece como objeto deinvestigacion: lamotivacion en el PEA deLenguay Literatura

en séptimo afo de la EBG.
Objetivo general

Disefiar actividades basadas en la herramienta digital Kahoot para la mejora de la
motivacion delos estudiantes en € PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio delaEBG, paraelo
B-G1 de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito

Preguntas cientificas
¢Cuales son los referentes tedricos y metodoldgicos que sustentan la motivacion de los
estudiantes en € PEA de Lenguay Literaturade la EBG?

¢Cuad esestado inicial delamotivacion delos estudiantesen el PEA deLenguay Literatura
de séptimo afio de la EBG, paraelo B-G1 de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de
Quito?

¢Qué estructura y funcionalidad deben tener las actividades basadas en la herramienta
digital Kahoot paralamejorade lamotivacion delos estudiantes en el PEA de Lenguay Literatura
de séptimo afio de la EBG, paraelo B-G1 de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de

Quito?

¢Qué validez tedrico-practica, segun €l criterio de especialistas, poseen las actividades
basadas en |a herramienta digital Kahoot para la mejora de la motivacion de los estudiantes en €l
PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio de la EBG, paralelo B-G1 de la Unidad Educativa

Técnica Particular Santiago de Quito?

Declaracion delasvariables
Variable dependiente: Motivacién de los estudiantes en e PEA de Lengua y

Literatura se define a partir de lo expresado por Justiniano Flores & Cancino Cotrina (2024)
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cuando refieren que “La motivacion es aquella fuerza que orienta y dirige la conducta humana” (p.
5), y seconsideran los criterios ofrecidos por Legault (2016) a plantear que mediantelainteraccion
entre la motivacion intrinseca y la extrinseca se logra un equilibrio entre ellas que es clave para
mantener la motivacion alargo plazo por € aprendizaje.

Se define por las autoras de esta investigacion la variable dependiente como las fuerzas
internas y externas que se integran paraimpulsar alos estudiantes, mediante el PEA de Lenguay
Literatura, haciael desarrollo de habilidadeslinglisticasy literarias parael logro de su competencia

comunicativa.

Variable independiente: Actividades basadas en la herramienta digital Kahoot. Para
su definicion se considerd que las actividades son estimuladas por las necesidades, se orientan
hacia el objeto que le da satisfaccion y se llevan a cabo mediante un sistema de acciones. Segun
Alvarez de Zayas (1991), “son acciones y operaciones que, como parte de un proceso de direccion
organizado, desarrollan los estudiantes, con la mediacion del profesor, para la ensefianza-

aprendizaje del contenido de la educacion” (p.50).

Por otra parte, la herramienta digital Kahoot es “una plataforma online de aprendizaje
basada en juegos, usada en todo e mundo por profesores, estudiantes e incluso empresas’ (De
Mingo-Lopez & Vidal-Mdlia, 2019, p. 101).

El andlisis de estos referentes permitié definir lavariabl e independiente actividades basadas
en laherramientadigital Kahoot, como las accionesy operaciones que los estudiantes [levan acabo
en un ambiente ludico, bagjo la direccidon organizada del PEA y con la mediacion del profesor,

utilizando la plataforma interactiva Kahoot como recurso principal.

Obj etivos especificos de la investigacion
e Partiendo de las preguntas cientificas se determinan |os objetivos especificos de la

investigacion:
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e Identificar los referentes tedricos y metodol 6gicos que sustentan la motivacion de
los estudiantes en el PEA de Lenguay Literaturade laEBG.

e Diagnosticar € estado inicial de la motivacion de los estudiantes en € PEA de
Lengua y Literatura de séptimo afio de la EBG, paraelo B-G1 de la Unidad
Educativa Técnica Particular Santiago de Quito.

e Determinar la estructura y funcionalidad de las actividades basadas en la
herramienta digital Kahoot para la mejora de la motivacion de los estudiantes en €l
PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio delaEBG, paraelo B-G1 de laUnidad
Educativa Técnica Particular Santiago de Quito.

e Evauar lavalidez tedrico-practica que le asignan los especialistas a las actividades
basadas en la herramienta digital Kahoot para la mejora de la motivacion de los
estudiantes en €l PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio de la EBG, paralelo
B-G1 dela Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito.

I dentificacion de los mé&odos a emplear

Se asume como base metodol dgica general € método dialéctico, basado en el andlisis de
contradicciones para avanzar en el conocimiento (Engels, 1883) y se emplean métodos tedricos,
empiricos y métodos matemati cos-estadisticos. Entre los métodos tedricos, que proporcionan un
marco integral para la comprension del fendbmeno que se investiga, se emplea & analitico-
sintético, entendido como la descomposicion de un fendbmeno en sus elementos para luego
integrarlos en una visién genera (Ruiz, 2015). Este permite la determinacion de los referentes
tedricos y metodol6gicos acerca de la motivacion de los estudiantes en € PEA de Lenguay
Literatura, asi como de las regularidades, comparaciones y evaluaciones que conducen a un
posicionamiento sobre &l tema. Posibilitael andisisy lageneralizacion de los resultados obtenidos
con losinstrumentos aplicados. El método deductivo-inductivo permite €l transito delo general a
lo particular y viceversa (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista L ucio, 2014), apartir
de las indagaciones tedricas y empiricas sobre |las categorias esenciales, y llegar a conclusiones a

partir de los datos de campo. Con & enfoque de sistema, que concibe los elementos de estudio
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como parte de un conjunto interrelacionado (Bertalanffy, 1968), se podran establecer los vinculos
entre los componentes de las actividades, las relaciones de coordinacion y subordinacion entre

dlas.

Entre los métodos empiricos se empleara la observacion cientifica, que registra
comportamiento en e entorno natural (Angrosino, 2012), también sera empleada para evauar €
estado inicial de la motivacion de los estudiantes en e PEA de Lengua y Literatura v,
posteriormente, para registrar e comportamiento de esta durante la puesta en préctica de las
actividades. Con la encuesta y especificamente con € cuestionario, como instrumento para
recopilar datos mediante preguntas semiestructuradas (Creswell, 2014), se indagara acerca de la
motivacion de los estudiantes en € PEA de Lengua y Literatura. Igualmente se empleara la
entrevista adocentes para explorar cdmo los docentes valoran la motivacion de sus estudiantes en

el aprendizaje de Lenguay Literatura

Por ultimo, se empleara & criterio de especialistas con la finalidad de valorar la vaidez
tedrico-préctica de las actividades propuestas. Se realizard mediante un cuestionario de encuesta,
y apartir de las sugerencias ofrecidas se podran redlizar 10s gjustes correspondientes.

Como métodos matematicos- estadisticos, € andlisis descriptivo -entendido como la
interpretacion y presentacion clara de datos mediante tablas y figuras (Hernandez Sampieri,
Fernandez Collado y Baptista Lucio, 2014) - se emplea para describir los resultados de
observaciones, pruebas, encuesta y entrevista. La tabulacién, que organiza datos en tablas de
frecuenciay porcentajes facilita la presentacion de |los resultados obtenidos. Ademas, se utilizala
estadistica descriptiva para explicar |as relaciones entre |os datos mediante cal culos como lamedia
aritmética, la mediana y las desviaciones estandar (Salkind, 2012) para valorar los criterios
ofrecidos por los especidistas. Estas herramientas contribuyen a interpretar y visualizar los
resultados de forma efectiva.
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Declaracion dela poblaciéon y muestra

La poblacion existente en la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito esta
conformada por: 1050 estudiantes, 68 docentes, 10 autoridades, 15 personas de apoyo; de ella se
sel ecciona como muestra no probabilisticaalos 19 estudiantes de séptimo afio del paralelo B-GL1.
Se determina gque sea no probabilistica por las limitaciones de tiempo y e hecho de minimizar
costos y optimizar € uso de recursos a enfocarse en un grupo accesible y dispuesto a participar,
segun Etikan, Musa & Alkassim, (2016), quienes también insisten en la accesibilidad. En la

muestra se incluird también atres docentes del areade Lenguay Literatura.

Criterios de inclusion: Ser estudiantes que cursen el séptimo afio en el paralelo B-G1, que
reciben la asignatura Lengua y Literatura en la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de

Quito y ser docentes del areade Lenguay Literaturade la Unidad Educativa.

Declaracion del tipo deinvestigacion

Paradigma: sociocritico

Se identifican problemas sociales como la falta de motivaciéon por e aprendizaje, se
analizan sus causas y se proponen soluciones (Kincheloe & McLaren, 2000), y aunque la
motivacion se estudia en € contexto educativo, resulta un componente imprescindible de la

personalidad parallevar a cabo lastareas que se le presentan en su entorno social.

Tipo de investigacion: aplicada (Leedy & Ormrod, 2015) porque se enfoca en resolver
problemas especificos en un contexto educativo real, utilizando las teorias de la motivacion
intrinseca y extrinseca, asi como la gamificacion para disefiar soluciones préacticas. Busca
desarrollar actividades concretas para mejorar la motivacion de los estudiantes, mediante la

implementacion de la herramienta digital Kahoot.

Alcance: De acuerdo con Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y BaptistaL ucio (2014),
es un estudio explicativo porque no solo pretende describir las caracteristicas del objeto de

investigacion, sino también determinar sus causas y generar un sentido de entendimiento sobre
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como la integracion de la herramienta digital Kahoot en las actividades del PEA de Lenguay

Literatura puede influir en la motivacion.

Tipo de enfoque: mixto (cuali-cuantitativo) a combinar € andisis cudlitativo de las
percepciones de los estudiantes y docentes con mediciones cuantitativas de la motivacion, lo que
proporciona una comprension més completa del fendmeno estudiado (Creswell, 2014).

Tipo de disefio: no experimental, de corte transversal que analiza datos recopilados en un
momento especifico sobre una poblacién seleccionada (Ato, 2013). La investigacion se llevard a

cabo durante € periodo comprendido entre septiembre de 2024 y abril de 2025.

Principales aportes

Incremento de la motivacion y e compromiso por €l aprendizaje: El uso de Kahoot en la
ensefianza de Lengua y Literatura genera una percepcién positiva en los estudiantes, 1o que
aumenta su interés y participacién en clases.

Mejoraen € aprendizaje de contenidos linglisticos y literarios: La gamificacion mediante
el uso de Kahoot es efectivaparareforzar el aprendizaje de contenidos gramaticalesy ortogréficos,

asi como la comprension de textos, lo que facilita la retencion de conocimientos.

Desarrollo de aprendizajes significativos. Laimplementacion de Kahoot en el aulapermite

gue los estudiantes construyan conocimientos de manerainteractivay dindmica.

Fortalecimiento de habilidades cognitivas. La gamificacién contribuye a desarrollo de
habilidades como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad en la
interpretacion de textos.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica
Lainvestigacion que serealizaenlaUnidad Educativa TécnicaParticular Santiago de Quito
tiene una importancia significativa desde varias perspectivas. Desde € punto de vista tedrico,

contribuye al avance del conocimiento a introducir métodos de ensefianza innovadores en €l

La Universidad para todos




ACTIVIDADES BASADASEN KAHOOT PARA
— LA MOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL
HOLIVARIANA

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA'Y LITERATURA

UBE
&

contexto de la educacion en entornos digitales. Este estudio aporta nueva informacion sobre cOmo

herramientas digitales especificas pueden influir en la motivaciéon de los estudiantes. Desde €l
punto de vista préctico, aborda una problemética real en el ambito educativo y ofrece soluciones
paramejorar lamotivacion delosestudiantesen €l PEA delLenguay Literatura. Laimplementacion
de Kahoot como herramienta digital permite transformar las estrategias tradicionales en practicas

mas contextualizadas y adaptadas a las necesidades del siglo XXI.

Constituye una necesidad social por considerarse que la investigacion responde a una
demanda educativa actual, laafabetizacion digital, con laque se pretende ensefiar alos estudiantes
ausar latecnologia de maneraresponsable y efectiva. Por otra parte, la Unidad Educativa Técnica
Particular Santiago de Quito, ubicada en El Coca, representa un entorno en € que laintegracion de
métodos digitales avanzados es crucial, por |0 que se precisa de una formacion de calidad. A su

vez, € trabajo por lamejorade lamotivacion se encauza hacialaformacién integral del individuo.

La novedad consiste en concebir actividades basadas en |a herramienta digital Kahoot,
aplicables al PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio de la Educacion Bésica Generdl, de la
Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de Quito. Las actividades disefiadas convierten e
aprendizaje en una experiencia divertida. Mediante juegos, competencias amistosas, asi como con
el sistemade puntosy e ranking en tiempo real, se creara un ambiente favorable ala motivacion

por €l aprendizaje.

Finamente, la actualidad cientifica radica en e enfoque innovador que adquiere el PEA
de Lenguay Literatura con la aplicacion de la herramienta digital Kahoot. La propuesta se alinea
con las tendencias actuales de la educacién digital y responde ala falta de estudios previos en este
contexto particular, ofreciendo un andlisis actualizado y relevante que puede influir en futuras

préacticas educativas.
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Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran € informe del trabajo
detitulacion

En cuanto a la estructura del informe de este trabgjo de titulacién, este consta de:
introduccion, tres capitul os, conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficasy anexos.

En el capitulo 1 se presentael marco tedrico delainvestigacion. Este se divide en epigrafes
enlosque seredlizarael andlisis de las principal es fuentes bibliogréaficas consultadas, relacionadas
con la motivacion de los estudiantes, laintegracion de herramientas digitales a PEA de Lenguay
Literatura, en especial, Kahoot. Se tendran en cuenta |os antecedentes historicos y evolutivos del
tema, los resultados de investigaciones de otros autores nacionales e internacionales y se pondra

en practicae andlisis critico de lasinvestigadoras.

La metodologia que se empleara para el desarrollo de lainvestigacion, asi como el andlisis
de los resultados del diagndstico inicial de la variable dependiente se presentara en e capitulo 2.
Se parte de la operacionalizacion de las variables (dimensiones, indicadores); se establece € tipo,
enfoque y acance de lainvestigacion con su referida justificacion; se describen los métodos'y 1os
instrumentos para recopilar lainformacion, y se explicitan los estadigrafos o técnicas estadisticas
empleadas. Otros aspectos como la poblacion, la muestra con su correspondiente justificacion, asi

como €l proceder metodol 6gico general que se ha seguido también son expuestos en este capitulo.

Lo concerniente al andlisis de los resultados obtenidos con la implementacion de la
propuesta se presentan en el capitulo 3. En é se modelan |as actividades basadas en la herramienta
digital Kahoot luego de la presentacion de su estructura y funcionalidad, y se hace alusién a las

ventajas de esta herramienta para la mejora de la motivacion de |los estudiantes.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

En este capitulo se ofrecen los referentes tedricos que constituyen el sustento de la
investigacion. Serealiza un andlisis de los antecedentes histéricos de la ensefianza de la Lengua en
el que se explica, a partir del posicionamiento critico de las autoras de esta investigacion, cdmo
han evolucionado |os diferentes enfoques aplicados. Como parte de las principal es categorias de la
investigacion se contextualiza el PEA del area de Lenguay Literatura en €l nivel de Educacion
BésicaGeneral y sesistematizan los criterios consultados acerca de lamotivaci on delos estudiantes
en dicho proceso. En este sentido, se hace ausién a las ventgjas que ofrecen las TIC con la
gamificacion para motivar hacia € aprendizaje y se particulariza en otras categorias como

herramienta digital Kahoot y actividad.

1.1. Antecedentes histéricos- evolutivos del PEA deLenguay Literatura

En la Antigliedad |a ensefianza era esencialmente oral y basada en la memorizaciéon. Mas
tarde, con la invencién de la imprenta se democratizd el acceso a conocimiento escrito, todo lo
cual hallegado alaactualidad y se contintatransformando. Por estarazédn, seimpone un recorrido
por los antecedentes historicos de la ensefianza de la Lengua para la adecuada comprension de

como han evolucionado |os enfoques aplicados en esta disciplina

La preocupacion por e empleo del lengugje se evidencia en documentos de los escribas
egipciosy en las obras de los fil6sofos griegos y latinos. Esto tiene su explicacién en la necesidad
de acanzar la elocuencia en la comunicacion para la vida politica; de ahi que la Retérica, como
arte de la oratoria, ocup6 un lugar fundamental en las escuelas de aguella época, en las que los
estudiantes eran sometidos a rigurosos gjercicios de eocucién (Roméu-Escobar, 2006).
Posteriormente, y durante |la Edad Media, € interés linguistico se centraen € latiny € griego. No
Se reconocen otras lenguas literarias, sino que se exaltan las lenguas cléasicas, como las Unicas con
derecho a denominarse como tal. Ya a partir de la llegada del Renacimiento, las escuelas
humanisticas fomentan el surgimiento de una escuela diferente, que sienta las bases del desarrollo
de las ideas democraticas en la educacion, las que cobran fuerza mediante e pensamiento
pedagogico reformista de finales del siglo XV 1 y principios del siglo XVII.
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Variados han sido los enfoques empleados en la ensefianza de la L engua (Romeéu-Escobar,
2006), los cuales han evolucionado por €l desarrollo tanto de la Linguistica, como de la Pedagogia,
laPsicologiay otras ciencias que han hecho sus aportes ala Didéctica particular. Los origenes de
estos enfoques estuvieron condicionados historicamente y han subsistido en el tiempo con una
relativaindependencia. De manera detallada se resumen en tres: € prescriptivo, el descriptivoy €

productivo.

Enfoque Prescriptivo: surge en la Antigliedad Clasica. Esta presente en las concepciones
de la ensefianza en la Edad Media 'y se extiende hasta la actualidad. Data del surgimiento de las
primeras gramaticas que se escribian con el propdésito defacilitar el conocimiento delalengua para
poder leer y explicar los textos de los poetas antiguos. Se fundamenta en la memorizacion o
imitacion de los model os clasicos por considerarse perfectos. Entre 10s aspectos positivos de este
enfoque se encuentra que esta en funcion de la comunicacion y ensefia a seleccionar, apartir delos
recursos que brinda la lengua, e cddigo adecuado. La limitacién que posee es que centra su
atencién en un solo aspecto, que no es suficiente para garantizar la formacion linglistica de los

estudiantes.

Enfoquedescriptivo: surgeainiciosdel siglo XX. Proporcionael conocimiento sincronico
del sistema de la lengua con un fin en si mismo. Esto constituye e aporte mas importante de la
figurarepresentativa de este enfoque, € lingtiista ginebrino Ferdinand de Saussure, precursor dela
Linglistica como ciencia. Reconoce que en la produccion del lengugje intervienen diversos
factores. fisicos, fisiologicos, psiquicos, individuades y sociales. Centra la atencion en la
caracterizacion de las estructuras linglisticas y no en su uso en la comunicacion. Esto,
evidentemente, hace que se desarrollela capacidad de andlisis de | os estudiantes. Entre |os aspectos
positivos se plantea que por primera vez se estudia la lengua como un sistema de signos y se
proporciona e conocimiento de este sistema; sin embargo, concentrarse solamente en una
linglistica de lalengua donde queda fuera € habla le confiere limitaciones. En € dambito escolar,
esta ensefianza descriptiva de base normativa alin prevalece, evidenciandose una insuficiente

relacion entre enseflanzay desarrollo.
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Enfoque Productivo: tiene sus origines en la antigua précticade laoratoriay el estudio de
la retérica en las escuelas de Greciay Roma. En este enfoque son significativos los criterios de
Juan E. Pestalozzi, “el que desterr6 de la escuela el método gramatical de caracter formal.”
(Aguayo, 1924, p. 289). Apunta hacia €l desarrollo de habilidades paralaproduccion oral y escrita.
Se le confiere especial atencion al desarrollo de la expresion ora y escrita, o que resulta positivo
para € estudiante. No obstante, su principal limitacion es que se desatienden |os conocimientos
acerca de las estructuras linglisticas y aspectos relacionados con |os tipos de textos y sus usos.
(Roméu- Escobar, 2003),

Mas tarde las teorias conductistas atendieron la comuni cacidn como proceso, pero de forma
lineal y mecanica. Surge la llamada gramatica generativa y transformaciona desarrollada por N.
Chomsky, que se interesa en e funcionamiento, ladescripcidon y el analisis de los enunciados. Se
propone una nueva teoria de la sintaxis sobre la adquisicién de la lengua a definir como
competencia “las capacidades y disposiciones para la interpretacion y la actuacion” (Chomsky,
citado por Roméu, 2003, p. 24); lo que restringe € concepto a la competencia linglistica,

considerada el dominio de las reglas gramatical es que rigen un idioma.

Con estateoriano selograresolver € problemade larelacion entre lalenguay laactuacion
y No se garantiza una comunicacion eficiente. Surge, entonces, a partir de las Ultimas décadas del
siglo XX, un interés en los investigadores por una linguistica del habla (del texto o del discurso) y
con su desarrollo surge € Enfoque comunicativo. Este, a consideracién de Hymes (citado por
Roméu-Escobar, 2003), abarca € saber qué decir, a quién y como decirlo de forma apropiada en
una situacion determinada. Entre sus beneficios se encuentra que no se limita al lenguaje en si
mismo, sino gue o tiene en cuenta en su relacion con |os procesos cognitivos, metacognitivos y

comunicativos en € ambito social.

En resumen, los fundamentos tedricos que sustentan la ensefianza de la Lengua y la
Literatura en la actualidad tienen en cuenta las concepciones de la Linguistica del texto, y otras

ciencias antes mencionadas, que sirven de base a enfoque comunicativo. Cuando se aplica a la
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ensefianza, €l objetivo fundamental es el desarrollo de la competencia comunicativa de los

estudiantes, |o que debe lograrse de forma gradual, teniendo en cuenta | os objetivos especificos de
cadanivel educativo.

1.2.El PEA delLenguay Literaturaen la Educacion General Basica

La Educacion General Basica, conformada por diez niveles de estudio obligatorio, debe
reforzar, ampliar y profundizar en las capacidades del estudiante para comunicarse, interpretar y
resolver problemas, y para comprender la vida natural y social. Explica acertadamente Chiriboga-
Maldonado (2012) que en esta etapa se debe asegurar € manejo de tecnol ogias de lainformacion
y lacomunicacion, con €l fin de que los estudiantes desarrollen |a capacidad de aprender.

Como planteala Ley Organicade Educacion Intercultural (LOEI) en su articulo 42, en este
nivel se deben desarrollar “las capacidades, habilidades, destrezas y competencias de las nifias,
nifios y adolescentes desde los cinco afos de edad en adelante, para participar en forma critica,
responsable y solidaria en la vida ciudadana y continuar los estudios de bachillerato” (Ministerio
de Educacion, 2015, p. 39). A juicio de las autoras de esta tesis, esto implica la preparacion del
docente para e cumplimiento de su encargo social, de modo que mediante el PEA logre una
interaccion con su grupo de clase y con cada uno de sus miembros que sea dindmica, flexible y

continua que conduzca a desarrollo del estudiante.

L as autoras de esta investigacion coinciden con € criterio de Addine (2004, p.11) cuando
serefiere aque un PEA eficiente pone alos estudiantes en situaciones concretas de aprendizaje en
las que aprendan aaprender. Y es precisamente esereto €l que se debe asumir paraque e estudiante
se convierta, ademas, en un constructor activo de su propio conocimiento, por lo que el maestro
debe poner en préctica el PEA desarrollador que posibilita un crecimiento integral del estudiante,
yaque, a decir de Castellanos, et. a. (2001) este no es més que:

El proceso sistémico de transmision y apropiacion de la culturaen lainstitucion escolar en
funcion del encargo social, que se organiza a partir de los niveles del desarrollo actual y potencial
delosy las estudiantes, y conduce al transito continuo hacia niveles superiores de desarrollo, con
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la finalidad de formar una personalidad integral y autodeterminada, capaz de transformarse y de

transformar su realidad en un contexto historico concreto. (p).

Existe consenso en laliteraturaconsultadaque el areade Lenguay Literatura posibilitaeste
desarrollo del estudiante hacia niveles superiores, 10 que se reafirma en la vision integral del
Curriculo Naciona de Ecuador del Plan Educativo, Seccion 2 que fomenta el desarrollo de
destrezas y habilidades linguistico-comunicativas para ser competente en el uso de lalengua oral
y escrita; con los que se podra fortalecer la capacidad comunicativa de los estudiantes. (Ministerio

de Educacion, Régimen Sierra-Amazonia, 2020-2021)

Igualmente, se coincide con los criterios ofrecidos por Cortijo (2010) cuando manifiesta
que e estudiante que concluye este nivel educativo debe haberse formado como un ciudadano
capacitado para convivir y participar activamente en una sociedad intercultural y plurinacional.
Enumera este autor otras capacidades que se aspiran que haya logrado € egresado y entre ellas
destaca: disfrutar de lalecturay leer criticay creativamente; producir textos en los que demuestre
su comprensién del mundo y en especia de Ecuador; asi como demostrar comprension de obras

artisticas de diferentes estilos y técnicas.

Lo anterior evidencia laimportancia del &rea de Lenguay Literatura en la formacién del
estudiante. Esta contribuye a perfil de salidadel bachiller ecuatoriano, al enfatizar en € desarrollo
del pensamiento l6gico, critico y creativo; en € enriquecimiento del vocabulario y la capacidad
para establecer relaciones | 6gicas entre nociones y conceptos (Ministerio de Educacion, 2016), lo
que tiene su expresion en los componentes comprension, andlisisy construccion de textos.

El area de Lengua y Literatura promueve e desarrollo de habilidades linguistico-
comunicativas. Mediante estas se potencia el uso adecuado de lalengua, que implicala capacidad
del educando para expresarse coherentemente de manera oral o escrita.  Enfatiza acertadamente
Cassany (1999) que: “El uso verbal discursivo solo se puede realizar a través de las cuatro destrezas
linglisticas basicas (escuchar, hablar, leer y escribir), que exigen la resolucion de variados y

complejos problemas” (p.6).
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Asumen las autoras de lainvestigacion que como el lenguaj e une atodos |os conocimientos,
y la ensefianza de la lengua se propone fundamental mente ensefiar a escuchar, a hablar, aleery a
escribir; el PEA debe estar encaminado a desarrollo del pensamiento, ya que el lenguaje no solo
se emplea para la comunicacion, sino que participa en la elaboracion de dicho pensamiento.
Adquiere asi laexpresion oral unaimportancia didéctica en cada unade las asignaturas, puesto que
el estudiante, a expresar oralmente el conocimiento adquirido, hace una traduccion a sus patrones
linguisticos, comprende; por lo tanto, € profesor debe insistir en que exprese e resultado de sus
observaciones y asi pueda establecer un enlace entre los objetos y la palabra. Estas habilidades
(escuchar, a hablar, aleer y a escribir), aunque son independientes, se complementan entre si, 1o
gue permite una comunicacion eficiente. Es valido plantear que la adquisicion y € desarrollo de

ellas se compl giza puesto que cada unaimplica procesos cognitivos especificos.

La lecturay la escritura son dos maneras de comunicarse; pero leer no es simplemente
trasladar el material escrito alalengua oral; eso seria una técnica de decodificacion. Leer significa
interactuar con un texto, comprenderlo y utilizarlo con un determinado fin. Por otro lado, escribir
no es trazar letras, sino organizar el contenido del pensamiento para que otros puedan comprender
los mensajes que se han querido transmitir. Leer y escribir son dos actos diferentes que conforman

las dos caras de la misma moneda (M ontafio-Cal cines, 2024).

En cuanto a escuchar y hablar son destrezas fundamentales para la interaccion verbal.
Todas, desde susindividualidadesy mediante el establecimiento de sus nexos deberan ser atendidas

como priorizadas en €l &reade Lenguay Literatura, y en el resto de las asignaturas del curriculo.

Particularmente en el del area de Lenguay Literatura en la Educacion General Basica en
Ecuador, seinsiste en que se asuma gue lalenguamaternaes el castellano. Esvaido explicitar esto
ya que en Ecuador no todos tienen como lengua materna el castellano ya que en la nacion existen
diversos grados de bilingtiismo (Curriculo de EGB y BGU, g/f). Las destrezas propuestas en este
curriculo estan vinculadas al gercicio de practicas comunicativas concretas e integral es, razon por

la que deben implementarse dentro de diferentes situaciones comunicativas reales o
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simuladas, “que exijan a los estudiantes interrelacionar habilidades orales, escritas, de
comprension, de expresion oral y de produccion de textos paralaresol ucion de problemas presentes
en ellas” (s/f, p. 40).

El Ministerio de Educacién en Ecuador (Ministerio de Educacion 2016), considera la
ensefianza del lenguagje como un tema crucia en la educacion. Se refiere acertadamente a los
diferentes enfoques en la ensefianza y enfatiza en que la Literatura se ha categorizado como un

arte.

En la tesis presentada por Chiriboga- Maldonado (2012) para la obtencion ddl titulo de
Magister en Pedagogiay Educacion Musical, se explicita con detenimiento que € érea de Lengua
y Literatura se orienta hacia el desarrollo funcional del lengugje, visto este como instrumento para
el pensamiento, la comunicacion, y €l aprendizaje. Por su parte, €l autor rechaza e enfoque
prescriptivo de la ensefianza a sostener de manera vehemente que su estudio va més ala de
aprender la gramatica, pues se encamina “al conocimiento comprensivo, humanistico, estético y
cientifico, integra los gjes transversales de educacién en la préactica de valores, desarrollo de la

inteligencia, interculturalidad y defensa de la vida” (pp.7-8).

Refiere Ramirez- Viva(2019) quelalecturay laescritura, deben apoyarse en unaensefianza
sblida que esté basada en la expresion oral, porgue cominmente se escuchay habla mas que lo que

selee, aunque lalecturase readlice avivavoz.

Estos elementos relacionados con €l PEA de Lenguay Literatura quedan expresos en la
EBG en e programa de aula Superletras. Este se organiza en trimestres y mediante él se ensefia
lenguacastellanay literatura, teniendo en cuentael enfoque comunicativo delalengua. Tiene como
propésito que los estudiantes desarrollen sus competencias linglisticas, a pesar de que las trabaje
todas y de que enfatice en € desarrollo de la lectura y la escritura. Redine todos los aspectos

necesarios para que sean |os protagonistas de su aprendizaje.
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La literatura en este programa va en busca de fomentar en los estudiantes el disfrute y la

apreciacion literaria, de ahi que se trabagjen € relato de terror, los frascos literarios, 10s podcasts,
los que se someten a debate 0 a determinadas actividades comunicativas. En ellas se insertan otros
componentes como lagraméticay la ortografia, que, como defienden Suérez-Alvarez, Pupo-Pupo
y Verdecia-Carbalo (2023) no deben tratarse de manera descontextualizadas, porque se debe

privilegiar el contexto comunicativo.

Su disefio pedagégico integra metodologias de aprendizaje activas que permiten €l
desarrollo delas competencias clave y cuenta con sesiones de aprendizaje cooperativo, aprendizaje
basado en €l juego, asi como otras actividades en las que se propicie e disefio de estrategias de
pensamiento para desarrollar el pensamiento critico y la comunicacion ora. El empleo de la
evaluacion formativa favorece la autorregulacion del aprendizaje y se ofrecen situaciones que

proponen retos contextualizados. (Superletras, g/f).

No obstante, a que en €l areade Lenguay Literatura se ha potenciado tradiciona mente el
andlisis de textos y € desarrollo de competencias linglisticas, esta se ha catalogado como una
disciplinatedricay reflexiva, tal y como se constataen el libro Perspectivasy apreci acionesteoricas
sobre el Lenguaje. Estudios de la Maestria en Linguistica, de Giraldo-Henao, et al. (2023).

Se deben desterrar de la clase |os métodos tradicional es de ensefianza basados en lalectura
pasivay la memorizacion; de ahi que, teniendo en cuenta los referentes tedricos expuestos, las
autoras de lainvestigacion consideran que €l profesor tiene la responsabilidad de asumir un PEA
de Lenguay Literatura, definido como un proceso intencionado y desarrollador que favorece la
construccién activa de conocimientos linguisticos y € gusto estético de los estudiantes por la

literatura, enfocdndose en alcanzar la competencia comunicativa.

1.3.Lamotivaciéon en el PEA del areadelLenguay Literatura

Como se ha explicado, la ensefianza de Lengua y Literatura ha experimentado profundas
transformaciones alo largo de la historia, especialmente en las Ultimas décadas, con laintegracion
delas TIC a PEA. En este contexto, la motivacion de los estudiantes por aprender ha adquirido
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una relevancia central, ya que se ha evidenciado que al sentirse motivados muestran un mayor

interésy compromiso con su proceso de aprendizaje.

El tema de la motivacion por € aprendizaje ha sido una constante en € quehacer
investigativo de diversos autores. Su concepto, a decir de Bosgue-Manchon (s/f) ha sufrido
numerosos estudios en el &mbito psicoldgico por formar parte de las propias conductas del ser
humano, y en este sentido, la misma psicologia intenta la busqueda de respuestas a dichos

comportamientos y conductas.

En el ambito educativo constituye un gran desafio que se enfrenta en aras de mejorar los
procesos de ensefianza- aprendizajey ajustarse alos cambios en € desarrollo pedagdgico. Destacan
Amaya Claudio, Rosales Libiay Medina Arbi (2024) que la motivacién es un mecanismo clave en
el proceso de aprendizaje, ya que permite a los estudiantes mantener una actitud activa y

perseverante para alcanzar sus objetivos académicos.

En su estudio, concluyen planteando que los docentes deben implementar estrategias
pedagdgicas alineadas con los intereses y necesidades de |os estudiantes, ya que esto fomenta €l
compromiso y el desarrollo académico. Ademés, enfatizan en que lamotivacion no solo influye en
el rendimiento escolar, sino que también impacta en la capacidad de |os estudiantes para enfrentar
desafios y mejorar su aprendizaje.

A partir de lo anterior, se considera que la motivacion es un factor primordia para que €
estudiante pueda interesarse por la adquisicion de nuevos conocimientos, de ahi que € docente

deba utilizar recursos educativos de aprendizaje dentro del aula que generen €l interés del grupo.

En la sociedad del conocimiento, el sistema educativo debe enfocarse en los estudiantes
como actores principales en la construccion de sus aprendizajes, fomentando el trabgo
colaborativo y competitivo para desarrollar aprendizajes significativosy Utiles.

La innovacion en la ensefianza debe ser constante y diversa (Salas, 2016) y en € area de
Lenguay Literatura, por la naturaleza de su contenido y sus multiples funciones estan creadas las
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condiciones para formar, de modo natural, sentimientos, valores y motivos; es por ello que actia
sobre la esfera motivacional (Cuesta, 2000).

De acuerdo con Anaya, (2016) la motivacion es un proceso mediante el cual € individuo
inicia, sostiene y direcciona su conducta hacia la obtencién de una recompensa, sea esta externa o
interna, segun su objetivo trazado. Esto indica que existe una necesidad, un deseo que puede ser

cambiante en el tiempo y teniendo en cuenta las circunstancias.

Se asume € acertado criterio de Cobefia- Napay Moya- Martinez (2019) que a adentrarse
en las necesidades manifiestan que cuando se quieren lograr, “se activa el mecanismo de accion
gue puede ser fisioldgico o psicologico, rompiendo e equilibrio del organismo y produciendo un
estado de tension, inconformidad e insatisfaccion” (s/p). Es este el impulso que lleva a la persona
aresponder con unaacciony a quedar satisfechalanecesidad el organismo regresaa su estado de

equilibrio anterior.

Las autoras de lainvestigacion concuerdan con € Curriculo de EGB y BGU (Ministerio de
Educacion, s/f) al plantear que, segtin el enfoque comunicativo, “la motivacion ocupa el centro del
proceso de ensefianza de la Lengua y la Literatura” (p.47) y para que esto se cumplalos estudiantes
deben saber por qué y para qué aprenden. Esto implica que el profesor deba crear la necesidad en
ellos para que deseen leer, escribir, hablar, escuchar atentos a sus compafieros participar

activamente de su proceso de aprendizaje y convertirse en un comunicador competente.

Segun Pintrich & De Groot (1990), tener una orientacion intrinseca indica que la
participacion del estudiante es una meta en si misma y no un medio para lograr otra meta. A
diferencia de lo expuesto, s existe una motivacion extrinseca, la principal preocupacion del
estudiante es con aspectos que no estan directamente vinculados con € aprendizaje; entonces su
participacion es un medio para alcanzar unameta. Se puede involucrar en latarea, pero lo hara por
razones externas como obtener buenos resultados y en eso se concentran sus expectativas. No

obstante, ya sea un tipo u otro de motivacion, si se considera bésica la presencia de un estimulo
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que impulse a estudiante a movilizar recursos personol 6gicos como |la perseverancia, constancia,

autogestion, entre otros.

Expresa Cadena (2022) que la motivacion es un impulso que hace que la persona se sienta
motivada a realizar una accién en determinada situacion. Constituye una guia, un camino hacia
ciertas metasy estas son las que impulsan a disefiar e implementar acciones especificas paralograr

el fin propuesto.

Una de las investigaciones consultadas en e contexto ecuatoriano, sobre la motivacion de
los estudiantes por la lectura, es la de Carchi-Garcia (2023). Juiciosamente, expone €l autor la
responsabilidad que encara el docente a no involucrar alos estudiantes en | as actividades, |o cual
ocasiona la desmotivacién. El mencionado autor considera que no se debe dejar que € estudiante
pierdael entusiasmo, pues cuando esto sucede, seradificil lograr los resultados que se esperaban.

Delo expuesto seinfiere que lamotivaci On esta estrechamente rel acionada con la actividad
intelectual y formativa que generael PEA. Si selogramotivar alos estudiantes por |as actividades
de aprendizaje, y estas transcurren en relacion con las del juego u otras propias de la edad, €
aprendizaje resultante dejara un efecto, en términos de conocimientos, habilidades, vivencias y
motivaciones, que influird positivamente en su comportamiento intelectual y en su actitud ante la
busqueda de otros conocimientos. El grado de motivacion movilizay dirige la actividad en mayor

0 menor medida.

Lo anterior conduce a reflexionar acerca de que la motivacion no debe activarse solo a
principio de la clase 0 en una en una actividad, sino que debe mantenerse en todo momento y ser
el punto de partida, para un aprendizaje significativo (Vaenzuela, 2015). Del éxito de las acciones
disefiadas dependera que aumente el interés de los estudiantes por el PEA de Lenguay Literatura;

de ahi la creatividad del profesor paratrazar su estrategia.
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1.4.Lagamificacion en el PEA deLenguay Literaturaparalameoradelamotivacion

delos estudiantes
A lolargo delahistoria, losavancestecnol 6gicos han influido en los métodos de ensefianza.
La irrupcion de los ordenadores en las aulas en la década de 1980 representd un cambio
significativo en la forma en gque se presentaba y adquiria el conocimiento. Estos cambios se han
incrementado con lallegada de internet y, mas recientemente, con € uso constante de dispositivos
moviles. En este contexto, € concepto de "aprendizgje digita" ha cobrado protagonismo,
promoviendo metodol ogias activas donde € estudiante es € centro del proceso educativo.

Lallegadadelas TIC desde finales del siglo XX ha marcado un antesy un después en los
métodos y estrategias didacticas, pues no solo facilitan € acceso a una mayor cantidad de
informacion, sino que permiten crear entornos de aprendizaje mas dindmicos, interactivos y

personalizados.

Sin embargo, uno de los retos que se ha presentado es como lograr que € uso de la
tecnologia no solo facilite el acceso a la informacién, sino que también fomente un mayor
compromiso y motivacion por parte del alumnado. En este sentido, se havenido investigando como

influyen estas en la motivacién de los estudiantes.

Autores como Torres (2021) exploran los desafios y oportunidades que estas presentan y
ofrecen una vision integral de como integrar la tecnologia en €l aula como herramienta efectiva

para captar la atencion del grupo.

Las TIC permiten alos docentes planificar procesos de gamificacion, usando el juego como
herramienta pedagogica, o que ayuda a los estudiantes a demostrar sus habilidades tecnol dgicas
desarrolladas fuera del &mbito educativo. Argumenta lo anterior Chou (2023) que como resultado

de una investigacion presenta diversas estrategias de gamificacion que buscan motivar a los

estudiantes.
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La gamificacion o ludificacion, es una metodologia que implica €l uso de estrategias,
model os, dinamicas, mecanicasy el ementos propios de |0s juegos en contextos g enos a éstos, con
el proposito de transmitir un mensgje o cambiar un comportamiento, mediante una experiencia

|Gdica que propicie lamotivacion.

En la educacion la gamificacion tiene dos propdésitos clave: motivar a los estudiantes
mediante videojuegos educativos y brindarles satisfaccion a superar retos. Estos juegos online
promueven la colaboracion y competencia, generando emociones positivas como la aegria, €

asombro, la creatividad y la curiosidad.

Por su parte, lainfluencia de la gamificacion en la motivacion es bastante significativa. Al
incorporar estos elementos de juego, se crea un entorno més atractivo y divertido. Por gjemplo, a
establecer metas clarasy recompensar 10s |ogros, |as personas se sienten més motivadas a participar
y aesforzarse por alcanzar esos objetivos. Ademés, lacompetencia amistosa que puede surgir entre

los participantes también puede impulsar € interésy la dedicacion.

Segun Hadfield (2013), es importante que los docentes proporcionen actividades y tareas
que sean divertidas y ludicas para mejorar la motivacion de los estudiantes en el aprendizagje del
inglés. Ademés, se sugiere que los docentes utilicen la colaboracion y € trabgjo en equipo para

fomentar lamotivacion y € rendimiento de los estudiantes.

1.5.Laherramienta digital Kahoot parala mejoradela motivacion de los estudiantes
En las Ultimas décadas, e concepto de ensefianza-aprendizaje ha sufrido una
transformacioén radical. Las aulas tradicionales, donde el profesor era el Unico depositario del
conocimiento, han evolucionado hacia un modelo mas interactivo y participativo, donde los
estudiantes tienen un rol activo. En este proceso, las TIC han permitido que los estudiantes tengan
acceso a una cantidad casi ilimitada de informacién, cambiando su papel de receptores pasivos de

conocimiento a participantes activos en la creaciéon y desarrollo de sus propias experiencias de

aprendizaje.
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Con acierto, Vidal Esteve, Romero Rodrigo, Sanchez Cruz y Gabarda Méndez (2023)

exploranen su libro En digital: experienciasy reflexiones parael uso delatecnologiaen educacion,

coémo laintegracion de recursos digital es esta transformando |0s procesos educativos. Reflexionan
sobre el papel de la tecnologia en la equidad educativa'y e cumplimiento de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y examinan herramientas digitales y su impacto en la alfabetizacion

informacional y el desarrollo de competencias digitales.

Estos autores destacan que la digitalizacion educativa no solo implica € uso de
herramientas tecnolégicas, sino que requiere una revision profunda de los modelos pedagdgicos
para garantizar un aprendizaje significativo. En este sentido, se considera que la introduccién de
plataformas digitales como Kahoot permiten alos estudiantes interactuar, colaborar y competir de
manera constructiva, lo que facilitala adquisicion de conocimientosy € desarrollo de habilidades

socialesy cognitivas fundamental es para su formacion.

Considera Pintor-Diaz (2017), en su estudio sobre gamificacion con Kahoot en evaluacion
formativa, que esta herramienta digital facilitala administracion de retroalimentacion entreiguales

y promueve un aprendizaje activo y colaborativo.

Uno de los retos més importantes para los docentes que desean incorporar herramientas
como Kahoot en sus aulas es |la planificacion adecuada de | as actividades, de modo que estas no se
limiten a una simple evaluacién de contenidos, sino que contribuyan a desarrollo de competencias
mas complejas. Paralograr esto, |os profesores pueden adoptar un enfoque de aprendizaje basado
en proyectos (ABP), donde Kahoot se utiliza como unaherramienta de eval uacién formativa dentro

de un esquema méas amplio.

Por gjemplo, en un proyecto centrado en el andlisis de una obra literaria, Kahoot podria
utilizarse paraevaluar el conocimiento factual delos estudiantes sobrelos persongjes, e argumento
y €l contexto histérico de la obra, mientras que otras actividades, como debates, ensayos o

presentaciones, permitirian a los estudiantes profundizar en el andlisis critico y la interpretacion
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del texto. De esta manera, Kahoot se integra de manera coherente en un enfogque pedagogico que

promueve tanto e conocimiento superficial como el andlisis profundo.

Varios estudios han explorado como Kahoot puede ser integrado en la ensefianza de
contenidos literarios y gramatical es demostrando que esta herramienta de gamificacién favorece la
participacion activa, refuerza el aprendizaje significativo y mejorala motivacion del estudiantado
en asignaturas como Lengua y Literatura (Martinez & Garcia, 2021; Loépez et a., 2020).
demostrando que esta herramientano solo favorece la participacion activa, sino que también mejora
la retencidn de cada uno de los contenidos de la asignatura. La naturaleza competitiva de Kahoot
motiva alos estudiantes a prestar mayor atencion y a participar activamente en las actividades, lo

gue resulta en una mejora en su comprension.

Es evidente que lamotivacion de los estudiantes juega un papel fundamental en su proceso
de aprendizaje, y que herramientas digitales como Kahoot, contribuyen a aumentarla esta
motivacion. No obstante, es esencial que los docentes adopten un enfoque equilibrado, utilizando
estas herramientas como un complemento a otras estrategias pedagdgicas que fomenten €l
pensamiento critico, la creatividad y €l aprendizaje auténomo.

Kahoot, a ser una plataforma basada en preguntas y respuestas, permite a los docentes
evauar de manera rapida y eficaz el grado de comprension de los textos literarios, la correcta
aplicacion de normas gramaticales o €l conocimiento sobre autores y movimientos literarios. Mas
allade la evaluacion, los estudiantes pueden interactuar de maneraludica con € contenido, 1o que
favorece la retencion de la informacién y la reflexion critica. Diversos estudios indican que los
estudiantes tienden a participar més activamente en actividades relacionadas con la comprensién
lectorao e andlisisliterario cuando estas son presentadas de manerainteractivay dindmica (Flores
y Roig, 2020).

Desde una perspectiva critica, si bien Kahoot ha mostrado resultados prometedores en
términos de mejora de la motivacion académica, también es importante destacar que no es una
solucion universal. Laefectividad de su uso depende de cOmo seintegre en la estrategia pedagogica
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general y de su capacidad para adaptarse alos diferentes estilos de aprendizaje presentes en el aula
(Floresy Roig, 2020). El enfoque tedrico-conceptual de este estudio se basa en la premisa de que
lamotivacion esun factor clave en €l aprendizaje, y que la gamificacion, através de Kahoot, puede

ser una estrategia eficaz parafomentarla.

La integracion de esta herramienta en €l PEA del érea de Lengua y Literatura puede
transformar la manera en que los estudiantes perciben e aprendizaje, haciéndolo més dindmico y
motivador. No obstante, es crucia que los docentes no vean esta herramienta como un fin en si

mismo, sino como un medio parafacilitar un aprendizaje més significativo y profundo.

Por otra parte, es importante tener en cuenta que no todos los estudiantes se benefician
igualmente de un entorno competitivo. Algunos pueden sentir ansiedad o frustracion si no obtienen
buenos resultados en las pruebas de Kahoot, 1o que puede afectar su motivacion alargo plazo; por
lo tanto, es decisivo gque los docentes equilibren su uso con otras actividades que permitan a los

estudiantes trabajar a su propio ritmo y reflexionar sobre su aprendizaje

En resumen, Kahoot convierte el aprendizaje en un juego divertido, lo queresultaidea para
evaluar, autoevaluar y fortalecer e aprendizaje de manerainnovadora. Esta estrategia promueve la
competencia sana entre estudiantes y refuerza el proceso de ensefianza-aprendizaje a través de

juegos interactivos que generan interés 'y motivacion.

1.6.La actividad como categoria con la que seintegrala herramienta digital Kahoot

Actividad, del latin activitas, activas, que significa actuar. Siempre esta ligada a cierta
necesidad que provoca la busqueda. Conjunto de operaciones o tareas propias de una persona o
entidad.

Desde el punto de vista filosofico “es un conjunto de operaciones o tareas propias de una

persona o entidad condicionadas por los intereses y propdsitos personales” (Valle, A., 2001, p.16).

Desde el punto de vista psicol dgi co:
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Eslamas complgadelasformas de actuacion del hombrey es consideradacomo unaforma
de interaccion entre e hombre y su medio, en cuyo proceso trata de obtener o lograr un fin
conscientemente en dependencia de sus intereses y motivaciones, |0 que permite lograr e cambio
y latransformacion racional. (Alvarez de Zayas, 1991, p.50)

En el plano pedagdgico “son acciones y operaciones que, como parte de un proceso de
direccién organizado, desarrollan | os estudiantes, con lamediacion del profesor, paralaensefianza-

aprendizaje del contenido de la educacion” (Alvarez de Zayas, 1991, p.50).

Las autoras de la presente investigacion asumen el criterio dado por Leontiev (citado por
Bermudez, 2004) cuando plantea que la actividad es: “El proceso de interaccion sujeto-objeto,
dirigido a la satisfaccion de las necesidades del sujeto, como resultado del cual se produce una

transformacion del objeto y del propio sujeto” (p.64).

Se considera que la actividad es estimulada por |a necesidad, se orienta hacia el objeto que
le dasatisfacciony sellevaa cabo mediante un sistema de acciones. En su aspecto interno se opera
en la mente del hombre con representaciones de los objetos y los movimientos. La actividad
préctica esta dirigida directamente a la transformacion de los hechos. Es por ello que la actividad
est4 estrechamente rel acionada con la mejora de la motivacion de | os estudiantes.

Un aspecto importante en la organizacion de la actividad de aprendizaje por € profesor y
que puede estar presente en las distintas etapas analizadas, es €l relacionado con la utilizacion de
variadas formas de colaboracion y comunicacion en lainteraccion maestro- estudiante, estudiante-
estudiante.

En € plano educativo, € trabajo conjunto permite ensefiar a estudiante el respeto mutuo,
atener en cuenta al otro, aunque sus puntos de vista sean diferentes a suyo propio, pero alavez,
el otro actiiacomo elemento importante en el reconocimiento de su labor; de ahi el disefio adecuado
de las actividades para acanzar la meta propuesta. Al respecto, se han obtenido resultados

alentadores con la elaboracién de actividades basadas en herramientas digitales. Estas permiten a
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los docentes modernizar sus estrategias pedagogicas y aumentar la participacion de los estudiantes

en el aula. Segun Areay Hernandez (2020), latecnologia educativafacilitala creacion de entornos
interactivos en los que los estudiantes no solo reciben informacion, sino que también participan

activamente en la construccion de su propio aprendizaje.

Como se ha explicado, la actividad es una categoria fundamental en e andlisis de la
integracion de Kahoot en €l proceso educativo, yaque permite evaluar suimpacto en lamotivacion,
participacion y aprendizaje de los estudiantes. Segin Machaca-Huamanhorcco (2022), el uso de
Kahoot fomenta la interaccion dinamica en e aula, transformando la actividad educativa en un
proceso més atractivo y significativo. Ademas, Martinez Lépez et a. (2022) destacan que la
gamificacion mejora la retencion de conocimientos y la evaluacion formativa, permitiendo a los

docentes adaptar sus estrategias pedagogicas de manera mas efectiva.

En & contexto de Lengua y Literatura, las actividades en las que se integren estas
herrami entas permiten alos docentes no solo transmitir contenido, sino también evaluar de manera
continua la comprensiéon de los estudiantes, proporcionando un entorno dinamico donde los
estudiantes pueden poner a prueba sus conocimientos de manera répida y efectiva, gjustando su

comprension a medida que avanzan.

En e contexto ecuatoriano, la integracion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) en e sistema educativo cuenta con un solido respaldo legal y normativo. La
Constitucion de la Republica del Ecuador (2008), en sus articulos 26, 27, 344 y 350, reconoce ala
educacién como un derecho fundamental y un deber ineludible e inexcusable del Estado, y
establece que esta debe ser de calidad, incluyente y orientada a desarrollo integral de la persona.
Ademas, promueve explicitamente el uso de tecnologias en los procesos educativos como medio

para garantizar laequidad, lainnovacion y la mejora continua del aprendizaje.

Asi mismo, la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI, 2021) y su Reglamento
General (RLOEI, 2023) refuerzan esta perspectiva a establecer como uno de sus objetivos
fundamentales la integracion de las TIC en todos los niveles del sistema educativo. Estas
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normativas hacen énfasis en lanecesidad de unainfraestructura adecuada, asi como enlaformacion
y actualizacion permanente del personal docente en competencias digitales, con e fin de garantizar

una ensefianza contextualizada, dinamicay acorde con los desafios del siglo XXI.

Adicionalmente, e Marco Curricular Competencia de los Aprendizagjes (2023) impulsa
una transformacién profunda del modelo educativo ecuatoriano, orientdndol o hacia una educacion
mas pertinente, flexible e innovadora. Este documento sefidla como ge transversa e uso de
tecnologias emergentes, promoviendo su incorporacién no solo como herramientas de apoyo, Sino
como medios fundamental es para fomentar e pensamiento critico, la creatividad y la preparacion
de los estudiantes para €l futuro digital.

En conjunto, este marco legal y curricular proporciona las bases necesarias para
implementar estrategias pedagdgicas innovadoras que incluyan recursos como la gamificacion, la
realidad aumentada, plataformas interactivas y otras herramientas digitales, favoreciendo una

educacion mas motivadora, inclusivay adaptada a las necesidades del entorno actual.

1.7.Conclusiones dd capitulo 1

En conclusion, € desarrollo alcanzado por las TIC es un fenébmeno relevante en la época
actual, su impacto se evidenciaen las distintas esferas de la vida. La educacién no puede quedar a
margen de este, por |o que debe preparar hombres cada vez mas capaces para enfrentar |os retos

gue ante llas se plantean.

Los referentes tedricos presentados en este capitulo sustentan la motivacion de los
estudiantes en el PEA deLenguay Literatura, asi como laintegracion de actividades basadas en la
herramientadigital Kahoot. Enlamedidaen que selogracaptar mejor la atencion de los estudiantes
y Se promueva un ambiente colaborativo, competitivo, ludico donde puedan aprender de manera
mas accesible. Esto debe convertirse en unaprioridad paralos docentes, pues|es permite garantizar
una formacién mucho més sblida al mejorar el proceso de aprendizaje y facilitar una experiencia

mas interactivay participativa.
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CAPITULO 2 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA
INVESTIGACIONY ESTUDIO DIAGNOSTICO
En este capitulo se ofrece la explicacion acerca de la metodologia empleada para €l

desarrollo de la investigacion, a partir de las tareas propuestas, en estrecha relacion con los
objetivos especificos determinados y 1os métodos e instrumentos seleccionados. Asimismo, se
realiza un andlisis de los resultados del diagndstico inicial de la motivacion de los estudiantes en
el PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio de la EBG, paralelo B-G1 de la Unidad Educativa
Técnica Particular Santiago de Quito. Se detallan los resultados de cada instrumento y se triangula
la informacién para evaluar el comportamiento de la variable dependiente e identificar las
fortalezas y las debilidades derivadas del estudio que serealiza.

2.1 Conceptualizacion y operacionalizacion delasvariablesy categorias
Parallevar a cabo lainvestigacion se definen conceptual y operacionalmente las variables
dependiente e independiente de la investigacién. Estas categorias posibilitan estructurar € disefio
del estudio, establecer relaciones causa-efecto y analizar los resultados. Permiten la determinacion

de las estrategias de recol eccion de datos, asi como los instrumentos y escalas de medicion.

Desde una perspectiva investigativa, las variables se definen como se muestran a

continuacion:
Variable dependiente: motivacion de los estudiantes en el PEA de Lenguay Literatura

Se parte de la definicion ofrecida por Justiniano Flores & Cancino Cotrina (2024) que
plantea que “La motivacion es aquella fuerza que orienta y dirige la conducta humana” (p. 5) y los
criterios ofrecidos por Legault (2016) cuando plantea que mediante la interaccion entre la
motivacion intrinseca y la extrinseca se logra un equilibrio entre ellas que es clave para mantener

lamotivacién alargo plazo por € aprendizaje.

Teniendo en cuentalo anterior, las autoras definen e constructo tedrico: motivacion delos

estudiantes en € PEA de Lenguay Literaturacomo, lasfuerzasinternasy externas que se integran
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para impulsar a los estudiantes, mediante el PEA de Lenguay Literatura, hacia el desarrollo de

habilidades linguisticas y literarias para el logro de su competencia comunicativa.

Definicion operacional: nivel de motivacion intrinseca y extrinseca que impulsa al
estudiante hacia el desarrollo de su competencia comunicativa mediante el PEA de Lengua y

Literatura

Parala variable dependiente se determinaron sus dimensiones e indicadores con los que se
pueda medir empirica, cualitativay cuantitativamente, y de la manera més objetiva posible, sus
rasgos distintivos. Se establecen dos dimensiones. motivacion intrinseca y motivacion extrinseca
con sus respectivos indicadores, |os que son medidos con una escala vaorativade: alto (A), medio

(M) y bajo (B) como se muestra en la parametrizacion (Anexo 1).

Tablal
Operacionalizacion variable dependiente

Dimensiones Indicadores

I. Motivaciéon intrinsecac consiste en la 1.1. Interéspor € aprendizaje
identificacion del vaor que tiene para € 1.2,  Satisfaccion persona
estudiante el PEA de Lenguay Literaturapara 1.3. Autonomia

satisfacer necesidades de desarrollo personal.

Abarca su interés por e aprendizaje, la

satisfaccion que experimenta, asi como la

autonomia para ampliar sus conocimientos y

alcanzar la competencia comunicativa.

[I. Dimension: Motivacion extrinseca:  2.1. Impulso externo hacia el aprendizaje
consiste en € interés externo que muestra el 2.2. Obtencion de objetivos académicos

estudiante por € PEA deLenguay Literatura. 2.3. Influencia del contexto educativo
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Sevalorae incentivo, €l reconocimientoy las

recompensas por encima del desarrollo de
habilidades linglisticas y literarias que
conduzcan a su competencia comunicativa.

Muestra una sensacion de obligatoriedad.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Cada uno de los indicadores que conforman esta variable se podran evaluar en €
diagndstico inicial mediante métodos empiricos como la observacion cientificay la encuesta alos
estudiantes. Para esto se emplearan como instrumentos la guia de observacion 'y e cuestionario,
respectivamente. Al redizar e andlisis de los resultados de cada instrumento se procede a la

triangulacion de las fuentes para determinacion del estado inicial de la variable independiente.
Variableindependiente: actividades basadas en la herramienta digital Kahoot.

Para definir esta variable se considerd, primeramente, que las actividades son estimuladas
por las necesidades, se orientan hacia €l objeto que le da satisfaccion y se llevan a cabo mediante

un sistema de acciones. Se asumio la siguiente definicion conceptual:

Actividad: “son acciones y operaciones que, como parte de un proceso de direccion
organizado, desarrollan los estudiantes, con la mediacién del profesor, para la ensefianza-

aprendizaje del contenido de la educacién” (Alvarez de Zayas, 1991, p.50).

13

También fue necesario definir conceptualmente herramienta digital Kahoot: “una
plataforma online de aprendizaje basada en juegos, usada en todo € mundo por profesores,
estudiantes e incluso empresas’ (De Mingo-Lopez & Vidal-Mdlig, 2019, p. 101).

Teniendo en cuenta lo anterior las autoras definen actividades basadas en la herramienta
digital Kahoot como las acciones y operaciones que los estudiantes llevan a cabo en un ambiente
lGdico, bajo la direccion organizada del PEA y con la mediacion del profesor, utilizando la

plataforma interactiva Kahoot como recurso principal.
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Tabla2

Operacionalizacion variable independiente

Dimensiones Indicadores

Organizacion del 1.1 Precision del objetivo general delas actividades basadas K ahoot
PEA y los objetivos especificos de aprendizaje.

1.2 Planificacion y disefio de actividades basadas en Kahoot.

1.3 Estructura, funcionalidad y secuencia légica de las tareas

realizadas en |a plataforma.

. Rol del profesor 2.1. Orientacion y guia proporcionada durante la interaccion con
como mediador Kahoot.
2.2. Control del uso de la herramienta en e contexto del
aprendizaje.
2.3. Evaluacion y retroalimentacion ofrecida a los estudiantes

basada en sus resultados en Kahoot.

1. Participacion 3.1. Interaccién de los estudiantes con la herramienta durante las
activa de los actividades.

estudiantes 3.2. Compromiso en la redizacion de cuestionarios, juegos o
dinémicas.

3.3. Motivacion demostrada por los estudiantes al utilizar Kahoot.
IV.  Aprovechamiento 4.1. Funcionalidad y caracteristicas de Kahoot utilizadas en las
de los beneficios actividades (cuestionarios, encuestas, juegos competitivos).
de plataforma 4.2. Creatividad en la adaptacion de la herramienta para diferentes

digital Kahoot dinamicas educativas.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Paravalorar la validez teodrico-practica de las actividades basadas en |a herramienta digital
Kahoot para la mejora de la motivacion de los estudiantes en e PEA de Lenguay Literatura de
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séptimo afo de la EBG, paralelo B-G1 de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago de

Quito, se empleara € criterio de especiaistas mediante € cuestionario. Los resultados de este
cuestionario y, sobre todo, las sugerencias y los sefialamientos se consideraran para perfeccionar

la propuesta.

2.2 Enfoque delainvestigacion

Se emplea un enfoque mixto que combina anadisis cualitativo de las percepciones de los
estudiantes y docentes con mediciones cuantitativas de la motivacion para proporcionar una
comprensién més completa del fendmeno estudiado. Al respecto, plantean Hernandez- Sampieri,
Fernandez Collado y Baptista Lucio (2014) gque en este enfoque (al que € autor denomina mixto)
se utilizan las fortal ezas de ambos tipos de indagacién combinandolas y tratando de minimizar sus
debilidades potenciales. Por su parte, Creswell (2014) refiriéndose a las técnicas refiere que las
cualitativas se emplean paraexplorar en profundidad | os aspectos del fendmeno y las cuantitativas,
paramedir y analizar datos de manera estadistica. Igual mente, presenta un disefio no experimental,
de corte transversal que analiza datos recopilados en un momento especifico sobre una poblacion
seleccionada (Ato, 2013).

Teniendo en cuentalo anterior se utilizaran técni cas de recol eccion de datos como encuestas
y observaciones para obtener informacion sobre la motivacion de los estudiantes en € PEA de
Lenguay Literatura, asi como para analizar los criterios ofrecidos por los especiadistas sobre la
validez de la propuesta, la cua se asume como una posible via de solucion a problema cientifico
identificado. Todo esto permitira obtener una vision integral de cémo la integraciéon de la
herramienta digital Kahoot impactaen el PEA de Lenguay Literatura de séptimo afio delaEBG y

especificamente en la mejora de la motivacion de los estudiantes.

2.3 Alcancedelainvestigacion
De acuerdo con los objetivos planteados en la investigacion, el estudio comienza siendo
descriptivo porque seidentifica el estado inicia de la motivacion de los estudiantes y se describen

sus caracteristicas. Sin embargo, y de acuerdo con Herndndez Sampieri, Fernandez Collado y
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Baptista Lucio (2014) tiene un acance explicativo porque no solo pretende describir las

caracteristicas del objeto de investigacion, sino también determinar sus causasy generar un sentido
de entendimiento sobre cdmo laintegracién de la herramienta digital Kahoot en las actividades del
PEA de Lenguay Literatura puede influir en la motivacion de los estudiantes.

Como estudio descriptivo se centra en caracterizar y detallar las caracteristicas de un
fendmeno sin manipular variables. Todo esto sustentado en las ideas de Herndndez Sampieri,
Fernandez Collado y Baptista Lucio (2014) acerca de que los estudios descriptivos describen las
propiedades de un fendbmeno, mientras que |os estudios explicativos intentan esclarecer |as razones
detras de esos fendmenos.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion
Se asume el paradigmasociocritico que a decir de Kincheloe & McLaren (2000), identifica
problemas sociales, analiza sus causas y propone soluciones, y aunque la motivacion se estudia en
el contexto educativo, resulta un componente imprescindible de la personalidad parallevar a cabo

las tareas que se | e presentan en su entorno social.

Se coincide con Alvarado & Garcia (2008) a plantear que €l conocimiento se desarrollaa
partir de los intereses y necesidades de los grupos sociales y que el objetivo de este paradigma es
lograr la autonomia y liberacion racional del ser humano, de ahi que se tenga en cuenta en esta

investigacion.

En cuanto a tipo de investigacion es unainvestigacion aplicada (Leedy & Ormrod, 2015)
porgue se enfoca en resolver problemas especificos en un contexto educativo real, utilizando las
teorias de la motivacion intrinseca y extrinseca, asi como la gamificacion para disefiar soluciones
précticas. Busca desarrollar actividades concretas para mejorar la motivacion de los estudiantes,

mediante laimplementacién de la herramienta digital Kahoot.
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2.5. Métodos empleados y sus propositos en € contexto de investigacion
Se asume como base metodol 6gica genera el método dialéctico, basado en €l andlisis de
contradicciones para avanzar en € conocimiento (Engels, 1883), con e propésito de un mejor
entendimiento de la dindmica de cambio y transformacién del fendmeno estudiado.

2.5.1. Métodos tedricos

Entre los métodos tedricos que proporcionan un marco integra para la comprension del
fendmeno que se investiga, se emplea e analitico-sintético, entendido como la descomposicion de
un fendmeno en sus elementos para luego integrarlos en una vision genera (Ruiz, 2015). Este
permite la determinacién de los referentes tedricos y metodol gicos acerca de lamotivacion de los
estudiantes en el PEA de Lengua y Literatura, asi como de las regularidades, comparaciones y
evaluaciones que conducen a un posicionamiento sobre € tema. Posbilita € andlisis y la
generalizacién de los resultados obtenidos con los instrumentos aplicados. El método deductivo-
inductivo permite el transito de lo general a lo particular y viceversa (Herndndez Sampieri,
Fernandez Collado y Baptista L ucio, 2014), apartir de lasindagaciones tedricas y empiricas sobre
las categorias esenciales, y llegar a conclusiones acerca de |os datos de campo. Con € enfoque de
sistema, que concibe los elementos de estudio como parte de un conjunto interrel acionado
(Bertalanffy, 1968), se podran establecer |os vincul os entre |os componentes de | as actividades, las

relaciones de coordinacién y subordinacion entre ellas.

2.5.2. Méodos empiricos
Los métodos empiricos son aquellos que se basan en la evidencia recogida mediante los
sentidos para desarrollar conocimiento. Se centran en la recoleccién de datos tangibles y

comprobables que pueden ser verificados y reproducidos.

Laobservacion cientifica, queregistrael comportamiento en el entorno natural (Angrosino,
2012), resulta de gran utilidad para evaluar €l estado inicial de lamotivacion de los estudiantes en
el PEA delLenguay Literatura
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La encuesta, herramienta para recopilar datos mediante preguntas estructuradas (Creswell,
2014), indaga acercade la percepcion de la motivaci dn que experimentan los estudiantes en el PEA

deLenguay Literatura.

Se empleatambién laentrevista alos docentes y mediante la guia se explora el criterio que
estos poseen acerca de lamotivacion de los estudiantes. Seindaga, ademas, sobre las metodologias

mas usadas para motivar por €l aprendizaje de Lenguay Literatura.

El criterio de especialistas se utiliza con la finalidad de valorar 1a validez tedrico-préctica
de las actividades propuestas. Se realiza mediante un cuestionario de encuesta 'y a partir de las

sugerencias ofrecidas se podran realizar 10s ajustes correspondientes.

2.5.3. Mé&odos matematicos-estadisticos

Se empl earala estadistica descriptiva paraexplicar las relaciones entre los datos. Se emplea
el andlisis porcentual como procedimiento, asi como los célculos de media aritmética, medianay
las desviaciones estandar (Salkind, 2012) paravalorar el estado inicia delavariabley los criterios
ofrecidos por los especialistas. Lo anterior contribuye a interpretar y visualizar los resultados de
forma efectiva, asi como explicar 1os resultados de la observacion, las encuestas y la entrevista a
docentes. Todos los resultados se tabulan y expresan mediante tablas de frecuenciay porcentges,

lo que facilitara su presentacion.

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.

A partir de los métodos sel eccionados se determinaron |os instrumentos que se empleardn
en lainvestigacion. Estos tienen en consideracion e tipo de investigacion que serealiza, de ahi que
se recolectan datos cuantitativos y cualitativos. Se estudiaron los instrumentos que ya han
demostrado ser validos y confiables. Posteriormente, |as investigadoras, mediante la observacion
y las descripciones de | os sujetos participantes concibieron nuevos instrumentos para registrar |os
datos cuantitativos y cualitativos en el contexto especifico de la investigacion, como se realiza en

investigaciones con un enfoque mixto.
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e Guia de observacion a clases: a partir de los indicadores propuestos en la variable

dependiente se establecieron |os aspectos a observar en el PEA de Lenguay Literatura.

e Cuestionario de encuesta: se partio del estudio de otras encuestas que midieron la
motivacion de los estudiantes (Mendoza- Rodriguez y Mendoza- Rodriguez, 2021; Mahecha,
Herndndez y Mesa, 2023) y se elaboro el cuestionario segun los indicadores determinados por las
autoras de estainvestigacion paramedir lamotivacion de | os estudiantes en un contexto especifico.
Siguiendo los criterios de Hernandez- Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio (2014) se
concibié semiestructurada con preguntas cerradas y abiertas. A las preguntas cerradas se le
asignaron varias categorias u opciones de respuestas, delimitadas con anterioridad y para obtener

mayor informacion acercade las variabl es se disefi una pregunta abiertas a final del cuestionario.

* Se elabord otro cuestionario de encuesta teniendo en cuenta los indicadores de la variable

independiente actividades basadas en laherramientadigital Kahoot parael criterio de especialistas.

* Guia de entrevista: con ella se explord como valoran los docentes la motivacion de los
estudiantes en e PEA. Se indag0, ademas, acerca de la puesta en practica de estrategias que

contribuyan amejorar la motivacion.

2.7. Delimitacion dela poblacién y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo
y los procedimientos de seleccion dela muestra
Poblacién: persona que forma parte de la Unidad Educativa Técnica Particular Santiago
de Quito: 1050 estudiantes, 68 docentes, 10 autoridades, 15 personas de apoyo.

Muestra: conformadapor los 19 estudiantes de séptimo afio del paralelo B-G1 delaUnidad
Educativa Técnica Particular Santiago de Quito.

Se determind que la muestra fuera no probabilistica por las limitaciones de tiempo y €
hecho de minimizar costos y optimizar €l uso de recursos a enfocarse en un grupo accesible y
dispuesto a participar, segun Etikan, Musa & Alkassm (2016). Los criterios de inclusion estan
dados en que son estudiantes que cursan el séptimo afio en el paralelo B-G1 y reciben laasignatura
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Lenguay Literatura. Seincluyen en esta muestratres profesoras de Lenguay Literaturadel mismo

centro. Se excluyen estudiantes y profesores que no redinen |os requisitos.

2.8. Descripcion de la metodologia de acuerdo con lastareasdeinvestigacion
A continuacién, se describe lametodol ogia que se ha seguido en lainvestigacion de acuerdo
a acance eintereses de lainvestigacion y alas tareas determinadas.

Etapa 1. Estudio tedrico: se dedico a la exploraciéon del objeto de estudio en la préctica
educativa y a la identificacion de los referentes tedricos que sustentan la motivacion de los
estudiantesen el PEA deLenguay Literatura. Larevision bibliograficapermitio sistematizar acerca
de las principales categorias de la investigacion, asi como analizar los antecedentes historicos-
evolutivos de estas. Esto posibilitd € ordenamiento y la interpretacion, de forma critica, de la
informacion, lacual fue confrontada para arribar ageneralizaciones. Se asumen criterios de autores
gue se argumentan con la experiencia de las investigadoras, y se refutan otros. Todo esto permitio

la elaboracion del marco tedrico de lainvestigacion que aparece en €l Capitulo 1.

Etapa 2. Diagnostico inicial: se definieron conceptual y operacionalmente las variables
dependiente e independiente para su posterior parametrizacion. Se establecié unaescalavalorativa
de alto, medio y bagjo. Se disefiaron y aplicaron los instrumentos (guia de observacién a clases,
cuestionario de encuesta a estudiantes, guia de entrevista a profesores). Se procesaron
estadisticamente y serealizo el andlisis descriptivo del comportamiento de la variable, explicando
las relaciones causa-efecto. Se llegd ala conclusion de cudles fueron los indicadores masy menos
afectados para buscar una posible via de solucién ala problemética detectada. (Capitulo 2)

Etapa 3. Modelacion de la propuesta: teniendo en cuenta los referentes tedricos que se
asumen y los resultados del diagndstico se procedié a la determinacion de la estructura y
funcionalidad delas actividades basadas en la herramientadigital Kahoot. Se determind su objetivo
general y los especificos de aprendizaje en cadaunade ellas. Igualmente, se precisaron |0s aspectos
relacionados con la organizacion del PEA, €l rol del profesor como mediador y la participacion
activa de los estudiantes. Se disefiaron las actividades (Capitulo 2) y cuando estuvo concluido €l
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disefio se elabord € cuestionario de encuesta a especialistas para que ofrecieran su valoracion.
Luego de larecogida de informacion y diagnosticados |os resultados se valoraron las sugerencias

y se hicieron los gjustes correspondientes en las actividades. (Capitulo 3)

Etapa 4. Vaoracion delapropuesta: se present6 lavaloracion de las actividades, mediante
los resultados de la encuesta a especidistas, la cua habia sido previamente analizada por las
investigadoras para perfeccionar la propuesta, pero en este momento es cuando Se procesa
estadisticamente. Se determind el comportamiento de las medianas de cada indicador y se
realizaron inferencias a partir de la evaluacion asignada. Se constat6 la validez tedrico-préctica de
la propuesta, lo que posibilita su implementacién en el PEA de Lenguay Literatura. Como parte
de la retroalimentacion se analizaron las sugerencias y |os sefialamientos de |os especialistas y se

perfeccionaron las actividades. (Capitulo 3).

Seguin se fue transitando por cada una de estas etapas descritas, sefue elaborando € informe

delainvestigacion.

2.9. Analisisdelosresultados de losinstrumentos aplicados en la etapa inicial
En € disefio de cada uno de los instrumentos aplicados se tuvo en cuenta la
operacionalizacion y parametrizacion de la variable dependiente motivacion de los estudiantes en
el PEA delLenguay Literatura para evaluar su estado inicial.

2.9.1. Andlisisdelosresultados dela observacion a clases

Mediante laguiade observacion (Anexo 2) se observaron seis clasesde Lenguay Literatura
al séptimo afo de la EBG de la ingtitucion educativa "Unidad Educativa Técnica Particular
Santiago de Quito", grupo paraelo B-G1. El objetivo de este instrumento fue evaluar €
comportamiento de la dimension |, motivacion intrinseca de |os estudiantes en e PEA de Lengua
y Literatura.

Se seleccionaron previamente para ser observadas: una clase de trabgjo en equipos, unade

préctica de redaccion, una préctica de lecturay comprension, una de andlisis de textos y dos de
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gercitacion delo aprendido. Esvalido sefialar que en esta oportunidad quien registralaobservacion

es unade las investigadoras, que es, asu vez, la propia profesora que imparte la clase.

De manera general, se comprobo gque ladimension | esta afectada, pues asi se demostré en
cuatro de las clases observadas (66. 6 %). Especificamente, al evaluar €l indicador 1.1 (interés por
el aprendizaje) se comprobd que no existen ausencias ni tardanzas a clases por parte de los
estudiantes; sin embargo, solo en 2 clases (33.3 %) fue evidente el interés de 6 estudiantes (el 31.58
%) por los contenidos tratados, por lo que se mantuvieron muy activos'y curiosos. No ocurrié de
igual manera con los 13 restantes, a quienes se les debia preguntar directamente para que
respondieran y en ocasiones manifestaban no saber.

En las 4 clases restantes (66. 6 %) este interés por € aprendizaje se reflejd de manera
aislada. L os estudiantes participan escasamente y no realizan preguntas con frecuencia, por lo que
las muestras de curiosidad también fueron escasas. El deseo por mejorar las habilidadeslinguisticas

y literarias solo se constat6 en 4 estudiantes (21.05 %), por |0 que este indicador se evalud de bgjo.

Coincidentemente, € indicador 1.2, relacionado con la satisfaccion persona evidencio
resultados similares al 1.1 y también se evalud de bajo. En la clase en la que se realiz6 trabajo por
equipos (unaclase que representa el 16. 6 %) se destacaron 8 estudiantes (42.1 %) que demostraron

un gran entusiasmo y trataron de atraer a resto de sus comparieros haciala actividad.

En cuanto a indicador 1.3 se pudo constatar que, aunque se realizaron actividades que
posibilitaban € desarrollo de la autonomia, esto solo fue manifestado de manera concreta en una
clase (16.6 %) de trabajo independiente. No obstante, solo dan cuenta de |a constante blsgueda de

solucionesy su independencia para aprender, 5 estudiantes (26. 3 %).
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Tabla3

Niveles de motivacion en €l aprendizaje de los estudiantes

Dimension | ALTO MEDIO % BAJO %
1.1. Interés por €l aprendizaje 2 333 4 66.6
1.2. Satisfaccion por e aprendizaje 2 33.3 4 66.6
1.3. Autonomia 1 16.6 5 83.3

Fuente: Elaboracion propia (2025)

L os resultados alcanzados en cada indicador demuestran que la dimension | se encuentra
en un nivel bajo. Esto se debe a que, en las seis clases observadas, hubo poca participacion y la
tendenciafue lade tratar de que |os estudiantes se mantuvieran interesados mediante el [lamado de
atencion de la profesora. No se logré motivar a los estudiantes con las actividades de escrituray

andlisis de textos. En la clase que mayor interés se demostré fue en la del trabajo en equipo.

Con estos resultados se aplicaron medidas de tendencia central como € calculo delamedia

y lamediana. En cuanto ala media se empled la ecuacion:
Xi
Media= Z—
n

Donde Xi son los valores observadosy n es el total de clases observadas (6). Se consideran

los siguientes valores paralas categorias: Medio =2y Bgo = 1.
Al redlizar e célculo de lamedia por indicadores se obtuvo que:

La media de los indicadores 1.1. (interés por e aprendizaje) y 1.2 (satisfaccion por €
aprendizagje) es 1.33, lo que indica, primeramente, que la mayoria de los estudiantes tienen un bajo

nivel deinterés, aunque hay algunos que muestran unamotivacion moderada, y que la satisfaccion
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con e proceso de ensefianza es limitada. En cuanto al indicador 1.3 (autonomia) lamediaes 1.17,
siendo e indicador més afectado.

En resumen, los resultados de la observacion a clases reflgjan una tendencia general hacia
una baja motivacion intrinseca en los estudiantes. En |os tres indicadores eval uados (interés por el
aprendizaje, satisfaccion por el aprendizaje y autonomia), la media se encuentraentre 1.17 y 1.33,
lo que indica que la mayoria de los estudiantes mostraron poco interésy satisfaccion, ademas de
una baja autonomia en su aprendizaje. Esto es preocupante y puede afectar € desarrollo de

habilidades de aprendizaj e independiente.

El andlisis realizado demuestra la falta de motivacion intrinseca de los estudiantes en €

PEA deLenguay Literatura

2.9.2. Anédlisisdelosresultados de la encuesta a estudiantes
Con €l cuestionario de la encuesta a estudiantes (Anexo 3) se midieron las dos dimensiones
de la variable dependiente. Este tuvo como objetivo valorar la motivacion de los estudiantes en el

PEA deLenguay Literatura

Para estandarizar los criterios se les pidi6 que los ofrecieran en una escala ordinal
ascendente de la 1° (bgo), 20 (medio) y 32 (alto).

L os resultados obtenidos se muestran en las siguientes figuras:
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Figural
Gréaficadebarras sobre e analisisdelosresultadosdeladimension | delavariable

dependiente.

Motivacion intrinseca segun la encuesta a estudiantes
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ALTO MEDIO BAJO

m1.1. Interés por el aprendizaje m1.2. Satisfaccion personal m1.3. Autonomia

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Como se aprecia en lafigura 1 existen debilidades en la dimensién motivacion intrinseca,
lo que se constata en los valores que acanzan los indicadores que la conforman y que, excepto el
1.1 (interés por € aprendizaje) que adquiere categoria de medio, los dos restantes se evallan de
bajo. En este sentido, e que mayores dificultades arrojo fue € indicador 1.2 referido a la
satisfaccion personal, pues 11 estudiantes, que representan € 57.8 % manifestaron un bajo nivel
de satisfaccion y disfrute por laclase de Lenguay Literatura.

En lafigura 2 se muestra el comportamiento de los indicadores de ladimensién 2.
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Figura2
Gréaficadebarrassobre e andlissdelosresultados dela dimension |1 dela variable
dependiente
Motivacion extrinseca segun la encuesta a estudiantes
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ALTO MEDIO BAJO

m2.1. Impulso externo hacia el aprendizaje m 2.2. Obtencion de objetivos académicos

m 2.3. Influencia del contexto educativo

Fuente: Elaboracién propia (2025)

En esta dimensién los resultados difieren de la anterior, pues predomina la categoria de
medio en la motivacion extrinseca. Segun lo que se aprecia en la figura 2, existe una motivacion
haciael PEA de Lenguay Literatura, guiada por fuerzas externas. Plantean 8 estudiantes (42.1 %)
gue participan en clases en busca de un elogio o recompensa por su accidn, como les sucede a 7
(36.8 %), pero por obtener buenos resultados académicos y alegan 6 (31.5 %) que se muestran

activos porgue disfrutan del reconocimiento de sus compafieros de grupo.
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Para redlizar un andlisis comparativo entre las dos dimensiones y llegar a conclusiones
sobre el estado inicial de la variable dependiente, segun los datos recogidos mediante €l

cuestionario, se presentalafigura3:

Figura3
Graficadebarrassobre e estado inicial dela variable seguin la encuesta a estudiantes

Motivacion delos estudiantesen el PEA deLenguay Literatura

Hidid

1.1 Interéspor 1.2. Satisfaccion  1.3. Autonomia 2.1 Impulso 2.2.Obtenciéon ~ 2.3. Influencia
el aprendizaje persona externo hacia el de objetivos del contexto
aprendizaje académicos educativo
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

Se demuestra en esta figuralas diferencias que existen entre ambas dimensiones. El hecho
de que se encuentren en mejor situacion los indicadores de ladimension |1 (motivacién extrinseca)
se considera que esto constituye una debilidad, pues sugiere que los estudiantes no encuentran
satisfaccion en la materia sin estimulos externos, 10 que puede afectar su autonomia en €

aprendizaje.
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En e andlisis de los resultados de la encuesta también se tuvo en cuenta el célculo de la
mediana para datos agrupados, de manera que pueda discriminarse con mayor precision la
tendencia central. Paraello, las investigadoras se apoyaron en la tabulacion que se registrd en una
tabla de doble entrada, la calificacidn que le otorgd cada estudiante a cada aspecto que se evalUa.

L os resultados se muestran en la siguiente tabla

Tabla4
Comportamiento de las medianas seguin la encuesta

Indicadores Md
1.1. Interés por e aprendizaje 1.8
1.2. Satisfaccion por € aprendizaje 157
1.3. Autonomia 1.21
2.1. Impulso externo hacia el 221
aprendizaje

2.2. Obtencién de objetivos 2.05
académicos

2.3. Influencia del contexto 2.0
educativo

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Como muestralatabla, todas |as medianas se encuentraentre 1.21y 2.21, por |o que ningun
indicador se ubica en la categoria de alto, equivalente a 3. El que mas se acerca es € impulso
externo hacia €l aprendizae, 1o que, como ya se explicd, constituye una debilidad a verse
condicionado €l proceso de aprender afactores externos. Constituye la autonomiael indicador mas

afectado, cuestion ala que se le debe dedicar especial atencion.

Se aprecia, ademas, en la tabla una distribucion equilibrada entre los tres factores de

motivacion extrinseca, pues no existe uno predominante.
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Por ultimo, se indagd en la encuesta acerca de los aspectos de la asignatura de Lengua y
Literatura que mas los motivan. Las respuestas quedan recogidas en la figura 4 donde se muestran
los criterios de los estudiantes para que la clase se convierta en un lugar de sano disfrute y
aprendizaje.

Figura4

Grafica de pastel sobrelas propuestas de los estudiantes para las clases

¢Qué aspectosdela asignatura de Lenguay
Literaturate motivan mas?

H Leer libros o cuentos divertidos.

® Escribir historias o cuentos propios.

i Hacer trabgjos en grupo sobre lo que leemos.

® Jugar con las palabrasy aprender nuevos significados.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

A juicio delas investigadoras, existe uniformidad en las respuestas ofrecidas, pues entre 6
y 8 estudiantes han coincidido en sus criterios. Coincide e 32 % con trabgjar en clases la

construccion de textos escritos y apunta un 21 % que prefiere laintegracién de juegos.

Luego de todo este andlisis, las autoras consideran que para que € estudiante se sienta
motivado deben integrarse las dos fuerzas que los empujan a actuar: lainternay la externa, pues
también el incentivo por obtener buenas calificacionesy € elogio oportuno contribuirdn a que €
estudiante disfrute su proceso de aprendizaje. En lamedida en que esto suceda, se sentira confiado
de suslogros e ira asumiendo su PEA con mayor satisfaccion.
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2.9.3. Andlisisdelosresultados de la entrevista a los docentes

Otro de losinstrumentos aplicados fue la entrevista (Anexo 4). Mediante laguia se dialogo
con los tres docentes de Lenguayy Literatura de séptimo afio de lainstitucidn en laque seredizala
investigacion. El objetivo de esta entrevista fue: explorar como los docentes val oran la motivacion
de sus estudiantes en el aprendizaje de Lengua y Literatura, a partir de distintos factores e

indicadores.

El andlisis revela como los docentes consideran gque en la motivacion de los estudiantes
existe un predominio de la motivacion extrinseca sobre la intrinseca. Segun los docentes, la
mayoria de los estudiantes parecen depender de incentivos externos (notas, recompensas) para
comprometerse con el aprendizaje, en lugar de sentir una curiosidad natural o satisfaccion personal

por laasignatura, lo que se evidencia en la siguiente tabla:

Tablab

Andlisisdelosresultados de la entrevista a docentes

Indicadores Docentes %
1.1. Interés por €l aprendizaje 1 333
1.2. Satisfaccion por € aprendizaje 1 33.3
1.3. Autonomia 1 333
2.1. Impulso externo hacia el 2 66.6
aprendizaje

2.2. Obtencién de objetivos 2 66.6
académicos

2.3. Influencia del contexto
educativo 3 100
Fuente: Elaboracion propia (2025)
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Existen coincidencias en cuanto alavaloracion realizada y |0s resultados se corresponden
con los de los instrumentos anteriormente analizados. Plantean los 3 docentes (100 %) que entre
los cambios que han implementado en sus metodol ogias para mejorar la motivacion en el aula se
encuentran |os juegos, pero solo un profesor explica como lo emplea y se refiere a los buenos

resultados.

Uno de los entrevistados recomienda que se realicen juegos de rol para motivar a los

estudiantes. Otro hace alusion a uso de audiovisuales dd interés de |os estudi antes.

Los resultados obtenidos se corresponden con la observacion a clases y la encuesta. En
todos ha quedado demostrado que existe desmotivacion por parte de los estudiantes en el PEA de
Lenguay Literatura, pues no le asignan a dicho proceso el valor que tiene en el desarrollo de sus
habilidades linguisticas y, sobre todo, en el logro de su competencia comunicativa. Esta falta de
motivacion intrinseca puede deberse a métodos de ensefianza tradicionales, falta de conexion con
los contenidos o poca percepcion de utilidad en su vida cotidiana; de ahi |a necesidad de buscar

una posible via de solucién que pueda revertir esta situacion.

2.10. Conclusiones del diagnéstico

El diagndstico inicial de la variable motivacion de los estudiantes en € PEA de Lenguay
Literatura ha quedado evidenciado con la aplicacion de los instrumentos. Estos demuestran |o poco
atrayente que les resulta el PEA y conduce a que su participacion en las actividades sea escasa 0
nula. El desinterés por aprender, constatado en la observacion a clases, explica que solo 3
estudiantes (15.7 %) se sientan complacidos y no perciban la clase como un acto de obligatorio

cumplimiento, sino de disfrute y amplitud de saberes.

Las actividades de Lengua y Literatura deben constituir una fuente de inspiracion que
despierte su curiosidad y la busgueda de soluciones a los problemas que se le presentan. Por otra
parte, lafaltade autonomiaatentacontralaconfianzaen si mismo y todo esto contribuye de manera

significativaa su faltade interés.
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El andlisis realizado conduce a las autoras a replantearse una posible via de solucién, pues
no puede ser la Unica via hacia la motivacion el premio, el elogio y las recompensas externas. Se
pudo constatar una dependencia a estos impulsos, de ahi la necesidad de revertir esta situacion
mediante un PEA desarrollador que transforme al estudiante en un constructor activo de su propio

conocimiento, capaz de sentirse motivado paratransformar el mundo en funcién del bien comun.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Seguin 1o analizado en los capitulos anteriores, en este capitulo se procede al disefio de las

actividades basadas en la herramienta digital Kahoot. Se ofrece una caracterizacién de dichas
actividades y se describe cada una. Asimismo, se presentan |os resultados del andlisis del criterio
de especiaistas, |0 que permite valorar la validez tedrico-practica de las actividades y realizar un

analisis objetivo sobre la efectividad de |a propuesta.

3.1. Presentacion de la propuesta
Nombre de la propuesta: Actividades basadas en la herramienta digital Kahoot para la
motivacion de los estudiantes en el PEA de Lenguay Literatura

3.1.1. Objetivos de la propuesta
Objetivo General: Contribuir a la mejora de la motivacion de los estudiantes mediante
actividades flexibles y gamificadas que promuevan € pensamiento critico, la creatividad y la

resolucion de problemas, en el PEA de Lenguay Literatura.
Obj etivos Especificos:

Propiciar la interactividad, la participacion y € interés de los estudiantes por € PEA de

Lenguay Literatura.

Implementar estrategias de gamificacion que refuercen la motivacion a través de

cuestionarios dinamicos.

Analizar las respuestas de |os estudiantes a las actividades y e impacto de estas en € nivel
de motivacion de |os estudiantes.

Proporcionar retroalimentacion inmediata para reforzar € aprendizaje en Lengua y
Literaturay aumentar la autoconfianza.
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3.1.2. Fundamentacién de la propuesta

La propuesta se basa en los fundamentos:. socioldgicos, psicoldgicos, tecnoldgicos

pedagdgicos, didacticosy semidticos.

Se asume como fundamento socioldgico la funcion social de lainstitucion educativa, sus
relaciones con la comunidad y las que se establecen entre estudiante-estudiante y profesor-
estudiante. Considera el desarrollo integral de la personalidad, la construccion social del
conocimiento de forma cooperada y basada en el respeto, asi como e cumplimiento de las normas

parael empleo delas TIC.

Igualmente, la propuesta se sustenta en el fundamento psicol 6gico a partir de considerar al
profesor como un elemento mediador que conduce a |os estudiantes hasta su zona de desarrollo
potencial; basamento del Enfoque Histérico-Cultura (Vigostky), de quien se asume también la
relacion aprendizaje-desarrollo. (Reiné Herrera, 2024). Tiene en consideracion que setratade un
proceso de ensefianza capaz de adaptarse a las necesidades y los estilos de aprendizaje de los

estudiantes, con lo que se incrementa la motivacion.

Se basa, también, en laintegracion delas TIC a PEA, fundamento tecnoldgico con e que
se tiene en cuenta que la gamificacion y e aprendizaje interactivo contribuye a un ambiente
educativo mas estimulante. Segiin M achaca-Huamanhorcco (2022), Kahoot permite transformar la
ensefianza tradicional en un proceso dinamico y participativo, favoreciendo la retencion de

conocimientosy el compromiso estudiantil.

Se adopta de la Pedagogia € caracter sistémico del proceso pedagdgico y € estudio de las
actividades del profesor y del estudiante. Se considera el dinamismo y laflexibilidad del PEA, asi
Como sus categorias, |0 que se considera como parte del fundamento didéactico. En este se enfatiza
en una concepcion humanista y desarrolladora, consolidada en los valores humanos vy

profesionales. Se atiende & par educacién- instruccién, las que se funden en un Unico proceso.
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Unido a lo anterior, se asume e fundamento semidtico, € andisis de discursos
multimodales en los que se determina la cohesién composicional. Se integran las herramientas
semidticas de la cultura digital, la variedad de significantes de la comunicacion multimodal y la
comprension del lenguaje iconico.

3.1.3 Caracterizacion dela propuesta

Las actividades que se disefian promueven € pensamiento critico, la creatividad y la
resolucion de problemas. Poseen un caracter desarrollador al pretender que los participantes
alcancen niveles superiores de calidad en su aprendizaje de Lenguay Literatura, lo que implica el
desarrollo integral del futuro egresado y especificamente de su competenciacomunicativa. Esto les
permite a los estudiantes mejorar su expresion oral y escrita mediante interacciones significativas
y colaborativas, lo cual se logra con la inclusion de actividades que requieren su participacion

activa, € intercambio de ideasy la construccion conjuntadel conocimiento.

Asimismo, las actividades se caracterizan por su flexibilidad, ya que pueden adaptarse a
las diferencias individuales de los estudiantes y las diversas situaciones de aprendizaje, o que
asegura la participacion de todos. Esta caracteristica permite que se modifiquen en funcién del

contexto y las circunstancias especificas, lo que garantiza su relevanciay efectividad.

Son actividades desarrollador as que potencian el desarrollo de los participantes y niveles
superiores de motivacion. Esto conduce a su transformacion y crecimiento y estimula la actividad
creadora. Asimismo, se caracterizan por ser contextualizadas, al centrarse en e PEA de Lenguay
Literatura de séptimo afio de laEBG.

Por otra parte, al definirse objetivos clarosy significativos se encuentra un propdsito mayor
(intrinseco) en las actividades que realizan, las que a partir de la gamificacion logran que los
estudiantes se apasionen 0 se sientan realizados. No obstante, no se desestiman los beneficios

externos (extrinsecos), como recompensas, reconoci mientos o complementos para €l logro de los

objetivos.
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Las propias recompensas que les otorga cada juego en la herramienta digital Kahoot se
alinean en e PEA con las metas internas de los estudiantes, pues €llas contribuyen al crecimiento
personal. De este modo, se crea un entorno motivador con e que se va desarrollando € habito de
la Autorreflexion. El estudiante reflexiona sobre sus avances y sobre cdmo las motivaciones
intrinseca y extrinseca se integran en su proceso de aprendizaje. A partir de que las recompensas
externas vayan siendo habituales, se disfruta méas de la actividad en si y esto conduce a disfrute e

interés por €l PEA de Lenguay Literatura.

Con lainteraccion entre estudiantes y docentes se elevalacalidad delasrelaciones, € apoyo
recibido por parte del profesor y la percepcion de un ambiente de respeto y colaboracion en clase.
Esto se logra mediante la relevancia de los contenidos, que esta dada por la conexion entre los
temas tratados en Lenguay Literatura con la vida diaria, la culturay los intereses del estudiante,

asi como por €l climaemociona que se generaal integrar la herramienta digital Kahott.

3.1.4. Organizacion delas actividades
Se prevé que las diez actividades disefiadas se inserten de manera arménica en el PEA de
Lengua y Literatura del séptimo afio de la EBG, pues estén en concordancia con € curriculo

educativo y para su puesta en préactica se organizan en tres fases:

1. Exploracion y activacion de conocimientos previos. Se presentan preguntas

introductorias para evaluar € nivel de conocimiento de los estudiantes sobre un tema especifico.

2. Desarrollo y préctica de contenidos: Se disefian cuestionarios con preguntas de opcién
multiple, verdadero/falso y retos cronometrados que incentivan la participacion y €l pensamiento

critico.

3. Refuerzo y retroalimentacion: Los resultados obtenidos permiten identificar areas de
mejoray brindan retroalimentacion inmediata para afianzar |os aprendizajes.

Las actividades se han planificado considerando la integracion de elementos
motivacionales. Cuando se compite se insiste en el respeto alos comparieros, €l e ogio oportuno y
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se desechan actitudes negativas como la burla, la ofensa, €l bullyng a quienes no logran llegar ala
meta; de ahi que se fomenten la solidaridad y la empatia. La puntuacion en tiempo rea y la
recompensa simbdlica, posibilitara que aumente e compromiso y el entusiasmo de |os estudiantes
por aprender. Todo esto propicia que € aprendizaje de Lengua y Literatura sea més dinamico,

participativo y acorde con |las necesidades de | os estudiantes.

Para la puesta en préctica de | as actividades se tienen en cuenta las diversas secciones que

posee la herramienta:
1.Actividades deinicio con K ahoot

En esta seccion se introducen las actividades para familiarizar a los estudiantes con la
herramienta y generar un ambiente propicio para el PEA de Lenguay Literatura. El docente sera
el encargado de presentar lasreglasdel juego y de debatirlas con |os estudiantes para su aprobacion.
Se dan a conocer |os objetivos de | as actividades y la metodologia a seguir para el uso de Kahoot,

mediante |as siguientes actividades:

*Cuestionario de bienvenida: Se desarrollara una actividad en Kahoot con preguntas
introductorias sobre los intereses y las experiencias previas de los estudiantes con e aprendizaje

de Lenguay Literatura, incentivando lainteraccion y €l reconocimiento del grupo.

*Foro de participacion: Se propondré una dinamica en la que los estudiantes, después de
participar en € cuestionario, comenten sus expectativas sobre el uso de Kahoot en € aulay

compartan sus opiniones sobre como |0s juegos pueden ayudar a su aprendizaje.

*Gamificacion inicial: Mediante una ronda de preguntas cortas y sencillas en Kahoot, los
estudiantes podran familiarizarse con e funcionamiento de esta herramienta digital, |0 que genera

un ambiente lGdico y motivador.
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2.Actividades de contenidos con K ahoot

En esta seccion se organizan las actividades en funcion de los temasy subtemas del areade

Lenguay Literatura, lo que permite a los estudiantes reforzar los conceptos clave mediante una
metodologialldicae interactiva

Kahoot!

- FREE #xqhimye rewards in v -
' Kahsolopis!
o) a s !
e —

P

Fuente: Elaboracion propia (2025)
3.Area de actividades con K ahoot

Los estudiantes desarrollarén actividades interactivas y gamificadas utilizando Kahoot

como herramienta principa parareforzar los contenidos de Lenguay Literatura. Estas actividades
pueden ser de dos tipos:

*De revision de informacion: Se disefian cuestionarios en Kahoot que permiten a los
estudiantes repasar 10s conceptos fundamental es de cada tema, promoviendo el aprendizaje activo
y evitando la monotonia de métodos tradicionales.

*De gamificacion: Se incluyen retos cronometrados, competencia por puntos y desafios en

equipo para fomentar |a participacion y lamotivacion en € aprendizaje.
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Para garantizar la calidad pedagogica de las actividades se cuenta con la revision y
validacion de docentes especiaistas en Lengua y Literatura, quienes se encargan de evauar la
pertinenciay efectividad de | as estrategias gamificadas.

En esta seccidn se pretende transformar € aprendizaje tradicional mediante € uso de

herramientas tecnol dgi cas, haciendo del refuerzo académico una experienciadinamica, motivadora
y efectiva.

[e— R b
O . —
| u a8

Fuente: Elaboracion propia (2025)

4. Area de evaluacion con K ahoot

Al finalizar cada seccién de contenidos los estudiantes realizaran eval uaciones mediante

Kahoot, con el objetivo de medir su comprension y progreso en el areade Lenguay Literatura.

L as eval uaciones estan disefiadas para:

. Evaluar € aprendizaje de manera dindmica: se aplican cuestionarios gamificados

gue permiten evaluar el conocimiento tedrico y la capacidad de aplicar |o aprendido en situaciones
précticas.
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. Fomentar la autoevaluacion: se proporciona retroalimentacion inmediata,

permitiendo a los estudiantes identificar sus éreas de mejora antes de una evaluacion final.

Incluir actividades formativas: aunque se realizan evaluaciones sumativas, se incorporan

actividadesinteractivas que permiten fortal ecer las competencias antes de la calificacion definitiva.

El docente no solo calificara cuantitativamente las respuestas de los estudiantes, sino que
también analizara su evolucion, desempefio y propiciardla retroalimentacion oportuna, por lo que
se combinala evaluacion formativa con la sumativa.

Aqui se asegura un seguimiento continuo del progreso estudiantil, integrando una
eval uacion innovadora, motivadoray alineada con |os objetivos pedagdgicos.

LA 80 et o i Ut o o) predicnde v

o®

-
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

La Universidad para todos

60



ACTIVIDADES BASADAS EN KAHOOT PARA
Cvereman | LAMOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL
HOLIVARIANA

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA'Y LITERATURA

UBE
&

5. Area de comunicacién con K ahoot

Este médulo se complementa con herramientas externas para fomentar la comunicacion
entrelos estudiantesy el docente. Aungue Kahoot no tiene un foro, se utilizaran otros recursos para

asegurar lainteraccion constante.

*Retroalimentacion constante: Tras cada actividad en Kahoot, el docente proporcionara
retroalimentacion detallada a través del foro 0 mensgjes, aclarando conceptos y reforzando el
aprendizaje.

Interaccion entre pares: Los estudiantes también podran compartir sus respuestas y
resultados, generando un ambiente de colaboracion donde pueden discutir los contenidos

trabajados, incluso fuera de | as actividades de Kahoot.

Kahost ! el Kl -

Fuente: Elaboracién propia (2025)
6. Area de seguimiento y motivacion

L a seccidn esta disefiada para reforzar 1a motivacion de | os estudiantes mediante €l uso de
Kahoot, permitiéndoles visualizar su desempefio inmediatamente después de cada actividad.
Aungue Kahoot no almacena calificaciones a largo plazo, al finalizar cada sesion, los estudiantes
reciben retroalimentacién instantanea sobre su puntgje y posicién en € ranking, o que fomentala

competencia sanay €l deseo de mejorar en futuras actividades.
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Para complementar este proceso, €l docente puede registrar manualmente los puntajes en
una hoja de seguimiento o en una plataforma externa, brindando informes cualitativos sobre la
evolucion del desempefio. Ademas, se pueden implementar estrategias de gamificacion, como
insignias o reconoci mientos semanal es, que incentiven la participacion activay el compromiso con
el aprendizaje. De este modo, € modulo de seguimiento no solo permite evaluar € progreso
académico, sino que también refuerzalamotivaciony e interés de los estudiantes en el proceso de

ensefanza-aprendizaje.

3.2 Ejemplificacion dela propuesta
El uso de herramientas digitales en el PEA de Lengua y Literatura permite fomentar la
participacion activa de los estudiantes y reforzar su motivacion. La herramienta Kahoot, en
particular, se ha convertido en una estrategia efectivaparagenerar el dinamismo en el aula. A partir
de las actividades interactivas, los estudiantes pueden aprender de manera lUdica, competitivay
colaborativa, 10 que incrementa su interés y compromiso con la asignatura.

L os objetivos especificos de estas actividades en Kahoot son:

1.Propiciar lainteractividad, la participacion y el interés de los estudiantes en e PEA de
Lenguay Literatura

2.lmplementar estrategias de gamificacion que refuercen la motivacion a través de
cuestionarios dinamicos.

3.Analizar las respuestas de los estudiantes a las actividades y €l impacto de estas en €

nivel de motivacion de los estudiantes.

4.Proporcionar retroalimentacion inmediata para reforzar €l aprendizaje en Lengua y

Literaturay aumentar la autoconfianza.

A continuacion, se g emplifica con algunas de las actividades:
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Actividad 1: "Predicando con estilo: Nominal vs Verba"

Objetivo: Identificar los tipos de predicado: nominal y verbal, en oraciones simples,

reconociendo su estructuray funcion en la construccion del significado.

Descripcion: Esta actividad se inserta en la clase en laque se trabajara el texto descriptivo.
Luego de lalecturay comprension del texto seleccionado en e que predominan las oraciones de
predicado nominal, los estudiantes pondran a prueba sus conocimientos sobre los tipos de
predicados, mediante un juego interactivo. A través de preguntas dinamicas, podran diferenciar

cada uno, asi como su estructura dentro de la oracion.

Estructuradelaactividad: Constade 10 preguntas. Incluye preguntas de V erdadero o Falso

y Opcion multiple parareforzar € aprendizaje.
Tiempo total: 20 minutos. Cada preguntatiene un limite de 2 minutos para responder.

Si el estudiante responde antes del tiempo, podra avanzar alasiguiente preguntasin esperar

el tiempo compl eto.

Al finalizar el juego, sevisualizara un podio con los ganadores del primer, segundo y tercer

lugar. Para acceder a esta actividad el estudiante tiene acceso al siguiente link.

https://create.kahoot.it/share/predi cando-con-estil o-nominal -vs-verbal /11ad80f a-e87c-
42ch-a45f-7be23a8a308c
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Fuente: El abori On propia (2025)

Actividad 2: Atributos divertidos: “;Clasifica y gana!"

Objetivo: Comprender € concepto de atributo en la oracion, identificando su relacion con

el sujetoy e verbo copulativo.

Descripcion: Esta actividad esté previstaparala clase de practica de construccion de textos
escritos y con ella los estudiantes reforzardn sus conocimientos sobre e atributo en la oracion,
identificando su funcion y relacion con € verbo copulativo. A través de un juego interactivo en

podran aplicar o aprendido de manera dinamicay entretenida.

Estructurade laactividad: Constade 10 preguntas en total. Incluye preguntas de V erdadero

o Falso y Opcidn Multiple para evaluar la comprension del tema.

Tiempo total: 20 minutos. Cada pregunta tiene un limite de tiempo de dos minutos para
responder. Si € estudiante responde antes del tiempo establecido, podra avanzar a la siguiente
pregunta. Al finaizar el juego, se visualizard un podio con los ganadores del primer, segundo y
tercer lugar. Para acceder a esta actividad €l estudiante tiene acceso al siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/atributos-divertidos-clasifi ca-y-ganal 634e05¢ef -6 7ff-43ae-
b79e-800ff3876590
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

Actividad 3: " jBoom! Tic-Tac: El reto delas onomatopeyas"

Objetivo: Reconocer onomatopeyas para que sean empleadas en la construccion de textos,

comprendiendo su funcidn expresivay comunicativa.

Descripcion: En esta oportunidad la actividad se emplea en la clase de andlisis de textos
literarios. Los estudiantes aprenderéan a identificar las onomatopeyas, comprendiendo su funcién
expresivaen € lenguaje para, posteriormente, emplearlas en la construccion de textos. A través de

un divertido juego pondran a prueba sus conocimientos de manera interactiva.

Estructurade laactividad: Constade 10 preguntas en total. Incluye preguntas de V erdadero

o Falso y Opcion multiple para evaluar la comprension del tema.
Tiempo total: 20 minutos. Cada pregunta tiene un limite de dos minutos para responder.

Si e estudiante responde antes del tiempo, podra avanzar alasiguiente preguntasin esperar
el tiempo completo.

Al finalizar el juego, sevisualizara un podio con los ganadores del primer, segundo y tercer

lugar.
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Para acceder a esta actividad € estudiante tiene acceso a siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/boom-ti c-tac-el -reto-de-l as-onomatopey as/ 204820f b-396d-
4815-a8c1-78a7dch56a2e

jBoom! Tle-Tac: El Reto de
lax Onomatopeyas
T e
A Uns palabo gee Imita on sonids @ Un sustartho propa
4 - B U3 30cbn que 1dis Vs persena
rarre i . : e ——

Fuente: Elaboracion propia (2025)
Actividad 4: " ¢Sabes o que significan? Frases hechas en juego”

Objetivo: Identificar e significado de las frases hechas en e idioma espafiol y su uso en

diferentes contextos comunicativos.

Descripcion: Los estudiantes explorardn € significado y uso de las frases hechas,
comprendiendo su importancia en la comunicacion cotidiana. A través de un juego interactivo
podran identificar y aplicar estas expresiones en distintos contextos. Esta actividad propicia €

trabajo con los juegos de roles que posteriormente se realizardn en clases.

Estructuradelaactividad: Constade 10 preguntas de Verdadero o Falso y Opcion Mlltiple

paraevaluar |lacomprension del tema.
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Tiempo total: 20 minutos. Cada pregunta tiene un limite de dos minutos para responder. Si

el estudiante responde antes del tiempo, podra avanzar ala siguiente pregunta.
En esta actividad también podran visualizar € podio de ganadores al finalizar € juego.
Para acceder a esta actividad €l estudiante tiene acceso al siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/sabes-| o-que-si gnifi can-frases-hechas-en-juego/be26f 3d4-
58f2-4d98-a563-b4861fe10a45

LSabes lo que Significan?
Frases Hechas en Juego

& U weodn U werrida # Una repgreiin cony dgedicacs loseel

n' L ST

B Un comiumia o palatrns the relecdn

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Actividad 5: " jAtrévete a escribir bien! B vs. V"

Objetivo: Aplicar correctamente lasreglas ortogréficasdel usodelaB y laV, diferenciando

sus usos en distintas palabras.

Descripcion: Los estudiantes pondran a prueba sus conocimientos ortogréficos mediante
preguntas dindmicas que les ayudaran aidentificar y aplicar correctamente los grafemasB y V.

Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas. Formato: Verdadero o Falso y Opcién

Multiple.
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Tiempo total: 20 minutos con un limite de dos minutos por pregunta. Avanzan de manera

automatica, si responden antes del tiempo. Se cierra con e podio de los tres primeros lugares.
Para acceder a esta actividad € estudiante tiene acceso a siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/atrevete-a-escribir-bien-b-vs-v/02296¢c2b-1842-47d4-8d26-
2474f985a23b

.b.o V:

(Atrdvete a escribir blen!
Bwvs.V

Vreserser
m - . s e

1Qué palabea esti escrita correctamente?

Sl L

e e
- afamins b mum | S ane rame

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Actividad 6: "LaH en accién: jAprendejugando!”

Objetivo: Aplicar las reglas ortogréficas del uso de la H, evitando errores comunes en la

escritura

Descripcién: Los estudiantes participarédn en un desafio ortogréfico donde identificarén

palabras con H'y sin H, aplicando reglas ortogréficas clave de formaludicay dinamica.

Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas en total, con un formato de Verdadero o
Falsoy Opcion Mdltiple.

Tiempo total: 20 minutos, con un limite de dos por preguntas. Igual a las anteriores, €

avance es automatico, si responden antes del tiempo, y concluye con el podio de premiaciones.
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Para acceder a esta actividad € estudiante tiene acceso a siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/l a-h-en-acci on-aprende-jugando/599658e7-df 41-4f 8c-8ceb-
16e25fc03cof

Kahoot?
‘@

La H en acclion: jAprende

jugando!

= e

A hay astaba of prabierma & Waba an sscadecto

TEA A

D eter——cresyoves Wbl fros Sow B W rvos wrvds bemanem

Fuente: Elaboracion propia (2025)
Actividad 7: “Maestro de las palabras”

Objetivo: Consolidar los conocimientos linglisticos y gramaticales tratados en la unidad,

articulando contenidos clavey promoviendo e aprendizaje activoy significativo en los estudiantes.

Descripcion: Estaactividad propone una experienciaderevisiony aplicacion de contenidos
como palabras tabll y eufemismos, palabras con “ge”, “gi”, “je” y “ji”, prefijos de lugar, oposicion
y negacion, sufijos de lugar, instrumento y profesion, complemento directo e indirecto, y € uso del

verbo en voz activay pasiva.

A través de una serie de preguntas tipo Quiz en Kahoot, los estudiantes exploraran de
manera integrada los conceptos trabajados en clase, reflexionando sobre el uso y significado del
lengugje. El enfoque lUdico permite reforzar aprendizajes de formaamenay eficaz.
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Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas, con un formato de opcion multiple.

Tiempo total: 20 minutos. El limite contindasiendo de dos minutos por preguntay el avance

automatico, s responden antes del tiempo. Se visualizan en el podio |os ganadores.
Para acceder a esta actividad e estudiante tiene acceso a siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/maestro-de-l as-pal abras/e60c10c1-4894-40d2-85b0
eadd78b8b5ba

LCu s of nafemiorsd d¢ L2 palaben “meindige”!

ahoota asignadon

DA L gl Cr AT wdl + Pyeiar
_ g a

Preguntss 10} ® rocoruw iusy - n N

Fuente: Elaboracién propia (2025)
Actividad 8: “Desafio de Palabras: Nivel Pro”

Objetivo: Fomentar lacomprension y el uso correcto de estructuras gramaticales esenciales
del espafiol mediante una actividad integradoraque estimule el andlisissintécticoy el pensamiento

reflexivo en un entorno de aprendizaje ludico.

Descripcion: A través de esta propuesta interactiva, los estudiantes refuerzan su dominio
sobre los siguientes contenidos. andlisis sintactico, siglas y abreviaturas, comillas y paréntesis,

€6y, (Y4l

palabras con “x”y “s”, y prefijos y sufijos intensivos.

La actividad presenta una serie de retos linglisticos que requieren atencion a detalle,
reconocimiento de estructuras y aplicacion practica de lo aprendido en clase. Se promueve un

ambiente participativo y competitivo que facilita el aprendizaje significativo.
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Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas de opcion multiple.

Tiempo total: 20 minutosy el limite de tiempo por preguntas es el mismo delas actividades
anteriores. El avance es automético, si responden antes del tiempo y suben a podio los primeros

lugares al final de la actividad.

Para acceder a e€la e estudiante tiene acceso a  siguiente  link:
https.//create.kahoot.it/share/desafi 0-de-pal abras-nivel -pro/4da725c4-cha8-4456-a019-
d8f05378edhb9

10l wx ol maota de b oracion W peveo de o vecibe ladks tadar kv aoche T
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Fuente: Elaboracion propia (2025)

Actividad 9: “Exploradores del lenguaje”

Objetivo: Integrar diversos contenidos fundamentales de Lenguay Literatura mediante una
dindmicainteractivaque fortalezcael analisis gramatical, €l uso correcto del lenguajey lareflexion

critica, através de una herramienta tecnol 6gica motivadoray participativa.

Descripcion: Esta actividad esta disefiada para consolidar €l aprendizaje de los siguientes
temas: complemento circunstancial, neologismos, préstamos, extranjerismos, arcaismos, € punto,
la coma, € punto y coma, los dos puntos, |os puntos suspensivos, palabras con “II” y “y”, y las

variedades ddl espafiol.
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Los estudiantes participan en un juego tipo Quiz en € que ponen a prueba sus
conocimientos mediante preguntas integradoras que relacionan ortografia, semanticay gramatica.

L a experiencia busca fortalecer la comprension de forma dinamicay motivadora.
Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas de opcion mdltiple.
Tiempo total: 20 minutos con las mismas caracteristicas de las actividades anteriores.
Para acceder a esta actividad e estudiante tiene acceso a siguiente link:

https://create.kahoot.it/share/expl oradores-del -lenquaj e/ ec2f 130f-22f0-4d31-9b71-
b5e4fb4fe3df
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Fuente: Elaboracién propia (2025)
Actividad 10-" Detectives Literarios con K ahoot"

Objetivo: Reconocer 1os elementos de la narrativa (personajes, espacio, tiempo, narrador y
trama) a partir del cuento "El ledny €l ratén".

Descripcion: Los estudiantes desarrollaran su comprension lectora e identificaran los
componentes clave de un texto narrativo através de un juego interactivo en Kahoot. La actividad
combina lectura, andlisis y gamificacion para reforzar e aprendizagje de forma divertida y

participativa. Previo al juego, los estudiantes recibiran indicaciones claras sobre ladinamica de la
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actividad. A continuacion, seleeraen clase el cuento "El ledny €l raton™, guiando la comprension

de sus elementos narrativos. Luego, |os estudiantes participaran en € Kahoot de formaindividual.
Estructura de la actividad: Consta de 10 preguntas de opcion multiple.

Tiempo total: 20 minutos. El limite por preguntas es de 2 minutos, pero si responden antes

del tiempo, pueden avanzar. Al finalizar visualizan €l podio con los tres primeros lugares.

Acceso a la actividad: Los estudiantes ingresaran en vivo escaneando un codigo QR que
serd proyectado al inicio del juego. También podrén acceder manua mente ingresando € PIN del

juego en kahoot.it.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Las actividades disefiadas fueron perfeccionadas a partir de las sugerencias de los
especialistas que las evaluaron, como se explica en € capitulo siguiente. En ese proceso de
perfeccionamiento se incorporan acciones relacionadas con |a retroalimentacion entre las que se

encuentran:

*Analisis de respuestas: Después de cada pregunta, se debate por qué una respuesta es

correctao incorrecta. Esto ayuda areforzar € aprendizaje en tiempo real y acomprender megjor los

contenidos.
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*Elogio oportuno: Se emplean mensajes de dnimo y reconocimiento para mantener la

motivacion alta.

*Revision de resultados: Al final del juego se analizan las preguntas con mas errores y se
discuten con los estudiantes. Esto se hace mediante gjemplos o casos préacticos para fortalecer la

comprension.

*Uso de preguntas abiertas: Se complementa Kahoot con debates o reflexiones sobre las

preguntas. Esto fomenta el pensamiento critico y la participacion activa.

*Premios y gamificacion: Se ofrecen incentivos como reconocimientos, puntos extra o

simplemente una mencion especia paramotivar alos estudiantes.

*Encuestas y preguntas finales: Se incorporan preguntas al final para evaluar la percepcion

del aprendizaje y detectar areas que necesitan refuerzo.

Con estas adecuaciones, Kahoot se convierte en una herramienta efectiva para mejorar la
motivacion de los estudiantes en € PEA de Lengua y Literatura. Los juegos de preguntas y
dindmicas gamificadas, permiten que los estudiantes participen activamente en su aprendizaje,
reforzando componentes de la clase de Lengua: gramética, comprensiéon lectora, ortografia,

construccion de textos. y andlisis literario.

3.3. Validacion dela propuesta realizada a través del criterio de especialistas
Unavez elaboradas | as actividades se hace necesario la validacion de estas, paralo cua se
emplea e criterio de especialistas, método de evaluacion y valoracion de diferentes materiales en
el campo de lainvestigacion educativa que es bastante frecuente. Parala aplicacion de este método
se debe partir de la identificacion de los criterios de inclusion para la seleccion de los expertos,

entre los que se encuentran |os siguientes:
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1.Experiencia profesional en educacion: Los expertos deben contar con una experiencia

minima de diez afios como docentes de Lenguay Literaturay experiencia en metodologias activas

de ensefianza

2.Conaocimientos basicos sobre herramientas digitales: Deben poseer conocimientos sobre
herramientas digitales que se pueden emplear en el PEA, con énfasis en Kahoot.

3.Experiencia en entornos virtuales de aprendizaje: Es importante que |os expertos tengan
experiencia en laimplementacion y evaluacion de aulas virtuales o herramientas digitales dentro
del ambito educativo, 1o que les permitira evaluar la efectividad de Kahoot en la motivacion y €

aprendizaje de | os estudiantes.

4.Titulacion: Se daréa preferencia a expertos con categoria de Méaster y Doctor en Ciencias,
con Licenciatura en Lengua y Literatura, Pedagogia, Tecnologia educativa o areas afines,
incluyendo aguellos docentes con estudios de posgrado, certificacionesy cursos de actualizacion

sobre innovacion educativay uso de TIC.

5.Disponibilidad y compromiso: Los expertos deben contar con disponibilidad para
participar en la evaluacion, dedicando el tiempo necesario para revisar y analizar la propuesta,

interactuar con los estudiantes y brindar retroalimentacién objetiva.

6.Capacidad de evaluacion: Los expertos deben poseer habilidades para evaluar de manera
critica'y objetiva la implementacion de Kahoot, considerando su impacto en la motivacién y €

aprendizaje de los estudiantes de Lenguay Literatura

Siguiendo estos criterios se realizo una seleccion inicial de 15 especidistas y de ellos, 10
hicieron llegar sus consideraciones, 7 nacionalesy 3 internacional es provenientes de universidades
de Cuba. Una caracterizacion més detalada se muestra en e anexo 5 y evidencia la dta
especializacion y la experticia de los seleccionados, 10 que garantiza que sus criterios se tuvieran
en cuenta. Estudios publicados por dos de ellos (el 20 %) en revistas cientificas se centran en la
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clase de Lenguay Literaturay en el empleo de herramientas digitales, o que le confiere un valor

anadido a este grupo de expertos.

Luego delaseleccion y aceptacion de latareaareadlizar por parte delosimplicados se puso
asu disposicion una sintesis de lainvestigacion y e disefio de las actividades. Esto se acompario
de un cuestionario (Anexo 6) en e que debian ofrecer sus valoraciones (en unatabla resumen) de
cada uno de los aspectos a consultar. Se les dio la posibilidad, ademés, de realizar sugerenciasy

sefialamientos.

Para estandarizar |os criterios se les pidid que emplearan |a escala ordinal ascendente de la
1° (inadecuado) ala 5% (muy adecuado)

Tabla 6

Comportamiento de las medianas segiin la encuesta a especialistas

12 Inadecuado (1)

28 Parcialmente adecuado (PA)
3k Adecuado (A)

42 Bastante adecuado (BA)

54 Muy adecuado (MA)

Fuente: Elaboracion propia (2025)

En la tabulacién (Anexo 7) se recogié detalladamente la calificacion que otorgd cada
especialista a cada indicador, por o que se empled unatabla de doble entrada. Para sintetizar los
resultados, se determind el estado de los aspectos consultados a partir del calculo de la mediana
para datos agrupados, de manera que pueda discriminarse con mayor precision latendencia central

que caracteriza al escalamiento ordinal utilizado, de acuerdo con laféormula:
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My
L os resultados se muestran en la siguiente tabla:

Tabla7

Indicadores del uso de Kahoot en € aprendizaje

Indicadores Md

1.1. Precision del objetivo general de las actividades 4.7

basadas Kahoot y los objetivos especificos de

aprendizaje.

1.2. Planificacion y disefio de actividades basadas en 4.8
Kahoot.

1.3. Estructura, funcionalidad y secuencia logica de las 5

tareas realizadas en la plataforma.

2.1. Orientacion y guia proporcionada en la 4.8
descripcion.
2.2. Control del uso de la herramienta en el contexto del 4.7
aprendizaje.
2.3. Evaluacion y retroalimentacion ofrecida a los 4.2

estudiantes basada en sus resultados en Kahoot.

3.1. Interaccion de los estudiantes con la herramienta 4.9
durante las actividades.

3.2. Bsqueda del compromiso de los estudiantes en las 4.8
tareas del aprendizaje.

3.3. Incentivo a la motivacion de los estudiantes al 4.7

utilizar Kahoot.
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4.1. Funcionalidad y caracteristicas de Kahoot 4.8
utilizadas en las actividades (cuestionarios, encuestas,

juegos competitivos).

4.2. Creatividad en la adaptacion de la herramienta para 4.7

diferentes dindmicas educativas.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Como muestralatabla®6, el estado en que se encuentran |os 11 aspectos consultados superan
la4@posicion de laescalaordina creciente hastala 52, por lo que se eval Uan de bastante adecuado,
aungue uno adquiere categoria de muy adecuado. Todos los indicadores, excepto € 2.3 que mide

laevaluacion y retroalimentacion ofrecida alos estudiantes se acercan ala categoria maxima.

Un andlisis relativo a profundidad a partir de un Gréfico Amoeba, evidencia semejanzas

entre 10 delos 11 aspectos evaluados como se muestra a continuacion:

Figurab

Gréafica Amoeba con los resultados de los indicador es evaluados

M edianas

e=@== |\ edianas

Objetivo general

Fuente: Elaboracion propia (2025)
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En cuanto a indicador mas afectado (evaluacion y retroalimentacion) coincidieron 3

especialistas (30 %) al asignarle la categoria de adecuado y refieren como sugerencias redlizar €l
andlisis de respuestas y la revision de resultados a concluir la actividad. Otro especialista
recomienda complementar |as actividades de Kahoot con debates o reflexiones sobre | as preguntas
parafomentar € pensamiento critico y la participacion activa. Estas sugerencias fueron analizadas

por las autorasy se tuvieron en cuenta para perfeccionar |as actividades.

De esto puede inferirse que existe entre |0s especialistas una aceptacion generalizada hacia
las actividades. Esto o demuestra el andlisis relativo comparativo de los aspectos evaluados, por
lo que se considera que constituye una posibilidad real su implementacion.
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CONCLUSIONES

A partir del andlisis de los referentes tedricos y metodol 6gicos consultados, se concluye

que lamotivacion en € proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) de Lenguay Literaturaconstituye
un factor clave para fomentar el compromiso, la participacion activay € desarrollo integral del
estudiante. Se reconocen la motivacion intrinseca y extrinseca como elementos complementarios
cuya integracion armoénica puede potenciar significativamente el aprendizaje autobnomo y

significativo en €l dreade Lenguay Literatura.

El diagnostico realizado evidencié un bajo nivel de motivacion en los estudiantes de
seéptimo afio de la EBG, especificamente en el paralelo B-G1 de la Unidad Educativa Técnica
Particular Santiago de Quito. ElI predominio de la motivacion extrinseca reveld una necesidad
urgente de implementar estrategias didacticas que despierten el interés genuino del estudiante por
el area, incentivando su participacion desde un enfoque més ludico, dindmico y centrado en sus

intereses.

Las actividades disefiadas con base en la herramienta digital Kahoot respondieron a una
estructura metodol égica coherente con |os principios de lagamificacion y el aprendizaje activo. Su
funcionalidad IUdica, interactiva y adaptable se enfocO en promover una experiencia educativa
significativa, facilitando la participacion y generando un ambiente de aprendizaje motivador, tanto

paralos estudiantes como paralos docentes.

La validacion tedrico-practica realizada a través de la val oracion de especiaistas confirmo
la pertinencia, relevancia y aplicabilidad de las actividades propuestas. Estas se consideraron
innovadorasy efectivas paramejorar lamotivacion en el &reade Lenguay Literatura. Los expertos
destacaron €l potencial de Kahoot para generar mayor interésy compromiso en los estudiantes, a
incorporar elementos ludicos, retroalimentacion inmediata y trabajo colaborativo, alineados con

|as demandas actuales de la educacion.

En genera, se logré e cumplimiento del objetivo general de la investigacion a disefiar

actividades basadas en Kahoot que responden a las necesidades motivacionales detectadas en el
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diagnostico y gque se fundamentan en principios pedagdgicos actuales. Se generd una propuesta
metodoldgica viable, que puede ser replicada y adaptada en otros contextos educativos,

contribuyendo alainnovacién didécticaen el &reade Lenguay Literatura en la Educacion Basica

Generadl.
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RECOMENDACIONES

Implementar |as actividades disefiadas con base en la herramienta digital Kahoot en el area

de Lengua y Literatura, como una estrategia didactica para fortalecer la motivacion de los
estudiantes del séptimo afio de la EBG.

Integrar el uso de recursos digitales interactivos en la planificacion curricular, priorizando
plataformas que promuevan €l aprendizaje activo, la participacion constante y e interés genuino

por |os contenidos académicos.

Fomentar el equilibrio entre la motivacion intrinsecay extrinseca mediante metodologias

dindmicas, |Udicas y significativas que conecten con las experiencias e intereses del estudiante.

Capacitar a los docentes en e uso pedagogico de herramientas como Kahoot, para
garantizar su aprovechamiento Optimo dentro del aulay su vinculacién con objetivos educativos
claros.

Evaluar periddicamente el impacto de las estrategias implementadas sobre la motivacion y
el rendimiento académico de los estudiantes, afin de gjustar y mejorar continuamente las précticas

docentes.

Promover espacios de reflexion e intercambio de experiencias entre docentes que utilicen
recursos digitales, con € objetivo de construir propuestas colaborativas y contextualizadas a las

necesidades del entorno educetivo.
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ANEXQOS

Anexo 1. Parametrizacion dela variable dependiente
Variable: motivacion de los estudiantes en € PEA de Lenguay Literatura

Dimensién 1. Motivacion intrinseca: consiste en la identificacion del valor que tiene para
el estudiante e PEA de Lenguay Literatura para satisfacer necesidades de desarrollo personal.
Abarca su interés por el aprendizaje, la satisfaccion que experimenta, asi como la autonomia para

ampliar sus conocimientos y alcanzar la competencia comunicativa.
Indicadores:

1.1. Interés por e aprendizgje: La atraccion del estudiante por el conocimiento de la

Lenguay laLiteraturay e desarrollo de habilidades linglisticas y literarias.
PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante asiste puntualmente a todas las clases y participa constantemente en
debates, andlisis criticos de textos y actividades de lectura, escritura, gramatica, entre otras
disefiadas por €l profesor. Muestraunagran curiosidad, realizapreguntas rel evantes sobrelostemas
tratados en clase. Demuestra un interés personal por € desarrollo de sus habilidades linglisticas y

literarias, incluso fueradd aula.

Medio: El estudiante asiste regularmente a las clases, aunque puede presentar
ocasionalmente retrasos o inasistencias injustificadas. Participa en actividades y debates, aunque
no lo hace de manera constante. Aporta algunas ideas y realiza preguntas en ocasiones. Muestra

curiosidad moderaday cierto interés personal por aprender.

Bgo: El estudiante falta frecuentemente a las clases o0 asiste con retrasos reiterados. Su
participacion en actividades y debates es escasa 0 nula; rara vez contribuye con ideas 0 preguntas.
Demuestra poco 0 ningun interés personal por aprender y no seinteresa por desarrollar habilidades

linglisticas y literarias més alla de | o estrictamente necesario.
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1.2. Satisfaccion persona: La complacencia que le reporta al estudiante € PEA en

Lenguay Literatura por €l valor que le asigna.
PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante se siente muy complacido con las actividades y tareas de las clases.
Disfruta activamente al participar en actividades de lectura y escritura, entre otras, expresando
entusiasmo constante en e proceso. Motiva y atrae a sus comparieros hacia € disfrute del
aprendizaje, compartiendo su entusiasmo y actitud positivaen el aula.

Medio: El estudiante se muestra complacido ocasionalmente con las actividades y tareas.
Participa en actividades de lecturay escritura, entre otras, pero solo disfruta de ellas en ocasiones,
dependiendo de la tematica o metodologia empleada. Influye de manera esporadica en sus

compaferos, generando interés en algunos casos, pero sin generar un impacto.

Bao: El estudiante no se muestra complacido con las actividades o tareas y |as percibe
como una obligacion. No atiende alas explicaciones del profesor y su participacidn en actividades
de lectura y escritura es limitada. Se muestra desinteresado por € PEA y no influye de manera

positiva en sus comparieros.

1.3. Autonomia: Ladisposicion del estudiante para gestionar su proceso de aprendizaje
por si solo y desarrollar su competencia comunicativa (Busca meorar sus habilidades

comunicativas de formaindependiente. Desafia obstaculos y busca soluciones.)
PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante muestra unagran disposicion por mejorar sus habilidades comunicativas
realizando actividades por su interés personal (leer, escribir, investigar) fuera de las clases. Se
enfrenta a obstacul os con determinacion y busca soluciones creativas e independientes. Trabagjade

manera autbnoma, sin depender constantemente de la guia del profesor.
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Mediaa El estudiante muestra alguna disposicion por mejorar sus habilidades
comunicativas. Puede superar ciertos obstacul os, pero amenudo busca orientacion antes de intentar

resolverlos por su cuenta. Depende, en ocasiones, de laguiay orientacion del profesor.

Baja El estudiante muestra escasa o nula disposicién por mejorar de forma independiente
sus habilidades comunicativas y se limitaa cumplir con las tareas indicadas por € profesor. Ante
obstacul 0s, no se muestra perseverante, tiende a rendirse o depender exclusivamente del apoyo de

otros sin intentar resolverlos por si mismo.

Dimensién 2. Motivacion extrinseca: consiste en e interés externo que muestra €
estudiante por € PEA de Lengua y Literatura. Se valora € incentivo, € reconocimiento y las
recompensas por encima del desarrollo de habilidades linglisticas y literarias que conduzcan a su
competencia comunicativa. Muestra una sensacion de obligatoriedad.

Indicadores

2.1. Impulso externo hacia el aprendizgje: Laimportancia que e estudiante le asignaalos
reconoci mientos e incentivos externos en el PEA de Lenguay Literatura.

PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante participa constantemente y con entusiasmo en las actividades del PEA,
buscando activamente €l reconocimiento del profesor, sus comparieros o su familia. Redliza las
actividades con dedicacion, motivado principalmente por las recompensas externas (premios,
elogios, calificaciones altas). Muestra una clara dependencia de los incentivos externos para
mantener su compromiso y esfuerzo en el aprendizaje.

Medio: El estudiante participa en las actividades del PEA, pero en dependencia del
incentivo externo que esta le proporcione. Se siente motivado por esos estimulos, pero su nivel de
participacion en las actividades del PEA es moderado. No siempre sus incentivos externos lo

conducen a comprometerse con €l aprendizaje, aunque evidencia cierta dependenciaaellos.
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Bajo: El estudiante participa de maneralimitadaen las actividades del PEA, sin mostrar un
interés notable en recibir premios o reconocimiento externo. Realiza escasas actividades o de
manera superficial, con poca o ninguna motivacion derivada de incentivos externos. No depende
del reconocimiento o las recompensas externas para su aprendizaje.

2.2. Obtencién de objetivos académicos. interés por e cumplimiento de objetivos

establecidos por € curriculo de Lenguay Literatura.
PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante demuestra interés constante por € cumplimiento de los objetivos
establecidos por € curriculo de Lengua y Literatura. Participa en € PEA vy rediza todas las
actividades asignadas motivado por la intencion de obtener calificaciones sobresalientes.

Manifiesta una clara preocupacién por mantener un buen desempefio académico y no reprobar.

Medio: El estudiante demuestra cierto interés por € cumplimiento de los objetivos
establecidos de manera general, aunque no siempre con la misma dedicacion. Participa
regularmente en el PEA vy realizalas actividades necesarias para alcanzar calificaciones aceptables.
Manifiesta cierta preocupacion por no reprobar y cumplir con |os requerimientos minimos, aunque

ocasional mente busca obtener mejores resultados.

Bao: El estudiante demuestra un escaso interés por e cumplimiento de los objetivos
indispensables del curriculo de Lengua y Literatura. Participa en escasas 0 nulas actividades o
cuando lo considera estrictamente obligatorio. Entrega tareas incompletas o fuera del plazo
asignado. Manifiesta despreocupacion por su desempefio académico, incluso no se interesa por

aprobar.

2.3. Influencia del contexto educativo: El impacto de los estimul os externos como €l apoyo
del profesor, la dindmica del aula Superletras, € reconocimiento del grupo en € interés del
estudiante por €l PEA de Lenguay Literatura.
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PARAMETRIZACION DEL INDICADOR

Alto: El estudiante responde de manera activaal apoyo brindado por el profesor, mostrando
motivacion y compromiso en las actividades orientadas. Aprovecha los métodos y medios
empleados en el PEA del programa Superletras, participando plenamente en las actividades
propuestas. Se muestra entusiasta con el reconocimiento de sus comparieros, colabora en equipos,

comparte ideas y mantiene un ambiente de cooperacion en € aula.

Medio: El estudiante responde parcialmente al apoyo brindado por €l profesor, mostrando
una moderada motivacion y cierto compromiso en las actividades orientadas. Aprovecha en
ocasiones |los métodos y medios empleados en €l PEA del programa Superletras para insertarse en
las actividades. Muestra un entusiasmo moderado ante el reconocimiento de sus comparieros e
interactlia con ellos de manera ocasiond.

Bao: El estudiante no muestra una respuesta adecuada ante el apoyo brindado por €l
profesor, manteniéndose indiferente o poco comprometido, incluso con estimul os directos hacia su
aprendizaje. Aprovecha escasas veces 0 ninguna los métodos y medios empleados en el PEA del
programa Superletras, mostrando desinterés ante las dindmicas propuestas. Su interaccion con los
comparieros es poca o nulay evitatrabajar en equipo o participar en actividades colectivas. No se

interesa por e reconocimiento de los demas.
Anexo 2. Guia de observacion a clases

Objetivo: evaluar € estado inicial de lamotivacion de los estudiantes en €l PEA de Lengua

y Literatura
Aspectos aevauar:
- Manifestaciones de motivacion intrinseca de | os estudiantes

- M anifestaciones de motivacion extrinseca
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- Registrar los principal es comportamientos que asumen |os estudiantes

Anexo 3. Encuesta a los estudiantes
Instrucciones

Estimado estudiante, como parte de una investigacion gque se esta realizando necesitamos
gue responda esta encuesta andnima. Sus respuestas seran analizadas para encontrar soluciones a
problematicas que se presentan en la clase de Lenguay Literatura. Le agradecemos de antemano

por su colaboracion.

L ea atentamente cada enunciado y marque con una equis (X) la evaluacién que considere
en laescalaordina creciente de 1 a3 donde:

1=-BAJO 2=MEDIO 3=ALTO

Dimension 1 1 2 3

1. Me interesa y disfruto aprender los contenidos de
Lengua y Literatura porque los encuentro ttiles o interesantes.

2. Me siento satisfecho/a por todo lo que aprendo en
clases.

3- Me siento curioso y tomo la iniciativa para buscar

informacion adicional sobre temas que se tratan en clases.

Dimension 2 1 2 3

1. Me esfuerzo en esta asignatura porque deseo obtener
recompensas externas

2. Me esfuerzo en clases para obtener buenas
calificaciones

3. Me esfuerzo en clases para que mis compaferos me

valoren como un estudiante inteligente

La Universidad para todos

16



ACTIVIDADES BASADAS EN KAHOOT PARA
Cvereman | LAMOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL
HOLIVARIANA

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSENANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA'Y LITERATURA

UBE
&

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Responda la siguiente pregunta
¢Qué aspectos de la asignatura de Lenguay Literatura te motivan més?
Anexo 4.Guia de entrevistaa docentesde Lenguay Literatura

Objetivo: Explorar cdmo los docentes valoran la motivacion de sus estudiantes en el
aprendizaje de Lenguay Literatura, a partir de distintos indicadores.

1. Motivacion intrinseca
Interéspor el aprendizaje

¢Cémo percibe € nivel de interés de sus estudiantes hacia la asignatura de Lengua y
Literatura?

¢QUEé estrategias utiliza para despertar y mantener su interés?
Satisfaccion personal

¢Cree que sus estudiantes sienten satisfaccion cuando logran avances en el aprendizaje?
¢Como lo identifica?

¢Promueve actividades que refuercen la confianza 'y e entusiasmo por e aprendizaje de
Lenguay Literatura?

Autonomia
¢Considera que | os estudiantes tienen autonomia en su proceso de aprendizaje?

¢Como fomentalaindependencia en labusgueda del conocimiento dentro y fueradel aula?
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2. Motivacion extrinseca

Impulso externo hacia el aprendizaje

¢Qué papel juegan los incentivos externos (reconocimientos, calificaciones, feedback) en
la motivacién de sus estudiantes?

¢Cree que lamotivacion de los alumnos depende en gran medida de la actitud del docente
y del ambiente del aula?

Obtencion de objetivos académicos
¢Como relaciona la motivacion con e cumplimiento de metas académicas?

¢Los estudiantes muestran interés en alcanzar objetivos més alla de los establecidos en el

curriculo escolar?
Influencia del contexto educativo
¢Como influyen las condiciones del centro educativo en la motivacién de |os estudiantes?

¢Queé factores externos considera que afectan la motivacién de los estudiantes en Lenguay
Literatura?

PREGUNTAS GENERALES:

¢Ha implementado cambios en sus metodologias para mejorar la motivacion en e aula?
¢Cudles han sido los resultados?

¢Qué recomendaciones daria a otros docentes para potenciar la motivacion en €l PEA de

Lenguay Literatura?

Anexo 5.Caracterizacion de los especialistas seleccionados
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Nacional Internacional Dr.C Profesor Magister  Con 10 Con

Titular anosde mas

experiencia de

10
anos
7 3 3 3 7 4 6
Experiencia Conocimientos Conocimientos Con Con
en entornos  sobre sobre Kahoot  estudios estudios
virtuales herramientas de sobre
digitales posgrado  motivacion
sobre
innovacion
educativa
yTIC
10 10 7 8 10

Fuente: Elaboracion propia (2025)
Anexo 6.Cuestionario de encuesta par a especialistas
Estimado(a) colega:

Como parte de la investigacion que se realiza sobre la motivacion de los estudiantes en e
PEA de Lengua y Literatura, se someten a criterio de especialistas las actividades basadas en
Kahoot para la meora de la motivacion, que en informe adjunto se presenta. Por su vasta
experiencia profesional y sus conoci mientos sobre latematica, su evaluacién de la validez tedrico-

préactica de la propuesta que se presenta sera de gran relevancia.

L e agradecemos de antemano por su colaboracion.
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ACTIVIDADES BASADAS EN KAHOOT PARA

wvereman | LAMOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSERANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA Y LITERATURA

UBE
&

Nombrey apellidos:

Titulacion:

Profesion:

Institucion:

Area de especializacion:

Afios de experiencia en la docencia:
1- Lea atentamente cada enunciado y marque con una equis (X) laevauacién que

considere en la escala ordinal creciente de 1 a5 donde: 1= Inadecuado, 2= Parcia mente
adecuado, 3= Adecuado, 4= Bastante adecuado, 5 = Muy adecuado

Dimensiones Indicadores
1 2 3 4 5

1.1 Precision del objetivo genera de las
actividades basadas Kahoot y los objetivos
especificos de aprendizgje.

|. Organizacion del o _ .
PEA 1.2 Planificacién y disefio de actividades basadas

en Kahoot.

1.3 Estructura, funcionalidad y secuencialdgica de

|as tareas realizadas en |a plataforma.

1. Rol del profesor 2.1 Orientacion y guia proporcionada durante la

como mediador interaccion con Kahoot.
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ACTIVIDADES BASADAS EN KAHOOT PARA

wvereman | LAMOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSERANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA Y LITERATURA

UBE
&

2.2 Control del uso delaherramientaen & contexto

del aprendizaje.

2.3 Evaluacion y retroalimentacion ofrecida a los

estudi antes basada en sus resultados en K ahoot.

3.1 Promueven lainteraccion delos estudiantes con
|a herramienta durante las actividades.

[1l. Incentivan a la 3.2 Selogra comprometer a los estudiantes en las
motivacion tareas del aprendizgje.

3.3 Promueve la motivacion en los estudiantes al

utilizar Kahoot.

V. Aprovechamiento 4.1 Funcionalidad y caracteristicas de Kahoot
de los beneficios de utilizadas en las actividades (cuestionarios,
plataforma digital encuestas, juegos competitivos).

Kahoot . . )
4.2 Creatividad en la adaptacion de la herramienta

para diferentes dindmicas educativas.

Fuente: Elaboracion propia (2025)

Realice las sugerencias y |os sefialamientos que sean necesarios, pues con ellos se podran

perfeccionar las actividades.

Anexo 7.Tabulacion dela encuesta a especialistas
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ACTIVIDADES BASADAS EN KAHOOT PARA

wvereman LA MOTIVACION DE LOSESTUDIANTESEN EL

DEL ECUADOR PROCESO DE ENSERNANZA- APRENDIZAJE DE
LENGUA Y LITERATURA

UBE
&

Experto 11 12 13 21 22 23 31 32 33 41 42

10 4 5 5 5 5 4 5 5 &5 5 5

Md 47 48 S5 48 47 42 49 48 47 48 47

Fuente: Elaboracion propia (2025)
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