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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se baso en el disefio de un Curso Virtual para el
aprendizaje de los ejercicios basicos de multiplicacion en estudiantes de tercer afio de
basica elemental como apoyo en el proceso de aprendizaje para ser utilizado en la
asignatura de matematica en la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 de la ciudad de Tulcan
provincia del Carchi. Para el desarrollo del curso se utilizo la plataforma educativa gratuita
Mil Aulas-Moodle la misma que es accesible y de facil manejo para los estudiantes. El
objetivo principal fue disefiar un curso virtual interactivo que incluyd unidades teméticas
estructuradas, actividades interactivas y retroalimentacion para el desarrollo de habilidades
matematicas fundamentales en este nivel educativo. La investigacion se llevé a cabo
mediante un enfoque mixto, combinando métodos cualitativos y cuantitativos utilizando la
estadistica descriptiva para recolectar informacion confiable. Mediante la encuesta
planteada a docentes y estudiantes se pudo establecer los puntos a fortalecer sobre los
temas a tratar dentro del curso virtual. Luego de conocer los resultados obtenidos se
procedié a disefiar, desarrollar e implementar los recursos y actividades adecuadas. La
validacion del curso se realizO con expertos en tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC), quienes sugirieron ajustes para mejorar la experiencia de los
estudiantes. Se empleé una metodologia activa que promovié la participacion y el
pensamiento critico, cabe mencionar que, este recurso no solo busca mejorar la
comprension matematica sino también desarrollar habilidades digitales.

Finalmente se realiz6 una demostracion sobre el uso y manejo del curso virtual en el
laboratorio de informatica de la institucion con los estudiantes seleccionados en la muestra,
con el fin de fortalecer los conocimientos necesarios para el ingreso y navegacion dentro
del curso, promoviendo el trabajo colaborativo y participativo. Este estudio subraya la
relevancia de adaptar la pedagogia a las necesidades e intereses de los estudiantes,
asegurando asi una educacion matematica soélida y significativa para aplicarlo en el

contexto real.
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ABSTRACT

The present research work was based on the design of a Virtual Course for the learning of
basic multiplication exercises in students of third year of elementary school as a support in
the teaching and learning process to be used in the subject of mathematics in the
Educational Unit Sucre No. 1 of the city of Tulcan, province of Carchi. For the development
of the course we used the free educational platform Mil Aulas-Moodle, which is very
accessible and easy to use for students. The main objective was to design an interactive
virtual course that included structured thematic units, interactive activities and feedback for
the development of fundamental mathematical skills at this educational level. The research
was carried out through a mixed approach, combining qualitative and quantitative methods
using descriptive statistics to collect reliable information. By means of the survey to teachers
and students, it was possible to establish the points to be strengthened on the topics to be
covered in the virtual course. After knowing the results obtained, we proceeded to design,
develop and implement the appropriate resources and activities. The course was validated
with experts in information and communication technologies (ICT), who suggested
adjustments to improve the students' experience. An active methodology that promoted
participation and critical thinking was used, and it is worth mentioning that this strategy not

only looks for to improve mathematical comprehension but also to develop digital skills.

Finally, a demonstration on the use and management of the virtual course was carried out
in the institution's computer lab with the students selected in the sample, in order to
strengthen the knowledge necessary for entering and navigating within the course,
promoting collaborative and participatory work. This study highlights the relevance of
adapting the pedagogy to the needs and interests of the students, thus ensuring a solid and

meaningful mathematics education to be applied in the real context.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion digital ha desempefiado un papel fundamental en el proceso
de ensefianza-aprendizaje, ofreciendo herramientas innovadoras para reforzar conceptos
claves en distintas areas del conocimiento. En el caso de la matematica, la multiplicacion
representa una de las operaciones basicas esenciales que los estudiantes deben dominar
en la educacion bésica elemental, ya que constituye la base para el desarrollo de
habilidades matematicas mas avanzadas. Sin embargo, muchos nifios de tercero de basica
presentan dificultades en su aprendizaje, lo que hace necesario el disefio de recursos
digitales efectivos y motivadores.

El presente estudio tiene como objetivo disefiar un curso virtual enfocado en ejercicios
basicos de la multiplicacién para estudiantes de tercero de educacion béasica elemental,
aprovechando los beneficios de la tecnologia educativa. Este curso busca fortalecer el
aprendizaje mediante actividades interactivas, dinAmicas y accesibles, permitiendo que los
estudiantes practiquen a su propio ritmo y refuercen sus conocimientos de manera grupal
y auténoma.

Este estudio contribuira al campo educativo proporcionando un recurso didactico innovador
que podra ser utilizado tanto por docentes como por estudiantes, fomentando un

aprendizaje Gtil y adaptado a las necesidades actuales de la educacion digital.

Presentacion y Contextualizacién

El presente proyecto de investigacion consider6 como area de estudio a la Unidad
Educativa Sucre Nro. 1 que integra la Zona 1 de la Direccion Distrital 04D01 San Pedro de
Huaca-Tulcan -Educacion y cuenta con un cédigo AMIE 04H00016 ubicada en la parroquia
Gonzales Suarez del canton Tulcan provincia del Carchi en las calles: Av de la Cultura y
Benjamin Carridon. Se la puede describir como una institucién educativa de caracter fiscal,
académica mixta, que labora en la jornada matutina, ofertando una educacién bésica en
sus niveles de: iniciall, inicial 2, preparatoria, basica elemental, basica media y basica
superior, se rige por los principios constitucionales y por las normas del Ministerio de

Educacion.

Segun el Proyecto Educativo Institucional (2017) de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1,

establece como visién y mision.



Mision.

Ser una Instituciéon Educativa que oferta una educacion de calidad y calidez, inclusiva e
innovadora, integral y emprendedora que promueve la practica de Buen Vivir, entre los
miembros de la Comunidad Educativa, comprometidos en la formaciéon de ciudadanos

capaces de liderar procesos de cambio, fundamentados en el bien comun.
Vision

Ser una Institucion comprometida con la excelencia educativa, en la formacion integral de
estudiantes a través de propuestas innovadoras, la practica de valores humanos, que
garantiza una convivencia arménica entre sus componentes educativos; para satisfacer
necesidades de aprendizaje individual y social; que contribuya a fortalecer la identidad
cultural, en nifios y jévenes competentes, integros y humanistas; consolidandonos como

lideres de calidad e innovacion.

La institucion cuenta con 790 nifios, nifias y adolescentes nacionales y extranjeros, un 65
% son hombres y 35 % son mujeres, distribuidos adecuadamente acorde a su edad en los
diferentes paralelos. El nivel socioeconémico de los estudiantes y de sus familias es de
medio y bajos recursos econémicos, un nimero considerable de nifios que no tienen ndcleo
familiar estable, familias monoparentales, ya que conviven con padrastros, madrastras,

tios, abuelos, entre otros.

La educacion es un derecho fundamental que tienen todos los individuos con iniciativas
personales y comunitarias que posibiliten el aprendizaje y el conocimiento para desarrollar
habilidades mateméticas y digitales en el mundo actual donde la tecnologia es esencial

para el progreso y la innovacion.

En este sentido se ha identificado que en los estudiantes de la Unidad Educativa Sucre
Nro.1 en los terceros afios de educacién basica elemental, existe la dificultad de la
comprension, memorizacion y desarrollo de los ejercicios basicos de la multiplicacion
debido a que no utilizan recursos digitales acorde a su aprendizaje que les impide

desarrollar su creatividad y curiosidad en el ambito tecnolégico y en esta area curricular.

Justificacién del problema

Actualmente la sociedad ha ido evolucionando de forma exigente y competitiva, ante un
mundo cada vez més globalizado, modernizado y con cambios significativos que permiten

tener una educacion actualizada.



Los métodos tradicionales de ensefianza, como la memorizacion y repeticion, pueden
resultar aburridos y desmotivadores para los estudiantes ya que uno de los principales

problemas en matematica es el aprenderse las tablas de multiplicar de forma mecénica.

El no dominar estas tablas o no recordarlas con certeza, retarda y entorpece el desarrollo
de habilidades matematicas ya que son de singular importancia en las operaciones basicas

y sirven de base para el aprendizaje de otras operaciones mas complejas.

En el salén de clases se observa también que algunos estudiantes no tienen una base
sdlida en los conocimientos matematicos de acuerdo al grado en curso que se educan, lo

gue dificulta su capacidad para abordar el tema de la multiplicacion.

La falta de familiarizacion de los estudiantes en un curso virtual se debe a la ausencia de
capacitacion y manejo limitado de la tecnologia, por lo que amerita disefiar recursos

didacticos digitales, accesibles, faciles y adecuados a su nivel de aprendizaje.

La labor educativa se ha de caracterizar por identificar los obstaculos y dificultades que
impiden el correcto aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacion con la
utilizacién de la creatividad e innovacion tecnoldgica dentro del aula, esto permitira
perfeccionar los procesos de aprendizaje, contribuyendo a una mejor retencién de los

conocimientos y promoviendo a una educacion de calidad.

Las innovaciones en la ensefianza de la matematica son mas efectivas si estan
incorporadas las tecnologias en los procesos pedagdgicos que generen aprendizaje
significativo entre estudiantes.

Las herramientas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) facilitan la
creacion de diversos tipos de contenidos educativos que pueden integrarse en el aula y
hacer las clases mas atractivas y dinamicas para los estudiantes. Un ejemplo de esto son
las plataformas gratuitas que permiten a los docentes desarrollar cursos virtuales como
complemento a sus clases presenciales en las diferentes asignaturas designadas a cada
uno. Esto proporciona a los estudiantes acceso a materiales y actividades que pueden
utilizar para repasar los temas abordados en clase cuando lo deseen. Al incorporar el uso
de estas tecnologias en contenidos matematicos (ejercicios de multiplicacién) los
estudiantes de tercer afio de basica elemental podran incluir en su quehacer pedagdgico
un curso virtual que les permita expandir sus conocimientos, fomentar un aprendizaje mas
activo y mejorar habilidades en la resolucién de actividades cotidianas, logrando captar el

interés por el estudio.

Este enfoque innovador tiene el potencial de transformar la experiencia de aprendizaje de

los estudiantes, promover la equidad educativa, y prepararlos para un futuro digital



Planteamiento del problema.

La insuficiencia del aprendizaje en los ejercicios basicos de la multiplicacion limita el
desarrollo de las habilidades matematicas en los estudiantes de tercer afio de basica

elemental.

Precision del tema

Curso Virtual para el aprendizaje de los ejercicios basicos de multiplicacion en los

estudiantes de tercer afo de basica elemental

Objeto de lainvestigacion.

El aprendizaje en los ejercicios basicos de la multiplicacién utilizando recursos digitales.

Objetivo general

Disefar un curso virtual como complemento para el aprendizaje de los ejercicios basicos
de la multiplicacion utilizando recursos digitales que permita el desarrollo de habilidades
matematicas en estudiantes de tercer afio de basica elemental de la Unidad Educativa
Sucre Nro.1 de la ciudad de Tulcan provincia del Carchi — Ecuador durante el afio lectivo
2024-2025.

Hipotesis

El disefio y uso de un curso virtual para los estudiantes de tercer afio de basica elemental
de la Unidad Educativa Sucre Nro.1 incide de manera considerable en el complemento del

aprendizaje en los ejercicios basicos de la multiplicacion.

Declaracion de las variables o categorias de la investigacion a declarar

e Variable Independiente: Disefio del curso virtual.
e Variable Dependiente: Complemento para el aprendizaje de los ejercicios basicos
de la multiplicacion.

¢ Variable ajena: Habilidades en el uso de la tecnologia en los estudiantes.



Objetivos Especificos de la investigacion

1.-Fundamentar tedricamente el proceso de aprendizaje de los ejercicios basicos de la

multiplicacion en los estudiantes de tercer afio de basica elemental.

2.- Caracterizar el nivel de aprendizaje en los estudiantes de tercer afio de basica elemental

de la Unidad Educativa Sucre Nro.1

3.- Diseflar un curso virtual de aprendizaje que se constituya en escenario de
fortalecimiento de los ejercicios basicos de multiplicacion para lograr el aprendizaje y
construccion de un nuevo conocimiento en los estudiantes de tercer afio de basica

elemental.

4.- Valorar a través del criterio de especialistas el disefio del curso virtual, para mejorar el

proceso de aprendizaje.

Identificacion de los métodos tedricos, empiricos y estadisticos 0 matematicos.

El enfoque de esta investigacion esta basado en métodos tedricos, empiricos vy

estadisticos.

Los métodos tedricos seleccionados son, el método cientifico constituido en el punto de
partida de la presente investigacion en el que se recolecté, organizé, analizé e interpret6 la
informacion obtenida durante todo el proceso investigativo logrando adquirir nuevos
conocimientos relacionados con la tematica. El método analitico sintético que permite
fundamentar de manera minucioso el estudio de los componentes pedagdgicos y didacticos
del curso virtual sobre el aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicaciéon para

comprender paso a paso el funcionamiento y buen uso del mismo.

En cuanto a los métodos empiricos, esta investigacion utilizard la encuesta a docentes y
estudiantes de tercer afio de bésica elemental para conocer los principales criterios u
opiniones sobre el aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacién y la creacion
de un curso virtual. Asi como también la entrevista a expertos en TIC para conocer la

importancia del uso y manejo del curso.

Ademas, se aplicara el método estadistico que servira de apoyo para la recoleccién
de informacién, andlisis e interpretacion de datos con ayuda de la estadistica

descriptiva y la aplicaciéon Microsoft Excel.



Declaraciéon de poblacion y muestra

Para la presente investigacién se ha determinado como poblacion a los tres terceros afos
de basica elemental, paralelos “A, B, C” con un total de 90 estudiantes siendo la muestra
no probabilistica intencionada el tercer afio de basica “C” con 30 estudiantes de la Unidad
Educativa Sucre Nro. 1 de la ciudad de Tulcan- Provincia del Carchi. Ademas, fueron

incluidos los 3 docentes de la institucion de tercer afio de basica elemental.

Declaracién del tipo de investigacién

Esta investigacién es de tipo mixta porque combina lo cualitativo con lo cuantitativo
utilizando la estadistica descriptiva para recolectar, analizar e interpretar datos con el

objetivo de obtener resultados a partir de la informacion recopilada.

También es de tipo descriptiva ya que permitira especificar sus componentes principales a
través de informacion obtenida de fuentes disponibles en la red publicados en revistas de
ciencia y educacién, Google académico y otros de tipo cientifico cuyo contenido se

oportuno, relevante y actual para dar respuesta al tema de investigacion.

Aqui mismo se incluye a la investigacion explicativa porque se identifica la causa y el efecto
del problema, se elabora el aporte se lo aplica y se evalla las mejoras en el aprendizaje

de los estudiantes.

Desde el punto de vista del disefio, esta investigacion puede ser experimental verdadero

para comprobar o refutar la hip6tesis del tema investigado.

Finalmente es una investigacion de campo porque la informacién obtenida se encuentra de

forma directa con la realidad.

Principales aportes

El desarrollo de un curso virtual para el aprendizaje de los ejercicios basicos de la
multiplicacion en estudiantes de tercero de basica elemental puede tener multiples aportes

significativos en el &mbito educativo.

Segun (Mota et al, 2020, como cita Hernandez 2017). En los procesos de aprendizaje, la
interaccion social es muy importante debido a que la mayoria de lo que aprendemos
proviene del contacto con otras personas, por ende, en la educacion virtual es fundamental
el uso de chat, videollamadas, videoconferencias, juegos interactivos, foros como

herramientas de comunicacion sincrénica y el correo electrénico, plataformas digitales y



mensajes como herramientas de comunicacion asincronica. La base en este proceso de
aprendizaje es el trabajo colaborativo y el trabajo grupal, donde se da el intercambio de

experiencias para la resolucion de problemas cotidianos.

Esta iniciativa trata de integrar herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes
lo que es esencial en la educacion moderna, fomenta el trabajo colaborativo compartiendo
estrategias y desarrollo de habilidades comunicacionales, la retroalimentacion en el estudio
de los ejercicios basicos de la multiplicacion permite identificar los errores y corregirlos a

tiempo, los juegos ladicos aumentan la motivacion y el interés por las multiplicaciones.

También los docentes pueden implementar evaluaciones formativas que ayuden a
identificar el tema donde los estudiantes puedan necesitar apoyo para lograr un dominio
adecuado de la multiplicacion. Con esto, se espera superar las dificultades comunes

asociadas con este tema de investigacion.

Importancia, necesidad social, novedad y actualidad cientifica.

El aprendizaje de las multiplicaciones es fundamental en la matematica especialmente en
los estudiantes de tercer afio de basica elemental ya que sienta las bases para temas mas
avanzados como la division, el algebra y las fracciones en niveles superiores. Esta
investigacion tiene singular importancia al permitir que los estudiantes desarrollen las
habilidades de los ejercicios basicos de la multiplicacién a su propio ritmo, fortaleciendo la
comprension y fluidez en el tema. Ademas, el uso de tecnologias en la educacion se ha
vuelto necesaria, lo que hace que el curso virtual bien disefiado sea una herramienta clave

para reforzar y complementar este conocimiento.

En la actualidad la era digital ha transformado la educacién, las nuevas metodologias de
ensefianza requieren estar en constante innovacion para formar estudiantes del futuro
desde temprana edad, utilizando herramientas tecnoldgicas que fomenten la creatividad,
curiosidad e innovacién mejorando el aprendizaje y superando las brechas educativas

existentes en el contexto.

Aunque existen numerosos recursos educativos en linea, un curso virtual especializado en
la ensefianza de la multiplicacion con enfoque interactivo, gamificado y disefiado
especificamente para nifios de tercer grado es una propuesta relativamente novedosa. El
curso virtual aprovecha avances en la tecnologia para personalizar el conocimiento,
habilidades y el desarrollo del pensamiento, creando rutas de aprendizaje adaptativas que

responden los intereses y necesidades de cada estudiante.



Por consiguiente, la creacion de un curso virtual para ejercicios basicos de multiplicacion
no solo es relevante y necesaria en el contexto actual, sino que también tiene el potencial
de ser un avance educativo ladico e innovador que beneficie a los estudiantes de la

comunidad educativa Sucre Nrol.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran el informe del trabajo
de titulacién.

Capitulo 1.- Marco Teorico

En este capitulo se hace referencia a varios estudios como fuentes secundarias,
antecedentes investigativos, postulados, teorias que se han fundamentado a través del
tiempo por medio de diferentes autores y sus categorias relacionadas al tema de

investigacion.

Capitulo 2.- Metodologia para el desarrollo de la investigacion y estudio
diagndstico.
Aqui se habla de los diferentes tipos de caracter metodolégico como son la
conceptualizacion y operacionalizacion de las variables, el enfoque de la investigacion,
alcance y tipo de investigacion, métodos empleados, instrumentos derivados de la
metodologia seleccionada, delimitacion de la poblacion y la muestra, técnicas
estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos empiricos para su
interpretacion. Finalmente, esta la descripcion de las etapas seguidas en el proceso
investigativo y su propésito.

e Etapas del diagndstico inicial

¢ Modelacion de la propuesta

e Etapa del diagnéstico final o validacion (te6rica o empirica)

Capitulo 3.- Presentacién y validacion de la propuesta
En este capitulo se incluye la estructura y originalidad de la propuesta, los beneficios,
viabilidad, factibilidad, las tablas, graficos, esquemas, demostraciones que se utilizaron

en ella.

Conclusiones
En este apartado se escribe una respuesta clara y precisa a la problematica de la
investigacion se la realiza de manera breve enumeradas correctamente, haciendo

constar el cumplimiento de los objetivos.



Recomendaciones
En este enunciado se aportan criterios de interés que requieren ser abordados en el
futuro por otras investigaciones o profesionales. Requieren niveles de precision y

objetividad.



CAPITULO |
MARCO TEORICO

Figura 1.-Elementos del Marco Ted6rico
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Fuente: Marco Tedrico (s.f) Buscador.com

1.1. Antecedentes de investigacion.

Para analizar el curso virtual y el complemento para el aprendizaje de los ejercicios basicos
de la multiplicacién en los estudiantes de tercer afio basico se ha tomado como referencia
varios estudios como fuentes secundarias. Dentro de este contexto, para sustentar la

presente investigacion se describen los siguientes antecedentes investigativos.

*Puetate, J. (2024) llevé a cabo una investigacion titulada: “Herramientas tecnolégicas
educativas y el desarrollo de competencias digitales de los maestros de la U.E. Mario Ofia
Perdomo”. El objetivo de este estudio se centrdé en analizar el uso de herramientas
tecnolégicas educativas en el desarrollo de competencias digitales de los maestros de la
Unidad Educativa Mario Ofia Perdomo del cantén Montufar, en el afio lectivo 2022 - 2023.
El espacio empirico de observacion fue a 72 docentes en el que se aplicé una encuesta
online estructurada en Microsoft Forms de treinta preguntas. La metodologia aplicada
asumio un enfoque mixto Este método “representa un proceso sistematico, empirico y
critico de la investigacion, en donde la vision objetiva de la investigacion cuantitativa y la
vision subjetiva de la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta a

problemas humanos” (Otero, 2018).
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*Boom y Narvaez (2024). Con una investigacion titulada: Curso Virtual de aprendizaje como
escenario de fortalecimiento de las operaciones matematicas fundamentales como la
multiplicacion y la divisién en los estudiantes del grado tercero. El objetivo de esta
investigacion es comprender desde la implementacion de un curso virtual de aprendizaje
su incidencia en el fortalecimiento de las operaciones matematicas fundamentales en los
estudiantes del grado tercero de basica primaria de la de la I.E.D del barrio montes y Jesus
de Nazaret. El espacio empirico de observacién fue 34 estudiantes del grado tercero C que
hacen parte de los procesos pedagdgicos de la institucién la I.E.D del Barrio Montes y los
35 estudiantes de la I.E.D Jesus de Nazaret de la ciudad de Barranquilla. La metodologia

aplicada en la presente investigacion es pertinente el método cualitativo.

*Condo, P. (2022). Realizé una investigacion titulada: El aprendizaje de la multiplicacion
basado en el ciclo de Kolb a través de herramientas digitales en el cuarto afio de la escuela
de educacioén general basica Isidro Ayora, afio lectivo 2020-2021. El objetivo planteado es
disefiar una estrategia basada en el ciclo de Kolb a través de herramientas digitales para
el aprendizaje de la multiplicacion en cuarto afio de la escuela de educacion general basica
Isidro Ayora afio lectivo 2020-2021. El espacio empirico de observacién es 32 estudiantes.
La presente propuesta metodoldgica se desarrolla a través del disefio de una estrategia

basada en el ciclo de kolb.

*(Salvatierra et al.,2024) llevé a cabo una investigacion titulada: Estrategia para fortalecer
las habilidades en las multiplicaciones del quinto afio de béasica en la escuela José de la
Cuadra. Su objetivo es analizar el proceso de fortalecimiento de las habilidades de la
multiplicacion en los alumnos de quinto afio de la escuela “José de la Cuadra” de
Guayaquil. Para abordar el desafio antes mencionado, se ha considerado que es
fundamental la aplicacién de una metodologia mixta, que combina aspectos cualitativos
sobre la ensefianza de las matematicas en el nivel bésico con elementos cuantitativos
referentes a los resultados empiricos obtenidos a través de la observacion directa y la
recoleccién de datos en el contexto escolar. La poblacién objetivo de esta investigacion

estuvo constituida por 39 estudiantes del quinto afio de la escuela José de la Cuadra.

1.2. Marco Tebrico

Para el desarrollo de esta investigacion es importante tener en cuenta los postulados y las
teorias que se han fundamentado a través del tiempo por medio de diferentes autores en
las dificultades y obstaculos que se presentan en el aprendizaje de los ejercicios basicos

de la multiplicacion y el disefio del curso virtual. Asimismo, se ha considerado la
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caracterizacion teérica de cada una de las variables: independiente y dependiente. En este
sentido segln la experiencia y habilidad del investigador se ha considerado como

referencia a la teoria del aprendizaje denominada “El Conectivismo”.

1.2.1. El conectivismo

Segun Siemens (2004), el conocimiento se crea mas all4 del nivel individual de los
participantes humanos y esta cambiando constantemente. El conocimiento en las redes no
es controlado ni creado por ninguna organizacién formal, sin embargo, las organizaciones
pueden y deberian “conectarse” a este mundo en constante flujo de informacion y extraer
su significado. El conocimiento en el conectivismo es caético, se manifiesta entre los nodos
gue van y vienen y la informacién fluye por redes interconectadas con muchas otras redes.
Lo anteriormente expuesto destaca cdmo los avances tecnolégicos facilitan nuevas formas
de aprendizaje y difusién del conocimiento, por consiguiente en esta investigacion se
tomara en cuenta al conectivismo como referente teérico en el aprendizaje de los ejercicios
basicos de la multiplicacion a través de los diferentes recursos digitales que se encuentran
en el curso virtual para incentivar y mejorar el interés hacia las matematicas, la participacion

activa de los estudiantes creando un aprendizaje Gtil que les servira en su diario vivir

1.2.2.- Curso Virtual o en linea.

El disefio del curso en linea debe verse como una tarea que se da a través del proceso de
planeacion. Consiste en una labor transformadora en funcién de los requerimientos de las
diferentes partes, con el objetivo de promover y facilitar los procesos de aprendizaje. Es
responsable tanto el disefiador, como el programador y el tutor del curso, en relacién con
los requerimientos del estudiante. Como se ha apuntado, el disefio del curso en linea
requiere especial cuidado, porque no es Unicamente la organizacidon previa, sino que
constituye el punto de partida para su planteamiento, elaboracion y puesta en practica. De
otra manera, este disefio se analiza desde dos representaciones linealmente relacionadas:
Una referida al boceto del curso en linea, que presenta informacion acerca de los
ambientes virtuales de aprendizaje, los procesos de autorregulacion y metacognicion como
fines a obtener por el estudiante y el desarrollo de habilidades para pensar y aprender, a
través de una efectiva mediacion para el aprendizaje.

La otra, la didactica en ambientes virtuales de aprendizaje con la perspectiva de promover
cambios en el estudiante, con el fin de promover el progreso arménico a través de

conocimientos, habilidades, actitudes y valores. (Salas, S.2008).
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Figura 2.-Niveles de relacion tripartita
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Fuente: Revista Educacion 32(1), 99-122, ISSN: 0379-7082, 2008

1.2.3.-Caracteristicas del Curso Virtual

Segun (Buzén 2005, como citdé Aldaz, 2016) El curso virtual cuenta con una serie de
caracteristicas que lo convierten en una alternativa de ensefianza innovadora y adecuada
para la educacion, por tanto, que los aprendizajes recibidos son coherentes y los
estudiantes desarrollan aprendizajes significativos. El curso virtual posee las siguientes

caracteristicas: interactividad, flexibilidad, sencillez, versatilidad y seguimiento.

» Interactividad. - La intercomunicarse entre tutor - alumno o alumnos-alumnos se
torna més afectiva y cercana. Fomenta las respuestas por parte del usuario a las
actividades programadas; permite intercambiar ideas/criterios con personas que
poseen ideologias diferentes fomentando la capacidad critica-reflexiva del
estudiante.

» Flexibilidad. - Se adapta a las necesidades pedagogicas y metodologicas de
acuerdo al tipo de curso que se va a desarrollar. Otorga la posibilidad de elegir el
horario que mas se acople a las necesidades del usuario, pero este debe estar
enmarcado dentro del programa formal del curso, en el cual se delimita los
contenidos y fechas de inicio y cierre de cada actividad, de esta forma se eliminan
las barreras fisicas en lo referente a ubicacion y tiempo.

» Sencillez. - Su interfaz es de facil acceso, lo que convierte la plataforma en una

herramienta de facil adaptacion. Le Otorga al tutor la posibilidad de dar seguimiento

13



a las actividades desarrolladas por parte de los alumnos, lo que conlleva que trabajo
sea mas eficaz.

= Versatilidad. - Aglomera a diversos usuarios de cualquier parte del mundo en un
mismo espacio virtual, permite la comunicacion en tiempo real y de forma asincrona
entre todos los miembros del curso. La versatilidad es mayor cuando la capacidad
de adaptacion por parte de los usuarios incrementa.

= Seguimiento. - Permite monitorear la actividad del usuario en la plataforma,
facilitando la autoevaluacion del alumno. Realiza actualizaciones al disefio y

contenido del curso. Registra las acciones ejecutadas por parte de los usuarios.

1.2.4. La multiplicacion

Segun (Urresta & Narvaez 2024). La multiplicacion es una operacion matematica que
consiste en sumar un numero tantas veces como indica otro numero, se representa con el
signo (x). En algunos textos encontraremos que una multiplicacion es una suma abreviada
o0 es el resultado de una potencia. Sus partes se llaman multiplicando, multiplicador y su

resultado final se llama producto.

1.2.5.- Tablas de multiplicar

(Andonegui, 2005 como citd Suarez A. et al., 2024) Las tablas de multiplicar se usan
esencialmente para realizar operaciones de multiplicacién, de ahi la importancia de
aprenderlas. Su aprendizaje ha sido memoristicamente y de forma tradicional, pero con el
uso de estrategias pedagogicas y de herramientas digitales se puede trabajar en su

ensefanza desde juegos o actividades mas dinamicas.

1.2.6. Aprendizaje de la multiplicacion
Partiendo de la idea de que un buen aprendizaje parte del conocimiento del proceso de
aprendizaje infantil nos vamos a preocupar por analizar como aprende el nifio a multiplicar
para poder proponer procedimientos didacticos que favorezcan un aprendizaje eficaz.
Una comprension integrada de la multiplicacion, exige un dominio de la adicién y conocer
la relacion que existe con la multiplicacién (suma reiterada):

5+5+5+5=4 veces 5= 4x 5
El simbolismo 4 x 5 se puede expresar linglisticamente de varias formas: “5 multiplicando
por 4”; “5 por 47; “4 veces 57; “56 sumando 4 veces”. Esta variedad terminolégica puede
influir en los nifios que estén iniciandose en el aprendizaje de la multiplicacion. La expresion
“veces” es la mas empleada en la vida cotidiana y la que mejor entienden los nifos.
(Rodrigo. N. 2017).
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1.2.7. El aprendizaje mediante el uso de las Tic.

(Torres & Dominguez, 2012). Define como herramientas interactivas basadas en la web,
gue permiten el incremento del proceso cognitivo, y su desarrollo se rige por aspectos
pedagdgicos, como son los objetivos segln el contenido, y deben estar presentes en ellos

elementos que contextualizan a los educandos.

Desde la perspectiva del aprendizaje, la utilizacién de las TIC tiene grandes ventajas:
interés, motivacion, interaccion, actividad intelectual, desarrollo de la iniciativa, mayor
comunicacion entre profesores y alumnos, aprendizaje cooperativo, alto grado de
interdisciplinariedad, alfabetizacién digital y audiovisual, desarrollo de habilidades de
busqueda y seleccién de informacién, mayor contacto con los estudiantes, actualizacion

profesional.

El aprendizaje con el uso de TIC basado en juegos y otras herramientas digitales direcciona
eficientemente en la resolucién de ejercicios basicos de la multiplicacién obteniendo
beneficios significativos para los estudiantes gracias a que mejora el aprendizaje interactivo
y motivador mediante videos educativos, ejercicios practicos, juegos interactivos,

cuestionarios para mejorar sus habilidades de multiplicacién de manera gratuita.

1.3.-Bases Normativas y Legales

El sustento legal de esta investigacion se da en funcidn de las normativas legales vigentes

nacionales e internacionales en el ambito educativo siendo las indicadas las siguientes:

1.3.1. Normativa Internacional
Permite conocer sobre qué organismos internacionales se rige la educacion que incluye el

aprendizaje de los nifios y nifias.

e Declaracion Universal de Derechos Humanos

Art 26.- Parrafo 2.-La educacion tendré por objeto el pleno desarrollo de la personalidad
humana y el fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades
fundamentales; favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las
naciones y todos los grupos étnicos o religiosos, y promovera el desarrollo de las

actividades de las Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.
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1.3.2. Normativa Nacional
e Constitucion de la Republica del Ecuador

ART. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publica y
de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusién social y condicion indispensable
para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la

responsabilidad de participar en el proceso educativo.

Art. 27.-La educacion se centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico,
en el marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia, sera participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa,
de calidad y calidez; impulsara la equidad de género la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria,

y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.

e Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI-2023)

Art.10.- Derechos a la educacion. - La educacion es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucién de la Republica y condicidn necesaria para la realizacion de
otros derechos humanos.

Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre y gratuita en los niveles
inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacién permanente a lo largo de la vida,

formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador.

Art. 12.- La educacién como obligacién de Estado. - EIl Estado tiene la obligacion
ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacion de todos los habitantes
del territorio ecuatoriano y de los ecuatorianos en el exterior y el acceso universal a lo largo
de su vida, para lo cual generara las condiciones que garanticen la igualdad de
oportunidades para acceder, permanecer, movilizarse y culminar los servicios educativos.
El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través de la Autoridad Educativa
Nacional de conformidad con la Constitucion de la Republica y la Ley, y garantizara una
educacion publica de calidad, gratuita y laica.

La educacion en todas sus formas y en todos los niveles debe tener cuatro caracteristicas

interrelacionas: disponibilidad, aceptabilidad, asequibilidad y accesibilidad.
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Art. 13.- Obligaciones. -

Literal k.- Garantizar el desarrollo de competencias digitales, asi como el acceso y el uso
de las tecnologias de la informacién y comunicacién en todas las fases de la educacion y
formacion, y en todos los segmentos de la poblacion, a fin de propiciar el enlace de la

ensefianza con las actividades productivas y sociales.

e Reglamento Ley Orgéanica de Educacion Intercultural (LOEI-2023)

CAPITULO lll.- Curriculo Nacional

Art 9.- Contenido. - El curriculo nacional contendra las competencias, habilidades,
destrezas y conocimientos basicos obligatorios para los estudiantes que se encuentren
cursando desde la educacion inicial hasta el bachillerato en todas las modalidades del
Sistema Nacional de Educacion, asi como los lineamientos didacticos y pedagégicos para
su aplicacion en el aula; incluira ejes transversales, objetivos de cada asignatura o area de

conocimiento y perfiles de salida por niveles y subniveles.

Art 51.- Recursos educativos digitales. - Es todo material digital cuyo disefio tiene una
intencionalidad educativa y su funcion radica en informar sobre un tema, ayudar en la
comprension de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, promover el desarrollo de una
determinada competencia y evaluar conocimientos. Ser4 de libre acceso y estarq a
disposicién en la plataforma digital que la Autoridad Educativa Nacional determine para el
efecto.

La Autoridad Educativa Nacional proveera, promovera y capacitara a los actores de la
comunidad educativa sobre el uso pedagdégico de los recursos educativos digitales, en

articulacion con el curriculo educativo nacional.

1.4.- Criterios de posicién que asume el investigador.
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Tabla 1.- Criterios de posicion que asume el investigador

CRITERIOS DE POSICION QUE ASUME EL INVESTIGADOR

Categorias ¢ Cual autor asume?
cientificas o -~ .
Autor 1 Autor 2 Autor 3 | Escribir la definicién que aporta el autor que se asume.
conceptos
Argumentar por qué asume esa definicion
Autor: Salas, S. (2008)
Curso Virtual o Salas, S. Guayara- Garcia et. Definicién:
en linea. (2008) Cuéllar, C. | al., (2020) '
R-I;)'j’al\s/m:?né El disefio del curso en linea debe verse como una tarea que se da a través del
y Gomez- proceso de planeacion. Consiste en una labor transformadora en funcién de los
Cano, C. A. - de las dif | obietivo d tacilitar |
(2019) requerimientos de las diferentes partes, con el objetivo de promover y facilitar los

procesos de aprendizaje. Es responsable tanto el disefiador, como el programador y
el tutor del curso, en relacion con los requerimientos del estudiante. Como se ha
apuntado, el disefio del curso en linea requiere especial cuidado, porque no es
Unicamente la organizacion previa, sino que constituye el punto de partida para su

planteamiento, elaboracién y puesta en practica.
Argumento:

Asumimos esta definicién porque el autor menciona que al disefiar un curso virtual
en el que intervienen diversos actores educativos se requiere una planeacion
minuciosa del contenido, donde se considere las necesidades e intereses de los

estudiantes y se garantice el cumplimiento de los objetivos propuestos. Por lo tanto,
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invertir dedicacidn, tiempo y esfuerzo en este curso es esencial para lograr resultados

positivos en el aprendizaje de los estudiantes.

Autor: Urresta & Narvaez (2024)

La Sanchez & Urresta & | Andonegui
multiplicacién Villarreal Narvaez M. (2005)
(2023) (2024). Definicion:
La multiplicacion es una operacion matematica que consiste en sumar un numero
tantas veces como indica otro nimero, se representa con el signo (x). En algunos
textos encontraremos que una multiplicacién es una suma abreviada o es el resultado
de una potencia. Sus partes se llaman multiplicando, multiplicadores y su resultado
final se llama producto.
Argumento:
Asumimos esta definicion porque el autor hace referencia clara sobre la explicacion
de lo que es la multiplicacion con conocimientos previos, su representacion simbolica,
ejemplos préacticos y explicacion de sus términos, que sientan las bases para un
aprendizaje dinamico y practico en su diario vivir.
Tablas de | (Andonegui, Correa Sanchez | Autor: (Andonegui, 2005 como cité Suarez A. et al., 2024)
multiolicar 2005 como S.(2009) &
uttipl cité Suarez Villarreal | 5ofinicion:
A. etal, (2023) '
2024) Las tablas de multiplicar se usan esencialmente para realizar operaciones de

multiplicacién, de ahi la importancia de aprenderlas. Su aprendizaje ha sido
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memaristicamente y de forma tradicional, pero con el uso de estrategias pedagdgicas
y de herramientas digitales se puede trabajar en su ensefianza desde juegos o

actividades mas dinamicas.

Argumento:

Asumimos esta definicion porque el autor menciona que la implementacion de
estrategias pedagogicas innovadoras y herramientas digitales puede transformar la
ensefianza de las tablas de multiplicar en una experiencia dinamica y comprensiva.
Con esto se prepara a los estudiantes no solo para realizar operaciones matematicas
con eficacia, sino también para desarrollar una comprension profunda que les servira

a lo largo de su educacion matematica.

El aprendizaje
mediante el uso

de las Tic.

(Fantini,2018,
como cité
Suarez A. et
al. 2024).

(Torres &
Dominguez,
2012)

(Granda L,
et
al.,2019)

Autor: (Torres & Dominguez, 2012)

Definicion:

Las definen como herramientas interactivas basadas en la web, que permiten el
incremento del proceso cognitivo, y su desarrollo se rige por aspectos pedagdgicos,
como son los objetivos segun el contenido, y deben estar presentes en los elementos
gue contextualizan a los educandos.

Desde la perspectiva del aprendizaje, la utilizacion las TIC tiene grandes ventajas:
interés, motivacion, interacciéon, continua actividad intelectual, desarrollo de la

iniciativa, mayor comunicacién entre profesores y alumnos, aprendizaje cooperativo,

alto grado de interdisciplinariedad, alfabetizacion digital y audiovisual, desarrollo de
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habilidades de busqueda y seleccidon de informacién, mayor contacto con los

estudiantes, actualizacion profesional.

Argumento:

El aprendizaje con las Tic se convierte en un aliado en la educacion debido a que
estas tecnologias dado su caracter asincronico facilitan una nueva dinamica de las
relaciones entre docentes y estudiantes, eliminando barreras en el aula y mejorando

el aprendizaje de manera dinamica, participativa y colaborativa.

Fuente: Elaboracion Propia
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CAPITULO I

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO.

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables y categorias.

El presente estudio posee aspectos cualitativos y cuantitativos, mismos que se detallan en
la matriz de operacionalizacion de variables considerando las variables dependiente e

independiente.
e Variable Independiente (causa): Disefo del curso virtual.

e Variable Dependiente (efecto): el aprendizaje de los ejercicios basicos de la

multiplicacion.
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Tabla 2.- Operacionalizacion de las variables

curso en linea requiere
especial cuidado, porque
no es Unicamente la
organizacion previa, sino
gue constituye el punto

5.-Evaluacion a los
estudiantes mediante
recursos interactivos
digitales.

. . . ESCALA DE
VARIABLES DEFINICION DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTOS | TECNICA VALORACION
Consiste en una labor 1 -Cantidad de 1.- Siempre, casi
transformadora en eétudiantes que siempre, nunca
:lejznfjlgr?mientoie de :gz demuestren interés al
g realizar el curso virtual. :
diferentes partes, con el 2 -Tipos de recursos 2.- Videos
obj_e_nvo de promover y *Contenido del Curso |digitales a implementar _educatlvos,foros,
facilitar los procesos de en el curso virtual juegos,
aprendizaje. Es ' cuestionarios, tareas,
1.-Curso g?:gr?;gg:)le Cgamngo g: 3.-Cantidad de Cuestionario de | Encuesta a tablas de multiplicar.
Virtual programador y el tutor Sﬁ(rjtg:slpacmn en foros de preguntas estudiantes 3.-si. no
del curso, en relacion con |, - '
L Accesibilidad de
los requerimientos del )
estudiante. Como se ha | €cUrs0s 4.-Frecuencia del
apuntado, el disefio del cumplimiento de tareas. 4 .-si, no

5.-siempre, a veces,
nunca
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de partida su
planteamiento,
elaboracion y puesta en

practica

para

*Capacitacion docente

*Uso de herramientas
o recursos digitales

*Nivel de
conocimiento en el
uso de cursos
virtuales

1.-Frecuencia de
capacitaciones docentes
referentes a cursos
virtuales.

2.-NUmero de veces
utilizando herramientas
o recursos digitales para
ensefar la
multiplicacion.

3.-Tipos de recursos
digitales a implementar
en el curso virtual.

4 -Nivel de conocimiento
en el uso y manejo de
cursos virtuales.

Cuestionario de
preguntas

Encuesta a
docentes

1.- Muy

frecuentemente,
frecuentemente,
ocasionalmente.

2.-nunca, 1 vez, 2
Veces, mas.

3.- Videos, foros,
juegos,
cuestionarios, tareas.

4.- Escalas:
1% a 20%
21% a 40%
41% a 60%
61% a 80%
81% a 100%
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2.-Aprendizaje
de los
ejercicios
bésicos de la
multiplicacion.

El aprendizaje es un
proceso de equilibrio
entre el sujeto y el medio,
por ello la didactica de
las  matematicas se
interesa en los
movimientos provocados
en un determinado medio
con intencion de suscitar
un aprendizaje

*Habilidad practica
para resolver las
multiplicaciones.

*Aplicacion en

problemas cotidianos.

*Motivacién y
curiosidad en el
aprendizaje de las
multiplicaciones.

6.-Rapidez y agilidad al
resolver los ejercicios de
la multiplicacion

.7.-NUumero de
respuestas acertadas en
juegos de tablas de
multiplicacion.

8.-Con qué frecuencia
utiliza la operacién de la
multiplicacion en el
diario vivir.

9.-Numero de
participacién del
estudiante en el curso
virtual.

10.-Cantidad de
interacciones en foros
infantiles.

Cuestionario de
preguntas

Encuesta a
estudiantes

6.- Rompecabezas,
juegos interactivos,
memorizacion,
videos educativos,
trabajos manuales.

7.- Ningun acierto de
1 a 5 aciertos, de 6 a
10 aciertos.

8.-si, no

9.-Todos los dias, 1
vez a la semana, 2

veces a la semana,
otros.

10.- si, no
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*Practicas
pedagodgicas en la
multiplicacién

*Evaluacion del
aprendizaje de
la multiplicacién

5.-NUmero de
estrategias utilizadas
en la multiplicacion

6.- Métodos de
evaluacién aplicados en
la ensefianza

Cuestionario de
preguntas

Encuesta a
docentes

5.- Nunca, a veces,
siempre

6.-Escala de 1-5

Fuente: Elaboracion Propia
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2.2. Enfoque de la Investigacién (Cuantitativo, cualitativo o Mixto).

La presente investigacion se sustenta bajo un enfoque mixto. Este método representa un
proceso sistematico, empirico y critico de la investigacién, en donde la visién objetiva de la
investigacion cuantitativa y la visidn subjetiva de la investigacion cualitativa pueden

fusionarse para dar respuesta a problemas humanos. (Otero, 2018).

En esta investigacion se desarroll6 el proceso de recoleccion, andlisis e interpretacién de
datos cualitativos y cuantitativos que las investigadoras han considerado necesarios para

el estudio.

Se implementd la investigacion cualitativa porque reflejaba la realidad subjetiva del
problema, utilizando referentes tedéricos, fuentes bibliograficas y aplicando los instrumentos
de recoleccién de datos como son encuestas dirigidos a los estudiantes y docentes, asi
como entrevistas a expertos en TIC facilitando la indagacion de varios criterios. Ademas,
esta investigacion aport6 a las investigadoras para estudiar los contextos en tiempo real
sobre el disefio del curso virtual y el complemento en el aprendizaje de los ejercicios
basicos de la multiplicacion en los estudiantes de tercero de basica elemental. En efecto el
procesamiento de la informacion recopilada se desarroll6 mediante mecanismos de
estadistica descriptiva. Se toma en cuenta la entrevista a expertos TIC y las encuestas a
docentes y estudiantes como instrumento de recoleccion de informacion de tercero de
basica elemental de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 como piezas claves que alimentan
el trabajo de campo permitiendo la reflexion y conocimiento del contexto, asi como conocer
su lenguaje y valores, comprender sus emociones con el fin de entablar buenas relaciones
entre los integrantes de la comunidad educativa y dar cumplimiento con el propdésito de la

investigacion.

2.3. Alcance de la investigacion

El alcance de esta investigacion es de tipo descriptiva ya que permitira especificar sus
componentes principales a través de informacion obtenida de fuentes disponibles en la red
publicados en revistas de ciencia y educacion, Google académico, tesis y otros de tipo
cientifico cuyo contenido es oportuno, relevante y actual para dar respuesta al tema de

investigacion.
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Asi mismo se incluye a la investigacion explicativa porque se identifica la causa y el efecto
del problema, se elabora el aporte, se lo aplica y se evalGa las mejoras en el aprendizaje

de los estudiantes.

Desde el punto de vista del disefio, esta investigacién puede ser experimental verdadero

para comprobar o refutar la hip6tesis del tema investigado.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

Segun el contexto es una investigacion de campo porque la informacion obtenida se
encuentra de forma directa con la realidad y donde ocurre especificamente la problematica,

es decir en la Unidad Educativa Sucre Nro.1 objeto de la investigacion.

2.5. Métodos empleados y sus propésitos en el contexto de investigacion.

= Métodos tedricos

Los métodos teodricos seleccionados son, el método cientifico constituido en el punto de
partida de la presente investigacion en el que se recolectd, organizé, analizé e interpreté la
informacion obtenida durante todo el proceso investigativo logrando adquirir nuevos
conocimientos relacionados con la tematica. El método analitico sintético permite
fundamentar de manera minucioso el estudio de los componentes pedagdgicos y didacticos
del curso virtual sobre el aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacién para

comprender paso a paso el funcionamiento y buen uso del mismo.

El método analitico-sintético es muy util en el curso virtual de ejercicios basicos de la
multiplicacién porque permite a los estudiantes comprender la multiplicacién de manera
ordenada, a partir de su contenido hasta la integracién del concepto completo. Desde el
punto de vista del andlisis los estudiantes exploran la multiplicacién, desglosando sus
elementos y fundamentos como: representaciones graficas o imagenes del tema, juegos
interactivos, videos educativos, canciones, entre otros, integrando el conocimiento para
resolver ejercicios basicos con ayuda de las tablas de multiplicar como una actividad
dindmica para que los nifios sinteticen el concepto y refuercen la multiplicacién de manera

practica, entendible y entretenida.
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e Métodos empiricos

Encuesta

(Gerber, 2009 como cité Higaldo &Jiménez, 2013) mencionan: La encuesta es un método
de recoleccion de informacién, que, por medio de un cuestionario, recoge las actitudes,
opiniones u otros datos de una poblacién, tratando diversos temas de interés. Las
encuestas son aplicadas a una muestra de la poblacion objeto de estudio, con el fin de
inferir y concluir con respecto a la poblacion completa.

Se aplica esta encuesta a estudiantes y docentes para conocer opiniones y criterios sobre
la importancia que tiene el crear un curso virtual sobre los ejercicios basicos de la
multiplicacion en los estudiantes de tercero de basica para mejorar el aprendizaje en la

asignatura de matematica.

Este instrumento se aplicara a los 30 estudiantes de tercero de basica y 3 docentes de la
Unidad Educativa Sucre Nro. 1 a través de un cuestionario de 10 preguntas que nos permite
recopilar informacion para obtener datos del rendimiento académico de esta operacion
basica como es la multiplicacion, sus dificultades y sus perspectivas futuras lo que es

esencial para entender su experiencia en el curso virtual.

Entrevista.

(Lazaro A. 2005)” Define como una comunicacion interpersonal mediante una conversacion
estructurada que ayuda a mantener una relacion dinamica y comprensiva”.

Este instrumento permitird receptar sugerencias de los expertos sobre el curso virtual para
generar una propuesta innovadora en los estudiantes considerando la edad y el nivel de
estudio. Mediante este instrumento se realizara un conversatorio con preguntas
estructuradas abiertas del disefio del curso virtual para mejorar el proceso de aprendizaje

considerando el criterio de 3 especialistas en dicho tema.

1. Msc. Gina Arcos — Docente — Universidad Politécnica Estatal del Carchi- Profesional
en Gerencia Informética.
Ing. Sandra Guapaz — Profesional en Ciencias de la Computacion.

3. Ing. Ronal Ruales — Profesional en Sistemas y Computacién especializado en

desarrollo de Software.
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2.6.- Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada.

Figura 3.- Técnicas e instrumentos
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e Encuestaa estudiantes y docentes de la institucion.

Cuestionario de Preguntas: Es un instrumento el cual se utiliz6 para la encuesta de
estudiantes y docentes que consiste en la elaboracién de una lista de 10 preguntas con el
fin de obtener informacién del tema de investigacion para establecer las causas de la

problemética de manera digital utilizando la plataforma Microsoft Form.

e Entrevista a Expertos o Profesionales del Tema:

Preguntas estructuradas abiertas: Es este instrumento se utilizé preguntas previamente
disefiadas siguiendo un orden fijo donde el profesional se expresa con libertad respecto al
tema investigado. Esta entrevista se la realizé a tres expertos en TIC de manera virtual

haciendo uso de la plataforma zoom.
2.7.- Delimitacién de la poblacion y la muestra.
e Poblacion y muestra
Para la presente investigacion se ha determinado como poblacién a los tres terceros afios

de basica elemental, paralelos “A, B, C” con un total de 90 estudiantes, siendo la muestra

no probabilistica intencionada el tercer afno de basica “C” con 30 estudiantes de la Unidad
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Educativa Sucre Nro. 1 de la ciudad de Tulcan- Provincia del Carchi. Ademas, fueron

incluidos los 3 docentes de la institucion de tercer afio de basica elemental.

En esta investigacion para analizar los resultados de los instrumentos aplicados a
estudiantes y docentes de manera efectiva se utilizara el uso de graficos y tablas
estadisticos en Microsoft Excel para comprender los datos y obtener los resultados, lo que
facilita la toma de decisiones basadas en evidencias reales las que servirdn para disefar y

aplicar nuestra propuesta.

2.8.- Estrategia metodoldgicainvestigativa o proceder metodolégico general seguido
en el proceso de investigacion de acuerdo con el alcance e intereses de la
investigacion.

El presente estudio se desarroll6 bajo un enfoque mixto, con un alcance descriptivo,
orientado analizar la funcionalidad o la efectividad del curso virtual dirigido a estudiantes
de tercer afio de bésica elemental de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 de la ciudad de
Tulcan provincia del Carchi.

Se utiliz6 los métodos cientifico y analitico sintético que permitieron comprender las
percepciones, experiencias y resultados del aprendizaje de los ejercicios basicos de la
multiplicacion mediante el disefio y uso del curso virtual.

Las estrategias metodoldgicas empleadas incluyeron: revision documental sobre
fundamentos tedricos, aplicacién de encuestas a los estudiantes y docentes de terceros
afios béasicos con el fin de recolectar informacién sobre su experiencia, aprendizaje e
importancia del uso y manejo de un curso virtual. Entrevistas a expertos mediante
preguntas estructuradas abiertas, previamente disefiadas para su libre expresion del tema
investigado. Observacion directa del funcionamiento del curso a través de registros de
actividades en la plataforma virtual. El proceso de analisis se baso en técnicas de analisis
estadistico descriptivo lo cual permitié identificar patrones, fortalezas y areas de mejora del

curso virtual.

2.9.-La descripcion de la metodologia de acuerdo con las tareas de investigacion se
constituye en un apoyo para este apartado del trabajo de titulacién. Implica la
descripcién de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su propdsito.

e FEtapa del estudio tedrico (Declarado en el capitulo 1, que orienta

conceptualmente las variables)
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Durante el estudio tedrico de las principales categorias que fundamentan la investigacion
se emplearon el método cientifico y el método analitico sintético.

El método cientifico nos permiti6 conocer la validez del curso virtual cumpliendo
ordenadamente la formulacion de preguntas a través de encuestas tanto a estudiantes
como docentes, asi como el cumplimento de la hip6tesis planteada, la interpretacion y
discusion de resultados fueron de importancia para el disefio del curso contribuyendo al
avance del conocimiento en el campo de estudio.

El método analitico sintético permiti6é estudiar detalladamente cada unidad del curso virtual
para el aprendizaje de los ejercicios basicos de multiplicacion con el fin de unir los
componentes para mejorar el disefio y la efectividad logrando un aprendizaje profundo y
estructurado de acuerdo a las necesidades de los estudiantes de tercer afio de basica

elemental.

e Etapa del diagndstico inicial

En esta etapa se utilizé instrumentos empiricos como la encuesta a estudiantes y docentes

y la entrevista a expertos en el que se pudo diagnosticar lo siguiente:

Los estudiantes de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 desconocen del uso y manejo de
cursos virtuales por lo que surge la necesidad y curiosidad de realizarlos para mejorar el
nivel de aprendizaje en el dominio de los ejercicios basicos de la multiplicacion. El curso
virtual se convirtié en un escenario de fortalecimiento y mejora en el proceso de aprendizaje
que podra ser utilizado por los docentes como recurso pedagoégico en su planificacion de
clase, optimizando de manera eficiente tiempo y materiales, demostrando un cambio de

actitud positiva en la nifiez que se educa en la institucion.

Finalmente, en la entrevista realizada a los expertos expresaron que tanto estudiantes
como docentes presentan limitaciones en el manejo avanzado de recursos digitales para

la creacion y utilizacion del curso virtual.

e FEtapade lamodelacién de la propuesta

Para el disefio del curso virtual se implementé el método analitico sintético mismo que
permitié estructurar cada componente o unidades de aprendizaje de la multiplicacion hasta
formar el curso de manera dindmica y entretenida para los estudiantes de tercero de basica
elemental con ayuda de la plataforma Mil Aulas -Moodle generando un espacio educativo

e interactivo que contribuye al avance de conocimiento en la era digital.
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e Etapa del diagndstico final o validacion de la propuesta (tedrica o empirica)

El método empirico utilizado en el diagnostico final fue una lista de cotejo aplicada a
expertos Tic los que expresaron en que el disefio del curso virtual para el aprendizaje de
los ejercicios béasicos de la multiplicacién cumple con todas las caracteristicas esenciales
para facilitar el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Ademas, destacaron que el curso
promueve la adaptacion al uso de tecnologias digitales de forma innovadora, interactiva y
alineada con las tendencias actuales permitiendo a los estudiantes aprender a su propio

ritmo y fortalecer sus habilidades matematicas y digitales.

2.10.-Presentacion de los resultados del estudio diagndstico: el anélisis,
interpretacién y discusion de los resultados de la etapa de diagndstico inicial se
presenta en este capitulo /Presentar las conclusiones del diagnostico causal.

e Analisis de los Resultados del diagnéstico Inicial

En este capitulo se presentan los resultados de los objetivos propuestos en la investigacion
mediante la aplicacion de dos instrumentos disefiados para tal fin, como son la encuesta
(estudiantes y docentes de tercero de basica elemental de la Unidad Educativa Sucre

Nro.1) y entrevistas virtuales a expertos en TIC de nuestra localidad.

Luego de haber aplicado el instrumento de recoleccion de informacion mediante la
aplicaciéon de una encuesta en Microsoft Forms dirigida a 30 estudiantes del tercer afio
basico “C”, y 3 docentes del nivel elemental se procedié a tabular la informacién recopilada

para luego ser ingresada en la aplicacién de Microsoft Excel.
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e Tabulacién de datos de encuestas a estudiantes.

Figura 4.-Uso de un Curso Virtual
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Fuente: Elaboracion Propia

Anélisis:
De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacién, el 40%
correspondientes a 12 estudiantes manifiestan que siempre harian uso de un curso virtual

para el manejo de los ejercicios basicos de la multiplicacién, mientras que el 60 % restante

correspondiente a 18 estudiantes indican que a veces harian uso del curso virtual.

En este sentido se puede afirmar que el manejo y uso de un curso virtual no es utilizado
con frecuencia en los estudiantes de tercero de bésica elemental ya que existe
desconocimiento de estos recursos digitales que les permite crear y compartir materiales
de aprendizaje en una variedad de formatos, como videos, imagenes, juegos interactivos,

chats, archivos de audio y documentos.
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Figura 5.- Preferencia de uso de recursos digitales en un curso virtual
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Anélisis:

De los 30 estudiantes encuestados gque representan el 100% de la investigacion, 13 de
ellos seleccionaron videos educativos equivalentes al 43.34% como mejor opcién para
desarrollar actividades dentro del curso virtual. Otro recurso como las tablas de multiplicar
fueron seleccionadas por 9 estudiantes que representan el 30%. Los juegos interactivos
seleccionados por 6 estudiantes representan el 20%. Los recursos que menor porcentaje
obtuvieron fueron cuestionarios y tareas cada uno seleccionados por 1 estudiante

representando el 3.33% respectivamente.

La innovacién educativa contiene un amplio portafolio de recursos digitales que existen en
la web y que ofrecen las diferentes plataformas interactivas apegandose a las necesidades
de los estudiantes lo que servird como motivacion para lograr un aprendizaje util de los

ejercicios basicos de la multiplicacion.
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Figura 6.- Uso de un chat para conocer inquietudes sobre la multiplicacion

310 responses

[
@ Ho

Fuente: Elaboracion Propia
Anélisis:
De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion,
manifiestan en su totalidad que si desean tener un chat de dudas del tema de la
multiplicacion para corregir errores y mejorar su aprendizaje.
Figura 7.- Cumplimiento de tareas en el tiempo establecido.
30 regponses

g =
® o

Fuente: Elaboracién Propia
Anélisis:
De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, indican
en un 90% que si cumplirian las tareas en el tiempo establecido por el docente, mientras

un 10% no lo harian durante el desarrollo del curso virtual debido a situaciones imprevistas

gue se presentan en el momento de indicado de su cumplimiento.
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De la misma forma se puede sefialar que el cumplimiento de las tareas mediante el uso y
manejo del curso virtual los estudiantes pueden reforzar el aprendizaje en los ejercicios
basicos de la multiplicacion desarrollando habilidades matematicas preparandolos para la

era digital que va en aumento dia a dia.

Figura 8.- Evaluacion de temas mediante un juego interactivo
30 responges
@ Sicmpe

@ A veces
N Fumca

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis:

De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 56.7%
indican que siempre se debe utilizar como estrategia de evaluacidén un juego interactivo
gue le permitira de manera efectiva demostrar sus conocimientos aprendidos, a diferencia
del 43.3% de estudiantes que manifiestan que a veces realizarian como estrategia de
evaluacion un juego interactivo puesto que su costumbre ha sido la utilizacion de un

cuestionario fisico de manera tradicional de evaluacion.
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Figura 9.- Recursos educativos y habilidades para resolver con rapidez tablas de
multiplicar

10 resprrisen

@ Rompecabezas

B Juegs intnradtivos
3 Mpmanzscnn

@ “idecs educattms

@ Traksjos menales

Fuente: Elaboracién Propia

Andlisis:

De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 36.7%
indican que la memorizacion como habilidad matematica les permite resolver con agilidad
las tablas de multiplicar. Mientras que el 23.3% utilizan juegos interactivos como recurso
para resolver con rapidez las tablas de multiplicar. Sin embargo, un 20% requieren de
videos educativos, en cambio el 13.3% prefieren trabajos manuales y el 6.7% deciden el

uso de rompecabezas

Con los datos obtenidos se pudo determinar que cada estudiante es diferente y aprende a
su propio ritmo las tablas de multiplicar con la aplicacién de varios recursos seleccionados
gue les permita adquirir su conocimiento de manera segura, efectiva y solida para el éxito

en esta operacion matematica.
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Figura 10.- Namero de aciertos en juegos interactivos en ejercicios de multiplicacién

30 respansag
@ Hingin aciane
@ Oe 1a5aseitas
© De 6a 1lacledos
Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 50%
mencionan que al practicar las tablas de multiplicar mediante un juego obtendrande 1 a5
aciertos mientras que el 50% restante tendran de 6 a 10 aciertos. En conclusion, se puede
decir que el esfuerzo y las buenas practicas de estudio regularmente podria alcanzar un
alto porcentaje de aciertos, Sin embargo, esto dependerd del compromiso con el
aprendizaje y de como aprovechen los estudiantes las actividades del curso virtual.

Figura 11.- Importancia de aplicar el aprendizaje de la multiplicacién en actividades
diarias

3] Pesponses

@ s
& to

Fuente: Elaboracion Propia
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Andlisis:

De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, todos los
estudiantes mencionan que es de singular importancia el uso de esta operacion basica en
diversas actividades de la vida cotidiana ya que no solo refuerza la comprension
matematica, sino que también mejora la capacidad de razonamiento I6gico matematico en

la resolucién de ejercicios basicos y problemas de la multiplicacion.

Figura 12.- Frecuencia de ingreso a realizar actividades en el curso virtual

'?F: IESPONSES
B Todos Ios dias
@ 1oz lasemana
2 veces 3 la semana
i@ Oires
Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:

De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 50%
indican que ingresarian a realizar actividades al curso virtual 2 veces a la semana, no
obstante, el 40% de los estudiantes encuestados indican que lo realizarian todos los dias
para mejorar sus conocimientos y aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacion,

sin embargo, un 10% ingresaria a realizar las actividades solo una vez a la semana.

No solo es importante acceder al curso para completar las actividades asignadas, sino
también para revisar y practicar lo aprendido. Lo importante es encontrar un equilibrio que

se adapte a tus necesidades y estilo de aprendizaje.
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Figura 13.-Estimulos digitales en la evaluacion final

A0 responees
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Fuente: Elaboracion Propia

Anélisis:
De los 30 estudiantes encuestados que representan el 100% de la investigacion, todos
mencionan que desearian obtener un estimulo en la evaluacion final que les servira de

motivacién por el buen rendimiento del aprendizaje que logré alcanzar en el cumplimiento
de las actividades planificadas en el curso virtual.

e Tabulacién de datos de encuestas a docentes.

Figura 14.- Frecuencia de capacitacion sobre cursos virtuales

3 responses

@ Muy Frecuenicmenio
@ Frecuersomerse

P Coasoraimsnls

B Hunca

Fuente: Elaboracion Propia
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Andlisis:
De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, todos
manifiestan que ocasionalmente se han capacitado en el manejo y uso de cursos virtuales

porgue no existe suficiente promocion de los mismos y porque existe resistencia a nuevos

desafios digitales que les permiten estar a la vanguardia de la tecnologia.

Figura 15.- Frecuencia de uso de recursos digitales para el aprendizaje de la
multiplicacién

3 regponsges

@ Nunca
& 1 ez
P VerEs

B Sienpre

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis:

De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 66.7%
manifiestan que 2 veces han utilizado recursos digitales para el aprendizaje de la
multiplicacion y el 33.3% solo ha hecho uso de los recursos digitales una sola vez, lo que
indica que aun se mantiene el aprendizaje tradicional de la multiplicacién sin hacer uso de
la tecnologia educativa que ayuda a fomentar nuevos conocimientos y estrategias

innovadores despertando el potencial de aprender en los estudiantes.
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Figura 16.- Recursos digitales que mejoran el aprendizaje de la multiplicacion

I maponsos

= B videos educobvos
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e i B Juegos intermctives

B Cueslinancs
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Fuente: Elaboracion Propia
Andlisis:
De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 66.7%
manifiestan que los recursos digitales que mejorarian el aprendizaje de la multiplicacion
serian los juegos interactivos, seguidos de los videos educativos con un 33.3%

descartando las opciones de foros, cuestionarios y tareas en linea que no se considerarian

como prioridad en el desarrollo de este curso virtual.

Figura 17.-Nivel de conocimiento en el uso y manejo de cursos virtuales

J responses

B 1% g 20%
@ 21% 8 40%
B 41% & B0%
i 51% 2 BO%
P B a 100%

Fuente: Elaboracion Propia
Analisis:
De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 33.3%
manifiestan que su nivel de conocimiento esta en un rango de 41 al 60%, Ahora bien, el

otro 33.3% se ubica en el rango de 61 al 80%, de la misma manera el 33.3% corresponde

al rango de 80 a 100% en el conocimiento del uso y manejo de un curso virtual. Situacién
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gue permite identificar la capacidad de dominio que tiene cada docente en el manejo del

curso en linea y la facilidad para socializar con los estudiantes.

Figura 18.- Estrategias de aprendizaje de la multiplicacion aplicadas en un curso virtual

( Tablas de
multiplicar

33%

Juegos
interactivos
67%

Fuente: Elaboracion Propia

Andlisis:

De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, el 67% utiliza
juegos interactivos como estrategia de aprendizaje de la multiplicacién en el curso virtual,
mientras el 33% restante hace referencia a la utilizacion de las tablas de multiplicar como
estrategia de aprendizaje. Estas estrategias pueden convertir el aprendizaje en una
experiencia divertida y motivadora que ayuden a la retroalimentacién continua que permite

a los estudiantes evaluar su progreso y entender donde necesitan mejorar.
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Figura 19.- Instrumentos de evaluacion utilizados con frecuencia en un curso virtual para

el aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacion.

® Cuestionarios en linea

B Corantatas en liamps real
¥ ideos Explicativas

@ Preseniacianes minractas
i Ejercicics pricticos en linea

@ Ciroa

Fuente: Elaboracién Propia
Anélisis:
De los 3 docentes encuestados que representan el 100% de la investigacion, todos
manifiestan que el instrumento indicado para aplicar la evaluacion del curso virtual serian
los ejercicios practicos en linea que permite adaptarse al ritmo de aprendizaje individual de
cada estudiante, ofreciendo ejercicios adicionales o mas desafiantes segln sea necesario.

La clave es asegurarse de que el instrumento elegido no solo evalle el conocimiento, sino

que también fomente el desarrollo de habilidades y la motivacion para seguir aprendiendo.

e Resumen del analisis de informacion de la entrevista.
La entrevista se realiz6 a tres expertos profesionales en TIC de manera virtual a través de

la plataforma zoom, con esto se realizé los diferentes diagnosticos y andlisis que aporten

al proyecto de investigacion.
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Tabla 3.-Cuadro comparativo de respuestas de la entrevista a expertos TIC.

EXPERTOS TIC

CUADRO COMPARATIVO DE RESPUESTAS DE LA ENTREVISTA A EXPERTOS TIC.

PREGUNTA 1 PREGUNTA 2 | PREGUNTA 3 | PREGUNTA 4 | PREGUNTA 5 PREGUNTA 6 PREGUNTA 7 PREGUNTA 8
¢ Cual cree usted | ¢ Piensa Ud. que ¢ Qué ¢Coémo ¢ Qué ¢, Qué tipo de ¢, Cémo evaluaria la ¢Coémo
que es el nivel de | los estudiantes | herramientas y integraria estrategias retroalimentacién | creaciony uso del abordaria

conocimiento demuestran recursos elementos emplearia para ofreceria a los curso virtual en el (solucionaria)
actual en los interés al tecnoldgicos visuales y asegurar que los | estudiantes de aprendizaje de los las posibles
estudiantes realizar un curso | recomendaria multimedia estudiantes tercero de basica | ejercicios basicos de barreras

y docentes
respecto al uso
adecuado de
un curso virtual
para los ejercicios
basicos de la
multiplicacion?

virtual sobre los
ejercicios
basicos de la
multiplicacion?

para crear un
curso virtual
interactivo y
atractivo para
los estudiantes
considerando
las
necesidades,
habilidades y
diversidad de
este grupo?

para facilitar la
comprensién
de la
multiplicacion?

utilicen las TIC
de manera
efectiva 'y

segura durante

el curso virtual?

para ayudarles a
mejorar su
comprension de
los ejercicios
bésicos de la
multiplicacion?

la multiplicacion?

tecnolégicas o
de acceso que
podrian
enfrentar
algunos
estudiantes
durante el
curso virtual?

Msc. Gina Arcos

Docentes estan
adaptandose a
herramientas
digitales. Los
cursos virtuales no
son explorados a
menudo por los
docentes.
Estudiantes tienen
facilidad para
interactuar con la
tecnologia. Poco
nivel de
conocimiento en el
uso y manejo de
cursos virtuales.

Los estudiantes
muestran
bastante interés
con la
tecnologia
porque los
Cursos permiten
afianzar el
conocimiento.

Varias
herramientas:
Moodle,
Classroom,
Genially,
kahoot,
Educaplay,
Videos
educativos,
Quiziz,
Contenido 3D.

Videos cortos
llamativos,
animaciones,
simuladores,
juegos
interactivos,
retos, impacto
visual.

Normas claras
para el manejo
de la tecnologia,
tutoriales y
guias del curso,
filtros y controles
parentales.

Después de cada
actividad realizar
la
retroalimentacion,
utilizar un
lenguaje positivo
y alentador,
resolver
problemas de la
vida cotidiana,

Evaluaciones
formativas continuas,
informe de avance
del curso a los
padres de familia,
recopilar informacion
de los estudiantes
sobre el uso del
curso virtual, aplicar
un instrumento de
evaluacioén donde
identifique el antes,
durante y después
del curso.

Diferentes
maneras de
acceso al curso
virtual,
tutoriales,
soporte
técnico, version
del curso
descargable.
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Los docentes no

Los estudiantes

Puede utilizar

Capacitar a los
estudiantes

. si demuestran Varias juegos La evaluacion se la
tienen un . . 7 d . sobre el uso del . .
o interés sobre aplicaciones, | interactivos, podria realizar de .
aprendizaje . . . curso para que " Utilizar
; todo con juegos | gratuitas o videos ; G manera positiva con
Ing. Sandra actualizado solo . : . no ingresen a Utilizacion de . . documentos
o interactivos lo pagadas, educativos, . L estimulos virtuales
Guapaz tradicional. No ue les motiva a | como: Moodle. |imagenes plataformas juegos aplicativos Le lo emocione descargables
buscan alternativas | . . ! ' gel inadecuadas. que ney en pdf.
: investigar mas Mil Aulas, llamativas, motive a seguir con el
innovadoras para el cosas sobre el | Odoo, Hotmart. | links Promover la curso
aprendizaje. ' ! ética digital a los
tema. canciones. )
estudiantes.
En el sector urbano Trabai
un 85% de . - rabajar . .
. Si puede existir | herramientas | Utilizar videos
estudiantes y interés siempre | de facil manejo | de youtube Proceso integral Encuesta al
docentes tienen P . 10 |0ey ’ . Utilizar una guia Integral, | astudiante
S y cuando utilicen | como: Moodle, |interactuar en |Tutorialesy evaluacion del disefio
Ing. Ronald conocimiento en . . . para conocer el referente al
. herramientas Classroom, h5p, guias, seguridad y desarrollo del curso .
Ruales tecnologia, N S p progreso de los gy ) curso virtual.
) dinamicas, Educaplay que |actividades en |en linea. ) de facil manejo y
mientras que en el . . estudiantes Documentos
o, | atractivas para |son drive (en la acceso.
sector rural un 25% : ; . descargables.
el estudiante. interactivasy | nube)

apenas usan la
tecnologia.

en tiempo real.

Fuente: Elaboracion propia

47




PREGUNTA 1.-

Los tres expertos entrevistados sefialan que los estudiantes y docentes no tienen un nivel
de conocimiento avanzado para el desarrollo y uso de un curso virtual debido a que éstos
no son explorados, priorizando la educacion tradicional y en su mayoria usan la tecnologia

solo para temas de distraccién mas no para temas educativos.

PREGUNTA 2.-
Los profesionales en TIC coinciden en que los estudiantes si demuestran interés al realizar
un curso virtual siempre y cuando utilicen herramientas dindmicas y atractivas para el

estudiante donde los motiven a investigar mas sobre el tema tratado.

PREGUNTA 3.-

Las herramientas recomendadas para la creacion de un curso virtual sobre los ejercicios
basicos de la multiplicacion segun los expertos son: Moodle, Classroom, Mil Aulas, Kahoot,

Educaplay, Odoo, Hotmart, youtube, Quiziz, Genially entre otros.

PREGUNTA 4.-

Al hacer uso de un curso virtual es indispensable agregar una variedad de elementos
visuales y multimedia para comprender el aprendizaje de la multiplicacion por lo tanto los
expertos sugieren el uso de: videos educativos, juegos interactivos, imagenes llamativas,

canciones, links, drive, archivos pdf y otros.

PREGUNTA 5.-

Los expertos aseguran que para hacer un buen uso del curso virtual se debe promover:
e La ética digital a los estudiantes.
e Tutoriales y guias del curso
e Filtros y controles parentales

e Seguridades en linea.

PREGUNTA 6.-

Después de cada actividad los expertos indican que se debe intercambiar informacion,
opiniones, puntos de vista, utilizando un lenguaje positivo y alentador enfatizando los
avances y progresos del curso que permitan resolver problemas sencillos relacionados a

la vida cotidiana.
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PREGUNTA 7.-

Los 3 encuestados sefalan que la evaluacion debe ser un proceso integral considerando
las 3 etapas: antes durante y después del curso recopilando informacion de los estudiantes
sobre el uso adecuado del curso virtual tomando en cuenta estimulos, diplomas digitales

gue lo emocione y lo motive a culminar el proceso de aprendizaje de la multiplicacion.

PREGUNTA 8.-

Para enfrentar las posibles barreras tecnol6gicas en la educacion los expertos manifiestan
gue se pueden implementar las siguientes alternativas como: disponer de material
descargable del curso virtual, brindar tutorias individuales cuando sea necesario, mantener
un soporte técnico para el desarrollo de problemas que se generen durante el desarrollo

del mismo, ofrecer multiples formatos de contenido, texto, audio y video.

2.11. Conclusiones del diagnostico

Una vez aplicados los instrumentos empiricos y tabulados los resultados de la investigacion

a estudiantes, docentes y experto TIC se ha determinado que:

Los estudiantes desconocen del uso y manejo de cursos virtuales por lo que surge la
necesidad y curiosidad de realizarlos, en el curso virtual se puede desarrollar habilidades
de la memorizacién en los ejercicios basicos de la multiplicacion con apoyo de recursos
educativos que mejoran el aprendizaje, priorizando los videos educativos que satisfacen
intereses y les llama la atencion a ellos. El esfuerzo y las buenas practicas de estudio en
este curso podria alcanzar un alto porcentaje de aciertos y estimulos que los motivan en el
desarrollo de las actividades disefiadas. La mejor forma de evaluarlos es con la aplicacion
de juegos interactivos donde el aprendizaje sera mas dinamico, permitiendo verificar el

objetivo alcanzado.

Respecto a los docentes manifiestan que de manera ocasional se han capacitado en el
manejo y uso de cursos virtuales porque no existe suficiente promocion de los mismos
aplicando frecuentemente un aprendizaje tradicional, es decir usando Unicamente la
pizarra y el marcador sin hacer uso de la tecnologia educativa que ayuda a fomentar
nuevos conocimientos y estrategias innovadoras (juegos interactivos, videos educativos,
foros). Por esta razon los docentes consideran que el uso de estos recursos digitales
ayudaria en el aprendizaje de las multiplicaciones como una fuente de motivacion a seguir

estudiando y a mejorar el proceso de evaluacién donde se priorice los ejercicios basicos
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en linea acorde las necesidades e interese del estudiante adaptandolas a su propio ritmo

de aprendizaje.

Finalmente, en la entrevista realizada a los expertos expresaron que tanto estudiantes
como docentes presentan limitaciones en el manejo avanzado de recursos digitales para
la creacion y utilizacién del curso virtual. Esto se debe a la priorizacién de métodos
tradicionales y al uso predominante de la tecnologia con fines recreativos en lugar de
educativos, sin embargo, los estudiantes muestran interés en participar en cursos virtuales
siempre que se utilicen herramientas y plataformas dinamicas, interactivas y atractivas que
fomente su curiosidad y motivacion siendo las mas conocidas Moodle, Mil Aulas,
Classroom, Kahoot, Educaplay, Genially. Para garantizar un uso responsable del curso
virtual, es imprescindible promover la ética digital, proporcionar tutoriales claros, establecer

controles parentales y medidas de seguridad en linea.
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CAPITULO llI
PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1.-Modelacion de la propuesta, destacando su estructuray originalidad.

De acuerdo con los procedimientos de investigacion el tercer capitulo corresponde a la
presentacion y validacion de la propuesta.
» Propuesta
3.1.1. Titulo:
“Curso virtual para el aprendizaje de los ejercicios basico de multiplicacion en estudiantes

de tercero de basica elemental”

3.1.2.-Objetivo general:

Disefiar un curso virtual interactivo que facilite el aprendizaje de los ejercicios basicos de
la multiplicacién en los estudiantes de tercer afio de basica elemental con ayuda de recurso
digitales de facil manejo para desarrollar habilidades matematicas y aplicarlas en su vida

cotidiana.
3.1.3.-Objetivos especificos:

® |Implementar actividades dindmicas y atractivas para los estudiantes de tercero de

basica elemental en el desarrollo del curso virtual.

e Fomentar la participacion activa y el desarrollo de habilidades y destrezas

matematicas.

e Usar de forma correcta el curso virtual incentivando el trabajo en equipo en los
estudiantes para mejorar el aprendizaje de los ejercicios basicos de la

multiplicacion.

3.1.4. Fundamentacion de la propuesta

Este curso virtual se fundamenta en enfoques pedagdgicos modernos como el
conectivismo, teoria desarrollada por George Siemens y Sthiphen Downes quienes se
centran en la idea de que el aprendizaje ocurre a través de la formaciéon de conexiones
dentro de redes donde el conocimiento no reside Unicamente en el individuo, sino también
en las redes de informacion y personas que interactian entre si. Esta teoria promueve el
uso de plataformas digitales para fomentar la colaboracion y el intercambio de

conocimientos entre estudiantes y docentes adaptandose a los cambios de la era digital.
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Esta investigacion es de naturaleza didactica puesto que se centra en un area especifica
gue es la matematica, permitiendo que el aprendizaje de los ejercicios basicos de la
multiplicacion sea de manera interactiva y genere motivacion en los estudiantes no solo
como una repeticion mecénica, sino como una herramienta esencial para la resolucion de

problemas matematicos en su vida diaria.*

3.1.5.- Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)

Para la elaboracion del curso virtual se consider6 el médulo de “Educacion en Ambientes
Virtuales y Herramientas Digitales para el aprendizaje” impartidas por el Magister Ismael
Burone docente de la Universidad Bolivariana del Ecuador con una duracién de 3 semanas
tiempo en el cual nos impartié varias plataformas y herramientas digitales de singular
importancia, entre ellas, Mil Aulas-Moodle la misma que fue considerada en el disefio de
este curso al ser innovadora, atractiva e interesante para su desarrollo. El acompafiamiento
de un profesional en programacion fue clave para la elaboracion, pero las actividades y
disefio de las mimas estuvieron a cargo de las docentes del proyecto. Entre sus
caracteristicas se destacan:

e Conexion a Internet

¢ Disponer de equipos tecnolégicos (celular, computadora, Tablet)

e Creacion de correos electrénicos con ayuda de los padres o representante legal de

los estudiantes.

e Acceso abierto siempre y cuanto se disponga con el link del curso.

e Se promueve el aprendizaje autbnomo y colaborativo.

e Disponer de recursos digitales como: videos educativos, juegos interactivos,

canciones, imagenes, documentos descargables, entre otros.

e Accion formativa y orientada al aprendizaje de las multiplicaciones.

¢ No requiere instalacion, solo contar con el navegador Google.

e Permitir a los estudiantes acceder al contenido desde cualquier lugar y dispositivo

y en cualquier momento.

! George Siemens. - Canadiense. Presidente de la Society for Learning Analytics Research. Se desempefia
como docente Universitario de la Universidad de Texas. Colaboré con agencias de gobierno en Estados Unidos,
Canada, Europa y Australia. Creador de la Teoria del Conectivismo “Una teoria de la ensefianza para la era
digital”. Creador del libro Conociendo el conocimiento, una exploracion del impacto del contexto cambiante y
de las caracteristicas del conocimiento.

Sthiphen Downes. - Canadiense.- Filosofo y comentarista en los campos de aprendizaje en linea y nuevos
medios de comunicacién. Docente de la Universidad de Alberta, la Universidad de Athabasca, el Grand Prairie
Regional College y el Assiniboine Community College. Ganador del premio Edublog. Autor de software de
administracion de aprendizaje y distribucion de contenido, y es el autor del boletin informativo de aprendizaje

electronico ampliamente leido. OLDiariamente. El es un popular orador principal y ha hablado en tres docenas
de paises de seis continentes.
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3.1.6.- Estructuray dinamica de sus componentes

Plataforma: Mil aulas-Moodle
Es una plataforma en la gestion del aprendizaje en linea para crear cursos virtuales de tipo

educativo de forma gratuita o pagada.

Figura 20.- Creacion de sitios web en Mil Aulas

.

Cree su sitio

e T

Fuente: Plataforma Mil aulas

Aqui de debera crear un correo para el ingreso a la plataforma Mil Aulas la misma que

tendra acceso al disefio de cursos en linea.

Figura 21.-Ingreso a la plataforma Mil Aulas
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Bienvenido a su nuevo sitio en Mil Aulas
i¥a puede empezar a crear cursos!
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Fuente: Plataforma Mil aulas

53



Nombre del Curso: “Curso virtual para el aprendizaje de los ejercicios basicos de

multiplicacion en los estudiantes de tercer afio de basica elemental”.

Figura 22.-Portada del Curso Virtual

CURSO VIRTUAL PARA EL APRENDIZALE DE 105 EXERCICIOS BASICOS DE
MULTIELICACION EN LS ESTUDIANTES DE TERCERO OF SASICA ELEMENTAL
Categaria 3

Presentacion:

1.-Bienvenida. (video)

2.-Blog del curso. (link del blog)

Fuente: Plataforma Mil aulas

3.-Recursos educativos. (texto del estudiante, video educativo, cuadernillo de trabajo)

4.- Contenido o estructura del curso virtual.

Tabla 4.-Estructura del Curso Virtual

¢ Imagen de la tabla de multiplicar 2y 3
Unidad 1 e Juego Interactivo de la tabla del 2y 3
(Tabla de multiplicar e Evaluacion Unidad 1
del 2y 3)

¢ Imagen de las tablas de multiplicar del 4y 5
Unidad 2 e Video educativo de latabladel4y5
(Tabla de multiplicar e Ejercicios de la tabla del 4
del 4y 5) e Ejercicios de la tabla del 5

e Evaluacion Unidad 2
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Unidad 3
(Tabla de multiplicar
del 6y 7)

Tablas de multiplicar 6y 7
Juego Interactivo Tabla del 6
Juego Interactivo tabla del 7

Evaluacion Unidad 3.

Unidad 4

(Tabla de
multiplicar del 8,9y
10)

Video de tablas de multiplicar 8, 9y 10
Ejercicios practicos de la tabla del 8-9 y 10
Tarea de la Unidad 4

Unidad 5
Ejercicios bésicos

de la multiplicacion

Introduccién y pasos para realizar la multiplicaciéon
Ejercicios basicos de la multiplicacion

Resolucién de ejercicios basicos de la multiplicacion
Aplicacion de ejercicios basicos

Juego Interactivo-Quién quiere ser millonario con las

multiplicaciones.

Evaluacion Final

Evaluacion final en la aplicacién de Quiziz.

Intercambio de

ideas

Interactuar entre estudiantes mediante un foro

respondiendo una pregunta.

Retroalimentacion

Se incluye un refuerzo de los temas tratados en el curso

en un documento en formato PDF.

3.1.7.- Exigencias/ requisitos / condiciones/ criterios que debe cumplir de acuerdo a
su naturalezay alcance.

Exig

encias. -

Conexion a internet

Disponer de equipos tecnolégicos. (celular, computadora, Tablet)

Requisitos. -

Ser estudiante del tercero de basica elemental de la Unidad Educativa Sucre Nro.1.

Tener conocimientos previos del aprendizaje de la multiplicacion.

Condiciones. -

Adecuar un espacio fisico agradable para el desarrollo del curso virtual.

Demostrar una buena predisposicién del estudiante para desarrollar el curso virtual.
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Criterios. -

e El curso virtual debe ser de facil manejo sin confusion e interactivo permitiendo la

participacién activa de los estudiantes.

¢ El contenido esta disefiado acorde a la edad, es decir para estudiantes de tercero

de bésica elemental incluyendo aquellos con necesidades educativas especificas.

3.1.8.-Demostraciones, ejemplos

El curso virtual esta disefiado de manera accesible y de facil manejo de acuerdo a la edad

de los estudiantes de tercero de basica elemental, su contenido esta estructurado por cinco

unidades de forma secuencial en la que encontrara actividades béasicas detalladas y

comprensibles para enriquecer el aprendizaje de la multiplicacién.

CURRO VIRTUAL PARA EL APREMNDIEAIE DE LDS

Figura 23.- Contenido del Curso Virtual

EJERCICHIS BASKOS DE MULTIFLUICACION EN LOS
ESTUDAMTES DF TERCERD DE BASICA ELEMEMTAL

T RIENVERIDA

EREERET PR DEL CUIMSE WIRTLa]

BLOE DFELOUIRERD

MECRINS O DAt ivers

Lhrnirlad 1.~ Taldex ol ffulvielicas ded 35 B
Whrmebmal oF - Tosbils el Blpbbiplicor ol & p 5
Linlidad .- Talde os Aultiplicas dod G T
Wbrvicogd d el wfie Miuiiplicor dol 159y 19
Unlded 5. Cjordclos Disfcess da la Riulelpllomol-&4
Eumlperiin Fenal clel Corsn

Tt v o e

B broalvmerrbacmn

Fuente: Elaboracién propia

A continuacion, presentamos el contenido a ejecutarse en

estudiantes:

el curso virtual por los
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e Estructura del curso

El curso virtual esta dividido en 2 secciones, la primera hace referencia al disefio y el

segundo a los usuarios o participantes al curso.

Figura 24.- Secciones del Curso

CURSO VIRTUAL PARA EL APRENDIZAJE DE LOS
EJERCICIOS BASICOS DE MULTIPLICACION EN LOS
ESTUDIANTES DE TERCERO DE BASICA ELEMENTAL

(Feory] e P P =55 PN Ry 1 [l LT Tar T T [ TaT- &1

—————

Fuente: Elaboracion propia

1.-Primera Seccion (CURSO)
e Bienvenida

Para iniciar el curso virtual con los estudiantes de tercero de basica elemental se presenta
un video de bienvenida disefiado por las docentes investigadoras como forma de

motivacién a descubrir nuevas aventuras de aprendizaje de las multiplicaciones.

Figura 25.-Bienvenida al Curso Virtual

NOODE Mo Merss Swspomes Shomer  Afrsreteron ol W

ST
. | BUATVES

CRM TS D o il
N .
L RN CRRR )
RALCAG UrRAINL
e b LR T
Bwided D Tobsa e Mutlt o
Dl 3 T e M ME
el A Teddes #9008

Trcdat W Pavrdiem Bpsem 4

Fuente: Elaboracion propia
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e Objetivos del Curso

En este apartado se encuentra detallado los objetivos a lograr con los estudiantes del tercer
aflo de basica elemental en la aplicacion del curso virtual sobre el aprendizaje de los
ejercicios basicos de multiplicacion desarrollando habilidades y destrezas matematicas y

digitales.

Figura 26.- Objetivos del Curso Virtual
':;:‘ Chietivos de la Propuesta IPG
Objetivo general:

Disefiar un curso virtual interactivo gue faclite el aprendizaje de los eercicios basicos
de la multiplicacian en los estudiantes de tercer afio de basica elemental con ayuda de
recurso digitales de facl manejo para desarmollar habiidades matematicas y aplicarlas

en su vida cotdiana.
Objetivos especificos:

#* Implementar actividades dinamicas y atractivas para los estudiantes de tercero
de basica elemental en el desarrollo del curso virlual,
#* Fomentar la participacion activa v el desamrollo de habilidades vy destrezas

matematcas.

& Lisar de forma correcta el curso virtual incentivando el trabajo en equipo en los
estudiantes para mejorar e aprendizaie de los sjerccwos basicos de la

multiplicacion

Fuente: Elaboracion propia

¢ Blog del curso

En este blog, encontraran informacion relacionada a la operacion basica de la
multiplicacion, su definicién, términos, tablas de multiplicar, juegos interactivos,
propiedades que les permite activar los conocimientos aprendidos en el salén de clase, son
estos el punto de partida para comprender el contenido y los saberes basicos que puedan

desarrollar a través del software estas habilidades matematicas.
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Figura 27.-Blog del Curso Virtual

MATEMATICA

LA MULTIPLICACION Y 1LOS
EJERCICIOS BASICOS PARA
ESTUDIANTES DE TERCERO DE
BASICA ELEMENTAL

10 o b PuTpaie el
LS oe ey e s
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Fuente: Elaboracién propia

e Recursos Educativos

En esta unidad los estudiantes encontraran informacion importante de las multiplicaciones
(texto del estudiante, cuadernillo de trabajo, videos educativos) que les servira de guia para

completar las actividades propuestas en el curso.

Figura 28.- Recursos Educativos

CURSD VRTUAL PARA EL AFRENDIZANE DE EERCICICS 8451005 DE LA WILTHLCADION EN LOS ESTUDIRNTES DET
RECURSOE EDUCATIVOS

RECURSOS EDUCATIVOS

:.h Terto del sd ot v I (CB roe

i:-:] Cusdermrdls de Teabau PO

|K" Vichen e bun Tobslan che Multipicnr PG

& S abiacac 4 A

@ Mulfmllcar

ok del 2

’Q.':""_"—!,

Fuente: Elaboracion propia
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e Unidad 1.- Tablas de Multiplicar del 2y 3.

Aqui se abordara especificamente las tablas de multiplicar del 2 y 3 donde los estudiantes
utilizaran herramientas interactivas, atractivas y divertidas para reforzar su aprendizaje y
comprender claramente el tema. Entre ellas estan: imagenes llamativas, juego de la ruleta
en Wordwall y al finalizar se aplicard una evaluacion en liveworksheets para determinar su

capacidad y habilidad en la comprensién de dicha unidad.

Figura 29.- Unidad 1.-Tablas de Multiplicar del 2y 3

() Unidad 1.- Tablas de Multiplicar del 2 y 3

Ant =2 Axt =~
Anl -8 AxZT ~6
Inke 6 A2~ 9
Ind= 8 Axd~ 0
Ius~ 10 IxS~ 15
Anb~ 12 Axe~ IR
AxT= 14 Ex7= 2
Ixa= 16 Ixs~ 208
An9= 10 Sx9- 27
An10=30 Sn10~30

Fuente: Elaboracién propia

e Unidad 2.- Tablas de Multiplicar del 4y 5.

En cuanto a la dinamica de esta unidad se trabajara con imagenes de las tablas de
multiplicar del 4 y 5, video educativo, varios juegos interactivos mediante un link que
permite el mejoramiento en su capacidad cognitiva al desarrollar las actividades
planteadas. Para terminar esta unidad se realizard una evaluacion en Word sobre lo
aprendido.
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Figura 30.-Juegos Interactivos de la Tabla de Multiplicar del 5

Yahwe g igrian vy phive sy
rresiipfcay
1 plan de 5 pasos
Jaso 1a: Miralas, leelas en voz alta y repitelas m‘:l‘s
Ll pmas ] ma fsmilianacrie con ie table an que mimis @Sels pnooes gl y repisin. S ceee que in i Ii"ﬁ
GLATEER Baan #8 Ren oe probar conocimiEnbos o 2 neen Th % E"I;::Hg
Ex4=320
Ex5=E5
L ExE=30
5x7=
Sx8=40
Sx9=g45,
EEALLE

Fuente: Elaboracion propia

e Unidad 3.- Tablas de Multiplicar del 6y 7.

La utilizacién de elementos ludicos en esta unidad es caracteristico e interesante para el
aprendizaje de las tablas del multiplicar del 6 y 7 para lo cual los estudiantes deberan

navegar por cada una de estas herramientas e ir descubriendo nuevas habilidades en la

virtualidad.

Figura 31.- Juego interactivo de la Tabla de Multiplicar del 6

JUEGOS DE LA TABLA DE MULTIPLICAR DEL
NUMERO 6

At ¥namos @ 0o de s tebla & rndliphcss del ndmers 3o Betd ¢314 Se cumpleaiics y qusom Jugn con 1
tabls da multipicar dal ndmens & jjuaga con ellal

Companic on Classmon G Copear 13 DAL

BEMULTIPLICAR
DEL &

Fuente: Elaboracion propia
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e Unidad 4.- Tablas de Multiplicar del 8-9y 10

En esta unidad se descubriran nuevos juegos interactivos, refuerzos de todas las tablas de
multiplicar y tareas en linea que busca mantener el interés y la motivacion para fortalecer
las competencias en el area. Estas experiencias permiten fortalecer el aprendizaje de las
operaciones basicas.

Figura 32.- Ejercicio practico del 8-9y 10

2 wWordwall o aCete o 4 M TR AR P m e §
.
004 Cambir plantiila
U an pergue -
W W eeyrar E
> g
~ » Lirw Ly o poie
n -
A T e
0 -
™ vwps
'
5 on una coimena an una maquina o Ceatiosurn

hay 8 abejas.
JCuantas abejs
hay on & colmenas?

. 1 | L)
(] [ Retmoiestoris |[ Mezclar | g 532

Ejercicios basicos de multiplicacion con tablas del 8.9y

. ‘0 "~ {operw

Fuente: Elaboracién propia

e Unidad 5.- Ejercicios basicos de la multiplicacion

Para continuar con esta Unidad es indispensable haber completado las actividades de las
anteriores unidades de forma correcta y secuencial que les permita resolver los ejercicios
basicos de la multiplicacion con facilidad el cual dispone de actividades tales como: video
educativo, ejercicios de la multiplicacién en la aplicacién liveworksheets, juego interactivo

en power point denominado “Quien quiere ser millonario con las multiplicaciones”.
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Figura 33.-Juego interactivo “Quien quiere ser millonario con las multiplicaciones”

-y . oy A wry 'O

W e B e L] [T ar " 1 ]

Fuente: Elaboracién propia

e Evaluacion Final
Para culminar el contenido de este curso se realizard una evaluacion final en la aplicacién
Quiziz con el objetivo de determinar el aprendizaje y las habilidades matematicas que

desarrollaron los estudiantes en los ejercicios basicos de la multiplicacién.

Figura 34.- Evaluacion Final plataforma Quizizz

e

LCOMo calificarias o)
aprendizaje de 1a
multiplicocion an este Curso
virtual®

L e

Plagusiar

Fuente: Elaboracion propia
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e |Intercambio de ideas

Para que los estudiantes expresen de manera escrita sus experiencias o criterios

responderan de manera reflexiva y critica la siguiente pregunta:

Figura 35.- Intercambio de ideas en el curso virtual

17 L il A0 e Lk b

Intercambio de Ideas

1.-Escriba que aprendilds durante ol desssrolle dal cursa wvirtoal do
s cjorcicios basices do la multiplicacidn ¥ para gue o sirve osta
wMpariomcia an su viela,

Fuente: Elaboracion propia

e Retroalimentacion

Es importante indicar que al término de este curso virtual se realizara una retroalimentacion
para reforzar el aprendizaje de las tablas de multiplicar y los ejercicios basicos de la
multiplicacion en formato PDF, el mismo que servird para desarrollar las operaciones

basicas en los proximos afios escolares y aplicar en su vida cotidiana.

Figura 36.- Retroalimentacion general de las Unidades

LSS0 VIRTLIAL PRAAEL A L AR e EIEE i &Ll X 3 AL LA ER Ly ) 1EE, 5 L)

Sefresimeniacicn

Retroalimentacidon

Fuente: Elaboracién propia
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2.- Segunda Seccion (PARTICIPANTES)

e Administracion del sitio

En esta seccion se hablara sobre el registro y matriculacion de los estudiantes al curso
virtual. Una vez solicitada la creacién de un correo electronico a los padres de familia para
su representado, se procedi6 a establecer el usuario y contrasefia la misma que se entrego
de forma personal a cada estudiante para el ingreso a la plataforma mil aulas en el link

rositaub.milaulas.com iniciando asi al buen uso y manejo de este curso.

Figura 37.- Creacién de usuarios

Administracidn del sitla

[ ]

Umssrios

Ce=nias

Fuente: Elaboracién propia

e Participantes

Una vez creado el usuario y contrasefia se debe realizar la matriculacion obligatoria de
cada uno de los estudiantes para verificar y evaluar el cumplimiento de las actividades

planificadas en el curso.
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Figura 38.-Matriculacion de estudiantes
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Fuente: Elaboracion propia

e Calificaciones

Después de la entrega de la tarea por parte del estudiante el docente revisa el trabajo y
asigna la puntuacién correspondiente que se vera reflejada en la plataforma donde el

estudiante conocera la nota obtenida.

Figura 39.-Calificacion de tareas

Ay bray aries, TH oo o cie D025 RGO
Clrrrey ey, %0 de rae de 2008, S50

AP PR A RULTIFLEC AR
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Fuente: Elaboracion propia
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Figura 40.-Registro de Notas de calificaciones

Ailiria Arsland

L

9 T I

Fuente: Elaboracion propia

3.1.9.- Implementacién evaluacion, recursos y beneficiarios

RECURSOS

» Equipos informaticos disponibles
en la institucién y en casa.

* Internet

+ Estudiantes

* Docentes

* Autoridades

* Expertos TIC

BENEFICIARIOS

Estudiantes del Tercero “C”

Docentes de la U.E. Sucre Nro. 1
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3.2.- Validacién de la propuesta

3.2.1.- Descripcion clara de cémo se realizé el proceso de validacion.

En este proyecto de investigacion se consideré 2 formas de validar la propuesta, la primera
se refiere a una prueba piloto con 10 estudiantes de tercero de basica elemental y la
segunda, una validacién a 2 expertos conocedores del tema. El instrumento utilizado en

esta validacién es una lista de cotejo.

3.2.2.- Instrumentos para validacién segun la o las alternativas seleccionadas.
El instrumento utilizado en esta investigacion es:

e Listade cotejo. - Instrumento de validacién cualitativa que permitié conocer el uso
y manejo del curso virtual a través de una prueba piloto con la participacion de 10
estudiantes de tercero de basica elemental. De igual manera se solicité a 2 experto
en TIC su criterio sobre el disefio y funcionamiento del curso virtual para el
aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacion en estudiantes de tercero

de béasica elemental que permitan la aplicabilidad del curso de manera efectiva.

3.3.- Resultados de la validaciéon

La lista de cotejo seleccionada para la validacién de la propuesta de investigacion

determind los siguientes resultados:

e Estudiantes
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Figura 41.-Validacion de estudiantes sobre el curso virtual

ESTUDIANTES
N* PREGUNTAS
1-DM 2-EA 3-NL 4-AR SET B-IM T-FC 3-AP =R 10-CM
1 |Conoce el manejo v uso de un curso virtual
it % % % % % ¥ < % % ®
2 |Le gustaria participar en un curso virtual
Qustara paricip sl el |le|l v e |le|le|le|e
3 [Ingresa confacilidad al curso virual
J ¥ #® ® ¥ % ¥ o ® % %
4 |Conoce el tema del cursa virtual " » "
W ¥ ¥ b ¥ ¥ W W W W
g El contenido de la muliplicacion es de agrado
delos estudiantes ¥ < . 4 e < . 4 + L L4 L
Participa en juegos interactivos dela
6 |muliplicacion determinados en laz unidades de
estudio ¥ < . 4 e < . 4 + ¥ L ¥
T [Cumple laz tareas atiempa
i i < + + + + + < < < <
8 Rezuelve los ejercicios basicos de la
multiplicacidn con faciidad r o o P % o . r o r
3 |Fealiza preguntas cuando no entiende el tema
< + < L + < L + + +
1 Comparte inquietudes, sugerencia y
EHPEMiENCIaE CON SUE Ccompaneros r o o P % o . r o r
Logra resalver la evaluacidn final planteada en
1 |la
plataforma Quiziz con una buena puntuacion ¥ < ¥ e L ¥ + L L L
Fuente: Elabaracion Propia

Fuente: Elaboracion propia

Implementada la prueba piloto en el uso y manejo del curso virtual sobre los ejercicios
basicos de la multiplicacion mediante una lista de cotejo aplicada a un grupo de 10
estudiantes de tercer afio de basica elemental, reveld que la mayoria de los participantes
expresan un alto grado de entusiasmo, interés y motivacion hacia el aprendizaje interactivo.
Los estudiantes demostraron un compromiso responsable en el desarrollo del curso virtual
cumpliendo con todas las actividades asignadas dentro del plazo establecido permitiendo
un aprendizaje activo y diferenciado respecto a los métodos tradicionales, superando las
barreras tecnoldgicas y adaptandose efectivamente a las exigencias de la era digital.

Estas nuevas demandas educativas enfatizan la necesidad de integrar tecnologias
innovadoras en el ambito educativo, como la implementaciéon del curso virtual para el
aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacion, esta estrategia busca fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje, transformando el conocimiento en experiencias mas

significativas y relevantes para los estudiantes.
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e Expertos TIC.

Tabla 5.- Validacion de expertos TIC sobre el Curso Virtual

CRITERIOS DESCRIPCION EXPERTO 1- | EXPERTO 2-
GJ GA
La plataforma disefiada es de facil
ACCEBILIDAD manejo y accesibilidad desde 4 4
cualquier dispositivo.
Los objetivos de la propuesta son
CLARIDAD EN LOS al~canzables co.n,5|de,ra.ndo la edad y el
OBJETIVOS afio d_e educacion basica del o 4 1
estudiante para lograr el aprendizaje
de la multiplicacion.
CONTENIDO El contenido del curso es pertinente
ACTUALIZADO Y actualizado y cubre as ecI'C[)os bésico,s 4 4
DIDACTICO y P '
) En el desarrollo del curso virtual se
METODOLOGIA DE considera una metodologia activa en 3 4
ENSENANZA la ensefianza y aprendizaje de la
multiplicacion.
INTERACTIVIDAD Y El curso promueve la interaccién y
DINAMICAS DE motivacion entre estudiantes y 3 4
APRENDIZAJE docentes.
Cada unidad dispone de una
EVALUACION DEL evaluacién que le permita 4 4
APRENDIZAJE verificar el nivel de aprendizaje del
estudiante.
) Existen actividades de refuerzo de los
RETROALIMETACION aprendizajes de la multiplicacion en el 4 1

curso virtual.

ESCALA DE EVALUACION

1.- Bajo. - El criterio no cumple o tiene deficiencias
2.- Aceptable. - El criterio se cumple de manera aceptable, pero hay varios aspectos

gue pueden mejorarse.

3.- Bueno. - El criterio se cumple con pocos aspectos a mejorar
4.- Excelente. -El criterio cumple adecuadamente y sin ningan aspecto a mejorar.
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Aplicado el instrumento de validacion de la propuesta a los dos expertos en Tecnologias
de la informacion y comunicacion (Tic) mediante una lista de cotejo se determiné que el
experto identificado como 1-GA recomendéd que los objetivos pedagdgicos de la propuesta
sean explicitamente evidenciados al inicio del curso virtual. Asi mismo sugirié incorporar
un proceso de retroalimentacion en cada unidad tematica, sin embargo, tras un analisis
detallado se opté por implementar dicha retroalimentacion al final de las unidades
presentada en formato PDF como una experiencia pedagoégica positiva que permite
identificar de manera precisa los aspectos en los que el estudiante requiere mejorar.

En cuanto al resto de criterios evaluados ambos expertos coincidieron en que el disefio
curso virtual para el aprendizaje de los ejercicios basicos de la multiplicacién cumple con
todas las caracteristicas esenciales para facilitar el desarrollo cognitivo de los estudiantes.
Ademas, destacaron que el curso promueve la adaptacién al uso de tecnologias digitales
de forma innovadora, interactiva y alineada con las tendencias actuales permitiendo a los

estudiantes aprender a su propio ritmo y fortalecer sus habilidades matematicas y digitales.
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CONCLUSIONES

A medida que el mundo continda mirando hacia el aprendizaje digital, es claro que los
cursos virtuales estan aqui para quedarse y continuaran dando forma al futuro de la

educacion. Por lo tanto, en esta investigacion se concluye que:

1.-Existe una necesidad de reforzar y fortalecer procesos asociados al aprendizaje en linea
de las operaciones basicas de la multiplicacion en los estudiantes de tercero de basica
elemental de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 puesto que, a través de las encuestas
realizadas, se pudo evidenciar que hace falta implementar un recurso digital (curso virtual)
gue fortalezca el proceso de ensefianza aprendizaje de manera participativa, dinamica,

didactica e interactiva en el area de las matematicas.

2.- Durante el desarrollo de las actividades en el curso virtual al ejecutar los juegos
interactivos, videos educativos, tareas llamativas y otro, los estudiantes se notaron
interesados y motivados practicando los ejercicios basicos de la multiplicacion en donde
mostraron entendimiento y entusiasmo al resolverlos de forma acertada, aunque se
destaca el hecho de que se cometieron ciertos errores, pero estos se convirtieron en

fortalezas con las practicas de las mismas.

3.- Se observé cambios en la actitud frente al aprendizaje de las multiplicaciones,
mostrando en los estudiantes acciones que reflejan interés y motivacion por el aprendizaje,
asi como también demostraron mas confianza y autonomia por los procesos digitales que
se llevaron a cabo en el desarrollo de las unidades, tanto asi que reflejaron el desarrollo de

habilidades matematicas y el manejo de la tecnoldgica que se desconocian que tenian.

4.- El curso virtual se convirtié en un escenario de fortalecimiento y mejora en el proceso
de aprendizaje que podra ser utilizado por los docentes como recurso pedagoégico en su
planificacion de clase, optimizando de manera eficiente tiempo y materiales, demostrando

un cambio de actitud positiva en la nifiez que se educa en la institucion.
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RECOMENDACIONES

1.-Incluir en la asignatura de matematica nuevos elementos o recursos digitales que
motiven al estudiante a estar en contacto con las nuevas experiencias y aprendizajes,
explorando nuevas situaciones enriqguecedoras para el desarrollo de las competencias

bésicas en el area.

2.-Sugerir espacios de capacitacion a las autoridades institucionales para que socializasen
a los docentes de la Unidad Educativa Sucre Nro. 1 sobre las nuevas tecnologias aplicadas
a la educacion y fortalecer procesos de aprendizaje en las aulas de clases, asi como
también fomentar la participacién activa de los estudiantes en sus aprendizajes en el

desarrollo de las habilidades tecnolégicas y matematicas.

3.- Plantear que la propuesta del Curso Virtual para el aprendizaje de los ejercicios basicos
de multiplicaciéon en estudiantes de tercer afio de basica elemental sea agregada en la
plataforma institucional como referente para el disefio de nuevas estrategias encaminadas
alainnovacién educativa en todas las areas que considera el curriculo educativo, con miras
de desarrollar habilidades matematicas, tecnoldgicas y socioemocionales en los

estudiantes.
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