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RESUMEN

Las herramientas digitales en la actualidad representan una oportunidad para mejorar €l
proceso de aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion; tiene por objetivo
implementar contenidos digitales basados en las TIC para promover €l uso de herramientas
digitales como retroalimentacion en la citada asignatura. Se desarroll6 tomando como base el
paradigma integrativo o mixto en el marco de unainvestigacion cuanti-cualitativa, es un tipo de
investigacion correlacionada toda vez que permitié medir €l grado de relacion que existe entre
las dos variables de investigacion, variable dependiente proceso de ensefianza — aprendizaje de
emprendimiento y gestion y variable independiente herramientas digitales. Se reaizé una
investigacion de tipo descriptivo y documental como técnicas de investigacion la encuestay el
instrumento el cuestionario. Lapoblacion de estudio laconformd |os 500 estudiantes del primero
de bachillerato de la Unidad Educativa “Ibarra”. Como métodos de investigacion se considerd
los métodos histérico 16gico, método sintético, método deductivo, los cuales permiten recabar y
procesar informacién relevante para esta investigacion. Ademas, se realizd una entrevista a
cuatro docentes de la asignatura de emprendimiento y gestion. El propésito de lainvestigacion
se cristalizd en una propuesta de innovacion educativa en base a herramientas digitales
compendiadas en TecnoGadget Blog que cuenta con actividades interactivas disefiadas
especificamente para la retroalimentacion de temas estudiados en la asignatura de

emprendimiento y gestion correspondiente al primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa

Ibarra
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ABSTRACT

Digital tools currently represent an opportunity to improve the learning process of the subject of
entrepreneurship and management; The objective is implemented digital content based on ICT
to promote the use of digital tools as feedback in the aforementioned subject. It is developed
based on the integrative or mixed paradigm within the framework of quantitative-qualitative
research, it is atype of correlated research since it allows measuring the degree of relationship
that exists between the two research variables, the dependent variable of the teaching process -
entrepreneurship and management learning and independent variable digital tools. A descriptive
and documentary research was carried out as research techniques, the survey and the instrument,
the questionnaire. The study population was made up of 500 students from the first year of high
school at the Unidad Educativa “Ibarra”. The historical-logical method, synthetic method, and
deductive method were considered as research methods, which alow collecting and processing
relevant information for thisresearch. In addition, an interview was conducted with four teachers
of the subject of entrepreneurship and management. The purpose of the research crystallized in
aproposal for educational innovation based on digital tools compiled in TecnoGadget Blog that
has interactive activities designed specifically for feedback on topics studied in the subject of
entrepreneurship and management corresponding to the first year of high school at the Unidad

Educativa “Ibarra”.

Xi

@ La Universidad para todos



UNIVERSIDAD )
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

INDICE GENERAL
FICHA SENESCY T PARA EL REPOSITORIO. ......covvveeeeeeeeeseessesseesssssssesisssessessennes i
COPIA INFORME DE SIMILITUD (ANTIPLAGIO). ....ourveeeeeeeeeeeeeeseneeessesneesssenseeneens v
CERTIFICACION DE AUTORIA Y CESION DE DERECHOS DEL AUTOR(ES) ..... Vi
AVAL DEL TUTOR DE LA TESIS.....oiioieeeereeeeeisiestesssesessessssssssssesssssssssssssssssssssnsens vii
DEDICATORIA ....ooeveeeeeeeteeeeeeeestee s eesssss s ses s sesssnss s sss s ssss s sssssssssnssssssanssnssssnns viii
AGRADECIMIENTO ... eesssss s sssssssssssessssssssssssssessssssnsssssssssssssnsssneens ix
RESUMEN......oovtrieereeeeeiseeeseeeseeseeeseesssesssssesssssssas s ssasssaseessssssassnssessssssessssssassanssanssssennees X
ABSTRACT ...ttt eese s eess e ss s ss s ss s es s es s s sens s an s seseansens xi
INDICE GENERAL ..ottt ettt sttt xii
INDICE DE TABLAS ..ottt XVii
INDICE DE ILUSTRACIONES. ......ooorumoeeeeeeeeeeeeseeessessssssesssssssssesssssssessesssss s ssnsesssons Xix
INTRODUCCION .....ooitieeiecicicieieetesessses et 1
N 0 ] o= o o o HOU USROS 1
Planteamiento del problema..........ccoeeiieiice e s 2
= oIS To g N0 (< R U= 017 W 4
(@] o] (oo SRT 01V7=S i = o1 o o S 4
ODBJELIVO GENENE ...ttt sn b nre s 4
Preguntas ClentifiCaS........cciviieiiee et enes 4
ObjEtiVOS ESPECITICOS. ....eveneeieeieiieeeiesie ettt sttt 5

0 Identificar e nivel de conocimientosy aplicacién de herramientas digitales de los

estudiantes de Primero BGU en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. ..........c..cccecueenee 5

MELOAOS B EIMPIEAN ......cvieieeiertireeeeie ettt sttt b et b e b sb e e b e 5

UBE o
@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

Poblacion y tamano de laMUESIIAL .........ccceeeereeiie e 7
Declaracion del tipo de iNVESLIGaCION ..........cceiueeieeieeie et 8
VAHADIES ... e 9
CAPITULO 1: MARCO TEORICO.......cruieireireeseeseesessssssssssssssssssssssessssssssssesenns 11
1.1 ANteCedenteS HiStOMCOS. ........cvruirieieeniesieest st sn e 11
1.2 EQUCACION ..ottt sttt sttt st e ettt e e eb b e e e e ebenne e 13
1.4 EAUCACiON €N COlOMDIAL........ceeieirieeeiesiesieest ettt 14
1.5 EAUCACION €N € ECURHON ........c.ciuirieieiesienie sttt 14
1.6 Educacion en laUnidad Educativa lDarra.............ccoooeeniniiconinececeseens 15
1.7 Bajo Rendimiento ACBOEMICO .......ccueererieerierieeeese et 15
1.8 Bgjo rendimiento académico en €l PErU.........ccccovveeieeie e 16
1.9 Bgjo rendimiento académico en el ECuador ...........cccooeeeerieneeneneeee e 16
1.10 Bgjo rendimiento académico en la Unidad Educativalbarra............ccccccevveviennns 16
1.11.1 Procesos de Ensefianza— Aprendizaje en Chile..........cccoovevvienecce e 18
1.11.2 Procesos de Ensefianza— Aprendizaje en Ecuador ............cccoveieeiecieceeciecnnnns 19
1.11.3 Procesos de Ensefianza— Aprendizaje en la Unidad Educativa lbarra.............. 19
1,22 EVBIUBCTON. ...ttt ettt b e e b nre e 20
1.13 Importancia de la Asignatura de Emprendimiento y Gestion...........ccoceveeenerienens 21
1.14 Las Herramientas Digitalesen [a EAUCACION ..........ccccovevevenecenieieeie e 21

1.15 Beneficios de la Integracion de Herramientas Digitales en Emprendimiento y

@ La Universidad para todos



):9 UNIVERSIDAD

i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

1.16 Herramientas Digitales para el proceso de ensefianza— aprendizgje.................... 23
[0 8o o] = YOO 24
(T 0= Y2 24
KBINOOL ... e 24
CANVA ... 25
e (= [OOSR PR TSR 25
Y OULUDE ...ttt et e et b ettt b e e b nr e 26

CAPITULO 2 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA

INVESTIGACION Y ESTUDIO DIAGNOSTICO ......cuieeeeeeeecereeeieeiesesessesesssseesessssssssssssssnens 27
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variablesy categorias.................. 27
DEfiNiCION NOMINGL ......ooiiiiiiieieeee e 27
DefiNiCION CONCEPLUAL .......ooveeieecieeie et esreenneeneens 27
DefiNiCION OPErACIONEL ..........oceeiieeiecie ettt e ereenre e 27
2.2. Enfoque de [alnVestigaCion...........cccvieeieeieieeseere ettt 31
2.3. Alcance de 1ainVeStIgaCiON.........ccceieiiienieeeeiee e e 31
2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion ..........cccoveveeneveneecnienenne 32
2.5. Métodos empleados y sus propdsitos en € contexto de investigacion .................. 32
2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada............cccceeevenencniennene 34
2.7. Delimitacion de la poblacion y lamuestra. Justificacion del tipo de muestreo ..... 34
POBIACION. ... s 34
IVTUBSITAL ... e n e e n e nmn e ene e 34
Xiv

Y

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los

datos empiricoSy para SU iNtErPretaCiON..........cceeverierereseseeeeee e see et se e e 35

2.9. Estrategia investigativa o proceder metodol 6gico general seguido en el proceso

deinvestigacion de acuerdo a alcance eintereses de lainvestigacion ...........ccccveeveeeneniennn 36
2.9.1. Etapas de diagndstiCO iNICIAl .........cccveereeieieierese e 36

2.9.2. Modelacion de [a propueSta...........coeeeeereeeerierieeee e 36

2.9.3. Etapadel diagnostico final o validacion (tedricao empirica)..........cccveeveneee 37

2.10. Andlisis de los resultados de la etapa de diagnostico inicid............cccceeeeeennennen. 37
CAPITULOD 3l 48
PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA ......cooveereeeeieeeeeeenens 438

3.1 ANAISISAEI0S rESUITAOOS: ...t 48

3.2 Objetivos de TecnoGadget blog Aprendo y Emprendo. .........cccceeveeeeveeieseeseeenen. 59

3.3 Justificacién de la propuesta como solucion a problema expuesto en el

(0 TF=o 01 oo TR 59
A BENEFICIAINTOS ...ttt bbbttt e b nbeneenne e 61
RN @ o= g o U= =] [T S 61
3.6 DEfINICION AE DIOQ.....cuiiuiiiieiieieeee et 62
N U (0] =0 U1 =i o) o ISP 62

3.8 Fundamentos Pedagdgicos, didacticos y Psicoldgicos del TecnoGadget blog

=0 0= 00 (O VA= 0110 = 010 (o NPT 63
3.8.1 Fundamento pedaglgiCo: .......cccecueeeerieeiieiee e esie et 63
3.8.2 Fundamentos Volitivo - COgNITIVO: ........ccerieiieiierieniesie e 63
3.8.3 El constructivismo como enfoque en la Psicologia del aprendizge: ............... 64
XV

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD i
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

3.9 Factibilidad tecnologicay operativa de la propuesta...........ccceveeveeeeseeseseesveenn. 65
3.10 Ventajas del uso de TecnoGadget blog Aprendo y Emprendo: ...........cccceeveneen. 65
3.11 Posibles desventgjas al utilizar TecnoGadget blog Aprendo y Emprendo: .......... 66
CONCLUSIONES: ...ttt e e e r e s n e e e eneas 71
RECOMENDACIONES....... ..ottt snn e nee e 72
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........oeieeteteeeseeeeeeesteseseesessesssessssessssssessssessnens 73
ANEXOS et b e e n e e e b e e ne s 80
Anexo 1. Cuestionario 1, dirigido aeStudiantes ..........ccccervereeneeieneeneee e 80
ANEXO 2. ENtrevistaatdOCeNtES. ........ocvceiiieeeer e 81
Anexo 3. Contenido TecnoGadget Blog Aprendo y Emprendo. ..........ccceeeieniencneenne. 82
ANEXO A ... e 85
ANexo 5 EntrevistaaDOoCeNte CL..........ccoiiiirinieieeeeeee e 86
ANEX0o 6 Entrevistaa DOCENte AM ... 86
Anexo 7 Entrevistaa DoCente MS...........coociiiineenseseese e 87
Anexo 8 EntrevistaaDOoCente EF ... 87
Anexo 9 Tutoriacon laDra. Maria AlgjandrinaNivela............ccoeoveneinenencincnees 88
Anexo 10 Estudiantes l1enando ENCUESEA............coeiiririeeeeiesesee s 89
Anexo 11 Matriz de sugerencias para l0S eXpertos. .........cccoverererenenenieeeeseseese s 90
TRIBUNAL PROYECTO DE TITULACION.......coovcteieeecereeeeeeeeeteeenetssesse s senanens 96

XVi

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Cuadro de operacionalidad de las variables 29
Tabla 2 Respuestas tem 1: acceso ainternet en lainstitucion 38
Tabla 3 Respuestas item 2: Las aulas de clases cuentan con internet 39
Tabla 4 Respuestas item 3: Considera acertado €l uso de latecnologia en el aula 40

Tabla 5 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestion se usa latecnologia
41
Tabla 6 Respuestas item 5: Sus eval uaciones de Emprendimiento y Gestion son online 42
Tabla 7 Respuestas item 6: El docente de Emprendimiento y Gestion para redizar
retroalimentacién de los conocimientos planifica clases virtuales fuera de horario 43
Tabla 8 Respuestas item 7: Conoce si se haimplementado un proyecto en lainstitucion para
uso de herramientas digitales 44

Tabla9 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestion se usa latecnologia

45
Tabla 10 Respuestas item 4: Paralas clases de Emprendimiento y Gestion se usalatecnologia

46
Tabla 11 Respuestas item 4: Paralas clases de Emprendimiento y Gestion se usalatecnologia

47
Tabla 12 Respuesta pregunta 1 ¢Utiliza Word para elaborar sus planificaciones? 48

Tabla 13 Respuestapregunta 2: ¢Harealizado alguna modificacion en su plan curricular anual
en los ultimos dos afios? 49
Tabla 14 Respuesta pregunta 3: ¢Utiliza herramientas tecnol 6gicas para planificar sus clases
diarias? 50
Tabla 15 Respuesta pregunta 4: ¢Utiliza herramientas tecnol 6gicas paraimpartir sus clases?51
Tabla 16 Respuesta pregunta 5: ¢Considera que sus actividades académicas se han visto

afectadas con frecuencia por problemas de conectividad en su Institucion? 52

XVii

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD i
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

Tabla 17 Respuesta pregunta 6: ¢Ha recibido capacitaciones sobre el uso de herramientas
tecnol ogicas en los Ultimos dos afios? 53
Tabla 18 Respuesta pregunta 7: ¢Cree que el uso de herramientas TIC en el aula ayudara en
su labor docente? 54
Tabla 19 Respuesta pregunta 8: ¢Resultaria complejo para usted incorporar herramientas
digitalesen el aula para el proceso de ensefianza- aprendizaje? 55
Tabla 20 Respuesta pregunta 9: ¢Considera que la incorporacion de las TIC en su préctica
educativa mejoraria el aprendizaje de los estudiantes? 56
Tabla21 Respuestapregunta 10: ¢En caso de contar con un blog adherido al blog institucional
para retroalimentacion de la asignatura de emprendimiento y gestién, motivaria a sus

estudiantes paragque lo visiten? 57

XViii

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

INDICE DE ILUSTRACIONES
llustracion 1 Gréfico de barras de Respuestas tem 1: acceso ainternet en lainstitucion 38
llustracion 2 Gréfico de barras de Respuestas item 2: Las aulas de clases cuentan con interne
39
llustracion 3 Gréfico de barras de Respuestas item 3: Considera acertado el uso de la
tecnologiaen el aula 405
llustracion 4 Gréfico de barras de Respuestas item 4: Para |as clases de Emprendimiento y
Gestidn se usalatecnologia 41
llustracion 5 Gréfico de barras de Respuestas item 5: Sus eval uaciones de Emprendimiento
y Gestién son online 42
llustracion 6 Gréfico de barras de Respuestas item 6: El docente de Emprendimiento y
Gestion pararealizar retroalimentacion de los conocimientos planifica clases virtuales fuera
de horario 43
llustracion 7 Gréfico de barras de Respuestas item 7: Conoce si se ha implementado un
proyecto en lainstitucién para uso de herramientas digitales 44
llustracion 8 Gréfico de barras de Respuestas item 8: Ha recibido capacitacion institucional
sobre herramientas digitales 45
llustracion 9 Gréfico de barras de Respuestas item 9: Para las clases de Emprendimiento y
Gestidn se usalatecnologia 46
llustracion 10 Gréfico de barras de Respuestas item 10: Si el Docente de Emprendimiento y

Gestion sube materiales en e blog de la Institucion usted revisara a7
[lustracion 11 Estructura del Blog: 67
[lustracién 12 Captura de pantalla de la presentacion de TecnoGadget Blog. 67
llustracion 13 Pantalla de Bienvenida a blog de retroalimentacion de Emprendimiento y
Gestion. 68
llustracion 14 En este espacio se explica e concepto de emprender para iniciar con la
retroalimentacion. 68
XiX

@ La Universidad para todos


about:blank

UBE UNIVERSIDAD ]
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

[lustracion 15 Videos explicativos sobre los conceptos financieros basicos. 69
[lustracion 16 En esta pantalla encuentra un video de retroalimentacion sobre los conceptos
financieros béasi cos, ademés de una autoeval uacion en kahoot. 69
[lustracién 17 El blog cuenta con juegos interactivos, asi como una autoeval uacion. 70
[lustracion 18 Unavez finalizada la actividad se observa el puntgje obtenido y el tiempo que

tomo en realizarla 70

XX

La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

INTRODUCCION

Justificacion

En la era digital actual, las herramientas digitales desempefian un papel fundamental en
todos | os aspectos de la sociedad, en el proceso educativo existen limitantes con respecto al uso de
las TIC; especificamente en la asignatura de Emprendimiento y Gestion se ha detectado un bgjo
rendimiento escolar, los docentes no aplican sus conocimientos en competencias y habilidades
digitales y se trabagja con una metodologia tradicional, Ilevan la ensefianza a través de un libro,
debido a la falta de formacion y actualizacion en ensefianza virtual o la falta de laboratorios de
computacion o falta de conectividad en la Institucion.

Latecnologia digital ha transformado la forma en que se recopila, analizay se comparte
datos, o que hace que su utilizacion sea esencial para mantenerse a dia en e mundo de la
educacion; es necesario e interesante contar con un espacio donde se puedan integrar herramientas
didacticas con aternativas novedosas, que permitan trabagjar con un modelo constructivista
centrado en el aprendizaje del estudiante.

El proceso de aprendizaje y retroalimentacion de conocimientos en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion de los estudiantes de primero de bachillerato de la institucion
evoluciona de manera considerable cada vez que participan e interactian en TecnoGadget, este
espacio en esencia es amigable y favorable para el estudiante al utilizar herramientas digitales
desconocidas en su momento pero faciles de manejar ademas de afianzar temas tratados e incluso
atratar segun el plan de estudio de la asignatura, lo cual motiva a visitar nuevamente el blog y
compartir dichainformacion con sus compafieros. Los docentes del area técnica quienes imparten
la asignatura a partir de la implementacion de la propuesta consideran oportuno y didéactico la
integracion de TecnoGadget porque abre la posibilidad de aplicar nuevas estrategias y

metodol ogias en su planificacion y a momento de impartir la catedra su clase es mas atractiva.
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Planteamiento del problema

Macro

Lapandemiadel COVID 19 sorprende al mundo, muchos paises cerraron las instituciones
educativas ante |la necesidad de salvaguardar laintegridad de los estudiantes y fuimos confinados.
La solucion planteada para continuar con la educacion fue practicamente trasladar las aulas a los
hogares recurren a la educacion virtual, los Docentes se convierten en los mediadores a distancia
con laayuda de los padres de familia.

El medio fue presentando la complicacion de colocar eso en practica considerando €l
suceso de la pandemia mundial gue atacaba a todos por igual, sin distincion. Los inconvenientes
inicialmente no eran solo por lafaltade tecnologia sino de toda cualidad y af ectaba a paises menos
desarrollados como es el caso de Ecuador, alos pobresy sobre todo a las zonas mas vulnerables
como las rurales. Nadie estaba capacitado para laimplementacion de la educacion virtua, la cua
funcionara en cada casa. Lapandemiadejo ver lainequidad y desigualdad tecnolégicay socia que
existen en el mundo y en cada pais. Cada gobernante, a través de los Ministerios de Educacion
disefiaron planes que incorporaban no solamente el uso de internet, sino también recursos y
materiales a través de la radio y la television, también impresos; en Ecuador se trabajé bajo €l
slogan “Aprendamos Juntos en Casa”.

Es importante sefialar que para usar herramientas digitales se hacen imprescindibles
contextos donde el recurso fundamental eslatecnologia; no obstante, en Ecuador, aunque el 70.1%
de hogares del sector urbano posee acceso a internet, tan solo un 38,0% del sector rural posee
acceso a este, por |o que se puede deducir que més de lamitad de familias rurales no disponen con
este servicio (Instituto Nacional de Estadisticay Censos [INEC], 2012). También el INEC (2012)
muestra que €l 40,40% de hogares disponen de una computadora de escritorio, laptop o Tablet,

mientras € 59,60% de hogares no cuentas con estos aparatos tecnol 6gicos.
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Haciendo referenciaalaeducacion publica, parael 2020 delas 12.863 institucionesfiscales
y fiscomisionales, solo el 36.90% de €llas tenias acceso ainternet para esa fecha. Con respecto al
estudiantado, se tenian un total de inscritos en bésicay bachillerato de 4.374.799 alumnos, donde
mas de la mitad de ellos no tenian disponibilidad de internet ni de computadoras en sus casas de
habitacion (Parraga, 2021). Esta informacion es reforzada por INEC (2020) a afirmar que en
Ecuador € 45,5 % de |as viviendas poseen conexion ainternet.

Meso

En Ecuador es evidente la existencia de unabrecha digital tanto para estudiantes como para
escuelas, esta situacion ha generado continuas y recurrentes divergencias con relacion al acceso a
las diversas oportunidades educativas que ofrecen las herramientas digitales (Martinez et al.,
2020). Ademés, € carente acceso a dispositivos tecnol 6gicos, asi como a una conexion a lnternet
eficiente y confiable puede entorpecer la implementacién positiva de herramientas digitales en €l
entorno educativo (Romo et al., 2023). Otro aspecto es |a consumacion educativa de herramientas
digitales, la cual puede encontrar resistencia por parte de docentes, aprendices o padres de familia
guienes pueden tener dudas o preocupaciones sobre su efectividad o huella en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Villalpando, 2021).

Micro

Lapresente investigacion se realiza con | os estudiantes de primero de Bachillerato General
Unificado (BGU) delaUnidad Educativa I barra, en la asignatura de emprendimiento y gestion, es
una asignatura gue prepara para la vida a los bachilleres porgue incluye el conocimiento de
principios de administracion como planeacion, gestion, direccion y control, es preocupante el
observar que un gran nimero de estudiantes no manejalas TIC ago que se convierte en limitante

para que los estudiantes alcancen el éxito y lleguen a ser grandes emprendedores.

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

Precision del tema

Herramientas digitales en e proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de
Emprendimiento y Gestién de primer afio de bachillerato BGU de la unidad educativa Ibarraen €l
afio 2023-2024.
Objeto deinvestigacion

El uso de las herramientas digitales a través de un blog para el proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
Objetivo General

Evaluar e impacto del uso de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestidn en estudiantes de Primero BGU en
laUnidad Educativa"lbarra’ en el periodo lectivo 2023-2024.
Preguntas Cientificas

Fase exploratoria:
1 ¢Cudles son los fundamentos tedricos y conceptuales que respaldan el uso de
herramientas digital es basados en las Tecnol ogias de lal nformacidn y las Comunicaciones (TIC)
en el proceso de enseflianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento?
2. ¢Cudles son los enfoques pedagdgicos necesarios para la aplicacion de herramientas
digitales apropiadas en € proceso de ensefianza aprendizaje?
3. ¢Cuadles son | os antecedentes historicos sobre la asignatura de emprendimiento y gestion
para contribuir a desarrollo integral de los estudiantes de bachillerato?

Planificacion:
1. ¢QUEé caracteristicas debe tener el sitio digital que sevaautilizar como retroalimentacion

y sistematizacion en la asignatura de emprendimiento?

2. ¢Cuadl es el nivel de aceptacion sobre € uso del sitio digital por parte de los usuarios?
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Obj etivos Especificos

1. Identificar el nivel de conocimientos y aplicacion de herramientas digitales de los
estudiantes de Primero BGU en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

2. Determinar los enfoques pedagdgicos que respalden el uso de herramientas digitales
basados en las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

3. Analizar el impacto del uso de las herramientas digitales como retroalimentacion para
el aprendizaje de | os estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento
y Gestion.

M étodos a emplear

Lainvestigacion tomaré en cuentalos siguientes métodos:
0 Método Historico Logico

Consiste en una forma de investigacion que combina € andlisis histérico con €
razonamiento 16gico para descubrir las leyes y principios fundamentales que subyacen a los
fendmenos estudiados (Nifio y Mendoza, 2021). En e contexto de la educacion, este método es
utilizado para analizar y comprender eventos historicos, es transcendental recalcar gue € Método
Historico Loégico envuelve la seleccion y andlisis de fuentes primarias y secundarias, la
interpretacion de los datos histéricos y la aplicacion de principios |6gicos para llegar a
conclusiones y generalizaciones. Ademas, demanda una perspicacia recondita del contexto
histérico y una evaluacion critica de las fuentes utilizadas (Reyes, 2022).

0 Método sintético

A través de este método se pretende analizar cdmo la ausencia de herramientas digitales en €
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion del primer afio

de bachillerato lo cual afecta el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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o Método deductivo

Para aplicar el método deductivo en estainvestigacion llevaremos a cabo | 0s siguientes pasos:
Seidentificaclaramente el problema: falta de aplicacion de las herramientas digitales en la
ensefianza de emprendimiento y gestion analizaremos las posibles causas subyacentes con la
finalidad de proponer soluciones efectivas. Se investiga sobre herramientas digitales y su
aplicacion en la educacion explorando las teorias y modelos de ensefianza en emprendimiento y
gestion. Se disefian instrumentos de recol eccion de datos como encuestas, entrevistas o andisis de

contenido aplicadas a la poblacion de estudio: profesores, estudiantes, autoridades, entre otros.
Las encuestas se aplican para conocer la opinién sobre el uso de herramientas digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, |as entrevistas con educadores expertos en emprendimiento y
gestion para obtener perspectivas més profundas con lafinalidad de recopilar € empl os de préacticas

de ensefianza que incorporan € uso de herramientas digitales y analizar su impacto.

Unavez que se apliquen estas entrevistas y encuestas se clasificay codificalas respuestas
de las mismas, para identificar patrones, tendencias y relaciones entre la fata del uso de
herramientas digitales y las percepciones de los participantes para verificar s las causas

identificadas coinciden con las teorias existentes.

El Método Estadistico

Es un enfogue fundamentado en la compilacion, andlisis e interpretacion de datos
numerarios con € fin de alcanzar conclusiones y tomar decisiones informadas. Se |o aplica para
investigar la falta de aplicacion de herramientas digitales en |la ensefianza de la asignatura de
emprendimiento y gestién, através de este método estadistico se utilizan técnicas estadisticas para
examinar las relaciones entre variables, identificar patrones y respaldar la informacion con

evidencia numérica.
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A través del andlisis estadistico de datos, se puede incluir el andisis de tendencias, la
interpretacion de datos demogréficos, €l andlisis de mercado y €l uso de herramientas estadisticas
para evaluar los datos que obtenemos en la investigacion (Sampieri, 2023), ya que a estudiar la
prospectiva o visién anhelada de diferentes variables, involucra realizar proyecciones o
predicciones posibles de las directrices que se pueden conseguir, asi como |os distintos elementos

gue alcancen influir de forma positiva o negativa en el cometido del plan disefiado.

El empleo de métodos propios de la estadistica constituye un recurso imprescindible para
anadlizar datos obtenidos en un estudio, por tanto, es necesario la seleccion apropiada de las
ecuaciones y métodos que conlleven a exteriorizar y estudiar los resultados. De igual forma, la
aplicacion acertada de ecuaciones parael tratamiento estadistico se hace en atencion alos objetivos
propuestos en lainvestigacion (Sucasaire, 2021).

Poblacion y tamafio de la muestra:

La poblacién se refiere a conjunto completo de elementos o individuos que se desea
estudiar o analizar en un determinado contexto. Por gjemplo, en el ambito de la educacién, la
poblacion pueden ser todos | os estudiantes de una escuel a, de una ciudad o incluso de un pais. Por
otro lado, la muestra es un subconjunto seleccionado de la poblacion que se utiliza para realizar
inferencias o generalizaciones sobre la poblacién en su conjunto. La muestra se elige de manera
gue sea representativa de la poblacion y permita obtener conclusiones vélidas.

El tamafio de lamuestra se refiere al nUmero de elementos o individuos que se seleccionan
para formar parte de la muestra. El tamafio de la muestra puede variar dependiendo de varios
factores, como el nivel de confianza deseado, el margen de error aceptabley lavariabilidad de los
datos en la poblacién. Es importante destacar que € tamafio de la muestra debe ser lo
suficientemente grande como para proporcionar resultados confiables y representativos de la
poblacion, pero también debe ser factible de recolectar y analizar en términos de recursos

disponibles, tiempo y costos (Hernandez y Carpio, 2019).
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En la presente investigacion el universo lo conforman los estudiantes de primero de
bachillerato, la poblacion se forma por todos |os estudiantes de primer afio BGU y la muestra esta
enfocadaen el paralelo A y B (BGU) de la Unidad Educativa | barra en el afio escolar 2023-2024.
El nimero de estudiantes es de 500 distribuidos en catorce paralelos y cada uno de ellos tiene un
promedio de 40 estudiantes por aula.

Lamuestraque se vaaseleccionar paralainvestigacion es de 60 estudiantes que pertenecen
aprimero BGU A (30 estudiantes), en el paralelo B (30 estudiantes) Al ser cursos de primero de
bachillerato tenemosla posibilidad de trabajar porque ellos contintan sus estudios en lainstitucion
y en la especialidad como lo rige la normay las condiciones institucionales entonces no es una
muestra a azar sino planificada, en este caso €l grupo de control seran los de la especididad de
Informética y e grupo experimental serén los de Contabilidad aplicando asi un muestreo de

conglomerados y consecutivo.

La Unidad Educativa “Ibarra” cuenta con 168 docentes de los cuales, en el nivel del
bachillerato, 13 docentes del &reatécnicay de ellos 2 trabajan en los primeros afios de bachillerato

en laasignatura de Emprendimiento y Gestion.

Lainvestigacion se realiza con los estudiantes de primero de bachillerato en la asignatura
de emprendimiento y gestion; es importante tener en cuenta que esta asignatura prepara para la
vida a los bachilleres, incluye & conocimiento de los principios de la administracion como
planeacion, gestion, direccion y control, elementos que se deben tomar en cuenta en la creacion y
administracion de una micro empresa. Es preocupante € observar que un gran nimero de
estudiantes no conocen el manejo de herramientas digitales, o que se convierte en limitante para
gue los estudiantes alcancen el éxito y lleguen a ser grandes emprendedores.

Declaracion del tipo de investigacion

Es un tipo de investigacion mixta que combina enfoques cualitativos y cuantitativos, en

este caso se pueden utilizar métodos cualitativos para comprender |as experienciasy percepciones
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de Docentes, estudiantes, al momento de utilizar herramientas digitalesen el proceso de ensefianza,
se aplica entrevistas, encuestas a grupos focales. El enfoque cuantitativo permite recopilar y
andlizar datos numéricos que proporciona una vision mas generalizada sobre el impacto y la
efectividad del uso de las herramientas digitales en e proceso de ensefianza — aprendizaje.

La investigacion mixta busca combinar y aprovechar los enfoques cualitativos y
cuantitativos para proporcionar una comprension mas profunda y holistica del fenémeno de
estudio, porque aborda preguntas de investigacion complejas desde diferentes perspectivasy con
multiples tipos de evidencia.

Variables

Es cuaquier caracteristica que tome dos 0 mas valores en una poblacién (Castro, 2019).
En esta investigacion las variables son: Variable 1 (Independiente): Herramientas digitales; y
Variable 2 (Dependiente): Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Novedad y actualidad cientifica

En consideracion con lo expuesto, la presente investigacion brinda los fundamentos
pedagdgicosy tecnol 6gicos de lapropuestade creacion de un blog pararetroalimentar laasignatura
de Emprendimiento y Gestion. Este aporte practico facilitala difusion del conocimiento al contar
con herramientas sencillas y divertidas que favorecen a los educandos en la construccion del
conocimiento, ademas, facilita el aprendizaje colaborativo y la comunicacion entre estudiantes y
docentes. Adicionalmente, la creacion de un Blog facilita la gestion y direccion educativa,
componentes que influyen en el adelanto de la propuesta.

Descripcion breve del contenido de los capitulos que integran e informe del trabajo de
titulacion.

En sinergia con lo anterior y para dar solucion a problema planteado el informe de
investigacion se organiza en introduccion y tres capitulos, conclusiones, recomendaciones y

referencias bibliogréficas. En e primer capitulo, denominado marco tedrico de la investigacion,

@ La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD i
i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

refiere el estado del arte del objeto de investigacion resaltando las causas del bajo rendimiento y
los procesos de ensefianza aprendizaj e integrados con herramientas digitales.

El capitulo dos profundiza en lametodol ogia que sustentalainvestigacién y |las tendencias
identificadas como resultado de la aplicacion de diferentes instrumentos. El capitulo tres
fundamenta apartir de las necesidadesy tendencias el Blog de retroalimentacion paralaasignatura
de Emprendimiento y Gestion. Laactual propuesta beneficiaalacomunidad educativa, Directivos,
los Docentes de la asignatura de Emprendimiento y estudiantes. A su vez la Universidad
Bolivarianadel Ecuador se constituye en un beneficiario indirecto.
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CAPITULO L:
MARCO TEORICO
1.1 Antecedentes Historicos

Para Amador en su publicacion del 2021 en larevista virtual de la Universidad Catdlica
del Norte de Colombia menciona que las investigaciones realizadas por docentes de educacién
infantil abordan el desarrollo de herramientas digitales y medios digitales de manera mas amplia,
lainclusion digital y los procesos educativos, pedagogicos y/o de aprendizaje, sustanciamente en
el &mbito del artey el lenguaje (Amador, 2021).

Asi también menciona que en estos estudios se enfatizan tres aspectos. andlisis de posibles
cambios en el aprendizaje en la usanza de recursos digitales por docentes paralaprimerainfancia;
habilidades de docentes en la utilizacion de recursos digitales segun las diferentes situaciones de
los infantes (género, nacionalidad, edad, discapacidad); asi como el dable didactico de medios y
recursos digitales que promueven e aprendizaje en la primera infancia a través de medios
especializados como software libre, blogs, cuentos interactivos, aplicaciones y videojuegos. e
incluso €l desarrollo de habilidades (Amador, 2021).

Es cada dia més notorio que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC)
estan teniendo un impacto directo en diversos aspectos de la formacion de los aprendices. Con €l
uso de recursos digitales, €l aprendizaje no se limita meramente a ser sincronico, sino que las
ingtituciones educativas estan paulatinamente ofreciendo y desarrollando productos de forma
mixta o asincrénica. En € contexto peruano, esto también se aplica en el ambito educativo, donde
las instituciones de educacion en todos sus niveles se ven forzadas a gjecutar e integrar recursos
digitales en los procesos académicos, con el objetivo de desarrollar competencias digitales en los
alumnos (Orosco et al., 2021).

Este enfogue implica que los estudiantes pueden acceder a los recursos y actividades de

aprendizaje en momentos y lugares diferentes, o que les brinda flexibilidad y autonomia en su
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proceso de formacion. Ademas, las instituciones educativas deben adaptarse a las demandas del
contexto actual, donde | as tecnol ogias digital es desempefian un papel fundamental en |a sociedad.

El estudio realizado en la ciudad de Ambato sobre herramientas digital es, emprendimiento
y gestién, asi como sobre €l proceso de ensefianza-aprendizaje, concluyo que la aplicacion de esta
guia es viable, debido a su potencial para facilitar la perspicacia de los contenidos y extender el
progreso de competencias en los aprendices (Freire, 2023). Por tanto, se discurre que el estudio es
conveniente, por su capacidad para demostrar de forma clara que los progresos en el espacio
educativo no se circunscriben solo a perfeccionamiento de nociones gjustables en el aula, més
bien, ala conduccién idonea de latecnologiay su explotacion de modo positivo.

El trabgjo de Lara (2021) titulado: “Las estrategias pedagogicas virtuales en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes de primer afo de bachillerato” de la Unidad
Educativa “Jorge Alvarez”, concluy6, sobre lanecesidad de que en el gjercicio deladocenciasean
aplicadas estrategias pedagogicas de representacion virtual, debido a que estas revelaron una
mejoria notable y significativa en el rendimiento de los aprendices.

También menciond en su conclusion que las herramientas digitales eran vistos como
dispositivos de utilidad por su capacidad para llamar la atencién del aprendiz, debido a su
condicion de nativos digitales, por 1o que se sienten confiados para aprender con estos recursos;
no obstante, la utilizacion de tecnoldgica implica que se debe proporcionar de forma oportuna;
esto es, debe estar sustentada en la planificacion académica del curso, apoyada en bibliografia
irrefutable y actualizada.

La investigacion titulada: “Edilim en la ensefianza de Emprendimiento y Gestion en
Segundo de Bachillerato” resalta que los aprendices extrafian el temade emprendimientoy gestion,
y ademés saben que los docentes no brindan retroalimentacidn ni procesos validos. De lo anterior
se deduce que estos profesores no manipulan herramientas tecnol 6gicas para el proceso educativo

de la citada asignatura, también revelan lainsuficiencia de usos de recursos innovadores. Por otra
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parte, EDILIM, libro digital accedié a profesor comunicarse con sus aprendices de manera
auténoma, ademas de sincronicay asincronica (Guevara et al., 2023).

En otra investigacion realizada en Ecuador en la ciudad de Quito, se concluy6 sobre €l
aporte en cuanto al fortalecimiento ofrecido a proceso educativo de la Investigacion de mercado
y estadistica aplicada, asignatura: Emprendimiento y Gestion en la Unidad Educativa Particular
“Jacob Grimm” ubicadaen el Distrito Metropolitano de Quito, gracias ala generacion deun EVA
con Moodle como soporte. Se partio con el diagndstico del estado actual del proceso de ensefianza
aprendizaje de mencionada Asignaturay se determinaron las herramientas tecnol 6gicas de utilidad
y aplicacién a proceso de ensefianza aprendizaje (Ninahual pa, 2022).

1.2 Educacion

La educacién es concebida como el proceso de socializacion de los individuos, en € cual
se asimilan y aprenden conocimientos (Candela y Benavides, 2020). También implica una
concienciacion cultural y € desarrollo de habilidades, valores y actitudes que permiten a las
personasintegrarse en lasociedad y contribuir asu desarrollo (Escobar y Jara, 2019). Laeducacion
puede ser formal, a través de instituciones educativas como escuelas y universidades, o informal,
através de lainteraccién con el entorno y laadquisicion de conocimientosy habilidades en lavida
cotidiana (Monsalve y Aguasanta, 2020). ES un proceso continuo que tiene como objetivo €l
desarrollo integral de las personasy su capacidad para enfrentar los desafios de lavida (Arbella et
al., 2019).

1.3 Educacién en América

La educacion en el continente americano en los Ultimos cinco afios ha enfrentado desafios

relacionados con la pobreza, la desigualdad y la calidad educativa. Aunque se han realizado

avances en laintegracion de las TIC y se han identificado areas de mejora, ain existen brechas

gue deben abordarse para garantizar una educacion de calidad y equitativa en laregion (Gisbert,
et al., 2023).
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1.4 Educacion en Colombia

En este contexto se cita una parte fundamental de la publicacién sobre la historia y
transformacion de la educacion en nuestro vecino pais del norte donde se menciona que en los
ultimos afios, la educacion en Colombia ha experimentado avances significativos en relacion
con & uso de latecnologia. Se han implementado politicasy programas orientados aintegrar las
tecnologias digitales en e ambito educativo, reconociendo su potencial para mejorar los
procesos de ensefianzay aprendizaje; no obstante, aunque se han realizado avances, aln existen
brechas en el acceso adispositivosy conectividad en areasruralesy comunidades desfavorecidas
(Mesa, 2023).

1.5 Educacion en el Ecuador

En Ecuador, la educacién ha experimentado cambios significativos desde el 2020 hasta el
presente. Segun los resultados del Tercer Estudio Regiona y Comparativo realizado por el
Laboratorio Latinoamericano de la Evaluacion de la Calidad de la Educacion (LLece) de la
UNESCO (2013), se haevidenciado unamejorasignificativaen el sistemaeducativo del pais. Esto
ha sido anunciado por € Ministerio de Educaciony €l Instituto Nacional de Evaluacion Educativa
(Ineval) en diciembre de 2020, afio que marca un antes 'y un después en la historia educativa de
todos | os paises.

Sin embargo, la calidad de la educacién en Ecuador se ha visto afectada negativamente
debido alapandemiade COVID-19. Las medidas de confinamiento i mplementadas para contener
lapropagacion del virus limitaron la participacion de los estudiantes en las escuelas. A pesar dela
reanudacion de las clases en formato virtual, muchos alumnos se encontraron con obstacul os para
acceder a esta modalidad debido a la falta de conexidn a internet o dispositivos adecuados. Esto
ha resultado en un deterioro de la calidad educativa en €l pais.

Es importante destacar que se han implementado iniciativas para promover la educacion

en tiempos de COVID-19, como la campaiia "L a educacion es el camino” impulsada por el fondo
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global Education Cannot Wait (ECW) en colaboracion con UNICEF, UNESCO y ACNUR.
Ademas, se ha trabgjado en la mejora de la calidad educativa a través de la evaluacion del
desempefio de los actores del sistema educativo, como estudiantes, docentes y autoridades.

Anteriormente, el acceso a la educacion en Ecuador era principalmente presencial, con
métodos de educacion a distancia complicados que implicaban el uso del correo postal. Sin
embargo, en los Ultimos afios, se ha promovido laintegracion de las tecnologias de lainformacién
y lacomunicacion (TIC) en el sistema educativo. Se han implementado politicasy programas para
mejorar €l acceso a la tecnologia y fomentar la formacion docente en su uso; no obstante, aln
gueda trabajo por hacer en este complegjo tema.
1.6 Educacioén en la Unidad Educativa lbarra

Como se menciona en el PCI del afio 2021, de la Unidad Educativa “Ibarra”, se considera
la propuesta del Curriculo Nacional, la cua fundamenta sus lineamientos educativos en €l socio
constructivismo el mismo que propicia la relacion con los elementos culturales e historicos;
permite el desarrollo de las estructuras cognoscitivas del ser humano.
1.7 Rendimiento Académico

El rendimiento académico se define como €l nivel delogro y desempefio de un estudiante
en el ambito educativo (Medina, 2020). También serefiere alamedida en laque un aprendiz ha
adquirido conocimientos, habilidadesy competencias en relacidn con los objetivos y estandares
establ ecidos en un programa educativo, puede eval uarse utilizando diferentes indicadores, como
el reporte de calificaciones, € indice de rendimiento académico y latasa de aprobacion (Pariona,
2023); estos indicadores proporcionan una medida cuantitativa del rendimiento de los
estudiantes. Es importante tener en cuenta que e rendimiento académico no debe ser
considerado como el nico indicador de las capacidades intelectuales de una persona, existen
otros factores que influyen, como el entorno socioecondmico, €l apoyo familiar, la motivacion
y €l estilo de aprendizaje (Urrutia, 2023).
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1.8 Bajo rendimiento académico en el Perd

En e vecino pais del sur en el ambito académico también se encuentra cierta similitud se
puede sustentar, se han identificado desafios en € rendimiento académico de los estudiantes
peruanos, el cua ha sido objeto de estudio y se han identificado factores socioeconémicos y
contextuales que influyen en el mismo. El pais ha enfrentado retos en términos de rendimiento
académico en comparacion con otros paises, pero es importante considerar multiples factores que
influyen en el rendimiento de los aprendices (Muelle, 2020)
1.9 Bajo rendimiento académico en e Ecuador

Cabe sefidlar que en e Ecuador existen un sin nimero de investigaciones donde se ha
marcado las causas del bajo rendimiento académico como lo sugiere € estudio realizado en la
provinciade Guayas en € afio 2019, esimportante traer a flote porque es un comun denominador
en las unidades educativas de nuestra ciudad donde concluye sobre un evidente rendimiento
académico bajo, € cua no se relaciona de manera exclusiva con la institucion como Unica
responsable; se han encontrado otros factores como el ambiente familiar (Proafio y Sdnchez, 2019).

Seguin Lara (2021) se han identificado desafios en términos de rendimiento académico de
los estudiantes en Ecuador, € cua se ha indicado como bago, y se han sefidlado factores
demograficos, socioecondémicosy culturales gue pueden influir en él. Sin embargo, es importante
considerar otros multiples factores que influyen en el rendimiento de los estudiantes.
1.10 Bajo rendimiento académico en la Unidad Educativa lbarra

En el PCI del afio 2021, en referencia a lo que se observa e investiga, en la institucion
educativa se conoce que desde el nivel de Educacién General Basica elemental hasta
Bachillerato se rige en el cumplimiento del Art. 208 del Reglamento de la LOEI (MINEDUC,
2017). Y © instructivo de evaluacion estudiantil 2016 numeral 5. Si €l estudiante presenta menos
de 7 puntos el docente debera presentar un plan de recuperacidn pedagogicay ser promediado

con el insumo. El vicerrectorado, la Junta Académica, comisién pedagdgica deberan establ ecer
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los parametros y normas para los instrumentos de evaluacion diferenciados para las personas
con NEE.

Como consta en el PCI del afio 2021, € instructivo para la aplicaciéon de la evaluacién
estudiantil actualizado julio de 2016 manifiesta que las instituciones educativas tomaran en cuenta
los lineamientos de la evaluacion que consta la normativa legal vigente y lo propuesto en la
Planificacion curricular Institucional. Se realizara la aplicacion de éste instructivo desde el nivel
deeducacioninicia y subnivel de preparatoriade EGB que establ ece sus parametros de eval uacion
cualitativa. Se aplicaran las rubricas de acuerdo a cadanivel y asignatura.

En la documentacion legal y vigente en la institucion mencionan que en el ...Art. 208
Refuerzo académico segun €l reglamento ala L OEI, conforme la evaluacién continua determinara
resultados poco favorables en la lucubracién de a menos un aprendiz de algin curso, sera
necesario el disefio e implementacion emergente de algun procedimiento de reforzamiento
académico. Este debe contener elementos bajo |os siguientes criterios:

1. Clasesextrasrealizadas por e mismo u otro profesor de la correspondiente asignatura;
2. Tutorias individuales gecutadas por e mismo u otro profesor de la correspondiente
asignatura;
3. En atencion a necesidades de los aprendices tendran Tutorias individuales de la mano de
un psicologo o algun otro experto.
4. Su representante o algun miembro de su grupo familiar serd garante del cumplimiento del
cronograma de estudios realizado para el aprendiz.
El profesor tendra la responsabilidad de hacer seguimiento al trabajo realizado por €l aprendiz
en su refuerzo académico para brindar retroalimentacion pertinente, minuciosa 'y adecuada para
gue e alumno mejore su aprendizaje. También, los trabajos tienen que ser evaluados, y mediados

con las calificaciones logradas en €l resto de sus informes académicos.
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El refuerzo académico a ser aplicado debe corresponder con un disefio segun las necesidades
detectadas en los aprendices y establecer e tratamiento idoneo el cual contribuya a mejorar €l
aprendizaje logrado, en atencion las normas especificas expedidas paratal finalidad (MINEDUC,
2017). Como se menciona en e PCI del afio 2021 de la unidad educativa Ibarra, es menester
mencionar que el refuerzo académico en la institucion se llevara a cabo acorde a instructivo
actualizado de la evaluacion estudiantil 2017.

1.11 Procesos de Enseflanza — Aprendizaje

El proceso de ensefianza — aprendizaje se concibe como una interaccion constante entre
docentes y estudiantes con el objetivo de lograr determinados objetivos relacionados con €
desarrollo cognitivo y conductual (Guaméan et al., 2020). En este proceso, los docentes actlian
como guiasy facilitadores del aprendizaje, mientras que |os estudiantes participan activamente
y de manera consciente para adquirir conocimientos, desarrollar habilidades y fomentar el
pensamiento critico y creativo.

La enseflanza implica la socializacion del conocimiento por parte del docente, mientras
gue € aprendizaje implica la asimilacion y comprensiéon de ese conocimiento por parte del
estudiante. El proceso de ensefianza-aprendizaje es fundamental en la educacién y se basa en
estrategias dirigidas a provocar €l aprendizaje, promoviendo lainteraccién y € intercambio de
conocimientos entre maestros y estudiantes (Chachay Rosero, 2020).

1.11.1 Procesos de Ensefianza — Aprendizaje en Chile

En Chile, los procesos de ensefianza-aprendizaje se desarrollan en diferentes niveles
educativos, desde la educacion inicial hastala educacion superior, estos procesos estan orientados
a promover € aprendizaje significativo, € desarrollo de habilidades y competencias, y la
formacion integral de los estudiantes. En el ambito educativo chileno, se busca fomentar un
enfoque centrado en el estudiante, donde se promueva su participacion, el trabajo colaborativo y
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el pensamiento critico. Ademés, se busca que | os estudiantes adquieran conocimientos, habilidades
y valores que les permitan enfrentar |os desafios del mundo actual.

Los procesos de ensefianza-aprendizaje en Chile suelen estar respaldados por planes y
programas de estudio establecidos por € Ministerio de Educacion, estos planes definen los
contenidos, objetivos y criterios de evaluacion que deben ser abordados en cada nivel educativo.
Esimportante destacar que en los Ultimos afios ha habido un énfasisen laincorporacion delas TIC
en los procesos de ensefanza-aprendizaje. Esto ha permitido el acceso a recursos digitales, la
implementacion de plataformas educativas y el desarrollo de metodologias innovadoras que
potencian el aprendizaje sobre todo en el nivel superiro (Guzmany Castillo, 2022).

1.11.2 Procesos de Ensefianza — Aprendizaje en Ecuador

En el pais se realiz6 unainvestigacion que relaciona el proceso ensefianza aprendizaje en
casay lavirtualidad a causa del Covid 2020, donde se expone que actualmente latecnologia se ha
empoderado del proceso ensefianza - aprendizaje, considerandose indispensable el conocimiento
del uso de herramientas tecnol dgicas para desarrollar e proceso educativo. Para esto, indican que
la utilizacion de tecnologias, posee la intencidén y la finalidad de perfeccionar el proceso
educacional, fundamentandose en teorias propias del paradigma constructivista del
perfeccionamiento de destrezas, consiguiendo un beneficio a nivel educativo en los principales
actores; estos son docentesy aprendices (Ledn y Cardenas, 2021).

1.11.3 Procesos de Ensefianza — Aprendizaje en la Unidad Educativa I barra

Una de las acciones a desarrollarse frente a estos problemas es involucrar a toda la
Comunidad Educativa en el proceso ensefianza - aprendizaje fomentando el desarrollo integral de
la personalidad de |os estudiantes.

Como se menciona en el PCI del afio 2021 de la unidad educativa Ibarra, un aprendizaje
con énfasis en la produccion y la significatividad se apoya tedricamente en la Pedagogia Critica,

la cual se basa en aspectos esenciales, en un acrecentamiento del protagonismo estudiantil durante
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el proceso formativo, participando activamente para encontrar una posible solucién a problemas
sociaes de tal manera que conlleven a una transformacion de esta. Dando prioridad al desarrollo
de destrezas vinculadas con €l "saber hacer”, caracterizadas por dominio axiomatico, donde las
destrezas apoyadas en criterio de desempefio constituyen el referente principal para la
planificacion micro curricular de sus clases y tareas de aprendizaje.

1.12 Evaluacion

La evaluacion en educacion consiste en € proceso de adquirir y andizar datos para
determinar el progreso y e desempefio de los estudiantes durante su trayectoria académica
(Cordoba y Lanuza, 2021). Es una herramienta fundamental para valorar si los objetivos
educativos se estdn cumpliendo y paratomar decisiones pedagdgicas. La evaluacion educativa se
Ileva a cabo de manera continuay se utiliza para medir €l aprendizaje de los estudiantes, evaluar
sus habilidades y competencias, y determinar si se estan al canzando |0s objetivos establecidos en
los planes de estudio (Ninantay, 2021).

Ademas, laevaluacién puede ayudar aidentificar fortalezasy areas de mejoraen el proceso
de ensefianza-aprendizaje (Cobefia y Yanez, 2022). Existen diferentes tipos de evaluacion en
educacion, como la evaluacion formativa, que se realiza durante el proceso de aprendizaje para
proporcionar retroalimentacion y guiar la ensefianza; y la evaluacion sumativa, que se realiza al
final de un periodo o curso para determinar €l nivel delogro de los estudiantes (Boud, 2020).

Enlaeradelatecnologiadigital, laeducacion se havisto transformada por laintegracion
de herramientas y recursos en linea que enriquecen € proceso educativo. La asignatura
Emprendimiento y Gestion del primer afio de bachillerato requiere de enfoques pedagdgicos
innovadores para preparar alos estudiantes paralos desafios empresarial es contemporaneos. En
este contexto, los contenidos digitales han surgido como una valiosa herramienta para mejorar
la efectividad y laaccesibilidad de la educacion.
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1.13 Importancia dela Asignatura de Emprendimiento y Gestion

Laasignatura de Emprendimiento y Gestion busca cultivar en los estudiantes habilidades
esenciales paralavidaen un mundo empresarial en constante evolucion. Desde la comprensién
de conceptos de negocio hasta e desarrollo de habilidades de liderazgo y toma de decisiones,
esta asignatura abarca una amplia gama de conocimientos relevantes para la formacion de
futuros emprendedores y lideres. Sin embargo, latradicional transmision de informacién en un
aula puede resultar limitada para abordar la naturaleza précticay dinamica de estos temas.

El Ministerio de Educacion de Ecuador (MINEDUC) (2016), en la guia de
implementacion de la asignatura menciona su incorporacion con el propésito de constituir
personas con capacidad para e emprendimiento, que puedan demostrar liderazgo, sean
competentes a la hora de tomar riesgos, que sepan resolver problemas en el ambito laboral y
personal, y que funden empresas que ayuden a sostenimiento de la economia del pais con
innovacion y justicia.

La finalidad de la asignatura de emprendimiento y gestién es despertar €l espiritu
emprendedor en los jévenes estudiantes para que en un futuro cercano sean quienes inicien su
propio negocio con lafinalidad de mejorar la calidad de vida, si analizamos la situacién actual
de nuestro pais podemos evidenciar que no existen fuentes de trabajo para muchos jovenes que
han & canzado sus titulos universitarios.

1.14 Las Herramientas Digitalesen la Educacion

Las herramientas digitales en la educacion se refieren a los medios informéticos y
tecnologicos, como programas o dispositivos, que permiten la interaccion y el desarrollo de
actividades educativas (Berrocal & Aravena, 2021). Se aplican en el contexto educativo con el
objetivo de mejorar €l proceso de ensefianza-aprendizaje y brindar apoyo a los docentes y
estudiantes; pueden actuar como ayudas visuales, incluir realidad virtual, permitir la creacién de

contenido interactivo y ofrecer la posibilidad de utilizar asistentes virtuales, pueden ser utilizadas
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paracomplementar y enriquecer las préacticas educativas, facilitar laadquisicion de conocimientos,
promover la participacion activa de los estudiantes y fomentar el desarrollo de habilidades
digitales.

En primer lugar, se exploralaevolucion de latecnologia digital, desde susinicios hastalas
innovaciones actuales, como inteligencia artificial y realidad aumentada. Se analiza como estas
tecnologias han transformado la forma en que se crean, distribuyen y consumen contenidos
digitales. En segundo lugar, se examina € proceso de produccion de herramientas digitales,
abarcando desde la generacion de ideas hasta la distribucion. Se investigan las plataformas y
herramientas utilizadas, asi como las dinamicas de colaboracion y co-creacion que han surgido en
este contexto.

Por ultimo, se investigan los efectos socioculturales de los contenidos digitales. Se analiza
como han influido en la.comunicacion, la participacion ciudadana, laidentidad personal y cultural,
asi como la privacidad y la seguridad en linea. Ademas, se exploran las preocupaciones éticas y
legales relacionadas con la propiedad intelectual y la desinformacion.

En conjunto, este marco tedrico proporciona una comprension integral de la interseccién
entre tecnol ogia, produccion de contenidosy sociedad en laeradigital. Lainvestigacion contribuye
a un mejor entendimiento de como los contenidos digitales impactan en diversos aspectos de la
vida contemporanea, asi como a la identificacion de tendencias emergentes y desafios a abordar
en este campo en constante evolucién.

L as herramientas digitales abarcan una variedad de recursos en linea que incluyen videos
educativos, simulaciones interactivas, plataformas de aprendizaje en linea, juegos educativos y
aplicaciones mdviles, entre otros. Estos recursos permiten la creacion de experiencias de
aprendizaje mas flexibles, atractivas y personalizadas. Ademas, la integracion de tecnologiaen la
educacion proporciona a los estudiantes una familiarizacion temprana con herramientas digitales,

preparandolos para larealidad laboral moderna.

22

@ La Universidad para todos



UBE UNIVERSIDAD )
\fe BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
3 DEL ECUADOR

1.15 Beneficios de la Integracion de Herramientas Digitales en Emprendimiento y Gestion

La integracion de herramientas digitales en la ensefianza de Emprendimiento y Gestién
ofrece una serie de ventgjas.

Aprendizaje Activo y Participativo

El aprendizaje activo y participativo es una estrategia de ensefianza que se centra en €
estudiante y promueve su participacion activa en el proceso de aprendizaje. En este enfoque, los
estudiantes no solo son receptores pasivos de informacion, sino que se convierten en sujetos
activos que construyen su propio conocimiento (Vera, 2023). Se caracterizapor incluir actividades
motivadoras y desafiantes que fomentan lareflexion, el didlogo, la colaboraciony la construccion
de conocimientos.

Los estudiantes son responsables de su propio aprendizaje y se les anima a participar
activamente en el proceso, formulando preguntas, proponiendo soluciones, debatiendo ideas y
aplicando o aprendido en situaciones reales. Las herramientas digitales fomentan la participacion
activa de los estudiantes a través de la interaccién con materiales multimedia y actividades
précticas. Los simuladores y juegos educativos, por egemplo, permiten a los estudiantes
experimentar situaciones empresariales reales de manera segura.

1.16 Herramientas Digitales para el proceso de ensefianza — aprendizaje

En El contexto educativo actual, €l uso efectivo de herramientas digitales para la
retroalimentacién en la asignatura de Emprendimiento y Gestion en esencia es para potenciar el
aprendizaje de los estudiantes y fomentar su desarrollo profesional. La integracién en e blog
ingtitucional con recursos interactivos no solo facilita la entrega de comentarios de manera
oportuna, sino que también promueve la participacion activa de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje.

Las herramientas digitales mas utilizadas por los Docentes pueden variar segin la

ubicacion, lamateriay las preferencias individual es las mas comunes son:
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B educaplay

Educaplay es una herramienta gratuita que ofrece la posibilidad de crear actividades y
juegos educativos con un resultado atractivo y profesional. Con Educaplay, |os profesionales de la
ensefianza pueden crear su propio espacio educativo en lineay llevar las clases a otro nivel de
participacion.

Genially

@ genially

Genially es una plataforma en linea que permite crear contenidos interactivos y
animados, como presentaciones, infografias, videos interactivos, curriculums, entre otros. Es
una herramienta versatil y facil de usar que ofrece una amplia gama de opciones para crear
materiales educativos atractivos y dindamicos. Con Genialy, es posible combinar texto,
imagenes, videos, enlaces y elementosinteractivos para crear presentacionesy recursos visuales
impactantes. La plataforma ofrece plantillas predisefiadas y herramientas de disefio intuitivas

que facilitan la creacion de contenido visualmente atractivo.

N

Es una plataforma educativa interactiva que permite alos profesores y estudiantes crear y
participar en cuestionarios, juegos y desafios de aprendizaje. Fue creado en 2013 con €l objetivo

de hacer que el aprendizaje sea divertido y atractivo. Con Kahoot!, los profesores pueden crear
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cuestionariosy juegos personalizados utilizando unaampliavariedad de formatos, como preguntas
de opcion multiple, verdadero o falso, completar espacios en blanco y més.

Los estudiantes pueden unirse a los cuestionarios y juegos. Al findlizar, se muestra la
clasificacion delos participantesy se otorgan puntos seguin larapidez y precision de las respuestas.
Kahoot! se utiliza ampliamente en entornos educativos, desde escuelas primarias hasta
universidades, para motivar a los estudiantes, fomentar la participacion activa y evaluar €l
aprendizaje de manera divertida (Rojas et a., 2021).

Canva

Es una herramienta que permite crear clasesy actividades entretenidas usando iméagenes,
fuentes, videos, animacionesy funciones de edicion. Existen varios disefios preestablecidos |os
cuales se puede utilizar para crear posters, infografias, videos, tarjetas, entre otros, esta
herramienta crea un vinculo con tus estudiantes y los motiva para trabajar en sus propias
creaciones.

Prez

Se trata de una herramienta que permite realizar presentaciones en linea, adiferenciade
|as presentaciones tradicional es basadas en diapositivas, Prezi utilizaun solo lienzo en € que se
pueden colocar textos, iméagenes, videosy otros elementos de presentacion de manerano lineal.
Con Prezi, los usuarios pueden crear presentaciones visualmente atractivas y narrativas,

utilizando efectos de zoom y movimiento para resaltar |os detalles importantes. La plataforma

25

La Universidad para todos




UBE
e

=

UNIVERSIDAD
BOLIVARIANA
DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

ofrece plantillas predisefiadas y herramientas de disefio que facilitan la creacion de

presentaciones impactantes (Barciay Mendoza, 2020).

Youtube

mundo paraver y compartir contenido audiovisual. En Y ouTube, l0os usuarios pueden encontrar
una amplia variedad de videos, que van desde musica, peliculas, programas de television,

documentales, tutoriales, videos educativos y mucho més. Los videos se pueden buscar

You([ 3

YouTube es uno de los sitios web mas populares y ampliamente utilizados en todo €l

utilizando palabras clave, categorias 0 canales especificos.
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CAPITULO 2: METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO

2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion delasvariablesy categorias

Definicion nominal

Variable 1 (Independiente): Herramientas digitales.

Variable 2 (Dependiente): Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Definicion conceptual

Variable 1: Herramientas digitales.

Son aplicaciones, programas o recursos utilizables en linea que se manejan para efectuar
diversas tareas y facilitar la interaccion con la tecnologia, estas herramientas pueden ser
utilizadas en diferentes ambitos, como la educacién; en este contexto, desempefian un papel
fundamental a permitir que los aprendices accedan a materiales, colaborar en actividades

reciprocasy alcanzar pericias digitales novedosas (Moncini y Pirela, 2021).

Variable 2: Proceso de ensefianza-aprendizaje.

El proceso de ensefianza — aprendizaje es conceptualizado como un procedimiento
comunicativo intencional o de intercambio que envuelve la consumacion de pericias
pedagogicas para propiciar lucubraciones (Gamboa, 2022).

Definicion operacional

Variable 1. Herramientas digitales.

Esta variable se define operacional mente a través de dos dimensiones con sus respectivas
subdimensiones e indicadores tal como se muestra en la tabla 1. De tal forma, que se mide a
través de la accesibilidad y la disponibilidad y sus subdimensiones Acceso a dispositivos;

Conectividad ainternet; y, disponibilidad de recursos digitales.
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Variable 2: Proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta variable es medida por dos dimensiones con sus respectivas subdimensiones e
indicadores tal como se muestra en latabla 1. La primera dimension, [lamada planificacion, es
medida por tres subdimensiones, a saber, por laMicro curricular; las destrezas y Habilidades; y
la ensefianza. La segunda dimensién, definida como Personalizacion de contenidos, es medida

por la variedad de contenidos; la calidad de los recursos digitales; y, las herramientas de

comunicacion.
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Tabla 1: Cuadro de operacionalizacién de las variables

] SUB-
VARIABLE CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES INDICADORES
DIMENSIONES
Herramientas Son aplicaciones, programas o Accesibilidad Acceso adispositivos  Disponibilidad de
Digitales recursos utilizables en linea que disponibilidad. dispositivos

se manejan para efectuar diversas
tareasy facilitar lainteraccion

con latecnologia, estas
herramientas pueden ser

utilizadas en diferentes ambitos,
como la educacion; en este
contexto, desempefian un papel
fundamental al permitir que los
aprendices accedan a materiales,

colaborar en actividades

reciprocasy alcanzar pericias
digitales novedosas (Moncini y

Pirela, 2021).

Conectividad a
internet.

Disponibilidad de
recursos digitales

electrénicos para los
estudiantes.

Velocidad y
estabilidad de la
conexion ainternet.

Acceso a plataformas
de aprendizaje en
linea.

Nota. Elaboracion propia
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VARIABLE CONCEPTUALIZACION DIMENSIONES SUB- INDICADORES
DIMENSIONES
Proceso de El proceso de ensefianza— Planificacion. Micro curricular Aprendizaje
ensefianza aprendizaje es conceptualizado o
como un procedimiento Destrezas y Aprendizaje
aprendizaje comunicativo intencional o de Habilidades (acciones para lograr
intercambio que envuelve la la habiligad)
consurpqci On de perici as Ensefianza Diversidad de
pedagogicas para propiciar materiales educativos.
lucubraciones (Gamboa, 2022)
Adaptacion a Adaptacion de

Personalizacion de
contenidos.

diferentes perfiles de
usuarios.

Variedad de
contenidos.

Cadlidad delos
recursos digitales.

Herramientas de
comunicacion.

materialesalas
necesidades de los
estudiantes.

Personalizacion dela
experiencia

Diversidad de
material es educativos.

Evaluacion de la
calidad delos
recursos digitales.
Uso deforos parala
comunicacion entre
estudiantes.

Nota. Elaboracion propia
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2.2. Enfoque dela I nvestigacion

La presente investigacion es un tipo de investigacion mixta que combina enfoques
cualitativos y cuantitativos, en este caso se pueden utilizar métodos cualitativos para
comprender las experiencias y percepciones de Docentes, estudiantes, al momento de utilizar
herramientas digitales en € proceso de ensefianza, se aplican entrevistas, encuestas a grupos
focales. El enfoque cuantitativo permite recopilar y analizar datos numéricos que proporciona
una vision mas generalizada sobre el impacto y la efectividad del uso de las herramientas

digitales en el proceso de ensefianza— aprendizaje.

La investigacién mixta busca combinar y aprovechar los enfoques cudlitativos y
cuantitativos para proporcionar una comprension més profunda y holistica del fenémeno de
estudio, porgue aborda preguntas de investigacion complejas desde diferentes perspectivas y
con multiples tipos de evidencia. Al utilizar tanto métodos cualitativos como cuantitativos, se

pueden obtener diferentes perspectivasy enriquecer lacomprension del fendmeno investigado.

Al utilizar diferentes métodos de recopilacion y andlisis de datos, se puede realizar una
validacion cruzada de los resultados, esto conlleva a comparar y contrastar los hallazgos
cualitativosy cuantitativos paraverificar laconsistenciay la convergenciade los resultados, o
gue aumentalaconfiabilidad de lainvestigacion. Algunas preguntas de investigacion requieren
un enfogue mas completo y profundo que no puede ser abordado Unicamente con métodos
cualitativos o cuantitativos. El enfoque mixto permite abordar preguntas de investigacion
compl e as que requieren unacomprensi on tanto de | 0s aspectos subj etivos como de | os aspectos
objetivos del fendmeno investigado.

2.3. Alcance delainvestigacion
En atencion a los objetivos formulados el alcance es descriptivo en su etapa inicia y
aplicada en su etapa final; en este sentido, €l estudio esta encaminado a: 1.- identificar e nivel
de conocimientosy aplicacion de herramientas digitales de |l os estudiantes de Primero BGU en
la asignatura de Emprendimiento y Gestion; 2. determinar los enfoques pedagdgicos que
respalden el uso de herramientas digitales basados en las Tecnologias de la Informacién y las
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Comunicaciones (TIC) en e proceso de enseflanza-aprendizge de la asignatura de
Emprendimiento y Gestion.

Su etapa aplicada se cimienta en €l tercer objetivo especifico, ya que a través este se
viabilizael prometer unarutaparalaresolucion y aporte al escenario conflictivo educativo del
contexto (Padua, 2018); de esta forma, se analiza el impacto del uso de las herramientas
digitales como retroalimentacion para € aprendizagje de los estudiantes de Primero de
Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

2.4. Declaracion y justificacion del tipo deinvestigacion

El tipo de investigacion utilizado es el convergente secuencial, este permite combinar
los datos cualitativos y cuantitativos recogidos en las diferentes etapas de la investigacion. Al
utilizar enfoques tanto cualitativos como cuantitativos, se puede realizar una validacion
cruzada de los resultados, lo cual conlleva a confrontar y disentir los hallazgos emanados en
las disimiles etapas de la investigacion para cotgjar la consistencia y la convergencia de los
resultados, |0 que aumenta la confiabilidad del estudio.

El tipo convergente secuencial permite tanto la exploracion en profundidad de un
fenémeno, proporcionando una perspicaciamas consumay rigurosadel fendmeno investigado.
Ademas, permite la modificacion del disefio conforme se consiguen otros conocimientos ala
vez que se despliega la perspicacia mas recondita del objeto estudiado; esto admite concertar
las preguntas, los métodos de recopilacion de datos y los andlisis en funcién de los hallazgos
emergentes, lo que aumenta laflexibilidad y el aforo de respuesta del estudio.

2.5. Méodos empleadosy sus propésitos en € contexto de investigacion

Para el desarrollo de estainvestigacion fueron considerados |os siguientes métodos:

-Método Histérico L égico

Es un méodo que combina € andisis histérico y € razonamiento légico para
comprender y explicar fendmenos pasados (Espinoza, 2023). El andlisis historico admite

inspeccionar e contexto donde acaecieron los sucesos pasados, considerando factores de
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diversa indole. 1o cual provee una comprension més insondable de los fendmenos y ayuda a
identificar las causas y consecuencias de los mismos (Torres, 2020).

Por su parte, €l razonamiento |6gico se esgrime para analizar la pesquisa historica
disponible, identificar patrones, instaurar relaciones causalesy edificar argumentos coherentes
(Vabuena, 2021). Este método fue utilizado para el planteamiento del problema relacionado
con €l uso de herramientas digitales en e proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura
de Emprendimiento y Gestién de primer afio de bachillerato BGU delaunidad educativalbarra
en el afio 2023-2024.

-M étodo deductivo

Es un proceso de razonamiento 16gico que va desde lo general hacia lo particular. Se
trata de un proceso de pensamiento que vade lo general alo particular, donde la conclusion se
deriva de las propias premisas. En el método deductivo, se establecen una serie de premisas 0
principios generalesy se utilizalaldgica parallegar a una conclusion especifica.

En este método, se parte de una serie de principios o leyes establecidos y se utiliza el
razonamiento l6gico para extraer conclusiones a partir de ellos. Para aplicar €l método
deductivo en esta investigacion se realizan los siguientes pasos: se planted € problema: falta
de aplicacion de las herramientas digital es en la ensefianza de emprendimiento y gestion y se
analizaron las posibles causas subyacentes con lafinalidad de proponer soluciones efectivas.
Seinvestigd sobre herramientas digitalesy su aplicacion en laeducacion explorando lasteorias
y modelos de ensefianza en emprendimiento y gestion. Se disefiaron instrumentos de
recoleccion de datos como encuestas, entrevistas o andlisis de contenido aplicadas a la
poblacion de estudio: profesores, estudiantes, autoridades, entre otros (Urzola, 2020).

-Método Estadistico

Se basa en la recopilacion sistemética de datos, organizacion y presentacion, y la
aplicacion de técnicas estadisticas para obtener conclusiones validasy significativas. El método

estadistico permite describir datos numéricos de manera objetivay precisa, atravées de medidas
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de tendencia central, dispersion y otras técnicas descriptivas, se puede obtener una vision clara
de las caracteristicas y patrones de los datos recol ectados.

En esta investigacion, en especifico se aplica este método para: 1. Identificar €l nivel de
conocimientos y aplicacion de herramientas digitales de los estudiantes de Primero BGU en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion; y, 2. analizar €l impacto del uso de las herramientas
digitales como retroalimentacion para € aprendizaje de los estudiantes de Primero de
Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada

Como técnicas se tiene la encuesta, y como instrumentos e cuestionario. Para la
recoleccion de datos se aplicaron dos cuestionarios (anexo 1y 2), el cuestionario 1 aplicado a
estudiantes permiti recoger informacion paraidentificar €l nivel de conocimientosy aplicacion
de herramientas digitales de | os estudiantes de Primero BGU en laasignaturade Emprendimiento
y Gestion; el cuestionario 2 aplicado alos docentes permitio obtener perspectivas mas profundas
y andizar € impacto del uso de las herramientas digitales como retroalimentacion para el
aprendizaje de | os estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion.

2.7. Delimitacién dela poblacion y la muestra. Justificacion del tipo de muestreo

Poblacion

En la presente investigacion, realizada en la Unidad Educativa “Ibarra”, la poblacion se
conforma por todos los estudiantes de primer afio BGU, cuyo nimero es de 560, distribuidos en
catorce paralelos y cada uno de ellos tiene un promedio de 40 estudiantes por aula. Ademas,
cuenta con 168 docentes, de los cuales, en el nivel del bachillerato, 13 docentes del areatécnica
y de ellos 2 trabajan en los primeros afios de bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion.

Muestra

La muestra seleccionada para la investigacion fue de 60 estudiantes que pertenecen a
primero BGU de los paralelos A y B; e A con 30 estudiantes, y el paralelo B con 30
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estudiantes. Al ser cursos de primero de bachillerato existe la posibilidad de trabajar porque
ellos contintian sus estudios en lainstitucion y en la especialidad como lo rige lanormay las
condiciones ingtitucionales; entonces, no es una muestra a azar sino planificada. Ademas,
estos dos paralelos reflgan las caracteristicas y comportamientos de los demas; y, segun el
objetivo de la investigacion el cual se centra en evauar € impacto del uso de herramientas
digitalesen el proceso de ensefianza-aprendizaje delaasignaturade Emprendimiento y Gestion
en estudiantes de Primero BGU en la Unidad Educativa "Ibarra’ en el periodo lectivo 2023-
2024, es suficiente seleccionar solo dos paraleos, los cuaes representen diferentes
condiciones.

2.8. Estadigrafos o técnicas estadisticas empleadas para procesar y cuantificar los datos
empiricosy para su interpretacion

Una vez que se apliquen estas encuestas se clasifican y codifican las respuestas para
identificar patrones y tendencias derivadas de | as respuestas de |os participantes. Asi que para
identificar el nivel de conocimientosy aplicacion de herramientas digitales de los estudiantes
de Primero BGU en laasignaturade Emprendimiento y Gestion; y paraanalizar €l impacto del
uso delas herramientas digitales como retroalimentacion parael aprendizaje de los estudiantes
de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion, se mangjan las
subsiguientes técnicas estadisticas:

-Medidas de tendencia central como frecuencias, porcentajes de respuestasy lamedia,
para presentar |as principales tendencias de los datos.

-Tablas de frecuencia, para organizar y mostrar los datos de conformidad con los
valores, Utiles para representar la distribuciéon de las variables con sus dimensiones, sub
dimensiones e indicadores.

-Gréficos para representar de manera intuitiva la distribucion de datos, en este caso se

usan gréaficos de barras.
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2.9. Estrategia investigativa o proceder metodoldgico general seguido en el proceso de
investigacion de acuerdo al alcance e intereses de lainvestigacion

Parala primera etapa, la cual concierne ala de diagnostico, se alzan datos que permiten
identificar el nivel de conocimientosy aplicacion de herramientas digitales de |os estudiantes de
Primero BGU en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

En la segunda etapa del disefio de investigacion, se recaban datos cualitativos para
cumplir los otros dos objetivos especificos:

-Determinar los enfoques pedagdgicos que respalden el uso de herramientas digitales
basados en las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

-Analizar el impacto del uso de las herramientas digitales como retroalimentacion parael
aprendizaje de | os estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y
Gestion.

L uego de ser recopilados |os datos cualitativos, se lleva a cabo el estudio y andlisis, que
implica una interpretacion y comprension mas detallada de los datos, cuya finalidad consiste en
presentar las conclusiones y recomendaciones de lainvestigacion.

2.9.1. Etapas de diagndstico inicial

Esta etapa se propone: identificar €l nivel de conocimientosy aplicacion de herramientas
digitales de los estudiantes de Primero BGU en la asignatura de Emprendimiento y Gestion.

2.9.2. Modelacion de la propuesta

La propuesta a presentar en este estudio comprende una estrategia didactica que permita
incorporar herramientas digitales como retroalimentacion para €l aprendizaje de los estudiantes
de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. La cual puede tener
como titulo: "Emprende Digital: Potenciando el aprendizaje a través de herramientas digitales’

La presente propuesta tiene como objetivo proponer una estrategia didactica que
permita incorporar herramientas digitales como retroalimentacion para e aprendizaje de los

estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de Emprendimiento y Gestion., con el
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fin de fomentar €l desarrollo de habilidades emprendedoras y la adquisicion de conocimientos
relevantes para el mundo laboral actual, esta estrategia busca aprovechar el potencial de las
herramientas digitales para enriquecer y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

L os Objetivos especificos de esta son:

1. Promover la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de
aprendizaje, utilizando herramientas digitales como medio de retroalimentacion.

2. Fomentar el desarrollo de habilidades digitales y competencias emprendedoras en
los estudiantes.

3. Mgjorar la comprension de los conceptos y temas abordados en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion mediante el uso de herramientas digitales interactivas.

4. Facilitar la evaluacion formativa y continua de los estudiantes, brindando
retroalimentacion oportunay personalizada através de las herramientas digitales.

2.9.3. Etapa del diagnostico final o validacion (tedrica o empirica)

En esta investigacion se emplea la validacion tedrica a través del establecimiento de los
elementos tedricos que respaldan la incorporacién de herramientas digitales como
retroalimentacion para e aprendizaje de los estudiantes de Primero de Bachillerato en la
asignatura de Emprendimiento y Gestién; también la validacion empirica mediante laopinion de
expertos para analizar €l impacto del uso de las herramientas digitales como retroalimentacion
para el aprendizaje de los estudiantes de Primero de Bachillerato en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion.

2.10. Andlisisdelosresultados de |la etapa de diagndstico inicial

Se presentan los resultados del diagnostico inicial, €l cual consistio en identificar €l nivel

de conocimientos y aplicacién de herramientas digitales de los estudiantes de Primero BGU en

la asignatura de Emprendimiento y Gestion.
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Tabla 2 Respuestas item 1: acceso ainternet en lainstitucion

Alternativas f %
Siempre 5 8,33
Algunas veces 45 75,00
Nunca 10 16,67
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidenciaen latabla2 y en lafigura 1, un 75% de |os estudiantes opind que
algunas veces tiene acceso a internet en la institucion, lo cual es un elemento que debe ser
considerado a la hora de implementar estrategias que conlleven € uso de herramientas
digitales, ya que estas requieren una conexion a internet para funcionar correctamente, sin

acceso ainternet, las herramientas digitales no pueden utilizarse plenamente.

llustracion 1 Gréfico de barras de Respuestas tem 1: acceso ainternet en lainstitucion
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Tabla 3 Respuestas Item 2: Las aulas de clases cuentan con internet

Alternativas f %
Siempre 2 3,33
Algunas veces 25 41,67
Nunca 33 55,00
Tota 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se muestra en latabla 3 y en lafigura 2, un 55% de los estudiantes opind que
nuncatienen acceso ainternet en lasaulas de clases, lo cual, al igual que en larespuesta anterior
constituye un factor actia como impedimento para € uso de herramientas digitales en el
proceso de ensefianza aprendizaje, ya que estas requieren una conexion a internet para
funcionar correctamente, sin acceso a internet, las herramientas digitales no pueden utilizarse
enteramente.

llustracion 2 Gréfico de barras de Respuestas Item 2: Las aulas de clases cuentan con
internet

B0
50

40

30 1;
%

20

10

0 —

Siempre Algunas veces MNunca

Nota. Datos de lainvestigacion
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Tabla 4 Respuestas tem 3: Considera acertado el uso de latecnologiaen el aula

Alternativas f %
Siempre 44 73,33
Algunas veces 10 16,67
Nunca 6 10,00
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observa en latabla 4 y lafigura 3, un 73,33% de los aprendices Considera
acertado el uso de latecnologiaen el aula, lo cual favorece el surgimiento de varios beneficios
y resultados positivos en su proceso de aprendizaje, tales como e aumento de la motivacion,
la mejora de la comprensiéon y retencién del contenido, la visualizacion de conceptos
complgjos, € desarrollo de habilidades digitales, y e fomento de la colaboracion y la
comunicacion.

llustracion 3 Gréfico de barras de Respuestas item 3: Considera acertado el uso de la
tecnologiaen el aula
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Tabla 5 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestion se usa la

tecnologia

Alter nativas

%

Siempre

Algunas veces

Nunca

5,00
26,67
68,33

Total

100

Nota. Datos de lainvestigacion

Seguin se observaen latabla 5y lafigura 4, un 68,33% de los aprendices expresd que

paralas clases de Emprendimiento y Gestion nunca se usa latecnologia, sin considerar que el

no utilizar tecnologia en el aula puede limitar el acceso de los estudiantes a recursos digitales

y herramientas que podrian enriquecer su aprendizaje, esto puede resultar en una falta de

variedad en los materiales y actividades. Sin el uso de tecnologia, los alumnos pueden perder

la oportunidad de experimentar con herramientas digitales que podrian ayudarles a desarrollar

habilidades emprendedoras y de gestion.

llustracion 4 Gréafico de barras de Respuestas item 4: Para las clases de
Emprendimiento y Gestion se usa la tecnologia
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Tabla 6 Respuestas item 5: Sus eval uaciones de Emprendimiento y Gestion son online

Alternativas f %
Siempre 8 13,33
Algunas veces 50 83,33
Nunca 2 3,33
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidenciaen latabla6 y en lafigura 5, un 83,33% de los estudiantes opind
gue algunas veces sus evaluaciones de Emprendimiento y Gestién son online, 1o cual permite
identificar répidamente susfortalezasy areas de mejora, esto puede ser Util parasu aprendizaje
continuo; ademés, a realizar evaluaciones en linea se pueden incluir unavariedad de formatos,
como preguntas de opcion multiple, preguntas abiertas, gercicios practicos y actividades
interactivas, lo cual favorece evaluar habilidadesy conocimientos de manera diversa.

llustracion 5 Gréafico de barras de Respuestas item 5: Sus evauaciones de
Emprendimiento y Gestion son online
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Tabla 7 Respuestas item 6: El docente de Emprendimiento y Gestion para realizar
retroalimentaci én de |os conocimientos planifica clases virtuales fuera de horario

Alternativas f %
Siempre 13 21,67
Algunas veces 42 70,00
Nunca 5 8,33
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Como se evidenciaen latabla 7 y en lafigura 6, un 70% de los aprendices opin6 que

algunas veces € docente de Emprendimiento y Gestion pararealizar retroalimentacion de los

conocimientos planifica clases virtuales fuera de horario, lo cual, es importante para brinda a

los estudiantes la oportunidad de participar en la retroalimentacion en un momento méas

conveniente para ellos, esto puede ser beneficioso para aguellos que tienen compromisos

adicionales.

llustracion 6 Gréfico de barras de Respuestas item 6: El docente de Emprendimiento y
Gestion pararedlizar retroalimentacion de los conocimientos planifica clases virtuales fuerade

horario
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Tabla 8 Respuestas item 7: Conoce si se haimplementado un proyecto en lainstitucion
para uso de herramientas digitales

Alternativas f %
Siempre 1 1,67
Algunas veces 4 6,67
Nunca 45 75,00
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Seguin se observaen latabla8y lafigura 7, un 75% de |os aprendices nunca conoce si se
haimplementado un proyecto en la institucion para uso de herramientas digitales, 1o cual puede
llevar a una falta de conocimiento sobre las oportunidades y recursos disponibles para utilizar
tecnologia en su aprendizaje; también puede limitar su capacidad para aprovechar al maximo las
ventgjas de la tecnologia en su formacion, ademas de afectar su capacidad para adaptarse a
entornos tecnoldgicos en € futuro y limitar sus oportunidades laborales.
llustracion 7 Gréfico de barras de Respuestas item 7: Conoce si se haimplementado un
proyecto en lainstitucion para uso de herramientas digitales
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Tabla 9 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestion se usa la
tecnologia

Alternativas f %
Siempre 0 0,00
Algunas veces 4 6,67
Nunca 56 93,33
Tota 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion
Segun se observa en latabla 9 y lafigura 5, un 93,33% de los aprendices expreso que
nunca ha recibido capacitacion institucional sobre herramientas digitales, sin considerar que €l
no estar debidamente capacitado puede resultar en una falta de conocimiento y habilidades
necesarias para utilizar eficazmente la tecnologia para el aprendizaje, una subutilizacién de
herramientas y recursos digitales que podrian mejorar su aprendizgje y desarrollo.
llustracion 8 Gréfico de barras de Respuestas item 8: Ha recibido capacitacion
institucional sobre herramientas digitales
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Tabla 10 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestién se usa la

tecnologia
Alternativas f %
Siempre 35 58,33
Algunas veces 19 31,67
Nunca 6 10,00
Tota 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

Segun se observaen latabla10y lafigura9, un 58,33% de los aprendices expresd que

si le ofrecieran una capacitacion gratuita en herramientas digitales de manera virtual siempre

aceptaria, 1o cual puede ser positivo porque a estar familiarizados con las herramientas

digitales pueden aprovechar a méximo las oportunidades de colaboracion, interacciéon y

recursos en linea; ayudar atrabajar de maneramas eficiente y productiva, organizar, gestionar

y presentar informacién de manera mas efectiva, o que les permite ahorrar tiempo y esfuerzo.

llustracion 9 Gréafico de barras de Respuestas item 9: Para las clases de
Emprendimiento y Gestion se usa la tecnologia
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Tabla 11 Respuestas item 4: Para las clases de Emprendimiento y Gestién se usa la
tecnologia

Alternativas f %
Siempre 54 90,00
Algunas veces 4 6,67
Nunca 2 3,33
Total 60 100

Nota. Datos de lainvestigacion

SegUn se observaen latabla1ly lafigura 10, un 90% de |os aprendices expreso que si
el docente de Emprendimiento y Gestion sube materiales en €l blog de la Institucion siempre
lorevisaria, esto les permite estar al tanto de | as Ultimas tendencias, investigacionesy practicas
en el campo, profundizar en los temas, ampliar su conocimiento y tener una comprension mas
completa de los conceptos y habilidades relacionados con € emprendimiento y la gestion; y,
repasar |os temas clave y practicar con g ercicios adicionales.

llustracion 10 Gréafico de barras de Respuestas item 10: Si e Docente de
Emprendimiento y Gestion sube materiales en € blog de la Institucion usted revisara
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

3.1 Analisisdelosresultados:

Blog de retroalimentacion de la asignatura de emprendimiento y gestion através del uso

de herramientas digitales.

Un blog puede ser una herramienta poderosa para conectarte con otros usuarios ya que

permite interactuar, participar o retroalimentar conocimientos. Regularmente tener un blog

obligaacrear contenido de calidad. Este contenido puede ser Gtil paralos estudiantes, o personas

gue interacttan en él, proporcionando informacién valiosa, consejos practicos, y recursos que

beneficien a los usuarios. Un blog de retroalimentacion en emprendimiento y gestion puede ser

una herramienta valiosa para el crecimiento personal, la construccion de nuevos conocimientos,

lainteraccion con laaudienciay € establecimiento de relaciones en el ambito de la educacion.

Tabla 12 Respuesta pregunta 1 ¢Utiliza Word para el aborar sus planificaciones?

Docente Respuesta Palabra Clave
1 AM. Si, normalmente utilizo pararealizar ~ Utilizar
todo documento que tiene texto. Documento
2 EF Claro, es el programamas utilizadoen Programa
mi profesion cuando reaizo Actividades
actividades de oficina.
3 MS. Siempre, este programa me permite Modificar

modificar otros documentos anteriores Facilita

y facilitami trabajo.
4 C.L. Si, e procesador de texto es de facil Procesador

uso y tiene herramientas Gtiles para Herramientas

elaborar documentos.

Nota. Elaboracion propia

1):]3
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Tabla 13 Respuesta pregunta 2: ¢Harealizado algunamodificacidn en su plan curricular

anual en los Ultimos dos anos?

Docente Respuesta Palabra Clave
1 AM Por supuesto todo depende de los Depende
requerimientos de lainstitucion. Requerimientos
2 EF Si, en &reasellegaaun consenso con  Area
las recomendaciones delacomision.  Cambios
Técnico Pedagbgicay luego se
realizan los cambios necesarios.
3 MS Hago los cambios pertinentes segun Modificar
los parametros enviados por planta Parametros
central y lo adapt6 a nuestrarealidad
institucional .
4 C.L. Si, las circunstancias de lainstitucion ~ Circunstancias

cada afio son diferentes por |o tanto
debo implementar una nueva
planificacion.

I mplementar

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 14 Respuesta pregunta 3: ¢Utiliza herramientas tecnol 6gicas para planificar sus
clases diarias?

DOCENTE RESPUESTA PALABRA CLAVE
1 AM. No, mis clases lasimparto guiandome  Imparto
en € libro del Ministerio. Guiédndome
2 EF No, porgue no tengo un aulaadecuada Aula
con proyector paraimpartir mis Proyector

clases, trabajo con €l libro de la
asignatura.

3 MS. Si, realizo talleres interactivos para Talleres
gue los estudiantes desarrollen en sus  Interactivos
casas como refuerzo alo aprendido en  Refuerzo
el aula

4 CL.L. No, porgue no tengo mucho manejo Manego
delatecnologiay prefiero seguir los ~ Tecnologia

temas de acuerdo al libro.

Nota. Elaboracién propia
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Tabla 15 Respuesta pregunta 4: ¢Utiliza herramientas tecnol égicas para impartir sus

clases?
DOCENTE RESPUESTA PALABRA CLAVE

1 AM Si, enlo que es planificacion utilizo Videos
bastantes videos para ayudar a Consolidar
consolidar los conocimientosconlos ~ Conocimientos
estudiantes.

2 EF L astimosamente no |o puedo hacer Redlidad
por larealidad institucional que no Institucional
cuenta con laboratorios para utilizar
herramientas tecnol 6gicas.

3 MS. No, porque lainstitucién no cuenta Proyectores
con aulas adecuadas con proyectoresy Dificultades
en algunas ni siquiera hay energia Eléctricas
eléctricalo quedificultael utilizar la  Tecnologias
tecnologia durante las clases.

4 C.L. No para compartir en lasaulasconlos Medios

estudiantes no se puede porque no hay Proceso

los medios necesarios para el proceso

ensefianza aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia

UBE

La Universidad para todos

51



UBE

n

&

UNIVERSIDAD i
BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
DEL ECUADOR

Tabla 16 Respuestapregunta 5: ¢Considera que sus actividades académicas se han visto
af ectadas con frecuencia por problemas de conectividad en su Institucion?

DOCENTE RESPUESTA PALABRA CLAVE

1 AM
2 EF
3 M.S
4 CL.

Si, porque lamentablemente no hay el Espacio

espacio o €l internet para poder Impartir

impartir algunos temas que considero

F
fundamental es. undamentales

En mi institucién no existe cobertura Cobertura

para utilizar dispositivos el ectronicos Dispositivos
para apoyar las actividades

. . Internet
académicas, €l internet no abastece

para apoyo de actividades académicas. Actividades

Lamentablemente el internet no Abastece
abastece para labores docentes menos L abores

aln para utilizar herramientas

Herramientas
digitales a impartir las clases.

Impartir

Si, porque es fundamental gocemosde Fundamental

una conexion basicaen las Conexion
instituciones publica en las aulas.
Publicas

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 17 Respuesta pregunta 6: ¢Ha recibido capacitaciones sobre e uso de
herramientas tecnol gicas en |os Ultimos dos afios?

DOCENTE RESPUESTA PALABRA CLAVE
1 AM No, lamentablemente No
2 EF No en los Ultimos dos afos, pero s he  Uso
recibido anteriormente capacitacion .
_ Herramientas
parael uso de herramientas
tecnologicas.
3 MS Por parte de lainstitucion no he Capacitacion
recibido capacitacion, pero si
_ Personalmente
personalmente me he visto en la
obligacién de buscar cursos online Online
para mantenerme actualizada.
4 CL.L. No, en lainstitucion de manera Capacitacion
particular s hemos buscado )
o Especialmente
capacitacion como docentes debemos
estar constantemente capacitados Tecnologia
especialmente ahora en latecnologia .
Conocimiento

gue es la base fundamental del

conocimiento.

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 18 Respuestapregunta 7: ¢Cree que el uso de herramientas TIC en el aulaayudara
en su labor docente?

DOCENTE

RESPUESTA

PALABRA CLAVE

AM

E.F.

M.S.

C.L.

Si, definitivamente latecnologianos ~ Tecnologia

ayuda mucho en nuestra labor como

Actualidad

docente alin més en la actualidad que

estamos en tiempos de cambiosy que  Informacion

existe informacién gue no la podemos

obtener cuando se necesita.

Por supuesto es muy importante Importante
utilizar las TIC, porque € uso de -
. Utilizar
celulares y aparatos el ectronicos se ha
transformado en un servicio basico Electronicos
gue todos deberiamos mangjarlo o .
Dominarlo

dominarlo.

El utilizar herramientas TIC mejoraria  Motivan

notablemente la labor docente ya que

_ Visual
hay muchos estudiantes que se
motivan de manera visual. Interactivos
Si, eslabase paraimpartir la Impartir
asignatura porque es de motivar a ]
Motivar

emprendedor.

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 19 Respuesta pregunta 8: ¢Resultaria complgjo para usted incorporar
herramientas digitales en el aula para el proceso de ensefianza- aprendizaje?

DOCENTE

RESPUESTA

PALABRA CLAVE

AM

E.F.

M.S.

C.L.

No, porque si mellevo bien con la
tecnologiay sé que el estudiante
también.

No, porgue pienso que todos los
Docentes de una u otra manera hemos
recibido capacitaciones sobre el uso
de herramientas digitales asi que se
podria aplicar perfectamente dentro
del aula, son otras las condiciones que
nos impiden cumplir con este

objetivo.

No porque siempre trato de
actualizarme en el mangjo de
herramientas digitales, espero algun
momento exista la posibilidad de

poner en practica durante mis clases.

No, porgue estoy predispuestay
capacitada paradar laclase s asi

fuese la oportunidad.

Tecnologia

Estudiantes

Capacitacion
Herramientas
Laboratorios

Objetivos

Herramientas

Posibilidad

Dispuesta
Capacitada

Oportunidad

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 20 Respuesta pregunta 9: ¢Considera gque la incorporacion de las TIC en su
préctica educativa mejoraria el aprendizaje de |os estudiantes?

DOCENTE

RESPUESTA

PALABRA CLAVE

AM

E.F.

M.S.

C.L.

Si, supongo porque hay herramientas
hay muchainformacion util que
lamentablemente no la podemos
utilizar por no tener aulas adecuadas y
falta de equipos en nuestra institucion.
Totalmente porque los estudiantes al
tener un contacto directo con el
manejo de TIC pondrian en préctica
todos sus conocimientos tedricos que
se manejan dentro del aulay podrian
poner en practica los conocimientos
de la asignatura de emprendimiento.
Estoy convencida que la
incorporacién de TIC mejorael
aprendizaje de |os estudiantes ya que
ellos pertenecen alaeradela

tecnol ogia donde se sienten
motivados, confiadosy seguros para
manegjar latecnologia.

Si, es definitivo los estudiantes logran
captar mejor los conocimientos
cuando utilizan la tecnologia.

Herramientas
Informacion

Equipos

Totalmente
Contacto

Tedricos

Incorporacion
Aprendizaje
Motivados

Tecnologia

Captan

Conocimientos

Nota. Elaboracion propia
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Tabla 21 Respuesta pregunta 10: ¢En caso de contar con un blog adherido a blog
institucional pararetroalimentacion de la asignatura de emprendimiento y gestion, motivariaa
sus estudiantes para que lo visiten?

DOCENTE RESPUESTA

PALABRA CLAVE

AM

E.F.

M.S.

C.L.

Desde luego que si me encantariay
ojal& sea posible en algiin momento
contar con ese espacio.

Totalmente seriaunade las
herramientas muy Utiles el crear un
blog que cuente con materia para
consultay refuerzo de la asignatura de
tal manera que puedan visitarlo
cuando ellos crean conveniente y
puedan apoyarse como una actividad
complementariaalo que se imparta
dentro del aula

Claro que si, por qué serd de gran
ayuda el que los estudiantes desde sus
hogares puedan retroalimentar los
temas revisados durante laclasey se
sentiran motivados pararevisar unay
otravez si cuentas con actividades
interactivasy divertidas.

Claro, si hay un blog institucional
parael éreatécnicanoy peor
dedicado para emprendimiento seria
genia y nutrir este de lainformacion
correspondiente seria genial.

Encantaria
Posible

Totalmente
Herramientas
Utiles
Refuerzo
Actividad

Ayuda
Retroalimentacion
Motivadores
Actividades

Area

Nutrir
Informacion
Genid

Nota. Elaboracion propia
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Una vez analizados los resultados de la entrevista realizada a cuatro Docentes de la
Unidad Educativa “Ibarra” quienes imparten la asignatura de Emprendimiento y Gestion en el
Bachillerato, se hallegado alaconclusién de quelaretroalimentacidn es un proceso bidireccional
gue nutre el aprendizaje y e crecimiento, se erige como un componente esencial en diversos
contextos. En la era digital donde la conectividad y la interactividad definen nuestras
interacciones cotidianas, la busgueda de métodos efectivos para proporcionar y recibir
retroalimentacién ha adquirido un nuevo matiz. En este contexto, la presente tesis explora la
implementacion de un blog anclado al blog institucional como una herramienta dinamica para
enriquecer € proceso de retroalimentacion.

La propuesta de blog adjunto a la pagina institucional para retroalimentacion de
conocimientos en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para el primer afo de bachillerato
en ciencias de laUnidad Educativa lbarra, del cantdn Ibarra de la provincia de Imbabura, asume
como metodologia eé TECNOGADGET BLOG APRENDO Y EMPRENDO, € cua est4
dividido por unidades que se aborda en la planificacion anual.

L a propuesta es una recapitul acion de contenidos, conocimientos y actividades didacticas
gue se realizaran a ingresar a blog de la asignatura de emprendimiento y gestion que se
encuentra en la pagina oficial de la institucion como retroalimentacion y consolidacion de
conocimientos. Las herramientas que encontraremos son: Educaplay, Genially, Kahoot, Canva,
Prezi, Y outube.

Motivar al uso de herramientas digitales para consolidar conocimientos y a emprender a
los estudiantes y a su entorno familiar como alternativa de autodesarrollo y auto sostenimiento
en la actual y grave situacién econémica que el pais se encuentra como posible solucion. En
segunda instancia se pretende que el estudiante realice una evaluacion mas amigable, creativa,
activa luego de su retroalimentacion donde usa herramientas digitales tales como Y outube,
Educaplay, entre otros.

Por otra parte, a utilizar las herramientas digitales el estudiante podra evaluar €l uso de

la herramienta 'y el grado de satisfaccion con la informacion en ella. Para finalizar se pretende
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motivar al estudiante para que genere contenidos de conocimientos usando herramientas digitales
de su preferenciay almacene en el blog.
3.2 Objetivos de TecnoGadget blog Aprendoy Emprendo.
General

Retroalimentar contenidos curriculares usando herramientas digitales para la asignatura
de emprendimiento y gestion.

Especificos:

e Reforzar contenidos de la asignatura de emprendimiento y gestion para primer afio de
bachillerato BGU utilizando herramientas digitales.
e Fomentar la utilizacion de TecnoGadget Blog entre estudiantes para motivar €l
aprendizaje de la asignatura de emprendimiento y gestion.
3.3 Justificacién de la propuesta como solucién al problema expuesto en el diagnéstico.

Segun laexposicién de motivos relacionados con el problema de investigacion, es notoria
unadeficienciay apatiacon respecto alautilizacion de herramientas digitales de parte del cuerpo
de profesores de la Unidad Educativa lbarra paraimpartir catedra, paraelaborar su planificacion,
asi como para disefiar contenidos digitales para evaluar y retroaimentar conocimientos. En
referencia a estudiantado que pertenece a una generacion analdgica se considera primordial €l
uso de tecnologiay sus herramientas digitales para adquirir sus conocimientos.

Esta propuesta considera un andlisis fundamental de elementos indispensables y
fundamentales en cuanto a la tecnologia, a personal docente, a estudiantes, asi como aspectos
operativos de lainstitucion y al uso y aplicacion de herramientas digitales para el desarrollo de
contenidos curriculares delaasignatura de emprendimiento y gestion parareparar |labrechaetaria
y digital existente en €l aulay por tanto en lainstitucion.

En referencia a aspecto pedagogico de la asignatura de emprendimiento y gestion, la
propuesta pretende contribuir a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes
de primer afio de bachillerato en ciencias, fundamentandose en unaidea de corriente progresista

y constructivistadonde € estudiante sea protagonista de su desarrollo invitdndole avisitar €l blog
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institucional y a ser creativo para aportar con sus destrezas en herramientas digitales a ampliar
los conocimientos en el espacio virtual, de esta manera el estudiante consolidalos conocimientos
interactuando, con trabajo colaborativo y autoevaluacion siendo asi un proceso més atractivo y
amigable que como docentes pretendemos impartir sin necesidad de estar presentes.

El aumno puede desarrollar €l aprendizaje autébnomo el cual es de gran importancia
debido a rgpido avance de las nuevas tecnologias. El aprendizaje autbnomo permite a las
personas adaptarse constantemente a lo largo de la vida, desarrollando habilidades de
investigacion, autoevaluacion y confianza en si mismos. En primer lugar, € desarrollo de
habilidades de investigacién permite adquirir conocimientos de manera mas profunday precisa,
con esto se pueden encontrar fuentes confiables de informacion, analizar datos y evidencias, y
llegar a conclusiones fundamentadas, esto es especialmente relevante en un mundo donde la
informacion esta facilmente disponible, pero también puede ser engafiosa o poco confiable.

En segundo lugar, la autoevaluacion es esencial para € crecimiento persona y
profesional, a evaluar lasfortalezasy debilidades de maneraobjetiva, se pueden identificar &reas
en las que se precisan meorar y establecer metas realistas para nuestro desarrollo. La
autoeval uaci 6n también ayuda areconocer logrosy celebrar el progreso, lo que contribuye auna
mayor confianza. Por Ultimo, la confianza en si mismos es fundamental para enfrentar desafios
y perseguir metas, cuando € aprendiz confia en sus habilidades y capacidades, se siente més
seguros a asumir nuevos desafios y tomar decisiones importantes. La confianza en si mismo
también ayuda a superar obstéculos y afrontar situaciones dificiles con resiliencia y
determinacion.

La propuesta aplica la metodologia de aprendizaje autbnomo porque esta concientiza y
refiere a cdmo los estudiantes en la actualidad adquieren nuevos conocimientos dirigiendo sus
capacidades, control del tiempo y como concibe la evaluacion al utilizar herramientas digitales
siendo un proceso cognitivo dindmico y amigable donde desarrolla nuevas destrezas segun |o
planificado y objetivos planteados por e docente.
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La asignatura de emprendimiento y gestién es una asignatura fundamental para
incursionar en el mundo micro empresaria actual. La integracion de un blog con herramientas
digitales proporciona un medio dindmico y colaborativo parafacilitar la ensefianzay aprendizaje
de esta disciplina. La justificacion para esta propuesta radica en la necesidad de aprovechar las
ventgjas de la tecnologia para mejorar la retroalimentacion, la participacion estudiantil y el
desarrollo de habilidades tecnol dgicas.

3.4 Beneficiarios

Directos: Latrilogia de educacion de lainstitucion Unidad Educativa Ibarraal poseer un
espacio en laplataformavirtual donde existe contenidos curriculares disefiados con herramientas
digitales para la retroalimentacion de contenidos en el proceso ensefianza aprendizaje de
emprendimiento y gestion.

Indirectos: La comunidad educativa lbarra para motivar a mejorar los procesos de
ensefianza aprendizaje en otras asignaturas y asi consolidar €l uso de herramientasy latecnologia
en el espacio educativo.
3.50rigen del Blog

El origen del blog se remonta a término en inglés "web log", que significa"diario en la
web". Surgié como una forma de mantener un registro en linea de pensamientos, ideas y
experiencias personales, con el tiempo, los blogs evolucionaron y se convirtieron en una
herramienta para compartir informacion, conocimientos y opiniones con un publico méas amplio.
El primer blog conocido se atribuye a Justin Hall, un estudiante de laUniversidad de Swarthmore,
quien comenzo a publicar su "web log" en 1994; sin embargo, también existe un debate sobre
quién fue e primer bloguero de la historia (Ochoa, 2022).

Con el avance de las tecnologias de internet, los blogs se popularizaron y se convirtieron
en una forma comun de comunicacion en linea, los blogs permiten a las personas expresarse,
compartir sus intereses y conectarse con otros que comparten sus mismas pasiones. En la
actualidad, los blogs abarcan unaampliavariedad de temasy formatos, pueden ser utilizados por

individuos, empresas, organizaciones y medios de comunicacion para difundir informacion,
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promover productos o servicios, establecer conexiones con la audiencia y generar ingresos a
través de la publicidad o el marketing de afiliados.
3.6 Definicion de blog

Su definicion es complea; algunos estudios muestran que un blog es compatible con una
pagina web donde con frecuencia son publicados contenidos especificos para una determinada
comunidad de usuarios (Wilson, 2020). El disefio genera de un blog puede variar dependiendo
de varios factores, como el propésito del blog, € publico objetivo y las preferencias del creador;
sin embargo, hay algunos elementos comunes que suelen estar presentes en el disefio de un blog
como €l interfaz de usuario, la organizacién del contenido, €l ementos multimedia, esquema de
coloresy velocidad de carga.

Los blogs son una forma comun de comunicacion en linea'y se utilizan para compartir
informacion, conocimientos y opiniones con un publico més amplio, pueden ser creados por
individuos, empresas, organizaciones y medios de comunicacion (Fernandez, 2021). Los blogs
también pueden ser utilizados como herramientas de promocién, atrayendo visitantes y
potenciales clientes a través de la publicacion de contenido relevante y atractivo.

3.7 Autorregulacion

Laautorregul acion del aprendizaje serefiere alacapacidad de los estudiantes pararegular
y controlar su propio proceso de lucubracion (Valdés y Armas, 2022). Consiste en que los
aprendices sean conscientes de sus propias metas de aprendizaje, planifiquen su estudio,
monitoreen su progreso, evallen su desempefio y realicen gjustes cuando sea necesario; esto
implica que los alumnos sean activos y responsables de su propio proceso de aprendizaje, les
permite desarrollar habilidades como laplanificacion, laorganizacion, laautorreflexiony latoma
de decisiones, 10 que les ayuda a ser més eficientes y efectivos en su adquisicion de
conocimientos.

Al autorregular su aprendizaje, los estudiantes pueden identificar sus fortalezas y
debilidades, establecer metas realistas, utilizar estrategias de estudio efectivas, gestionar su

tiempo de manera adecuada y evaluar su propio progreso. También les permite adaptarse a
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diferentes situaciones de aprendizaje y superar obstaculos. La autorregulacion del aprendizaje es
importante porque promueve la autonomia y la responsabilidad en los estudiantes, les ayuda a
desarrollar habilidades metacognitivas y les proporciona las herramientas necesarias para
enfrentar |os desafios del aprendizaje alo largo de su vida (Barreto y Alvarez, 2020).

3.8 Fundamentos Pedagogicos, didacticos y Psicolégicos del TecnoGadget blog aprendo

y emprendo.

3.8.1 Fundamento pedagdgico:

Pedagdgicamente se fundamenta en e TECNOGADGET BLOG APRENDO Y
EMPRENDO €l cua asume una metodologia que combina el uso de la tecnologia (TECNO) y
los dispositivos electronicos (GADGET) con e objetivo de promover e aprendizaje y el
emprendimiento. Este enfoque pedagdgico busca aprovechar las herramientas digitales y las
posibilidades que ofrecen para fomentar |a participacion activa de |os estudiantes, su creatividad
y su capacidad pararesolver problemas.

El blog se convierte en una plataforma donde los estudiantes pueden compartir sus
conocimientos, experiencias y reflexiones sobre emprendimiento y gestion. A través de la
retroalimentacion en el blog, los estudiantes pueden recibir comentarios y sugerencias de sus
comparierosy del profesor, o que les permite mejorar su comprension de los temas'y fortal ecer
sus habilidades de comunicacion. Ademas, € uso del blog como herramienta de
retroalimentacion promueve la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje, les brinda la oportunidad de reflexionar sobre su progreso, evaluar su
desempefio y realizar gjustes en su aprendizaje (Baez y Ushifia, 2022).

3.8.2 Fundamentos Valitivo - Cognitivo:

L os fundamentos volitivo-cognitivos de una propuesta de blog para retroalimentacion de
conocimientos en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para el primer afio de bachillerato
en ciencias de la Unidad Educativa Ibarra, del canton Ibarra de la provincia de Imbabura,
asumiendo la metodologia del TECNOGADGET BLOG APRENDO Y EMPRENDO, se basan

en la combinacion de dos aspectos clave: la capacidad volitivay la capacidad cognitiva.
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La capacidad volitiva se refiere a la motivacién, la autodisciplina y la capacidad de
establecer metas y perseverar en su consecucion. En el contexto del blog de retroalimentacion,
los estudiantes deben tener lamotivacion y €l compromiso para participar activamente, compartir
sus conocimientos y recibir retroalimentacion constructiva. La capacidad volitiva les permite
establecer metas de aprendizaje, planificar su participacion en el blog y mantenerse enfocados
en su proceso de aprendizaje.

Por otro lado, la capacidad cognitiva se refiere a las habilidades de pensamiento,
comprension y procesamiento de informacion. En el contexto del blog de retroalimentacion, los
estudiantes deben ser capaces de expresar sus ideas de manera claray coherente, comprender y
analizar la retroalimentacion recibida, y utilizarla para mejorar su comprension y aplicacion de
los conceptos de emprendimiento y gestion. La capacidad cognitivales permite reflexionar sobre
su propio aprendizaje, evaluar su desempefio y realizar gjustes cuando sea necesario (Paredesy
Alarcon, 2023).

3.8.3 El constructivismo como enfoque en la Psicologia del aprendizaje:

Esta investigacion tiene como base |as teorias que fundamentan al constructivismo en la
aplicacion del ambito educativo; es un enfoque en lapsicologia del aprendizaje que se basaen la
idea de que €l conocimiento se construye activamente por parte del estudiante a través de la
interaccidn con su entorno y lareflexion sobre sus propias experiencias. Este enfoque considera
que el aprendizaje es un proceso activo y personal, en el cual € estudiante construye su propio
conocimiento a partir de sus experiencias previas y de la interaccion con el entorno, se enfatiza
laimportancia de que los estudiantes sean participantes activos en su propio aprendizaje. Se les
anima a explorar, experimentar, hacer preguntasy buscar respuestas por si mismos.

El papel del profesor es e de facilitador y guia, proporcionando las herramientas y el
ambiente adecuado para que los estudiantes puedan construir su conocimiento de manera
significativa, también destaca laimportancia del aprendizaje colaborativo y socia. Se considera
que €l intercambio de ideas y la discusion entre los estudiantes promueven la construccion

conjunta del conocimiento. Ademas, se reconoce que el aprendizaje es un proceso individual y
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Unico para cada estudiante, ya que cada uno tiene sus propias experiencias, conocimientos

previosy formas de construir el conocimiento (Azafiedo, 2022).

3.9 Factibilidad tecnolégica y operativa de la propuesta

En la actualidad los docentes y estudiantes asi como la institucion cuentan con la

tecnologia necesaria para un trabagjo innovador mas atractivo, diferenciado y guiado que

perfecciona e proceso de ensefianza-aprendizaje de emprendimiento y gestion con alumnos de

primer afio de bachillerato BGU, |la propuesta se vuelve |lamativa porque el estudiante tiene

acceso a dispositivos electronicos y a la red las 24 horas del dia donde pueden redizar la

retroalimentacion en el blog institucional.

3.10 Ventajas del uso de TecnoGadget blog Aprendo y Emprendo:

El blog contiene herramientas digitales pararetroalimentar contenidos de laasignaturade
emprendimiento y gestion, material al cual pueden acceder en cuaquier momento
facilitando el aprendizaje auto dirigido.

L os contenidos curriculares de la asignatura de emprendimiento son disefiados con €l uso
de herramientas digitales.

El blog implica el desarrollo de habilidades digitales esenciales paralos estudiantes.

El blog sirve como herramienta para que los estudiantes reflexionen sobre su propio
progreso y aprendizaje.

Permite incorporar al espacio virtual mas informacion sobre la asignatura de
emprendimiento y gestion.

El sitio esta disponible las 24 horas del diay durante todo el afio calendario.

El blog ofrece un espacio organizado y accesible para los estudiantes de primero de
bachillerato BGU.

En caso de que € estudiante tenga dificultades de red o de dispositivos electrénicos la

institucion cuanta con varios laboratorios de computacion para su uso.
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e Laestructuradel blog permite actualizar contenidos através de las herramientas digitales
algo que incentiva a los estudiantes a participar regularmente en la signatura, esto

contribuye a un compromiso constante y a una participacién activa.

3.11 Posibles desventajas al utilizar TecnoGadget blog Aprendoy Emprendo:
La posible resistencia de los docentes de la asignatura para aplicar y usar herramientas digitales

en los laboratorios o en € aula de clase.

e Algunos estudiantes pueden no tener | as habilidades tecnol 6gi cas necesarias paratrabajar
ef ectivamente con un blog.

e Puede crear disparidades en la participacion, la calidad de las contribuciones o el mangjo
del blog.

e Problemas técnicos, como interrupciones en e servicio, dificultades de carga de
contenido o fallo en laplataformadel blog, puede afectar |a experienciade | os estudiantes

y laefectividad del uso del blog como herramienta educativa.
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llustracion Estructura el Blog:
Para acceder a TecnoGadget Blog debe ingresaa siguiente link:

https://ueibarra.blogspot.com/

A continuacion, aparece la siguiente pantalla, luego hacer clic.

UEisArnA l

log de & Unidad Educativa "lbarra”

=2 1 ofe

Nortrstiva para e sictcain o esltndiat o com oocorxidedens ml et egporifios S8

S

Procedimieato para o ngreso de persoaas ovternas a las unidados odneativas 'S

Unavez queingrese a link del TecnoGadget Blog usted podra observar esta pantalla.

llustracion 12 Captura de pantalla de la presentacion de TecnoGadget Blog.
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llustracion 13 Pantalla de Bienvenida al blog de retroalimentacion de Emprendimiento y
Gestion.

' U E’&I”ﬁ\

Blenvenidos al Hlog de
Retroalimentacian

Emprendimdento y Gestion

o
B

L P N e S s

llustracién 14 En este espacio se explica € concepto de emprender para iniciar con la
retroalimentacion.

OHEES ENMRENDER.

T T R L
pors prodect cle w0
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llustracion 15 Videos explicativos sobre |os conceptos financieros basicos.

o CORTEFION MLAATERN AT

G

Lo cqwews -

llustracion 16 En esta pantalla encuentra un video de retroalimentacion sobre |os conceptos
financieros béasi cos, ademés de una autoeval uacion en kahoot.

Cmpredcnm te qren b
Lo e ber B on & dp e Lt e

e ]
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llustracion 17 El blog cuenta con juegos interactivos, asi como una autoeval uacion.

llustracién 18 Una vez finalizada la actividad se observa el puntaje obtenido y el tiempo que
tomo en redlizarla.
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CONCLUSIONES

A continuacion, se presentan las conclusiones claves derivadas de esta investigacion:

1. La actualidad educativa evidencia la necesidad e importancia de integrar, considerando
fundamentos pedagdgicos y didacticos, herramientas tecnol 6gicas a |os procesos formativos en

el area de Emprendimiento y Gestion.

2. La incorporacion de herramientas tecnol 6gicas, desde una vision estratégica y alineada
con los objetivos del plan de estudios, contribuye a desarrollo de habilidades y potencia
metodologias de ensefianza-aprendizaje que logran mejorar la calidad y eficiencia del proceso
educativo.

3. El TecnoGadget blog propicia la retroalimentacion activa y participativa de los
estudiantes en la asignatura de Emprendimiento y Gestion. A su vez, €l carécter dinamico de la
herramienta propuesta desarrolla relaciones de integracion entre los estudiantes y la mejora

continua en su rendimiento académico.

4. El resultado de la investigacion ofrece oportunidades en e proceso-ensefianza y
aprendizaje para los estudiantes de primero BGU y docentes del area técnica que imparten la
catedra, asi TecnoGadget blog influye positivamente en los docentes al observar un considerable
cambio y mejora académica de los estudiantes en esta etapa de implementacion del blog. Es
pertinente mencionar que ademas de la consideracion mostrada por los docentes de lainstitucion
frente a TecnoGadget se plasma la factibilidad y sugerencias por parte de expertos en €l area al
observar la correlacion entre la variable dependiente e independiente, por lo que es necesario
insistir @ MINEDUC en una constante y profunda formacion del docente en e uso de
herramientas digitales y nuevas tecnologias en el aula.
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RECOMENDACIONES

1 Es pertinente que los gobiernos de turno através del MINEDUC brinden capacitaciones
alos Docentes sobre el mangjo de herramientas digitales. Esto garantiza que los profesores estén
equipados con | as habilidades necesarias para aprovechar al maximo las herramientas digitales y

proporcionar una retroalimentacion significativa.

2. Es necesario investigar y evaluar continuamente sobre nuevas herramientas digitales que
puedan mejorar la retroalimentacion para la asignatura de emprendimiento y gestion. La
tecnol ogia evoluciona rdpidamente y su aplicacién puede ofrecer beneficios adicionales.

3. La retroalimentacion debe explorar opciones que se adapten a las necesidades
individuales delos estudiantes, previo al reconocer susfortalezasy debilidades en diversostemas

con lafinalidad de mejorar de manera especifica.

4. Es importante considerar laretroalimentacion como un proceso continuo. Por o tanto, se
recomienda una actualizacion constante del blog a través de herramientas digitales actuales de
manera gue este proceso de retroalimentar no sea un evento puntual, sino un componente integral

del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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