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RESUMEN

La investigacion se enfoca en la aplicacion de herramientas digitales para mejorar la ensefianza del
inglés en 7mo grado en la Escuela José Nicolas Vacas Coral, durante el periodo 2024-2025. Las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) ofrecen oportunidades a los estudiantes
para enriquecer el aprendizaje mediante recursos interactivos que fomentan la participacion,
motivacion y colaboracion en el aula. El objetivo general de la investigacion es disefiar un
procedimiento metodoldgico para la aplicacion de herramientas digitales en el proceso ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Inglés; debido a que, se identificé una problematica en el proceso de
ensefianza-aprendizaje relacionada con la falta de capacitacién de docentes sobre el uso de
tecnologias en el aula, la motivacién estudiantil y el acceso desigual a recursos tecnoldgicos.

En esta investigacion, hemos aplicado métodos tedricos, empiricos y estadisticos, los métodos
tedricos son: histérico-16gico, analitico-sintético, inductivo-deductivo y modelacion, que favorecid
la profundizacién en el objeto de estudio. A nivel empirico se aplicaron encuestas, ademas un pre-
test y post test para comprobar el efecto significativo de las herramientas en el aula, los datos fueron
analizados estadisticamente de forma porcentual y descriptivo. La propuesta se dirigio a disefiar un
procedimiento metodoldgico con actividades interactivas mediante plataformas digitales y recursos
multimedia, con un enfoque inclusivo y flexible en los contenidos del presente simple, la propuesta
pretende mejorar la calidad educativa, al fomentar competencias linguisticas y digitales. Este
proyecto aspira a cerrar la brecha entre las demandas educativas modernas y las limitaciones del
contexto, con lo que se demuestra que el uso de herramientas digitales no solo es viable, sino
inherente para mejorar el aprendizaje del inglés. La validacion del procedimiento metodolégico
mediante la aplicacion de herramientas digitales garantiza la efectividad, al sentar las bases para una
educacion mas inclusiva, interactiva y de calidad en entornos rurales del Ecuador.

Palabr as clave: Proceso de ensefianza — aprendizaje del inglés, herramientas digitales.
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ABSTRACT

This research focuses on the application of digital tools to improve English language teaching in 7th
grade at José Nicolds Vacas Coral School during the 2024-2025 period. Information and
Communication Technologies (ICTs) offer students opportunities to enrich learning through
interactive resources that foster participation, motivation, and collaboration in the classroom. The
overall objective of this research is to design a methodological procedure for the application of
digital tools in the teaching-learning process of English. A problem was identified in the teaching-
learning process related to the lack of teacher training in the use of technologies in the classroom,
student motivation, and unequal access to technological resources.

In this research, theoretical, empirical, and statistical methods: historical-logical, analytical-
synthetic, inductive-deductive, and modeling were applied, which favored a deeper understanding
of the object of study. At the empirical level, surveys were administered, as well as a pre- and post-
test to verify the significant effect of the tools in the classroom. The data were analyzed statistically,
both as percentages and descriptive data. The proposal aimed to design a methodological procedure
with interactive activities using digital platforms and multimedia resources, with an inclusive and
flexible approach to the contents of the simple present. The proposal aims to improve educational
quality by fostering linguistic and digital skills. This project aims to close the gap between modern
educational demands and contextual limitations, demonstrating that the use of digital tools is not
only viable but inherent in improving English learning. The validation of the methodological
procedure through the application of digital tools guarantees its effectiveness, laying the foundation
for more inclusive, interactive, and high-quality education in rural areas of Ecuador.

Keywords. English teaching-learning process, digital tools.

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

indice
INTRODUGCCION ....couioieaieaeereeseeseesssessesssesssss sttt ssssss st asssssssssasssesssssasssessssssssncs 1
CAPITULO 1: MARCO TEORICO ....oiuuiriiiieieieeeeiesise ettt 9
1.1 Antecedentes INVESTIGALIVOS .........oiiiieiie ettt sttt ees 9
1.2 Fundamentacion tedrica 0 DaSeS tEOFICAS .......veverierierie e 10
1.2.1 El empleo de las herramientas digitales en el contexto educativo ............ccccceveveennne 11

1.2.2 Fundamentos tedricos que sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en

B4 10 T0 I - To [o TSRS 15
1.2.3 El contenido de la asignatura Inglés en 7mo grado...........ccccceevveiieiieiieiiesecce e 19
1.2.4 Objetivos de la ensefianza aprendizaje del inglés en 7mo grado ..........cccccceveeveieennne 20
1.2.5 El sistema de conocimientos de la asignatura inglés en 7mo grado..........ccccceeveee. 20
1.2.6 HaDIIAAAES ...t nae s 21
1.2.7 Valores y normas de relacion con el mundo ..........c.cccoooeiieiiiciicce e 21
1.2.8 Estrategias metodoldgicas en la ensefianza del inglés ...........cocevveviiveiicviecce i 22
L. 2.9 EVAIUACTION ....ocovieiie ettt ettt s e st e teaneenraenteanteaneenne s 23
1.2.10 Herramientas digitales para ensefiar y aprender el idioma inglés .............c.ccoceevnee. 24
1.3 Bases NOrmativas Y LEQAIES. .......c.coiiiiiieiieiie et nree s 25
1.3.1 CUrriculo ECUALOMIANO ......cevveiieieieiiesie sttt 27

1.4 Criterios de posicion que asume el investigador, donde se destacan reflexiones y analisis

criticos sobre las concepciones y puntos de vista de diferentes autores ..............ccccvevenene. 29
CAPITULO 2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION
Y ESTUDIO DIAGNOSTICO.....c.coiveieeeiieesesiese et tesee s tssessesasssseses s sssesssnsssenssnessenes 32
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables ...........ccccccvvvevviieiiccvcnene, 32
2.2. Enfoque de 1a INVESTIGACION ......ccveivieiieeieciese et ne 35
2.3. Alcance de 12 INVESTIGACION ........ccuiiiiiiieiie e 35
2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion...........cccccveveeeeieevecvieieece e 36
2.5 Métodos empleados y sus propositos en el contexto de la investigacion..................... 36
2.6. Instrumentos derivados de la metodologia seleccionada ............ccccccevveveiiieiecriecnene. 37

2.7 Delimitacion de la poblacion y la muestra (ANEX0 3) ......ccoereerererenereneene e 39




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

2.8. La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativo y su proposito....... 39
2.8.1. Etapa del eStUdIO tEONICO .....ccueevveieieiieeie ettt sra e nns 39
2.8.2. Andlisis de los resultados de la etapa de diagnostico inicial (Anexo 4)...........c........ 39
2.8.3. Etapa de la modelacion de 1a propuesta .........ccoeeiereiesesesieeese e 40
2.8.4. Etapa de validacion de 1a PropUESta ..........cccvevveieeiiere et 40
2.9. Presentacion de los resultados del estudio diagnostico: el analisis, interpretacion y
discusion de los resultados de la etapa de diagnOstiCo..........ccovereeriieriiiieneee e, 40
3. Conclusiones del diagNOSLICO ........ccueveiiiieriieceeeee e nes 47
CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA .......c.ccc....... 48
0 B o (0] 0 [U 1= - PSPPSR 48
3.2. FUNAAMENTACION ...ttt ra e nes 48
3.3. Objetivos generales Y SPECITICOS. ......oiiiiiiirieeiiee e 49
3.4. Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta) ..........ccccceveeveeveiieeieeiesiie e 50
3.5. Estructura y dinamica de sus componentes (segun el tipo de propuesta) .................... 53
3.6. Requisitos que debe cumplir de acuerdo a su naturaleza y alcance............ccc.cccevevenee. 54
R B 1= 410 11 = Tod [0 =SSR 55
Fundamento y estructura del procedimiento metodolOgiCo .........ccccvvvveveeiiieieece e, 55
3.8. Formas de aplicacién, implementacion y evaluacion. Recursos y beneficiarios. ........ 58

4. Procedimiento metodologico para la aplicacion de herramientas digitales en el proceso
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de inglés, en 7mo grado ........c.ccccecevvvviesvcreennne 61

4.1. Propuesta del procedimiento metodolégico para la aplicacion de herramientas digitales

en la ensefanza del INQIES .........coviii i 61
5. Procedimiento MetodOIOQICO. ........cuviieiieie et ne 62
5.1. Herramientas para la planificacion y gestion de Clases........cccccevvvveevieenesieeseenie e 62
5.2. Herramientas para la Creacion de Contenidos .........ccccovrereireneneiisise e 62
5. Validacion de 12 PrOPUESTA ........cceeviiiiiecic ettt 71

5.1. Descripcion del proceso de validacion de los instrumentos de la encuesta de estudiantes
y padres de familia por parte de 10S eXPEItOS .........cevvereeieiieeie e e e 71
ST T o] | To - To 1SS 71




UBE UNIVERSIDAD

i BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION

= DEL ECUADOR
5.3. Instrumentos para validacion del procedimiento metodolOgico..........cccceevevverieennnne. 72
5.4. Resultados de 1a ValidaCioN ...........coeviiiiiiiiiicee s 72
CONCLUSIONES ...ttt e e e e e snr e e anneeeenes 77
RECOMENDACIONES ...t e e e e nnneas 78

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD

lf-* BOLTVARIAMA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADODR

INDICE DE TABLAS
Tablal MOMENtOS AE [A EVAIUBCION ........eeeeeeeeeee e eeeeee e e e e e e e s e e e aeeeeeseaeeesesasasasasssessseseseseseseseseseeseeees 23

Tabla2 Empleo de herramientas digitales para ensefiar y aprender el idioma inglés en 7mo

0] =0 010 SRR 24
Tabla 3 Conceptualizacion y operacionalizacion delasvariables...........ccccecvevvcceieececceeceenee, 33
Tabla 4 Estadistica Descriptivas de resultado de las notas obtenidas...........cccoeveeeveeveceeseenee. 38
Tabla5 Lineamientos del procedimiento metodolOgiCo.........coevvrererieererennere e 51
Tabla 6 Exigencias, RequiSitoSy CONICIONES ..........ccueiieiiiiiinierieeee e e 55
Tabla 7 Estructura del procedimiento MetodolOgiCO .........cccccveveeiieieeieciece e 56
Tabla 8 Formas de aplicacion, implementacion, evaluacion, recursosy beneficiarios................. 58
Tabla9 Herramientas parala Planificacion y Gestion de Clases.........coovevevereneieneseneeienenene 64
Tabla 10 Herramientas para la Creacion de Contenidos...........ccoovevererenieseeeeieesienieseseesessesnens 64

Tabla 11 Herramientas empleadas para la Evaluacién de los contenidos de inglés en 7mo grado

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

INDICE DE FIGURAS

Figural HerramientaSdigital €S .......cccuiciieereeie et 41
Figura2 Uso de plataformastecnoldgicas eninglés..........ccooirinrieninenneseseese e 41
Figura 3 Calificacién del funcionamiento de las herramientas tecnol 6gicas en la clase de inglés

......................................................................................................................................................... 42
Figura4 Aspectos positivos que encuentran en €l uso de herramientas tecnologicas.................. 42
Figura5 Dificultadesal usar herramientas tecnologicasen la clase deinglés...........cccccoeenenee. 43
Figura 6 Opinién sobre la forma en que la docente de inglésimplementa las actividades.......... 43
Figura7 Materialesy recursos utilizados en las clases son adecuadosy variados..................... 44
Figura8 Lasactividades en clase fomentan la participacion activa.............ccccceeveeveeieecieennnne 44
Figura 9 El docente platea actividades utilizando alguna herramienta digital .............ccccceeeeeee. 44

Figura 10 Tareasy proyectos sin uso de la tecnologia son pertinentesy ayudan al aprendizaje del

Figura 12 Un buen nivel de comprension y uso de la tecnologia y el inglés segin el curriculum
LS o U= 1o = (o JO OSSPSR 45

Figura 13 Satisfaccién con la frecuencia y calidad de la retroalimentacion que recibe sobre €l

100 | =S o TR 46
Figura 14 La evaluacion tendria mejoresresultados con el uso de actividades interactivas....... 46
Figura 15 Fases procedimientd MetodolOQiCO ........cccevrerieerierieiresieneeese e 54
Figura 16 Prueba de WIICOXON.........coiiiiiiieieeie ettt s ae e saeeee e 72
Figura 17 Validacion de EXPEITOS ........ccceieeiieeiieiiesieetesee st eee st esteene s e sreenae e e sneeneenee e 73
FIgura 18 Pre-test Y POSTESE......ccciieiiciecierte ettt e et e st ae e s neeae s e e nneeneennen e 74

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

LISTADO DE ANEXOS

Anexo A Guia de Observacion de Clase

Anexo B Guia para el Analisis de Documentos Educativos
Anexo C Poblacién y muestra

Anexo D Diagnostico inicial — pre test

Anexo E Evaluacion: Presente Smple — post-test

Anexo F Evaluacién en herramientas digitales

Anexo G Encuesta dirigida a estudiantes de 7mo grado
Anexo H Encuesta dirigida a padres de familia de 7mo grado
Anexo | Validacion IVC GLOBAL

Anexo J Evaluacion del instrumento de la Encuesta dirigida a estudiantes sobre € uso de
herramientas tecnoldgicas en la clase de inglés

Anexo K Validacién de Propuesta Metodol 6gica

Anexo L Resultados de la encuesta a expertos

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

INTRODUCCION

La dindmica del proceso ensefianza-aprendizaje caracterizada por la cooperacién activa en conjunto
con docentes y estudiantes con el empleo de métodos pedagogicos eficaces, se fomenta la
adquisicion de conocimientos, desarrollo de destrezas, normas de relacion con el entorno global,
valores y actividad creadora. En este contexto, estudios recientes indican que métodos activos de
ensefianza pueden incrementar la retencion del conocimiento en un 75% en comparacion con
enfoques tradicionales, donde la tasa de retencion es aproximadamente del 5% (National Training
Laboratories,2020). Por otro lado, la aplicacién de herramientas digitales en la educacion ha
transformado la forma en que se accede y se procesa la informacién, es decir facilitas experiencias
de aprendizaje mas interactivas y personalizadas. UNESCO (2022) informa que 9 de cada 10
docentes reconocen que la aplicacion de herramientas digitales mejora la participacion de los
estudiantes, y 7 de cada 10 cree que fomenta el aprendizaje guiado a pesar de esto, su aplicacion
exitosa necesita preparacion del docente y las infraestructuras tecnoldgicas suficientes para ayudar
a mejorar la experiencia educativa.

El avance tecnologico ha revolucionado la educacion en las ultimas décadas, al proporcionar
herramientas que enriquecen y facilitan los procesos educativos. Es importante mencionar que para
aprovechar al méximo las aplicaciones y contenidos de las actividades en linea, es esencial la
preparacion de los docentes de manera que puedan realizar su implementacion en el aula, aspecto
que requiere de una estructuracion que contribuya a la efectividad y sostenibilidad, en el cual se
incluye la evaluacion de las necesidades especificas acorde con el contexto educativo, la
capacitacion adecuada de los docentes, la seleccion adecuada de las herramientas y la supervision y
evaluacion continua del impacto en el desarrollo de las actividades académicas.

De esta forma, hay que asegurar que la tecnologia no solo se implemente, sino que contribuya
significativamente al desarrollo académico de los estudiantes que implica no solo los conocimientos
y las habilidades, sino actitudes y orientaciones valorativas acorde con la ética para su uso.
Justificacion del problema

La ventaja del inglés es esencial para ampliar las perspectivas académicas y profesionales de los
estudiantes y es mejor si la adquisicion de estos contenidos ocurre desde la educacion inicial, y mas

aun en estudiantes que estan culminado la educacién primaria. Aprender este idioma apoya todo el
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crecimiento, fomenta las habilidades mentales como el razonamiento légico, la inventiva y el
abordaje de desafios en contextos reales. Para ayudar a los estudiantes a emplear el idioma inglés
en situaciones reales, se recomiendan formas de ensefianza més interactivas, lo que hace que el
aprendizaje sea mas activo y colaborativo. Con estas tacticas, los estudiantes no solo aprenden
habilidades linglisticas, sino que también aumentan su confianza e independencia, preparandose
para enfrentar la globalizacion. De esta manera, la aplicacion de herramientas de aprendizaje no
solo significa una reaccion novedosa y especifica de la situacién, pero también una téctica crucial
para fomentar la participacion, la pertenencia y la educacion significativa del idioma inglés, se
proponen las siguientes recomendaciones: Durante el afio escolar 2024-2025 en la Escuela José
Nicolas Coral, se descubrié que la capacitacion limitada para docentes en la aplicacion de
herramientas digitales, la baja motivacion de los estudiantes y el acceso desigual a las herramientas
tecnoldgicas dafian el crecimiento de las competencias linglisticas en los estudiantes.

En consecuencia, la aplicacion de herramientas digitales se justifica como una via efectiva para
acortar brechas educativas, modernizar las practicas pedagdgicas y atender las demandas actuales
de una educacion mas equitativa, interactiva y de calidad.

En esa direccion, se identificd la ausencia de un procedimiento metodoldgico adaptado al contexto
institucional, lo que dificulta la implementacién de estas herramientas de manera efectiva y
sostenible. Sin un marco claro que guie su aplicacion, las iniciativas educativas existentes suelen
ser aisladas o improvisadas, lo que reduce su impacto en el aprendizaje. Esto evidencia la necesidad
de disefiar e implementar un enfoque estructurado, que aproveche las tecnologias digitales para
optimizar la ensefianza del inglés.

Por ende, las herramientas tecnoldgicas permiten la diversidad de oportunidades en diferentes
ambitos. Entonces, con su aplicacion mediante el aprendizaje colaborativo y participativo, los
docentes tienen la oportunidad de mejorar la ensefianza para promover en los estudiantes interés y
motivacion por el aprendizaje de los contenidos de la asignatura Inglés.

Planteamiento del problema

La problemaética planteada radica en que los estudiantes de 7mo grado de la Escuela José Nicolas
Vacas Coral presentan dificultades en la ensefianza-aprendizaje del inglés, evidenciadas en el uso

inadecuado de estructuras gramaticales, escaso dominio del vocabulario en conversaciones basicas
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y calificaciones que reflejan que las destrezas linguisticas atn estan en proceso de desarrollo. Esta
situacion esta relacionada con la prevalencia de metodologias tradicionales que limitan la
participacion activa del estudiante. Ademas, la falta de materiales de apoyo especificos, restringe la
orientacion adecuada y dificulta el avance académico. Un factor determinante es el desconocimiento
por parte de la docente para la aplicacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo que impide aprovechar recursos interactivos que podrian enriquecer la experiencia
del aprendizaje. Frente a estas dificultades, resulta fundamental implementar estrategias
innovadoras que fomenten la utilizacién del idioma inglés en contextos reales significativos, y
faciliten asi el desarrollo de competencias comunicativas encaminadas a la calidad del proceso
educativo.

El sistema educativo ecuatoriano promueve el uso de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién (TIC), como se expresa en las normativas y politicas que establecen su incorporacion
en la educacion. En el caso de Ley Organica de Educacion Intercultural [LOEI] (2021), en su
Articulo 27 se refiere al enfoque de calidad en la educacion, mencionando que los métodos de
ensefianza deben estar alineados con las necesidades de los estudiantes y del contexto.

En efecto, las leyes ordinarias en la Ley de Carrera Docente y Escalafon del Magisterio Nacional
(2021) en el Articulo 8, sobre la Capacitacién y Actualizacién Docente se menciona que “la
formacion y capacitacion continua de los docentes es un deber y un derecho, y debe incluir
contenidos que promuevan la actualizacion en nuevas metodologias y estrategias pedagogicas”,
pero los docentes que imparten sus clases utilizando enfoques tradicionales y un nimero de docentes
no se preparado en la implementacion de nuevos recursos.

Precision del tema:

Aplicacion de herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura Inglés en
7mo grado, periodo 2024-2025.

Segln los autores Alcivar & Barreiro (2023), el dominio de la competencia digital no es el
resultado de una alfabetizacion o formacion sobre el particular; tomando esta propuesta se
considera, que lo mas relevante es conocer como se aplican las herramientas digitales de una
manera efectiva que contribuya a motivar a los estudiantes de forma participativa en el proceso de

adquisicién de conocimientos.
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Ante los retos actuales en la educacion, y particularmente del dominio de una lengua extranjera con
fines comunicativos, surge la problematica de investigacion ¢(Cémo influye la aplicacion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés con
estudiantes de 7mo grado en la Escuela José Nicolas VVacas Coral durante en el periodo 2024- 2025?
Por lo tanto, el objeto de investigacion se establece el proceso de ensefianza- aprendizaje de inglés
en 7mo grado con la aplicacién de herramientas digitales.

El objetivo general de este estudio es disefiar un procedimiento metodolégico para la aplicacion de
herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés en 7mo grado de
la Escuela de Educacion José Nicolas Vacas Coral, periodo 2024-2025.

Preguntas cientificas

1. ¢Qué fundamentos tedricos y metodoldgicos sustentan la aplicacién de herramientas digitales en
el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés, en 7mo grado?

2. ¢Cuales es el estado actual del uso de las herramientas digitales en el proceso ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Inglés, en 7mo grado de la Escuela José Nicolas Vacas Coral, periodo
2024-2025?

3. ¢Qué contenidos se estructuran en un procedimiento metodoldgico para la aplicacion de
herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés, en 7mo grado
de la Escuela José Nicolés Vacas Coral?

4. ;Como validar el procedimiento metodologico disefiado para la aplicacion de herramientas
digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés, en 7mo grado de la Escuela
José Nicolas Vacas Coral, periodo 2024- 2025?

Las variables que se definieron son:

« Variable independiente: aplicacion de herramientas digitales.

« Variable dependiente: proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés en 7mo grado.
Obj etivos especificos de la investigacion

e Determinar los fundamentos teéricos y metodoldgicos que sustentan la aplicacion de herramientas
digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura Inglés, de 7mo grado.

e Caracterizar el uso de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje de inglés

en 7mo grado de la Escuela José Nicolas Vacas Coral, periodo 2024-2025.
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e Definir la estructura y contenido del procedimiento metodolégico para la aplicacion de
herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura Inglés en 7mo grado.

e Validar de manera teérica y practica el procedimiento metodolégico disefiado para el uso de
herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés, en 7mo grado
en la Escuela José Nicolas Vacas Coral en, periodo 2024-2025.

M étodos

Se aplicaron métodos tedricos, empiricos y estadisticos, los cuales se describen a continuacién, en
el nivel teorico:

Historico— L ogico: Permite describir como se ha comportado el proceso de ensefianza-aprendizaje
del inglés en 7mo grado. Su aplicacién conduce a conocer la l6gica de su proceso de desarrollo y es
utilizado en la investigacion para conocer el transcurso historico del empleo de la tecnologia digital
en el proceso educativo de la asignatura Inglés y su contribucion al desarrollo del aprendizaje
colaborativo. Se realiz6 un estudio de la educacion ecuatoriana y las normativas vigentes.

En este sentido, se comenzod con la planificacion del curriculo institucional y luego se amplié la
investigacion en el aula para identificar los problemas presentes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura Inglés en 7mo grado.

Analitico- sintético: segun Quesada Somano (2020), este método sirve para evaluar la aplicacion
de herramientas digitales en la ensefianza del inglés, la identificacion de las necesidades de la
institucion en relacion con el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua extranjera. En un
siguiente nivel se evalud las diferentes herramientas digitales disponibles, luego, se realizd la
sintesis para revisar la aplicacién de las herramientas con una adecuada metodologia.
Deductivo-Inductivo: se partio de principios generales sobre el empleo de las herramientas
digitales para analizar su aplicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en 7mo grado.
M odelacion: se utilizo para modelar el sistema de actividades docentes en la ensefianza-aprendizaje
de la asignatura de inglés, mediante la aplicacion de herramientas digitales en 7mo grado.

A partir de conocer la realidad del proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura Inglés, del
emplearon de métodos del nivel empirico.

La observacion directa, encuestas y pruebas aplicadas como es el pre-test y post-test en la Escuela
de Educacion Basica José Nicolds Vacas Coral, se comprobd de manera concreta como estas
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herramientas contribuyeron a desarrollar las competencias linguisticas y digitales de los estudiantes,
validando el proceso metodologico inicial mediante evidencia practica.

Se comparte con Cérdoba (2005), que la encuesta se aplica con el uso de cuestionarios para
recolectar datos de manera sistematica. Estos cuestionarios, que pueden incluir preguntas tanto
abiertas como cerradas, son disefiados meticulosamente para obtener informacién sobre diversas
caracteristicas, opiniones o comportamientos de un grupo seleccionado de padres de familia,
estudiantes y expertos facilitando asi una comprension mas profunda de la materia investigada.
Para verificar la efectividad de la aplicacion, se realiz6 una prueba pedagogica en tres cortes: inicio
de la investigacion, durante la aplicaciéon y al final de la investigacion. La aplicacion de una
evaluacion inicial que permiti6 medir habilidades en comprensién lectora, auditiva, gramatical,
vocabulario, por medio de una encuesta para conocer la opinion de los estudiantes sobre su
percepcion del uso de herramientas digitales y su efecto en su aprendizaje del inglés. Ayuda también
a conocer la efectividad de la ensefianza, sirve para controlar el proceso docente educativo y evalla
el aprovechamiento de los estudiantes en la asignatura.

En este estudio, se observd la realidad académica de la Escuela José Nicolas Vacas Coral. Con los
resultados de la encuesta realizada a los estudiantes y padres de familia, se identificO que hay
problemas metodoldgicos en inglés. Se tomo en cuenta informacion y referencias anteriores para
utilizar esos estudios como base para plantear la solucién a la problematica encontrada.

M étodo estadistico: se aplicaron el analisis porcentual y la estadistica descriptiva con el objetivo
es resumir y describir los datos recopilados, como el desempefio promedio de los estudiantes y las
tendencias en las respuestas de encuestas, proporcionando una visién clara de la efectividad de las
herramientas digitales en el proceso educativo.

Poblacién y muestra

La poblacion del estudio estd conformada por 87 estudiantes, 9 docentes y una persona de apoyo
de la Escuela José Nicolas Vacas Coral, ubicada en la parroquia de Tumbaco, especificamente en el
barrio Tola Alta, una zona rural del Distrito Metropolitano de Quito. Para la recoleccion de datos se
trabajo con una muestra representativa de diez estudiantes de 7mo grado, seleccionados con el

objetivo de obtener informacion relevante sobre la realidad educativa, considerando las
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caracteristicas propias de una comunidad rural, donde el acceso a recursos digitales y tecnoldgicos
presenta ciertos desafios que influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Declaracion del tipo de investigacion

En este proyecto se asumi6 como tipo de investigacion es la investigacién aplicada, que tiene como
finalidad buscar soluciones a problemas encontrados en el &mbito educativo en la asignatura Inglés
en 7mo grado; tomando en cuenta lo que manifiesta Cordoba (2005), en su aporte sobre la
investigacion aplicada que plantea (Castro-Maldonado et al., 2022).

Para lograr los objetivos planteados, se llevé a cabo un estudio de tipo descriptivo. Segin Ochoa &
Yunkor (2019), este enfoque investigativo se centra en detallar las caracteristicas fundamentales de
grupos homogéneos de fendmenos a través de criterios sistematicos. Esto permite entender mejor la
estructura o el comportamiento de los fendmenos estudiados y ofrece datos que pueden ser
comparados de manera ordenada con resultados de otras investigaciones (Guevara Alban et al.,
2020). En este trabajo de investigacion, con el fin de alcanzar los objetivos, se procedera a explicar
las variables y su relacion en el desarrollo y la implementacion, especificamente, de las herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizando las metodologias apropiadas

Para explicar los resultados de esta investigacion se planted un enfoque mixto cuantitativo y
cualitativo, que facilité el compendio del proceso completo. Como menciona Mojena & Martinez
(2020a), concebir estrategias integradoras en el ambito de la investigacion implica adoptar un
enfoque proactivo que va mas alla de la mera acumulacion de datos. De esta manera se pretende
explicar los resultados del fendmeno de manera activa y reflexiva, que den paso a una comprension
integra del problema investigado.

La importancia de aplicar métodos de ensefianza innovadores, como el aula invertida, resolucion de
problemas, aprendizaje basado en proyectos o gamificacion, radica en que propician la mejora en
cuanto a la comprension y participacion de los estudiantes, lo que puede conducir a mejores
resultados de aprendizaje en el &rea del inglés, las habilidades comunicativas en el idioma en
conversaciones de su diario vivir.

Asimismo, existe la necesidad social de integrar herramientas digitales en la educacion, con el fin
de preparar a los estudiantes para el mundo laboral y mejorar la equidad en el acceso a recursos

educativos, es decir, facilitar el camino al estudiante con herramientas que le permitan practicar el
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idioma inglés en plataformas dinamicas; y lo mas importante, que se adaptara mas facil al mundo
digitalizado. La investigacion sobre el uso de inteligencia artificial para personalizar el aprendizaje
en plataformas digitales posee novedad y actualidad cientifica.

Este trabajo investigativo explora enfoques pedagdgicos innovadores en la ensefianza del inglés,
por la importancia que poseen las competencias linglisticas. Se estructurd en introduccion, tres
capitulos, conclusiones y recomendaciones, se incluyé la bibliografia consultada y citada, asi como
anexos, tablas, figuras e ilustraciones. En el primer capitulo se ofrece el marco teérico de manera
concreta en el proceso de ensefianza de la asignatura Inglés, donde se observa la importancia de
crear espacios en los cuales se permita conocer como se desarrollan las competencias relacionadas
a esta asignatura. En el segundo capitulo, se describen las técnicas de recoleccion de datos y los
instrumentos utilizados, en relacion a las variables planteadas. Ademas, se presenta el andlisis de
los datos y la interpretacion de los resultados que fundamentan la necesidad de implementar
acciones encaminadas a la orientacion de los docentes en el proceso de ensefianza del idioma inglés.
En el tercer capitulo se presenta el procedimiento metodoldgico para la implementacion de
herramientas digitales. Se detallan las actividades interactivas y recursos digitales utilizados.
Ademas, se implementaron aplicaciones destinadas, tanto a la revision de contenidos como a la
evaluacion del aprendizaje, con el objetivo de optimizar el proceso educativo y fortalecer la

adquisicion del conocimiento.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO
1.1 Antecedentesinvestigativos

Para efectos de este estudio se ha realizado una revision de trabajos internacionales y nacionales
previos, relacionados con la aplicacion de herramientas digitales en el proceso ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Inglés para 7mo grado en las décadas transcurridas del siglo XXI, el
proceso de ensefianza-aprendizaje ha incluido de forma mas sistematica de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), la tendencia actual en educacion se centra en la sociedad
digitalizada, lo que ha servido de base para numerosos estudios por parte de diferentes
investigadores, con el proposito de mejorar el desarrollo educativo. Por tanto, el uso de las
herramientas tecnoldgicas ayuda a establecer nuevos entornos de aprendizajes.

Cocoma & Orjuela (2017), apoyan esta idea, en sus investigaciones demuestran que “las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), facilitan un entorno de ensefianza mas
dindmico e interactivo” (p.22). Asi también, es importante sefialar que las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion (TIC) ofrecen posibilidades a los estudiantes de acceder a recursos
diversos como plataformas en linea, aplicaciones de inglés, videos educativos y actividades
multimedia. Al mismo tiempo, el interés no es solo mejorar la comprension del idioma, sino también
que los estudiantes participen de manera activa, al personalizar el proceso de aprendizaje de acuerdo
con sus necesidades, lo que implica a juicio de las autoras de esta investigacion proveer al docente
de vias para su aplicacion.

Por otro lado, la investigacion de Gonzalez Vega(2020a), resalta la relevancia de entender como los
recursos digitales mejoran el aprendizaje de idiomas extranjeros. Estos recursos son fundamentales
y pertinentes para el desarrollo de entornos educativos innovadores, donde los estudiantes no solo
se involucren activamente, sino que también se comprometan con el aprendizaje de nuevos
conocimientos, desarrollan valores, fomentan de un pensamiento critico y relaciones socio afectivas
con el medio en que viven.

Al respecto, una caracteristica es que la aplicacién de herramientas digitales crea un entorno

interesante y dindmico para los estudiantes, lo cual facilita el aprendizaje de idiomas. Por este
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motivo, debe existir el libre y facil acceso a un nimero infinito de recursos en linea para practicas
interactivas, lo que constituye un giro a la experiencia de ensefianza por parte de los docentes.

1.2 Fundamentacién tedrica o bases tedricas

En esta investigacion se asumen como bases tedricas curriculares los siguientes aspectos: modelo
curricular constructivista, teoria psicopedagdgica entendida como un proceso del desarrollo humano
dentro del aprendizaje progresivo, en el que, el estudiante cumple un rol activo y que se da mediante
un intercambio sociocultural Coll (2008).

Esta teoria del aprendizaje presenta al estudiante como el protagonista de su aprendizaje, en el cual
construye su representacion o percepcion propia del mundo y su funcionamiento, aqui interactla
con otros y con su entorno.

Otro aspecto significativo que se reconoce es la importancia de las neurociencias. Maureira (2010),
que establece un conocimiento cientifico que indica el funcionamiento del cerebro y se confirma
que el proceso de aprender es unico, relativo, motivado por interés propios de los estudiantes, la
curiosidad y su relacion con el medio ambiente. La idea principal de esta teoria es promover un ser
humano competente que desarrolle su potencial al construir su conocimiento, en contraposicion al
modelo tradicional que enmarca a los estudiantes como receptores de conocimiento, pasivos y con
poca interaccion. Por ello, al combinar la neurociencia y la educacion el enfoque es desarrollar el
potencial del estudiante para que construya su propio conocimiento.

Asimismo, el modelo constructivista sustenta, la disposicion de hacer preguntas, edificar hipétesis,
buscar informacion en donde sean los estudiantes los que tengan la capacidad de proporcionar sus
propios significados como consecuencia de la interaccion, que estudiar sea un proceso dinamico y
sobre todo original, segun Piaget (1995). En este contexto, implica que la experiencia del
aprendizaje debe ser dindmica, interactiva, social, provocadora, en el que los nifios estan
emocionalmente comprometidos para probar, experimentar y se pueda valorar como el estudiante
va construyendo su aprendizaje y sus competencias, tal como afirma Stapleton & Stefaniak (2019).
Por tanto, la ensefianza en la edad infantil sustentado en el modelo curricular constructivista
favorece el empleo de las nuevas tecnologias, entre las cuales es esencial integrar herramientas

digitales que faciliten la interaccion, la creatividad y el aprendizaje activo, en correspondencia con
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las necesidades individuales de cada estudiante, de manera que se pueda promover su capacidad
constructiva y creativa.

La aplicacion de herramientas tecnolégicas en el aula es una alta pertinencia y necesidad
pedagdgica, lo que genera el deseo de encontrar nuevas metodologias que faciliten la
implementacion de estos recursos en el proceso educativo, en funcion de acortar la brecha en la
comunicacion.

Como se menciona en el estudio cientifico desarrollado por Mantuano-Cedefio & Rivadeneira-
Barreiro (2022), la aplicacién de herramientas digitales es fundamental para mejorar la adquisicion
del idioma inglés en zonas no urbanas donde el acceso a los recursos educativos tradicionales es
limitado, pues sefialan que la conectividad a Internet puede faltar en algunas areas.

De esta manera, se sabe que las herramientas tecnolégicas son un componente fundamental en la
transformacion de la educacion. Segun Murillo (2019), incorporar de tecnologias en el aula no solo
modifica el método tradicional de ensefianza y aprendizaje, de ahi que de acuerdo con Cedefio
Romero & Murillo Moreira (2020), también prepara a los estudiantes para prosperar en un entorno
global y digitalmente avanzado, por lo que los entornos virtuales han demostrado ser innovadores
en el proceso de ensefianza. Esta adaptacion no solamente cambia la dindmica educativa, también
asegura que los estudiantes se encuentren equipados para enfrentar los retos del futuro.

Por la falta de capacitacion y la resistencia al cambio, muchos docentes no emplean técnicas de
aprendizaje participativas que fomenten la participacion significativa de los estudiantes. Las
circunstancias socioecondmicas de los docentes y las dificultades de comunicacion, son las razones
que argumentan para no implementar el uso de la tecnologia, lo que repercute de manera
desfavorable en la forma en que los estudiantes absorben nueva informacion.

1.2.1 El empleo de las herramientas digitales en el contexto educativo

En esta investigacion se comparte el criterio de Dimitrinka, Nikleva & Lépez (2012), "la
importancia de la competencia digital y el uso de herramientas de autor como recursos pedag6gicos
valiosos en el contexto de la ensefianza de lenguas™ (p.125). Estas herramientas permiten crear un
proceso de ensefianza-aprendizaje multimedia que es tanto significativo como constructivo.

Muy acertado el criterio de (Cabero et al., 2016), las herramientas digitales no se limitan a mejorar

la adquisicién del conocimiento, sino que, también fomentan la colaboracion y la interaccion entre
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estudiantes y docentes, asi como dentro y fuera del aula. En base a ello se reconoce que la realidad
tecnologica como es el uso de plataformas virtuales, aplicaciones educativas, redes sociales y otras
tecnologias emergentes, favorece la participacion activa y el aprendizaje autbnomo, elementos
esenciales en la educacion contemporénea.

Como manifiesta (Cruz Pérez et al., 2018), la incorporacion de un enfoque interdisciplinario e
intercultural en la educacién mediante las TIC puede tener un impacto profundo en la formacion
estudiantil. Asi también explican como estas tecnologias han revolucionado la manera en que los
estudiantes y profesores acceden y gestionan el conocimiento, facilitando procesos de ensefianza y
aprendizaje.

La perspectiva intercultural del articulo enfatiza el valor de las TIC no s6lo como herramientas
educativas, sino también como plataformas que fomentan la comunicacién y el entendimiento
intercultural en muchos contextos sociales. De igual forma, resalta la importancia que el docente
cuente con las vias metodologicas para el uso efectivo de estas tecnologias, 1o que puede incidir
directamente en la calidad de la educacién y en el desarrollo integral de los estudiantes.

El término TIC, segin Sandez & Miranda (2018), se refiere al conjunto de herramientas tecnoldgicas
que facilitan la gestion, el procesamiento y la transmisién de la informacion. Estas tecnologias han
producido cambios en diversos campos, particularmente la educacion, al permitir el acceso
instantaneo a recursos y conocimientos, promover la colaboracion entre estudiantes y profesores y
promover metodologias de ensefianza innovadoras, ello debe a su capacidad para superar las
barreras geograficas, proporcionar una mayor inclusion y ofrecer oportunidades educativas mas
inclusivas y personalizadas. La adaptacién de los procesos educativos a los estilos y necesidades de
aprendizaje individuales elevan la calidad de la educacién y preparan a los estudiantes para una
sociedad interconectada. No obstante, el uso de la tecnologia hace frente a desafios significativos
como la brecha digital y la disponibilidad de los estudiantes para su uso.

En las Gltimas décadas, la implementacion de herramientas digitales en la educacion virtual en
Ecuador ha mostrado un incremento significativo, principalmente por la necesidad de adecuarse a
nuevas formas de ensefianza-aprendizaje frente a desafios que ocasioné la pandemia del COVID-
19. En tal virtud, acelero la implementacion de nuevas tecnologias que mejora la comunicacion

entre estudiantes y docentes, de esta manera, todavia no se ha superado, pero ha sido una perspectiva
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que cambid el mundo y a la educacion. Las plataformas Zoom, Google Classroom y Microsoft
Teams, junto con aplicaciones moviles y recursos en linea, facilitaron en las instituciones educativas
ofrecer continuidad al proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto del aislamiento social y que
favorecio la continuidad de la educacion.

Por lo tanto, la educacion virtual brinda un sin nimero de oportunidades para redefinir el papel del
docente, fortalecer la autonomia del estudiante y promover metodologias activas centradas en el
aprendizaje. En este sentido, las herramientas digitales se posicionan como recurso esencial no solo
para la gestion de clases a distancia, sino también para enriquecer el contenido y las dindmicas
educativas y que es un desafio para los docentes mitigar las problematicas que pueden traer consigo.
En este contexto, Salinas (2020), sefiala que las tecnologias digitales han transformado
profundamente el modelo tradicional de ensefianza, al promover entornos mas flexibles, interactivos
y personalizados. Este cambio facilita experiencias educativas mas centradas en el estudiante, que
les facilita aprender a segun su ritmo y acceder a una diversidad recursos multimedia.

En el proceso de investigacion, se identificaron como las herramientas empleadas para la asignatura
de inglés:

0 Hot Potatoes: es una herramienta de autor disefiada para crear ejercicios interactivos en
linea, especialmente (til en el ambito educativo. Estd compuesta por varios modulos que
posibilita el desarrollo de diferentes tipos de actividades como cuestionarios de opcion
multiple, crucigramas, ejercicios de emparejamiento. Se destaca por su simplicidad y
flexibilidad, lo que permite a los profesores desarrollar contenido educativo interactivo sin
necesidad de conocimientos avanzados de programacion.

o Educaplay: es una herramienta que propicia crear y compartir actividades educativas
multimedia como crucigramas, adivinanzas, ejercicios de emparejamiento, cuestionarios y
mas, lo que facilita la ensefianza de vocabulario, gramatica y habilidades de comprension
auditiva y lectora en ingles.

o Kahoot: es una plataforma de aprendizaje cimentado en juegos, muy popular en el ambito
educativo, que permite crear y participar en cuestionarios interactivos de forma ladica. Fue
fundada en 2013 y su principal objetivo es que el aprendizaje entretenido y efectivo,

utilizando la gamificacion para atraer el interés de los estudiantes. Con Kahoot, los
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estudiantes pueden disefiar sus propios cuestionarios o elegir entre una amplia gama de
opciones ya disponibles, adaptandose a diferentes edades y temas. EI empleo de Kahoot en
el aula es muy comdn, ya que los docentes lo utilizan como una herramienta para repasar
temas, evaluar conocimientos y fomentar el trabajo en equipo de manera divertida.

Canva: es una herramienta en linea de disefio grafico que ofrece a los estudiantes la
posibilidad de crear contenido visual variado de manera intuitiva, incluso para aquellos sin
experiencia previa en disefio gréafico. Lanzada en 2013, Canva ofrece una amplia variedad
de plantillas predisefiadas y herramientas intuitivas que facilitan la creacion de
presentaciones, carteles, infografias, tarjetas, folletos, redes sociales y mas. Segin Ruiz-
Loor & Intriago-Romero (2022), se analiza el impacto de Canva como una herramienta
eficaz en la educacion creativa.

Wordwall: es una plataforma digital que permite a los docentes crear actividades
interactivas de aprendizaje de manera rapida y sencilla. Con Wordwall, los docentes pueden
disefiar ejercicios como cuestionarios, sopas de letras, crucigramas, emparejamientos y
juegos de seleccion madltiple, entre otros. Ademas, ofrece plantillas predisefiadas para
facilitar el proceso de creacion y hacer que las actividades sean mas dindmicas y entretenidas
para los estudiantes.

Google Classr oom: esta plataforma gratuita creada en el 2014, permite crear, desarrollar,
implementar, organizar, instrucciones en linea. En este sentido, Google Classroom facilita
compartir materiales y la entrega de actividades. El docente organiza la informacion, ya que
estd integrado con herramientas en la nube. Ademas, se adapta a los ritmos de trabajo y
tiempo de los estudiantes, sin olvidar que mejora la comunicacion entre profesores y
estudiantes.

Genially: es una plataforma digital que permite crear contenidos interactivos, como
presentaciones, infografias, juegos, aplicados en educacién, marketing y comunicacion. Fue
fundada en 2015 por un grupo de emprendedores espafioles, entre ellos Juan Rubio, Luis

Garcia y Chema Roldan.
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Desde un punto de vista personal, las TIC constituyen un medio de ensefianza para enriquecer el
proceso de aprendizaje del idioma inglés, promueven la participacion activa, el aprendizaje
autonomo y la motivacion de los estudiantes a través de recursos dindmicos e interactivos.

El empleo de herramientas como Google Classroom facilita la gestion de tareas, comunicacion y
retroalimentacién en un entorno digital, en contraste, Hot Potatoes, Educaplay, Kahoot, Wordwall
y Genially favorecen actividades de entretenimiento, evaluaciones de contenido (vocabulario,
estructuras gramaticales, respuestas y preguntas, etc.) que se adaptan a diferentes estilos de
aprendizaje, mientras que Canva respalda la creacion de presentaciones visuales atractivos y
personalizados de acuerdo al tema tratado. La mayoria de estas herramientas ofrecen acceso gratuito
con suficientes funciones basicas para docentes y estudiantes, aungque también tienen los planes con
un costo para mas alta calidad. Esta disponibilidad permite su aplicacion en el contexto de la
educacidn con recursos que promueven la educacion y la innovacion.

1.2.2 Fundamentos teodricos que sustentan el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en
7mo grado

El proceso de ensefianza-aprendizaje constituye un sistema interactivo en el cual se reconocen los
contenidos de la educacion, a saber, conocimientos, habilidades, valores y actitudes, normas de
relacion con el mundo para la transmisién y adquisicion. En este sistema, el educador desemperia el
papel de guia y facilitador, mientras que el estudiante se involucra activamente en la creacion de su
propio saber. Ademas, en este proceso influyen factores como la motivacion, el contexto cultural, y
las herramientas pedagdgicas utilizadas, que incluye las tecnologias de la informacion, que
enriquecen el proceso al ofrecer nuevas formas de interaccion y acceso a recursos.

Es fundamental reconocer que el proceso de ensefianza-aprendizaje es bidireccional y posee
componentes personales: estudiantes, docentes y grupo y componentes no personales: el contenido,
ademas los objetivo, métodos, medios de ensefianza y la evaluacion que alcanzan su especificidad
en la asignatura Inglés. Aqui, el educador proporciona las herramientas y recursos necesarios,
mientras que el estudiante adopta un papel activo en su educacion, las actividades han de promover
la autonomia y el desarrollo del pensamiento critico, asi como valores éticos y actitudes positivas

solo en la clase sino en el entorno sociocultural. Se ha probado que las TIC son fundamentales para
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enriquecer el acceso a los recursos educativos y mejorar la calidad de la ensefianza, con entornos de
aprendizaje mas contextualizados e interactivos.

El aprendizaje del idioma inglés se ha convertido en una necesidad fundamental en el mundo
contemporaneo, por la alta interconectividad, los desafios del conocimiento a nivel global
impulsado por el incremento de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones.

En la educacion bésica, especialmente en el 7mo grado, el proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés enfrenta desafios y oportunidades. Asi también, en este nivel educativo es decisivo, ya que
los estudiantes estan en una etapa de desarrollo cognitivo y social que les permite adquirir nuevas
habilidades linglisticas de manera mas efectiva.

Ademas, Tigse-Carrefio (2019), refiriéndose al constructivismo de Coll presenta como un marco
tedrico 6ptimo para el aprendizaje del idioma inglés, se enfatiza asi que el conocimiento se adquiere
de manera activa y no simplemente por transferencia pasiva de informacion. Por lo tanto, es mas
efectivo cuando se basa en problemas reales y experiencias que los estudiantes consideran
relevantes. Por estas razones, emplear este modelo en 7mo grado es particularmente beneficioso, en
especial para el aprendizaje de una lengua extranjera, ya que los estudiantes necesitan practicar y
aplicar el idioma en actividades relacionadas a su entorno y que sean totalmente contextualizadas.
Ademas, el constructivismo fomenta la colaboracion y el trabajo en grupo, lo que permite a los
estudiantes aprender unos de otros y desarrollar habilidades comunicativas esenciales. Segun
Vygotsky (1978), el aprendizaje se considera como un fendomeno social y contextual al respecto, es
criterio de estas autoras que el empleo de las herramientas digitales ha de ser en funcién de las
potencialidades de los estudiantes para elevar su motivacion y aprendizaje significativo.

Es asi, el aprendizaje se enriquece cuando esta vinculado a situaciones reales de manera que la
colaboracion y didlogo social con compafieros y docentes ayudan a construir, revisar el
conocimiento que se desarrolla por etapas, lo que permite a los estudiantes construir nuevas
habilidades y conocimientos sobre la base de lo que ya conocen. Al hablar de edificar el
conocimiento es preciso mencionar a Céardenas Paez (2011), en el estudio de Jean Piaget (1980)
teoria, del desarrollo cognitivo sostiene que los nifios pasan por una serie de etapas cualitativamente

diferentes en su desarrollo cognitivo.
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En ese mismo aspecto, las analiticas de aprendizaje aportan informacion relevante sobre el progreso
de los estudiantes, los patrones de participacion, su aprendizaje y el nivel de comprension de temas
especificos. Esto permite a los investigadores y educadores evaluar de manera precisa como los
estudiantes estan asimilando los conocimientos y adaptarse a sus necesidades individuales.
Identificar patrones en la participacion y el comportamiento ayuda a medir el compromiso cognitivo,
mientras que el analisis de los estilos de aprendizaje permite personalizar las experiencias
educativas.

Ademas, al evaluar las estrategias didacticas y detectar posibles dificultades en temas concretos, es
posible optimizar los métodos de ensefianza para maximizar la comprension y la retencion. Esta
informacion cognitiva es fundamental para mejorar la calidad educativa, ya que permite
implementar ajustes basados en evidencia que promuevan un aprendizaje intenso Yy significativo.
Sobre todo, la adquisicién de las habilidades y el desarrollo de las relaciones interpersonales se
construyen a medida que los nifios interactan con su entorno y resuelven problemas.

Regader (2015), un prominente tedrico en el campo de la educacion, desarroll6 la teoria del
desarrollo sociocultural, la cual segin Martin & Martin (2021), subraya la influencia crucial de la
interaccion social en el desarrollo cognitivo del individuo. Por esta razon, la interaccion social no
es solo un contexto para el desarrollo cognitivo, sino un motor esencial que habla de la mediacion,
porque el estudiante avanza de su zona de desarrollo actual a su zona de desarrollo proximo.

Por su parte, Cazén & Nerea (2019), subrayd la importancia de la estructura cognitiva y el
descubrimiento guiado por Restrepo Torres (2023), consideraba que el aprendizaje es mas efectivo
cuando los estudiantes descubren el conocimiento por si mismos, con la ayuda de una estructura
que les facilite el proceso.

Otro aspecto importante es que el modelo de evaluacion constructivista tiende a ser formativo,
enfocados en el proceso de aprendizaje lo cual requiere relevancia porque no se trata de ver solo el
producto final. Se valoran las habilidades de reflexion, autoevaluacion y la aplicacion del
conocimiento en contextos reales, Por lo tanto, el constructivismo fomenta la motivacion intrinseca
al conectar el aprendizaje con los intereses y experiencias previas de los estudiantes. Es decir, los
educandos estan mas motivados cuando aprecian que el conocimiento que estan construyendo tiene

un valor personal y relevante. Las actividades estan disefiadas para estar dentro de la zona de
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desarrollo proximo del estudiante, donde el conocimiento puede ser alcanzado con la ayuda
adecuada.

Desde una perspectiva mas actual, surge el conectivismo que, segun Mufungizi (2024), surge como
teoria del aprendizaje y una perspectiva educativa con el auge de las tecnologias digitales y la
necesidad de comprender como se aprende en el contexto de redes y flujos de informacion. El
aprendizaje se produce al establecer, mantener y fortalecer estas conexiones dentro de una red, de
manera que se extiende mediante el vinculo con otras personas, fuentes de informacion, y
tecnologias. Aprender es, por lo tanto, un proceso de conectar y gestionar estas redes, lo que implica
desarrollar habilidades de busqueda, evaluacion critica y sintesis de los contenidos. Asi como la
capacidad de tomar decisiones informadas depende de la calidad y relevancia de las conexiones que
se establezcan.

Un aspecto clave es el papel que debe desempefiar el estudiante en el aprendizaje, pues necesita
aprender a buscar, filtrar y gestionar la informacion de manera efectiva a medida que esta cambia y
se actualiza. De ahi le valor didactico de los métodos de ensefianza en el enfoque conectivista, los
cuales enfatizan la formacion y permanencia de redes de aprendizaje. En tal sentido, los docentes
actuan como facilitadores que ayudan a los estudiantes a establecer conexiones significativas y a
gestionar habilmente sus redes de informacién.

Para este modelo, como indica Mufungizi (2024), la evaluacién se centra en la habilidad de los
estudiantes para navegar y gestionar sus redes de conocimiento. La motivacion proviene de la
relevancia y la aplicabilidad del conocimiento. Los alumnos son motivados por la capacidad de
conectar lo que aprenden con problemas reales y de participar activamente en redes de aprendizaje,
de tal forma que el desarrollo cognitivo esta relacionado con la capacidad para gestionar y utilizar
redes de informacion.

Por otra parte, también estd el Modelo Colaborativo que segun Roselli (2011), es un enfoque
constructivista de ensefianza-aprendizaje, fundamental en la investigacion aplicada al desarrollo de
un aprendizaje colaborativo. Se basa en originar habitos de reflexién en los estudiantes y en los
docentes. En este punto, se observan los principios de la dindmica dentro de un modelo de
colaboracidn, en donde se ofrecen una serie de reflexiones en cuanto al desarrollo de aprendizajes

y comprension, que garantice una colaboracion efectiva.
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Segun Collazos (2001), el aprendizaje colaborativo requiere que cada integrante del grupo esté
comprometido con los objetivos comunes y reconozca que su aporte no es de naturaleza competitiva.
Sino que, es parte de una interdependencia positiva, tal como lo sostiene Scagnoli (2005).

Por consiguiente, el aprendizaje o trabajo colaborativo permite el desarrollo de habilidades
individuales y colectivas tanto personales como sociales para lograr un objetivo comdn. Asi, de
acuerdo a Sierra Fonseca (2001) y Barbera & Badia (2005), se crea una sociedad enfocada al trabajo
colaborativo, por lo que se necesita de los otros, de manera que se da mas espacio a la integracion
en sociedad.

Este enfoque educativo no solo fomenta la inclusién de todos los miembros del grupo en el proceso
de aprendizaje, sino que también les asigna la responsabilidad de mantener un ambiente de
confianza y comunicacion asertiva. Brevemente, se podria tomar lo que menciona Coll (2008), en
su libro el constructivismo como el colectivismo, son muy importantes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés en 7mo grado, pues, por un lado, el constructivismo se fomenta en la
construccion activa del conocimiento a partir de experiencias y reflexiones y el conectivismo da
respuesta a un mundo tecnificado, donde el aprendizaje se realiza conexiones y redes de
informacion.

1.2.3 El contenido dela asignatura Inglés en 7mo grado

El contenido de la asignatura Inglés incluye no solo el sistema de conocimientos, sino también
aspectos esenciales para una comunicacion efectiva, es decir, los valores, comportamientos y
normas sociales que se expresan en el caracter sociocultural. Este proceso se centra en la
comprensién y produccién hablada y escrita, ademas de la adquisicién de vocabulario y gramatica.
Para lograr un nivel adecuado de competencia se requiere una exposicion continua al idioma
mediante una variedad de actividades, que incluyen leer textos, practicar conversaciones y escuchar
audio.

El entorno sociocultural y la motivacion influyen significativamente en el aprendizaje del idioma
inglés. La incorporacion de elementos culturales en las clases puede aumentar el interés de los
estudiantes y su sentido de relevancia hacia el idioma, lo que a su vez puede mejorar su preparacion

para aprender. Con el uso de tecnologias digitales y recursos interactivos ha cambiado el panorama
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educativo al hacer que los materiales auténticos sean mas accesibles y con ellos se fomente el
aprendizaje colaborativo.

Segun (Parrado et al.,2022), el desarrollo de habilidades comunicativas en inglés ocupa un lugar
importante para que los estudiantes alcancen un nivel basico de competencia en las cuatro destrezas
linguisticas: escucha, habla, lectura y escritura. La comprensién auditiva permite mejorar la
capacidad de interpretar el inglés en diversos contextos, mientras que la expresion oral fomenta la
participacion en conversaciones sencillas sobre temas cotidianos. Asimismo, la comprension lectora
contribuye a la extracciéon de informacién de textos en inglés, y la expresion escrita fortalece la
capacidad de redactar oraciones y parrafos simples utilizando estructuras gramaticales. Ademas, la
ensefianza del inglés debe incluir aspectos culturales y sociales de los paises de habla inglesa, lo que
promueve el conocimiento y la apreciacion de la diversidad cultural, enriquece la experiencia de
aprendizaje y facilita la comprension en la lengua.

1.2.4 Objetivos de la ensefianza aprendizaje del inglésen 7mo grado

Resulta de interés en este estudio, tomar como punto de partida lo que expresa el curriculo priorizado
de la asignatura Inglés para 7mo grado (2016), en que se afirman que los principales objetivos de la
ensefianza-aprendizaje estan dirigidos a:
o Desarrollo de habilidades comunicativas: los estudiantes deben ser capaces de escuchar,
hablar, leer y escribir en inglés con un nivel basico de competencia.
o Comprension auditiva: mejorar la capacidad de entender el inglés hablado en diferentes
contextos.
0 Expresion oral: fomentar la habilidad de participar en conversaciones sencillas sobre temas
conocidos.
o Comprension lectora: desarrollar la capacidad de comprender y extraer informacion de
textos escritos en inglés.
0 Expresion escrita: ensefiar a escribir oraciones y parrafos simples, utilizando estructuras
gramaticales bésicas.
o Culturay Sociedad: introducir aspectos culturales de los paises de habla inglesa para
aumentar el conocimiento y la apreciacion de diversas culturas.

1.2.5 El sistema de conocimientos de la asignatura inglés en 7mo grado
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Es de interés en esta investigacion el sistema de conocimientos de las reglas de la tercera persona
del singular en el presente simple por su valor comunicativo y que conducen a un analisis y reflexion
de su uso para entender coémo cambian los verbos segln el sujeto. Estas reglas ayudan a la precision
gramatical y evitar confusiones al hablar o escribir sobre otra persona.

Propdsito de las oraciones afir mativas, negativas e interrogativas en €l presente smple

Las oraciones afirmativas, negativas e interrogativas cumplen diferentes prop6sitos comunicativos
en el presente simple. Las oraciones afirmativas brindan informacion directa o exponen hechos, lo
que es util para expresar rutinas o verdades generales. Las oraciones negativas permiten a los
hablantes negar una accién, dejando en claro que algo no sucede. Las oraciones interrogativas son
cruciales para recopilar informacién y entablar una conversacion. Estas tres estructuras de oraciones
se ensefian juntas para brindarles a los hablantes un conjunto de herramientas completo para discutir
acciones, habitos y hechos cotidianos.

1.2.6 Habilidades

Las macro destrezas del idioma inglés se refieren a las cuatro habilidades fundamentales que los
estudiantes deben desarrollar para comunicarse de manera efectiva, de acuerdo con Torres (2022).
Escucha (Listening): Esta habilidad implica la comprension de mensajes orales en diversos
contextos. Es esencial para la interaccion efectiva y la recepcion de informacion.

Habla (Speaking): Involucra la produccién de lenguaje hablado y la capacidad de expresarse de
manera coherente y efectiva en diversas situaciones.

L ectura (Reading): Se refiere a la habilidad de comprender y analizar textos escritos. Esto incluye
la interpretacion de diferentes tipos de textos, desde articulos hasta literatura.

Escritura (Writing): Implica la capacidad de expresar ideas y pensamientos por escrito,
organizando la informacidn de manera logica y adecuada a diferentes formatos y audiencias.

El desarrollo de estas habilidades es crucial para alcanzar un dominio integral del idioma, ya que
cada una complementa y apoya a las demas en el proceso de aprendizaje. La integracion entre ellas
permite a los estudiantes no solo comunicarse de manera mas efectiva, sino alcanzar conocimientos
y poner en préctica relaciones interpersonales y socioculturales.

1.2.7 Valoresy normas derelacion con el mundo
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Al considerar el curriculo priorizado en competencias del idioma inglés para 7mo grado, establecido
por el Ministerio de Educacion de Ecuador (2021), se sugiere inculcar valores y normas de relacion
con el mundo, que fomenten una comprension intercultural y un comportamiento ético. Esto incluye
promover el respeto y la tolerancia hacia las diferentes culturas, asi como que ensefiando los
estudiantes pueden apreciar la diversidad cultural y linglistica.

También se enfatiza la importancia de la responsabilidad social y ambiental, motivando a los
estudiantes a tomar acciones que beneficien a su comunidad y al medio ambiente. Ademas, se busca
desarrollar habilidades de empatia y colaboracion, alentando a los estudiantes a trabajar de manera
cooperativa y a establecer relaciones positivas y respetuosas con los demas. Estos valores y normas
se integran en las actividades diarias de aprendizaje y se reflejan en las interacciones dentro y fuera
del aula, en diferentes contextos de actuacion

1.2.8 Estrategias metodol 6gicas en la ensefianza del inglés

Los referentes tedricos encontrados con respecto este contenido, revelan que los métodos de
ensefianza centrados en la memorizacion y la repeticion no promueven un aprendizaje profundo y
duradero Walberg & Haertel (1993). En particular, dedicar mas tiempo a ejercicios de traduccion
en lugar de actividades de conversacién y escucha, reduce la exposicion de los estudiantes al uso
practico del idioma, lo cual es esencial para la adquisicion de la fluidez y la comprensién auditiva,
como expresan Dudeney & Hockly (2008). Segun sostienen Richards & Rodgers (2014) la
metodologia de ensefianza aplicada se basa en la gramatica y la traduccién sobre la préctica
comunicativa, lo cual limita el desarrollo integral de estas habilidades.

Segun Alcedo (2011), la implementacion de actividades ludicas es una estrategia clave en la
ensefianza del inglés a nifios en edad escolar. Esto resulta particularmente atil en la educacion
primaria, donde los nifios estan en una etapa de desarrollo de sus habilidades linglisticas y de
comprension lectora. El enfoque ludico se presenta como una herramienta efectiva para hacer que
el proceso de aprendizaje sea més atractivo y significativo. Al emplear el juego, se desarrolla la
creatividad y la motivacién como ejes centrales, permitiendo a los estudiantes aprender de manera
mas natural y participativa. Los juegos y actividades dindmicas no solo fomentan el interés por el
idioma, sino que también promueven la interaccion y el trabajo en equipo, elementos clave en el

aprendizaje efectivo de una segunda lengua.
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Se comparte la idea de Hall (2025), cuando expresa que los métodos de ensefianza, caracterizados
por una instruccion centrada en el docente y un enfoque repetitivo unicamente de memorizacion de
reglas gramaticales, no han resultado efectivos para fomentar un aprendizaje significativo y
aplicable, en este caso de las estructuras gramaticales en el idioma inglés.

En un analisis historico de la ensefianza de lenguas extrajeras, sobresalen métodos tradicionales
como la traduccion gramatical y métodos mas modernos, como el comunicativo o el basado en
tareas, que ofrecen una comprension de la relacion entre el lenguaje, la ensefianza y el aprendizaje.
En tal sentido, si los métodos comunicativos se acompafian del uso de herramientas digitales
entonces los estudiantes desarrollardn mejor sus habilidades linguisticas.

1.2.9 Evaluacion

La evaluacion, segun Pereira & Chaves (2015), es un componente crucial del proceso educativo. A
través de su estudio etnografico, concluye que la evaluacion en el aula debe ir més alla de la simple
medicion de conocimientos. Se plantea como una evaluacion integral que verifique el contenido
aprendido por los estudiantes, ademas de las habilidades desarrolladas. A su vez, busca motivar a
los estudiantes y hacer que las estrategias pedagdgicas utilizadas estén alineadas con la evaluacion.
Asi, la evaluacion no solo mide el aprendizaje, sino que también regula el proceso educativo,
proporcionando retroalimentacién para mejorar tanto la ensefianza como los resultados de
aprendizaje.

En esta investigacion se considera pertinente la mencion a los siguientes momentos para la
aplicacion de la evaluacién, por lo que aporta al proceso integral y su relacion estrecha con el resto
de los componentes, a saber, diagnostica o inicial, formativa, sumativa o final, tipos de evaluacion
que pueden estar en el inicio al final o sistematica y se presenta en la siguiente tabla.

Tablal

Momentos de la evaluacion

Momento de

- uées Objetivos Actividades
Evaluacion Q )
Identificar el nivel de Pruebas iniciales,
. Proceso al L i~ . .
Evaluacion inicio del conocimientos, habilidadesy  cuestionarios de
Diagnostica competencias previas de los ~ conocimientos previos,

aprendizaje . . .
P | estudiantes. entrevistas, observaciones.

La Universidad para todos

23



UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Actividades diarias, tareas,

Monitorear el progreso i )
prog y proyectos, retroalimentacién

Proceso proporcionar AR
- . . - individualizada,
Evaluacion  continuo retroalimentacion constante .
. ” . . observaciones, debates,
Sistematica  durante el para mejorar el aprendizaje y .
. % autoevaluaciones,
aprendizaje la ensefianza.

coevaluaciones.

Medir el grado de logro de los
Proceso al final objetivos de aprendizaje
de un periodo  establecidos y proporcionar
determinado informacion sobre la
efectividad de la ensefianza.

Examenes finales, proyectos
finales, informes,
presentaciones, evaluaciones
finales de desempefio.

Evaluacion
Sumativa

Nota. EI Ministerio de Educacién establece los momentos de la evaluacion en el proceso educativo.

Como se logra observar cada tipo de evaluacion tiene su momento y objetivos claros, y cada
momento asegura un enfoque integral para evaluar y mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes.

1.2.10 Herramientas digitales para ensefiar y aprender el idiomainglés

Las herramientas digitales para la ensefianza del idioma inglés, segun Martinez-Pérez (2020), hacen
referencia a una variedad de plataformas y recursos que permiten mejorar diferentes competencias
linguisticas de manera interactiva y eficiente. Estas herramientas estan disefiadas para abordar las
cuatro habilidades basicas del lenguaje: escuchar, hablar, leer y escribir. Como se puede observar
en la tabla 2, esta relacion en el proceso de ensefianza para mejorar la educacion.

Tabla 2

Empleo de herramientas digitales para ensefiar y aprender el idioma inglés en 7mo grado

Contenidos Recur sos Actividades
Video lecciones, actividades

Gramatica BBC Learning English . ; o
interactivas y ejercicios

Vocabulario EngVid o
practicos.
Gramatica, Pronunciacion Y . . Actividades interactivas y
, Mansion de Inglés o P
Vocabulario ejercicios practicos.

Juegos y ejercicios que
ayudan a mejorar la
ortografia, y la habilidad de
escribir en inglés mediante

Escritura Spell up
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dictados y transcripciones de
canciones o conferencias
Pronunciacion y

Escuchar Spell up transcripciones de canciones o
conferencias
Textos interactivos y articulos
para que los estudiantes

Lectura Starfall practiquen la lectura en inglés
National Geographic Kids con contenido adaptado a su
nivel.

Nota. Elaboracion propia

El aprendizaje activo y autonomo aplicado a un idioma extranjero como el inglés promueve que los
estudiantes sean participantes activos en su aprendizaje, al crear las condiciones para la
personalizacion del contenido a sus necesidades especificas y mejora la retencion de contenidos
claves.

Las herramientas digitales ofrecen recursos interactivos y accesibles que potencian las habilidades
lingliisticas y comunicativas de los estudiantes en el aprendizaje del idioma inglés. Aplicaciones
como Duolingo, plataformas de videoconferencias como Zoom y Google Meet, y software de
gestion de aprendizaje como Moodle permiten practicas personalizadas y flexibles, adaptadas a
distintos niveles de competencia. Lo que a juicio de estas autoras revela posibilidades de elevar la
motivacion de los estudiantes y la significatividad del aprendizaje.

1.3 Bases Normativasy Legales

La educacién es un pilar fundamental de la sociedad y aunque la Carta Magna no declara
directamente el uso de herramientas digitales en la educacion, proporciona un marco relevante para
su integracion. Al respecto, hay articulos especificos que se encuentran en la Constitucion de la
Republica del Ecuador (2008) como el articulo 26, que establece el derecho a la educacién gratuita
y obligatoria en la educacion basica, lo que sugiere que las herramientas digitales pueden usarse
para mejorar la ensefianza. Por su parte, el articulo 27 menciona la igualdad de oportunidades en el
acceso a la educacion, lo que implica que todos los estudiantes deberian tener acceso a tecnologias

digitales para evitar la brecha digital.

La Universidad para todos

25



UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

El articulo 29 se centra en la calidad y equidad en la educacion, destaca el uso de tecnologias
digitales para mejorar métodos de ensefianza y aprendizaje. Un rol fundamental en la era digital
deberia ser el transformar la educacion, mediante el uso de herramientas digitales que enriquezcan
los métodos de ensefianza y que también garanticen una educacion mas accesible y equitativa para
todos. La apuesta por la calidad y equidad en la educacion mediante la tecnologia es una vision de
actualidad y necesaria.

El articulo 30 propone una educacion inclusiva y adecuada para personas con discapacidad,
sugiriendo el uso de tecnologias adaptativas y herramientas digitales para apoyar a estudiantes con
necesidades educativas especiales (NEE). Este articulo esta relacionado con el pensamiento de Leal
Castro (2015) y Pesantes (2023), quienes mencionan que la inclusion educativa es fundamental para
perfeccionar las practicas pedagdgicas, ya que asegurarian que todos los estudiantes reciban una
atencion equitativa, justa, contribuyendo asi a su desarrollo integral y preparandolos para enfrentar
la vida de manera autbnoma y mas competente, como lo estipulan las Leyes Organicas de Ecuador.
La idea de aplicacion de las TIC esta un poco mas clara en (Delgado, s. f. 2021), basandose en la
Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI) de Ecuador, que establece la importancia de la
calidad en la educacion.

Segun el Codigo de la nifiez y adolescencia (2017), garantiza el derecho de nifios, nifias y
adolescentes a una educacién de calidad, asegurando su proteccion integral conforme lo establece
el Articulo 1. Asimismo, el Articulo 6 refuerza el principio de igualdad y no discriminacion en el
acceso educativo, independientemente del origen social, idioma o condicion econémica de los
estudiantes. En esta linea, el Articulo 7 reconoce la importancia de un enfoque intercultural en la
educacion, permitiendo que nifios y adolescentes indigenas y afro ecuatorianos tengan la
oportunidad de aprender en un entorno que valore su identidad y brinde acceso al aprendizaje de
idiomas. Estos principios refuerzan la necesidad de una educacion inclusiva y equitativa que
responda a la diversidad del pais.

El Articulo 26 de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), establece las finalidades de
la educacion, indica que debe garantizar el desarrollo de competencias, valores y conocimientos a

través de métodos activos y participativos. A pesar de estos desafios, la ensefianza del inglés, segun
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Europa (2001) se considera una necesidad para la comunicacion efectiva y subraya la importancia
de metodos que promuevan el uso interactivo del lenguaje.

El articulo 27, enfatiza que los métodos de ensefianza deben adaptarse a las necesidades de los
estudiantes y el contexto, asegurando un aprendizaje integral. Sin embargo, en las aulas, esta calidad
no se cubre de la manera que deberia ser por la falta de recursos basicos como libros y materiales
didacticos, ain mas por la falta de equipo tecnolégico, y por supuesta por la falta de uso frecuente
de los equipos existentes, que en muchos casos son ya obsoletos.

Sin duda el uso de herramientas tecnoldgicas en la educacién es importante para mejorar el proceso
de ensefianza-aprendizaje y adaptarlo a las necesidades de la sociedad digital actual. Estas
herramientas mejoran la calidad y equidad de la ensefianza, a los estudiantes en su proceso de
adquisicién de conocimientos. En los desafios como la limitada conectividad y la carencia de
equipos, el uso de las tecnologias digitales se suma para crear entornos de aprendizaje mas
dindmicos, interactivos y personalizados, especialmente en la ensefianza de idiomas. La educacién
debe continuar hacia la aplicacidn de estas tecnologias para garantizar un acceso con equidad, que
prepare a los estudiantes para enfrentar un mundo cada vez mas digitalizado y globalizado.

1.3.1 Curriculo Ecuatoriano

El curriculo ecuatoriano MINEDUC-ME-2016, establecié un modelo constructivista que enfatiza la
necesidad de construir conocimientos que permitan a los estudiantes aprender por si mismos. El
paradigma curricular constructivista en su plan de estudios, fomenta el aprendizaje significativo
donde la evaluacion es mas flexible Stapleton & Stefaniak (2019). Asi, segun el Curriculo Priorizado
Plan de estudios, es posible determinar que, con base en las orientaciones metodoldgicas
mencionadas, las comunidades de aprendizaje, el trabajo colaborativo de resolucién de problemas
y otras estrategias, se evallan de forma activa y adaptativa, siendo mas significativos los procesos
de aprendizaje que los mismos resultados. Por lo tanto, se puede decir que el curriculo en cuestion
tiene un enfoque constructivista.

Disefiado para fomentar el desarrollo de habilidades de comunicacion en un segundo idioma, el
curriculo del idioma inglés ecuatoriano estd adaptado a las necesidades locales del pais y cumple
con los estandares establecidos. A continuacion, se presenta un resumen de la estructura y el enfoque

del curriculo del idioma inglés en Ecuador.
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En correspondencia con el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas [MCER] (2001),
el Plan de estudios de inglés tiene el objetivo de ayudar a los estudiantes a alcanzar un nivel de
competencia comunicativa que les permita crecer en una variedad de contextos sociales, académicos
y profesionales.

El curriculo del idioma inglés en Ecuador segin (Creamer et al., s. f., 2019), sigue un enfoque
comunicativo que prioriza la interaccion practica del idioma en situaciones reales, desde el nivel de
Educacion Inicial hasta el Bachillerato.

Entre los objetivos especificos se encuentra el fortalecer habilidades linguisticas esenciales como la
comprension auditiva, la expresion oral, la lectura y la escritura que es fundamental para el
aprendizaje efectivo de un idioma.

En los subniveles de Educacion General Basica (EGB), se comienza con el aprendizaje ludico del
idioma, con juegos Yy actividades interactivas, para desarrollar habilidades bésicas de vocabulario y
estructuras simples. A medida que avanzan, los estudiantes desarrollan habilidades mas amplias en
comunicacion basica y comprension oral.

En el subnivel de Basica Superior y Bachillerato General Unificado (BGU), se consolidan
competencias linglisticas avanzadas, con énfasis en la comprension lectora y escrita, y la
preparacion para contextos académicos y profesionales, alcanzando niveles intermedios como
B1/B2 del MCER. EIl curriculo se sustenta en metodologias activas como el aprendizaje
colaborativo, basado en proyectos (ABP) y en tareas (TBL), lo que fomenta la inclusién mediante
el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y el uso de herramientas tecnolégicas que facilitan
un aprendizaje personalizado. La evaluacion es continua y diversificada, integra tanto evaluaciones
formativas como sumativas, en consonancia con los niveles del MCER, con retroalimentacion
constante para el desarrollo progresivo de las competencias linguisticas.

En contraste, enfoques mas modernos, que incorporan actividades interactivas y el uso de
tecnologias educativas, han demostrado ser mas efectivos para mejorar las habilidades linguisticas
de los estudiantes Mercer & Fisher (1992), cuando hablan de la teoria socio cultural. Por tanto, es
crucial adoptar metodologias de ensefianza mas dinamicas y centradas en el estudiante para superar

las deficiencias actuales y promover un aprendizaje mas completo y significativo.
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A propdsito, el desarrollo de la tecnologia en la educacion también ha provocado un impacto en los
métodos de ensefianza para adaptarse a las necesidades de modernizacion, de la misma forma la
implementacion de métodos innovadores puede llevar a mejoras significativas en los resultados del
aprendizaje.

1.4 Criterios de posicion que asume €l investigador, donde se destacan reflexiones y analisis
criticos sobr e las concepcionesy puntos de vista de diferentes autores

En el estudio cientifico realizado por los investigadores Mojena & Martinez (2020), se plante6 la
necesidad de fortalecer el progreso de las competencias linguisticas en inglés mediante la
incorporacion eficaz de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Entre los objetivos del estudio se plante6 como la integracion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) afectan al desarrollo de las habilidades linguisticas del inglés.

Este estudio se centra en evaluar la eficacia de diversas estrategias y herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, identificando tanto las fortalezas como las debilidades de su
aplicacion. Para ello, se ha optado por una metodologia de investigacion cualitativa que combina
enfoques descriptivos y explicativos.

La integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en la ensefianza del
inglés es una estrategia educativa valiosa porque contribuye al desarrollo equilibrado de cuatro
habilidades del idioma inglés: escritura, habla, lectura y escucha utilizando una experiencia mas
dindmica y contextualizada. Al llevar a cabo un entorno interactivo y visualmente atractivo estas
tecnologias los alientan a participar a los estudiantes, despertando el interés y motivacion para
aprender el lenguaje. Ademas, el acceso a materiales auténticos y recursos multimedia no solo el
contenido diferente, sino que también permite a los estudiantes practicar el lenguaje en un contexto
real, lo que enriquece enormemente su proceso de aprendizaje promueve una capacitacion mas
completa y significativa (Manotoa-Labre et al., 2025). La integracion de las TIC permite a los
docentes adaptar su instruccion a las necesidades de sus estudiantes, promoviendo un aprendizaje
mas autonomo Yy flexible. Es importante destacar el estudio cientifico realizado por (Ojeda et al.,
2023), en el cual menciona que la investigacion puede variar en su método particular. El objetivo es

integrar entornos virtuales para mejorar la ensefianza del idioma inglés. Se trata de una metodologia
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que combina enfoques teoricos y practicos para investigar el uso de herramientas web avanzadas en
la ensefianza del idioma inglés. Aunque los detalles especificos de los resultados pueden variar, aqui
se presentan algunos posibles hallazgos basados en el objetivo del estudio.

Las herramientas Web 3.0 y 4.0 constituyen un avance con un desarrollo significativo en la
educacion, lo que permite que el entorno de aprendizaje se adapte a las necesidades individuales de
los estudiantes y promueva una experiencia mas interactiva y eficiente.

A juicio de las autoras de esta investigacion la capacidad de integrar tecnologias avanzadas,
herramientas digitales y la inteligencia artificial, no solo mejora la comprension del contenido, sino
que también consolida el vinculo afectivo y socioemocional entre docentes y estudiantes que
promueven la significatividad del aprendizaje. Los desafios de la infraestructura y la formacion del
docente, la introduccion es la clave para transformar la educacion, especialmente en el aprendizaje
de idiomas.

Por otro lado, el estudio cientifico desarrollado por Mantuano-Cedefio & Rivadeneira-Barreiro
(2022), identifica la limitada efectividad de la ensefianza y aprendizaje del idioma inglés en las
zonas rurales, por la falta de acceso adecuado a herramientas tecnolégicas y a la insuficiente
capacitacion de los docentes para su uso.

Se comparte que la integracion de la tecnologia a la educacion puede contribuir a mejorar el
aprendizaje del idioma inglés. Sin embargo, la falta de infraestructura y docentes capacitados en el
uso de las tecnologias es un desafio y una oportunidad para promover una politica educativa
innovadora. La introduccién de programas de acceso para recursos tecnoldgicos no solo acorta la
brecha entre las ciudades y las areas rurales, sino también aumenta el aprendizaje de idiomas de
forma interactiva y dinamica. Este tipo de iniciativa permitiria a los estudiantes contar con iguales
oportunidades de desarrollo y promueve una educacion mas justa y de mejor calidad. Es importante
centrarse en estrategias que aseguren que la tecnologia sea accesible y eficiente para todos.

A pesar de los desafios, los autores reconocen que los usos adecuados de las herramientas
tecnoldgicas pueden contribuir a la mejor ensefianza del inglés en estas areas y hacer que el
aprendizaje sea mas atractivo y motivador. Los estudios revisados enfatizan la importancia de

incorporar las nuevas metodologias al proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés. Se examina la
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I6gica para desarrollar un procedimiento que facilite a los estudiantes el uso de las TIC en el aula,
asegurando que la integracion tecnologica sea estratégica y ventajosa para todos los estudiantes.
En conclusion, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) revolucionan la
educacién al presentarse como dinamicas e interactivas, mejoran el proceso de aprendizaje al
acomodarse a las necesidades y tiempos de los estudiantes tal como acertadamente indican Sandez
& Miranda (2018b), las herramientas tecnologicas facilitan la gestion, el procesamiento y la
transmision de la informacion. En particular, para el campo de la educacion existe una diversidad
de estrategias pedagogicas, utilizarlas de manera correcta segin Gonzalez Vega (2020b), puede
significar que mejore las habilidades criticas y creativas, prepara a los estudiantes para enfrentar los
desafios del mundo contemporaneo. Ademas, Mantuano-Cedefio & Rivadeneira-Barreiro (2022b),
mencionan a las herramientas tecnolégicas como factor para mejorar el aprendizaje del idioma
inglés. Por ende, surge la teoria del conectivismo (Mufungizil & Etienne 2024). Ademas,
investigaciones recientes realizadas en el exterior y de manera especial en el entorno ecuatoriano,
revelan y confirman que el uso de tecnologias en la educacion es beneficioso y necesario, ya que
permite la implementacion de enfoques pedagodgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje del
inglés en 7mo grado.
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CAPITULO 2. METODOL OGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION Y
ESTUDIO DIAGNOSTICO

En este capitulo se describen el disefio de investigacion, la poblacion y muestra, los métodos de
recoleccion de datos, y los procedimientos de analisis. Cada seccion esta estructurada para entender
la realidad de la institucion objeto de este estudio, asi como también detalla los procesos seguidos
para llevar a cabo la investigacion, asegurando la rigurosidad y validez de los resultados obtenidos.
2.1. Conceptualizacion y operacionalizacion de lasvariables

En el ambito de esta investigacion, la variable dependiente es considerada el proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés, generalmente se asocia a los contenido de la educacion, a saber: sistema de
conocimientos, desempefio académico de los estudiantes, habilidades como: escuchar, la expresion
oral, lalecturay la escritura (Li et al., 2023), valores y actividad creadora, junto a otros componentes
como objetivos, métodos de ensefianza-aprendizaje, medios, evaluacion.

Segun Marin & Rojas-Barahona (2008), “en la ensefianza de idiomas, la validez y fiabilidad de los
métodos de evaluacién son cruciales. Se ha sefialado la necesidad de prestar atencion a la validez,
fiabilidad y objetividad de los experimentos para asegurar que los resultados sean representativos y
aplicables” (pag. 296).

A partir de una evaluacion diagnostica inicial realizada en 7mo grado en la asignatura Inglés de la
Escuela José Nicolas Vacas Coral en el periodo 2024-2025, se observo que los estudiantes no
adquieren los conocimientos deseados. Esto muestra la existencia de desafios en el proceso de
ensefianza. La carencia de interactividad y personalizacion en las clases contribuye a que los
estudiantes no se involucren activamente en su proceso de aprendizaje, de acuerdo con Brown &
Thérivel (2000).

La variable dependiente para efecto de este estudio estd enfocada en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Inglés en 7mo grado en la aplicacion de herramientas digitales, que se

orienta en la efectividad de estos recursos en la mejora de las habilidades linguisticas de los

estudiantes.
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Tabla 3

Conceptualizacion y operacionalizacion de las variables

Técnicao
| o o | o Escalao Muestr |
Variable Conceptualizaciéon Operacionalizaciéon Indicadores Dimensiones Herramien
Valores a
tas
) » L -Uso de -Plataformas de  -Frecuencia de
Es la integracion Identificacion y o
o plataformas de aprendizaje en uso (Nunca,
estructurada de utilizacion de o )
] ) aprendizaje en  linea (Google Rara vez, A
tecnologias en el herramientas )
o linea Classroom) Veces,
proceso de digitales Canva, L ] ) ]
-Utilizacion de - Herramientas  Frecuentement Cuestionarios
ensefianza- Padlet, World Wall, ) . ) )
L o herramientas de creacion de e, Siempre) en linea
Aplicacion de aprendizaje de kahoot, Educaplay, . ) _ g _
) ] _ de creacion de  contenido - Satisfaccion ~ Cues  Estudiantes y
herramientas  Ingles. Implicauna Genially, Google _ ) _
. i contenido (Canva, genilly, (Muy tiona padres de
digitales serie de pasos docs y Google o - ) -
) -Aplicaciones  Google Docs) insatisfecho, rio.  familia.
organizados que Classroom por parte - )
) de -Aplicaciones Insatisfecho,
permiten la de docentes y L
L ) comunicacion  de Neutral,
planificacion, estudiantes en o )
) y o -Recursos comunicacion Satisfecho,
implementaciony  actividades _
y ) educativos en  (padlet, Muy
evaluacion. educativas. . )
linea wordwall) satisfecho)
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-Recursos en
linea (Canva,
padlet, genilly,
YouTube,
kahoot y
educapaly).
) . Participacion -
Sistema de Evaluacion de la ) -Calificaciones
) o activa de los
contenidos, eficacia de la _ (Escalade 1a
. L estudiantes
métodos y aplicacion de o 5)
. ) -Rendimiento . )
Proceso de evaluacion herramientas o Escribir -Niveles de -
N ) o o académico o ) N
ensefianza- organizados en digitales en términos y (writing) satisfaccion Prue y
o ) R - Interaccion -Evaluacién
aprendizaje estrategias de participacion, Hablar (Muy ba ) )
_ o entre _ S Diagnostica
en la implementadas rendimiento ) (speaking) insatisfecho, Peda
) . o estudiantes y ) ) . -Pretest
asignatura para facilitar la academico, Leer (reading) Insatisfecho, gogi
] o ) y docentes - Post test
Inglés en formacion integral  interacciony _ » Escuchar Neutral, ca.
) ) N -Satisfaccion o )
7mo grado. en la asignatura satisfaccion de los de (listening) Satisfecho,
e los
Inglés en los estudiantes y Muy

estudiantes.

docentes.

estudiantes y

docentes

satisfecho)

Nota. Elaboracion propia
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2.2. Enfoque de la Investigacion

Este estudio se basa en un enfoque mixto que combina técnicas cuantitativas y cualitativas con el
objetivo de abordar y resolver las dificultades identificadas en la ensefianza del Inglés a estudiantes
de 7mo grado, en concordancia con lo expuesto por Vargas Cordero (2009). De acuerdo con (Losada
et al., 2022), esta combinacién metodologica permite una apreciacion mas completa del fendmeno
que se estudio y favorece un analisis mas preciso de los datos obtenidos. La investigacion comienza
con la deteccion del problema, que se observo en el entorno educativo de la Escuela de Educacion
Basica José Nicolas Vacas Coral, donde las encuestas aplicadas revelaron debilidades en el &mbito
metodoldgico. Luego, se procede a contextualizar la situacion enfocandose en las dificultades
especificas de los estudiantes en el aprendizaje del inglés. Finalmente, se realiza un contraste con
teorias pertinentes para identificar estrategias que contribuyan al mejoramiento de esta realidad,
basandose en investigaciones previas que sustentan la propuesta planteada.

2.3. Alcance de la investigacion

Esta investigacion es descriptiva, ya que busca analizar el uso y la aplicacion de herramientas
digitales en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en 7mo grado. Se examinan las plataformas
y recursos tecnologicos para utilizar en el aula, segun la realidad de la institucion; asi como su
impacto en el fortalecimiento de competencias linglisticas, como la comprension oral, la lectura y
la escritura.

Ademas, se explora la percepcion de docentes y estudiantes sobre la efectividad de estas
herramientas en el proceso de aprendizaje, se considera sus beneficios, asi como las dificultades que
pueden presentarse durante su implementacion.

El alcance de este estudio es de naturaleza descriptiva y esta orientado a analizar la aplicacién de
herramientas digitales en la ensefianza del idioma inglés para estudiantes de 7mo grado. Para esto
se utilizé encuestas dirigidas a estudiantes y padres de familia para recoger sus percepciones,
complementadas con un pre-test y un pos-test que evaluaron los avances en el aprendizaje.
Asimismo, se realizdé un analisis documental y un estudio exhaustivo de las caracteristicas de la
muestra seleccionada, lo cual permitié disefiar un procedimiento metodoldgico coherente y efectivo.
Este enfoque proporciona una base firme para fundamentar la implementacion de estrategias

pedagogicas digitales innovadoras en el aula.
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2.4. Declaracion y justificacion del tipo de investigacion

La presente investigacion busca dar respuesta al objetivo general mediante el uso de la investigacion
de campo, un enfoque metodoldgico que permite obtener datos directamente del entorno en el que
ocurre el fendmeno de estudio. Segun Arias (2006), este tipo de investigacion consiste en la
recoleccion de informacion real sin manipular las variables, lo que facilita la observacion de los
hechos en su contexto natural. En este estudio, se ha optado por la investigacion de campo debido a
la necesidad de analizar la realidad educativa de la institucion y comprender las dificultades en la
ensefianza del inglés. Para la recopilacion de datos, se han aplicado encuestas a estudiantes y padres
de familia, asi como observaciones directas dentro del aula. Estas técnicas han permitido identificar
las principales barreras en el aprendizaje del idioma, como la falta de recursos didacticos y el escaso
uso de herramientas tecnoldgicas. A partir de estos hallazgos, se ha disefiado un procedimiento que
integra herramientas digitales con el objetivo de optimizar la planificacion docente y mejorar la
metodologia de ensefianza.

El uso de tecnologia en la educacién no solo facilita la organizacion del contenido, sino también
promueve un aprendizaje mas dindmico y practico. Al implementar estrategias digitales, los
docentes pueden sistematizar sus planificaciones de manera eficiente, permitiendo una ensefianza
mas estructurada y adecuada a los requerimientos de los estudiantes. Este enfoque innovador
contribuye a mejorar el proceso de ensefianza del inglés, que ofrece nuevas ideas para fortalecer la
interaccion y el uso del idioma en la comunicacion.

2.5 M étodos empleadosy sus propésitos en el contexto de lainvestigacion

Dentro del ambito de esta investigacion, hemos aplicado métodos tedricos, empiricos y
matematicos, los métodos teoricos, enriquecen el marco conceptual de la investigacion y aseguran
un procesamiento riguroso y sistematico de la informacion, lo que facilita una comprension
profunda del objeto de estudio. Se describen a continuacion:

Histérico-L6gico: permitid un estudio del proceso de ensefianza aprendizaje del inglés y los
componentes de este proceso, igualmente, n estudio de las herramientas digitales y su uso en la
educacion.

Analitico-Sintético: durante el proceso de esta investigacion se aplico el método analitico-sintético,

lo cual permitié examinar detalladamente herramientas digitales como Kahoot, Educaplay, Hot
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Potatoes, Canva, Genially y Wordwall. Se analizd sus principales caracteristicas, fortalezas y
debilidades, asi como su impacto al ser incorporadas en la ensefianza del inglés a través de la
plataforma Google Classroom. Este analisis facilito la identificacion de tendencias en la aplicacion
de recursos tecnoldgicos, al considerd tanto el desempefio académico como la participacion activa
de los estudiantes. Los hallazgos permitieron valorar la efectividad de cada recurso y su influencia
en el proceso de aprendizaje. A partir de ello, se estructur6 un procedimiento metodoldgico para su
aplicacion en el aula, promoviendo una ensefianza del inglés mas eficaz mediante el uso
de la tecnologia.

Deductivo-Inductivo: el método deductivo-inductivo se aplico en 7mo grado usando las
herramientas digitales Genially y Canva para presentar reglas gramaticales de manera visual. Luego,
los estudiantes descubren estructuras mediante actividades interactivas en Educaplay y Hot
Potatoes. Finalmente, consolidan lo aprendido jugando con Wordwall y Kahoot. Este proceso
promueve un aprendizaje dinamico y participativo en el aula.

Modelacion: la modelacion en el uso de herramientas digitales en 7mo grado permitié al docente
demostrar como construir oraciones en presente simple usando Genially o Canva con ejemplos
visuales. Luego, los estudiantes replican el modelo mediante ejercicios interactivos en Educaplay o
Hot Potatoes. La préactica se refuerza con juegos en Wordwall y evaluaciones en Kahoot. Este
proceso guia al estudiante desde la observacion hasta la produccion autonoma.

2.6. Instrumentos derivados de la metodol ogia seleccionada

Entre los métodos empiricos se emplearon:

La prueba pedagogica: la aplicacion del pre-test reveld que los estudiantes estdn préximos a
alcanzar los conocimientos en el manejo del idioma inglés. Las notas oscilaron entre 1 y 10, con
promedios que variaron de 5.60 a 6.60, lo que indica un rendimiento general bajo, aunque con cierta
mejora progresiva. Tanto la mediana como la moda muestran que en la Gltima evaluacion la mayoria
de los estudiantes alcanzo calificaciones cercanas a 6.00. La variabilidad en los resultados resalta la
importancia de atender las necesidades individuales de aprendizaje. Por ello, se vuelve
imprescindible aplicar estrategias didacticas que refuercen las competencias gramaticales, de

expresion oral y escrita.
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Tabla4
Estadistica Descriptivas de resultado de las notas obtenidas
NOTA 1 NOTA 2 NOTA 3 NOTA 4 NOTAS

N 10 10 10 10 10
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 5.60 6.20 6.50 6.20 6.60
Mediana 4.50 6.00 6.50 5.50 6.00
Moda 4.00 6.00 7.00 5.00 6.00
Suma 56 62 65 62 66
Minimo 2 3 4 3 5
Maximo 10 10 10 10 10

Nota. Resultados de calificaciones sin la implementacién de herramientas pedagdgicas.

Los resultados evidencian una considerable diversidad en el rendimiento de los estudiantes,
especialmente con bajos logros en las evaluaciones iniciales. Esto refleja debilidades en el dominio
de habilidades gramaticales, de expresion oral y escrita en el idioma inglés. Ante esta realidad, se
hace evidente la urgencia de optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. La incorporacion de
recursos tecnoldgicos se presenta como una estrategia fundamental, ya que permite personalizar los
contenidos segun las necesidades de cada estudiante, promoviendo un aprendizaje mas activo y
eficaz que podria traducirse en una mejora del desempefio académico.

Encuesta: se aplico la encuesta como técnica de recoleccion de datos que consistio un cuestionario
estructurado para estudiantes como se puede observar en el Anexo 7 y Anexo 8 a padres de familia
para obtener informacion sobre sus opiniones, conocimientos o experiencias respecto al proceso de
ensefianza-aprendizaje en la Institucion con el objetivo de identificar deficiencias en el aprendizaje,
la motivacion y satisfaccion de la asignatura Inglés y el uso de tecnologias digitales.

Revision documental: el estudio se basé en el analisis del curriculo de inglés y documentos
institucionales de la Escuela José Nicolas Vacas Coral. Se verifico que la planificacion de 7mo
grado aborda contenidos del presente simple y sus estructuras gramaticales. Sin embargo, se

evidencio una falta de metodologias que integren las TIC, que genera una brecha entre la teoria
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curricular y la préactica. Esta limitacion afecta el uso de recursos digitales, reduciendo la dinamica
del aprendizaje y la participacion estudiantil. Se concluye que es necesario actualizar la metodologia
para mejorar la ensefianza del idioma. (Ver Anexo 2).

M étodo matemético estadistico

Con el método matematico estadistico se pretende arrojar los resultados de manera cuantitativa para
conocer si los resultados obtenidos favorecen a los objetivos planteados.

2.7 Delimitacion dela poblacion y la muestra (Anexo 3)

La Escuela de Educacion Bésica José Nicolas Vacas Coral, ubicada en la zona rural de Tumbaco,
tiene una paoblacién de 87 estudiantes, 9 docentes y una persona de servicio. La muestra es 10
estudiantes de 7mo grado, con conocimientos limitados en inglés. Esto destaca la necesidad de
métodos pedagdgicos innovadores. A pesar del compromiso institucional, la ausencia de
laboratorios y el bajo apoyo familiar que dificulta su aprendizaje. La innovacién en la ensefianza
con herramientas digitales puede fortalecer el aprendizaje.

2.8. La descripcion de las etapas seguidas en el proceso investigativoy su proposito

2.8.1. Etapa del estudio tedrico

Durante la fase de diagndstico, se realiz6 una encuesta a padres y estudiantes para evaluar el
desempefio en el aprendizaje del inglés y conocer sus percepciones sobre la aplicaciéon de
herramientas tecnoldgicas en el aula. Las preguntas permitieron identificar areas de mejora en el
proceso academico. Ademas, se exploro la opinion sobre la aplicacion de tecnologias educativas y
su impacto en el proceso de aprendizaje. Los resultados brindaron una visién integral de las
experiencias de los estudiantes. Esto evidencid la necesidad de ajustar estrategias pedagogicas.
2.8.2. Analisisde losresultados de la etapa de diagnostico inicial (Anexo 4)

En la Escuela Joseé Nicolas Vacas Coral, el estudio del rendimiento académico de los estudiantes de
7mo grado, mediante indicadores estadisticos, muestra un nivel de desempefio irregular y moderado.
La media, que varia entre 6.20 y 7.10, indica un balance entre notas altas y bajas, mientras que la
mediana, ubicada entre 4.50 y 6.50, sugiere que muchos estudiantes alin no dominan completamente
los contenidos. La moda, que se sitta en 4.00 y 7.00, revela calificaciones recurrentes pero dispares,
y laamplitud entre los puntajes mas bajos (2) y mas altos (10) confirma una considerable dispersion.

Esta situacion pone de manifiesto limitaciones como la escasez de materiales, el bajo interés de los
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estudiantes y la poca participacion de las familias, lo que subraya la urgencia de aplicar estrategias
pedagdgicas adaptadas que favorezcan un aprendizaje mas personalizado y efectivo.

2.8.3. Etapa de la modelacion dela propuesta

Durante la modelacion de la propuesta, se incorporaron herramientas tecnologicas para optimizar el
aprendizaje del Presente simple en inglés. Google Classroom facilitd la organizacion y distribucion
del contenido. Educaplay permitié elaborar evaluaciones para medir el progreso de los estudiantes.
Kahoot incentivo la participacién a través de actividades interactivas. Canva y Genially ayudaron a
disefiar materiales didacticos atractivos. Estas herramientas enriquecieron el aprendizaje vy
fortalecieron la préactica del contenido.

2.8.4. Etapa de validacion de la propuesta

En la fase de validacion de la propuesta, se aplicé una encuesta para evaluar la aplicacion de
herramientas digitales en la ensefianza del “Presente Simple”. Se utilizé plataformas como Google
Classroom, Kahoot, Educaplay, Wordwall, Hot Potatoes, Canva y Genially. Los resultados
mostraron un impacto positivo en la motivacion, participacion e interactividad de los estudiantes.
Las herramientas facilitaron el acceso al contenido y personalizaron el aprendizaje. Las aplicaciones
ludicas fomentaron mayor implicacion, y los recursos visuales mejoraron la comprension y el interes
por los temas tratados.

2.9. Presentacion de los resultados del estudio diagnostico: €l analisis, interpretacion y
discusion de losresultados de la etapa de diagnostico

Andlisis del resultado de la Encuesta dirigida a estudiantes de 7mo grado (Anexo 7)

El cuestionario consta de cinco preguntas, y fue aplicado a diez estudiantes de 7mo grado de la
Escuela José Nicolas Vacas Coral afio lectivo 2024-2025.

Pregunta 1. ¢Qué herramientastecnol 6gicas utiliza en la clase deinglés? (Puede seleccionar

mas de una opcion)
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Figural
Herramientas digitales

FES Segun la figura 1 se observan los
e EED siguientes resultados 2 estudiantes

Flgtal o de rendres e 0% (20%) menC|onan una

e [ g, ioodis. Congls Tim

f_,.m_u-._. combinacién de computadora

[Tablet  /portatil, pizarra e
Fuente. Encuesta aplicada imagenes impresas.

Los datos muestran un uso predominante de la pizarra y una escasa integracion de tecnologias
avanzadas. La falta de plataformas en linea evidencia una oportunidad desaprovechada para
promover el aprendizaje autbnomo. Se requiere incorporar mas recursos digitales para enriquecer la
ensefianza del inglés. Ante la pregunta
2. ¢Con qué frecuencia utiliza platafor mas o aplicaciones tecnol6gicas en la clase de inglés?
Como se puede observar en la figura 2, que nueve estudiantes (90%) eligieron la opcién "nunca".
Figura2
Uso de plataformas tecnol dgicas en inglés
El resultado revela que la mayoria de

B Siempn
@ Frecusniomerdo

estudiantes no usan plataformas tecnoldgicas

¥ Ocasianalmenis

S en clases de inglés. Esto se debe a la falta de
acceso a tecnologia, infraestructura escolar
limitada y escasa capacitacion docente. Estas
barreras dificultan la integracion digital en el

Fuente. Encuesta aplicada curriculo.

Pregunta 3. ¢Como califica el funcionamiento de las herramientas tecnolgicas en la clase
deinglés?
Los resultados muestran que la mayoria de los estudiantes perciben las herramientas tecnoldgicas

en la clase de inglés como poco o nada efectivas.
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Figura3
Calificacion del funcionamiento de las herramientas tecnol 6gicas en la clase de inglés

o useeas  El 70% de los estudiantes considera las
: ‘:"3 herramientas digitales nada efectivas y el 30% poco
®thasskss efectivas. Esto indica una baja satisfaccion con los
recursos actuales. Es necesario mejorar las
herramientas empleadas e impulsar la capacitacion

Fuente. Encuesta aplicada docente.

Pregunta 4. ;Qué aspectos positivos encuentrasen el uso de herramientastecnoldgicas para

aprender inglés? (Puede seleccionar mas de una opcioén)

Figura4
Aspectos positivos que encuentran en €l uso de herramientas tecnol 6gicas
Las respuestas a la pregunta 4 indican

Fenur 8 oreeesse 5 m

las diferentes percepciones sobre los

Hamer: lis classs 'JI

Y aspectos positivos del wuso de

_
rw---'l,—-'\--.;l - s =
herramientas tecnologicas en la clase
Ao, r.n!;:-: ocar haki
% ---"w- de inglés. Solo un estudiante (10%)

; considera que facilitan la
Fuente. Encuesta aplicada comprension, mientras que tres
estudiantes (30%) creen que hacen las clases mas interactivas.

Los resultados muestran una limitada percepcién del aprendizaje autonomo mediante herramientas
tecnoldgicas. Aunque algunos estudiantes reconocen beneficios en habilidades especificas, la
mayoria elige opciones poco definidas. Esto evidencia la necesidad de fortalecer el uso pedagdgico
de la tecnologia en el aprendizaje del inglés.

Pregunta 5. ¢(Qué dificultadestiene al usar herramientastecnoldgicas en la clase de inglés?
(Puedes seleccionar mas de una opcion)

Los resultados de la pregunta cinco revelan varias dificultades significativas que enfrentan los

estudiantes al usar herramientas tecnoldgicas en la clase de inglés. La mayoria, siete estudiantes
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(70%), mencionan problemas técnicos como fallos en la conexion a internet y dispositivos
defectuosos.
Figura5
Dificultades al usar herramientas tecnol égicas en la clase de inglés
_ Los resultados evidencian la
i o R

comezin B T, fakce cel
dmpoasas!

necesidad de una infraestructura

Faia datarndicrisan oo (a:
[P TIEH

b - e familiarizacion de los estudiantes

;= tecnoldgica confiable y mayor

con las herramientas digitales. El
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90% presenta dificultades en su

l. I
=9
=
"

C)

Fuente. Encuesta aplicada uso, lo que afecta la eficacia del
aprendizaje. Aunque pocos

mencionan distracciones, existen otras barreras que también deben considerarse.
En el proceso de investigacion se aplicd una Encuesta dirigida a padres de familia de 7mo
grado (Anexo 8)
La encuesta realizada a 10 padres de familia de séptimo de bésica, solo fue realizada por 6 padres.
Pregunta 1 ¢Cual es su opinion sobre la forma en que la docente de inglés implementa las
actividades propuestas para €l aprendizaje de su hijo/a?
Figura 6
Opinién sobre la forma en que la docente de inglés implementa las actividades

Las respuestas a la pregunta muestran una percepcion
@ =« POSItiva por parte de los estudiantes como se puede

i Euss

;'j_'-i:‘:;" observar en la figura 6. el 50% calificaron la metodologia

como buena, asi como el mismo porcentaje la calificaron
- como excelente. Este equilibrio sugiere que los métodos

de ensefianza actuales estan bien recibidos y son efectivos

Fuente. Encuesta aplicada para una parte significativa de los estudiantes.

Pregunta 2 ¢Considera que los materialesy recur sos utilizados en las clases son adecuadosy

variados?
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Figura?7
Materialesy recursos utilizados en las clases son adecuados y variados

Las respuestas reflejan opiniones divididas
@ Tewwenedeswsds SODre 1os recursos utilizados en clase. Aunque la

i DG Soiaith
i Er ety mayoria esta de acuerdo o totalmente de

W Tocairssevie e Seese e

acuerdo, un padre expresO total desacuerdo.

Esto evidencia la necesidad de revisar y mejorar

_ la variedad y adecuacion de los materiales.
Fuente. Encuesta aplicada

Pregunta 3 ¢Considera que las actividades en clase fomentan la participacion activa de su
hijo(a)?
Figura8

Las actividades en clase fomentan |a participacion activa

Las respuestas reflejan una percepcion

@ Totzlments de scuerdo

@ De acuerdo

@ En desscuerdo

@ Totsiments en desacusrdo

mayormente positiva sobre la participacion
activa fomentada por las actividades en clase.
Sin embargo, algunos padres indican que esta

participacion no siempre es constante. Se

recomienda reforzar las estrategias para
Fuente. Encuesta aplicada mantener el interés de todos los estudiantes.
Pregunta 4 ¢EIl docente plantea actividades utilizando alguna herramienta digital ?
Figura9
El docente platea actividades utilizando alguna herramienta digital
Las respuestas de los padres indican un uso
:?ﬂ; moderado de herramientas digitales en
o clase. EI 50% sefiala que se utilizan a
menudo, mientras que el 33% menciona un

uso ocasional. Solo el 17% indica un uso
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constante, evidenciando una integracion aun inconsistente.

Pregunta 5 ¢Cree que las tareas y proyectos asignados sin uso de la tecnologia son
pertinentesy ayudan al aprendizaje del inglés?

Figura 10

Tareasy proyectos sin uso de la tecnologia son pertinentesy ayudan al aprendizaje del inglés

= La mayoria de los padres percibe positivamente las tareas
A rsnaia

" y proyectos sin tecnologia en el aprendizaje del inglés. El

83% esta de acuerdo en que los métodos tradicionales son

efectivos. Sin embargo, un 17% sugiere la necesidad de
Fuente. Encuesta aplicada integrar enfoques mas tecnoldgicos.

Pregunta 6 ¢Nota un progreso significativo en las habilidades de inglés de su hijo(a) (lectura,
escritura, escuchay habla)?

Figurall

Progreso significativo en las habilidades de inglés

s - La mayoria de los padres percibe avances en las

i S wlge
. Fagm habilidades de inglés de sus hijos, principalmente a nivel
& "o
moderado. Un 17% nota un progreso alto y otro 17%
percibe avances minimos. Esto sugiere que, aunque hay
Fuente. Encuesta aplicada mejoras, aun hay aspectos por fortalecer en el

aprendizaje.

Pregunta 7 ¢Cree que su hijo(a) esta adquiriendo un buen nivel de comprensiony uso dela

tecnologiay el inglés segun el curriculum ecuatoriano?

Figura 12

Un buen nivel de comprension y uso de la tecnologiay e inglés seguin el curriculum ecuatoriano
La mayoria de los padres perciben un buen

W TowreniE oF scustla

B it progreso en el uso de la tecnologia y el inglés, No

® Trisirarty ar funemarss obstante, una minoria expresa desacuerdo, lo que

indica posibles areas de mejora. Se recomienda

Fuente. Encuesta aplicada
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fortalecer las estrategias para garantizar una comprension mas equitativa.

Pregunta 8 ¢Esta satisfecho con la frecuencia y calidad de la retr oalimentacion que recibe
sobre el progreso de su hijo(a) en inglés?

Figura 13

Satisfaccion con la frecuencia y calidad de la retroalimentacion que recibe sobre el progreso

En la figura 13, las respuestas muestran una

@ siorere e percepcion positiva respecto a la retroalimentacion
B En e gerd - . P .
[ —— recibida sobre el progreso en inglés de sus hijos.

Cuatro padres (67%) estan muy satisfechos y dos

(33%) estan satisfechos. Esto indica que la mayoria
Fuente. Encuesta aplicada de los padres valora la frecuencia y la calidad de la
retroalimentacién proporcionada por el docente, lo cual es crucial para el seguimiento efectivo del
aprendizaje y el desarrollo de los estudiantes.

Pregunta 9 ¢Considera que la evaluacién tendria mejoresresultados con el uso de actividades
interactivas?

Figura 14

La evaluacion tendria mejores resultados con el uso de actividades interactivas.

Las respuestas a la pregunta indican un fuerte

® sorere = aecn consenso positivo sobre el impacto de las actividades
Er s gk . . ., .
P interactivas en la evaluacion como se puede apreciar

en la figura 14. Tres padres (50%) estan totalmente

de acuerdo y tres (50%) estan de acuerdo que la
Fuente. Encuesta aplicada evaluacion tendria mejores resultados con el uso de
actividades interactivas. Esto sugiere que hay un reconocimiento de los beneficios de las
metodologias interactivas.

El analisis de los documentos institucionales revela una marcada ausencia de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que se refleja en los resultados de la

evaluacion pre test, donde varios estudiantes no lograron alcanzar los conocimientos deseados. Las
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encuestas a padres de familia confirman esta situacion, sefialando que sus hijos se apoyan
exclusivamente en materiales tradicionales, mientras que los propios estudiantes expresan que
nunca han integrado la tecnologia en su aprendizaje y que no estan familiarizados con su uso.

3. Conclusiones del diagndstico

En sintesis, el andlisis de la aplicacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés en 7mo grado de la Escuela José Nicolas Vacas Coral, correspondiente
al periodo 2024-2025, revela una integracién limitada y desorganizada de las tecnologias en el aula,
condicionada principalmente por las caracteristicas del contexto rural. Los datos obtenidos en el
diagnostico inicial ponen en evidencia una marcada brecha en cuanto al acceso y la apropiacion
pedagdgica de los recursos digitales, lo cual impacta negativamente en el desarrollo de competencias
digitales tanto en los docentes como en los estudiantes, afectando asi el progreso en el aprendizaje
del inglés. Frente a esta realidad, se hace ineludible disefiar un procedimiento metodologico
adaptado al contexto, que facilite una incorporacion significativa, equitativa y pedagogicamente
efectiva de las TIC, con el fin de elevar el rendimiento académico y fomentar una educacion mas

justa e inclusiva.
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CAPITULO 3: PRESENTACION Y VALIDACION DE LA PROPUESTA

Este capitulo se enfoca en resolver el problema identificado en la practica educativa, mediante la
propuesta de un procedimiento metodoldgico para la aplicacion de herramientas digitales en la
asignatura Inglés. Esta propuesta busca contribuir al proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
en 7mo grado de la Escuela de Educacion Bésica José Nicolas Vacas Coral, durante el periodo
lectivo 2024-2025.

3.1. Propuesta

El producto elaborado, contentivo de un procedimiento metodolégico para la aplicacion de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura Inglés, es un sistema
de pautas que guian la utilizacion de plataformas digitales, aplicaciones educativas y actividades
interactivas, dirigidos a la comprension auditiva, expresion escrita y oral, vocabulario y gramatica,
su concepcién favorece un entorno educativo activo y motivador, donde los estudiantes de 7mo
grado desarrollan sus conocimientos y habilidades en el idioma inglés con experiencias
significativas y participativas.

Ademas, se espera con este resultado que los docentes propicien en los estudiantes un incremento
de su autonomia en el aprendizaje, que participen activamente en actividades colaborativas y que
ademas experimenten un mayor grado de motivacién y disfrute en su proceso educativo. De acuerdo
con (Holland et al., s. f 2013),como resultado, se podra observar un avance significativo en el
dominio del inglés, respaldado por la integracion de tecnologias que faciliten la interaccion, el
acceso a recursos multimedia y la evaluacién continua.

3.2. Fundamentacion

La implementacion de herramientas digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua
inglés, representa un avance relevante para la modernizacion de las estrategias didacticas y responde
a las demandas de un entorno globalizado.

De acuerdo con Selwyn (2017), la introduccion de tecnologias en el aula no solo mejora la
formacion, sino que también promueve la autonomia del estudiante, permitiéndole explorar
contenidos de manera interactiva y desarrollar habilidades de autoaprendizaje. Por lo tanto, el
procedimiento metodoldgico se fundamenta en principios tedricos que combinan el aprendizaje

colaborativo con el enfoque del aprendizaje de la lengua y la aplicacién de tecnologias como parte
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de la innovacion en la ensefianza, los que se consideran pilares fundamentales para la ensefianza del
inglés. En este contexto, la validacion tedrica y practica asegura que los docentes cuenten con las
herramientas necesarias para implementar estrategias metodoldgicas innovadoras y mejorar
resultados en el desempefio de los estudiantes.
Por su parte, para (Valverde-Berrocoso et al., 2021), las tecnologias digitales mejoran el nivel
educativo al facilitar la interaccion, la disponibilidad a recursos multimedia y la adaptacion del
aprendizaje de las necesidades de cada estudiante.
Ademas, se comparte el estudio de Gonzalez Vega (2020b), quien enfatiza la importancia de
“comprender cOmo los recursos digitales potencian el aprendizaje de lenguas extranjeras pag.150".
Estos materiales son esenciales para la creacién de ambientes educativos innovadores, en los que
los estudiantes no solo participen activamente, sino que también se dediquen al aprendizaje de
nuevos saberes
En este contexto, la validaciéon del procedimiento metodolégico disefiado para 7mo grado de la
Escuela José Nicolas Vacas Coral, permitié que estas herramientas digitales se utilicen de manera
efectiva en el desarrollo de competencias linglisticas durante el periodo 2024-2025.
3.3. Objetivos generales y especificos
Para garantizar la ejecucion efectiva del procedimiento metodolégico propuesto en esta
investigacion, se establece el siguiente objetivo general:
Aplicar herramientas digitales como Google Classroom, Canva, Genially, Kahoot, Educaplay, Hot
Potatoes y Wordwall, para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje del idioma inglés de 7mo
grado.
Dado que la institucion no cuenta con un laboratorio equipado y solo dispone de cuatro
computadoras, el enfoque metodoldgico se enfoca en la optimizacion de los recursos disponibles y
el uso eficiente de la conectividad a internet para optimizar el aprendizaje del idioma.
En este contexto, el presente trabajo propone objetivos especificos que guian el desarrollo de la
propuesta metodoldgica, asegurando una aplicacion eficiente de las herramientas digitales y
promoviendo la mejora de la ensefianza del inglés.

1. Ajustar el procedimiento metodoldgico a las condiciones especificas de la institucion,

teniendo en cuenta las restricciones tecnolégicas y la importancia de implementar estrategias
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inclusivas, con el fin de construir un marco teoérico pertinente que guie el uso adecuado de
herramientas digitales en el aula y promueva una participacion activa y significativa de los
estudiantes.

2. Fomentar el desarrollo de competencias tecnolégicas en los estudiantes mediante la
integracion de plataformas digitales en la ensefianza del inglés, con el fin de facilitar la
planificacion y evaluacion de actividades, asi como promover la iniciativa, la creatividad y
la exploracion de nuevas formas de aprendizaje y comunicacion.

3. Crear un procedimiento estructurado que permita a la docente utilizar estas herramientas

digitales de manera eficiente, optimizar la organizacion y desarrollo de sus clases.
Este procedimiento incluye estrategias de ensefianza, criterios de evaluacion y
recomendaciones para la aplicacion efectiva de los recursos tecnologia en el aula, asegura
que los recursos sean utilizados de forma Optima y adaptados a las necesidades de los
estudiantes.

4. Validar la efectividad del procedimiento metodologico mediante la observacion y analisis
de resultados obtenidos en el aula. A través de encuestas y analisis de casos, se evalla el
impacto de la implementacion de estas herramientas digitales en la ensefianza del inglés,
permite ajustes y mejoras continuas en el proceso educativo.

3.4. Caracteristicas (Caracterizacion de la propuesta)
El procedimiento metodologico para la aplicacion de herramientas digitales en la ensefianza del
inglés para estudiantes de 7mo grado debe adaptarse a las condiciones tecnoldgicas y educativas.
En este caso, dado que solo se dispone de cuatro computadoras, pero si hay acceso a internet, es
fundamental disefiar estrategias que optimicen el uso de los recursos disponibles y fomenten el
aprendizaje colaborativo.
Caracteristicas del procedimiento metodoldgico:

1. Uso de plataformas accesibles y versatiles
Se prioriza la implementacion de herramientas como Google Classroom, Canva, Genially, Kahoot,
Educaplay, Hot Potatoes y World Wall, que permiten la creacion de materiales interactivos y
actividades dinamicas. Estas plataformas facilitan la ensefianza del inglés al ofrecer ejercicios de

gramatica, vocabulario y comprension auditiva en formatos atractivos.
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2. Enfoque en el aprendizaje colaborativo
Dado el namero limitado de computadoras, se fomenta el trabajo en equipo, donde los estudiantes
pueden compartir dispositivos y realizar actividades grupales. Google Classroom servird como un
espacio centralizado para la entrega de trabajos y el seguimiento del progreso académico.

3. Integracion de metodologias activas
Se aplican estrategias como el aprendizaje basado en proyectos y la gamificacion, utilizando Kahoot
y Educaplay para reforzar conceptos de manera lidica. Genially y Canva permitiran la creacion de
presentaciones interactivas que faciliten la comprension de temas complejos.

4. Optimizacion del acceso a internet
Se disefian actividades que aprovechen la conectividad, permitiendo el acceso a recursos en linea
sin depender exclusivamente de software instalado en las computadoras. Esto garantiza que los
estudiantes puedan continuar su aprendizaje fuera del aula mediante dispositivos personales.

5. Evaluacién y seguimiento del aprendizaje
Se establece un sistema de evaluacidn basado en la aplicacidn de herramientas digitales, donde los
docentes pueden supervisar el desempefio de los estudiantes a través de cuestionarios en Kahoot y
tareas en Google Classroom. Esto facilita la retroalimentacion y la mejora continua del proceso
educativo.
El procedimiento metodoldgico incluye lineamientos sobre cdmo utilizar cada herramienta segun
los objetivos de aprendizaje del curriculo de inglés. En la tabla 5 se observa los lineamientos para

cada aplicacion para el acceso, uso responsable, entrega de tareas, comunicacion con el docente y

evaluacion:
Tabla5
Lineamientos del procedimiento metodol 6gico
Uso Entregade Comunicacién 5
Plataforma  Acceso Evaluacion
Responsable Tareas con el Docente
Ingreso con Publicar )
) Entregar en Consultas a Evaluaciones y
Google cuentade  contenido ) _ y
formatos través de retroalimentacion

Classroom padresde  academicoy o )
o indicadosen  comentarioso  en la plataforma
familia respetuoso
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la fecha mensajes
establecida privados
Observar Evaluacion
Uso de . ;
Ingreso con _ infografias Consultas sobre basada en
plantillas ) ) oL .
cuenta de videos segin  disefio en creatividad y
Canva adecuadas y o
padres de ) las Google aplicacion de
. contenido ) ) )
familia o instrucciones  Classroom conceptos segun
original )
docentes rubrica
Compartir »
Ingreso con  Observar Preguntas sobre  Evaluacion de
) enlaces de ) o B
_ cuentade  presentaciones ) interactividad y  presentacion y
Genially ) _ trabajos o _
padresde interactivas _ disefio via claridad de
N ) terminados )
familia con contenido Classroom contenido
en Classroom
Codigode  Participar No aplica Evaluacion
) Consultas sobre
acceso activamentey  para tareas, ) basada en
) juegos en B
Kahoot compartido respetar solo para desempefio y
] o Classroom o
por el tiempos de actividades respuestas
) WhatsApp
docente respuesta en vivo correctas
Evaluacion
Uso Completar Preguntas sobre o
Acceso con o ] automatica
] responsable de actividades  juegosy
Educaplay usuario ) o basada en
_ los recursos en el tiempo  ejercicios por y
asignado ) ) ) puntuacion
interactivos estipulado Classroom )
obtenida
Practicar
Acceso por actividades de _ Consultas sobre  Evaluacion por
) Practicar ) ) ) )
Wordwall  enlace refuerzo sin . funcionamiento nivel de aciertos
) - ejercicios .
compartido modificar en Classroom en actividades
contenido
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Guardar y
Uso exclusivo  enviar Dudas sobre N
) ) » Evaluacion con
Hot _ para archivos instalacion y o
Uso online o ] base en ejercicios
Potatoes actividades segun uso en
) completados
educativas formato Classroom
requerido

Nota. Elaboracién propia

En el caso de los estudiantes de 7mo grado de la Escuela José Nicolas Vacas Coral, la validacion
del procedimiento metodol6gico disefiado permite garantizar que estas herramientas digitales se
utilicen de manera efectiva para fomentar el desarrollo de competencias linguisticas durante el
periodo 2024-2025.

3.5. Estructuray dinamica de sus componentes (segun el tipo de propuesta)

El procedimiento metodologico propuesto para la aplicacion de herramientas digitales en la
asignatura Inglés en 7mo grado, esta estructurado en tres fases: planificacion, ejecucion y evaluacion
como se puede observar en la figura 15.

Fase de Planificacion

En la fase de planificacion, la docente define los objetivos de aprendizaje para el presente simple,
selecciona las herramientas digitales mas adecuadas como Canva, Genially, Hot Potatoes,
Educaplay, Kahoot, Wordwall, Google Classroom, y disefiard actividades didacticas especificas
basadas en estas herramientas.

Fase de gjecucion

Durante la fase de ejecucidn, la dindmica de los componentes se centra en promover la participacion
activa de los estudiantes por medio de actividades interactivas y evaluaciones formativas.

Fase evaluacion

La evaluacion como fase final, combina el uso de estas herramientas con una retroalimentacion
integral en Google Classroom, donde se analizara el desempefio de la actuacion estudiantil y se
ofreceran recomendaciones para optimizar el aprendizaje. Este enfoque asegura que cada
herramienta desempefie un rol especifico y complementario en el desarrollo de las habilidades

linglisticas para el aprendizaje del idioma inglés (hablar, escribir, leer y escuchar), proporcionando
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un aprendizaje dindmico, estructurado y ajustado a los requerimientos educativas de los estudiantes
de la muestra.

Figura 15

Fases procedi miento metodol 6gico

FASES PROCEDIMIENTO
@ METODOIiQGICO Kahoot!
5 :CCONY& ---- P .
PLANIFICACI
i 2)5:;2::& DE : GESTION l;: CLASE ' g:'#:f;g: o

@ genially

na
educapliay

Hot Potatoes

Fuente. Elaboracion propia

3.6. Requisitos que debe cumplir de acuerdo a su naturalezay alcance

En el proceso de la aplicacion del procedimiento metodoldgica en la ensefianza del inglés con
herramientas digitales, es esencial establecer exigencias claras que orienten su aplicacion. Estas
exigencias incluyen la disponibilidad de recursos tecnoldgicos basicos, como dispositivos con
acceso a internet, asi como la capacitacion docente para la aplicacion didactica de las TIC. Ademas,
se requiere una planificacion didactica que integre de manera coherente las herramientas digitales
con los objetivos de aprendizaje, permitiendo que estas no sean un fin en si mismas, sino un medio
para potenciar las habilidades linglisticas.

Asimismo, deben definirse condiciones que favorezcan el aprendizaje activo y significativo, tales
como un ambiente inclusivo, tiempo suficiente para la exploracion tecnoldgica, y la adaptacion de

los recursos a los diferentes formas y ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Las metodologias
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activas como el aula invertida o el aprendizaje basado en proyectos necesitan de un entorno donde
los estudiantes puedan interactuar, explorar y reflexionar, lo cual implica también el compromiso
institucional para facilitar espacios fisicos y virtuales adecuados.

Finalmente, es imprescindible contar con criterios de evaluacién que midan no solo los resultados
del aprendizaje, sino también la pertinencia y funcionalidad de las herramientas utilizadas. Criterios
como la facilidad de uso, la claridad en la presentacion de los contenidos, y su alineacion con los
objetivos curriculares permiten valorar la efectividad de la propuesta. Como se muestra en la tabla
6, estos elementos aseguran que la incorporacion de recursos digitales en la ensefianza del inglés
sea significativa, pertinente y transformadora para la institucion.

Tabla 6

Exigencias, Requisitos y Condiciones

Categoria Detalles

Uso de metodologias activas como aula invertida, ABP, que motiven la
Exigencias participacion de los estudiantes de forma integrativa y adecuada en el plan de

clase.
Requisitos Acceso a dispositivos (computadoras, tablets, o celulares), conexién a internet,
capacitacion docente en la aplicacion de las herramientas.
Condiciones Compatibilidad de las herramientas con la infraestructura existente, flexibilidad a
diferentes estilos de aprendizaje.
Herramientas intuitivas y faciles de usar (como Canva y Kahoot), contenidos
Criterios atractivos, alineados con los objetivos de aprendizaje y seguimiento del progreso

del estudiante.

Nota. Elaboracion propia

3.7. Demostraciones

Fundamentoy estructura del procedimiento metodol 6gico

Este plan de clase para 7mo grado sobre Rutinas diarias en el presente simple, esta disefiado para
seis periodos de 45 minutos y se organiza segun el modelo de las 5E: involucrar (Engage), explorar

(Explore), explicar (Explain), elaborar (Elaborate) y evaluar (Evaluate).

La Universidad para todos

55



UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

El objetivo general aplicar las reglas del presente simple en la comunicacion oral y escrita del idioma
inglés para mejorar su comprension y uso adecuado, mediante el apoyo de recursos digitales como
Genially y Canva.

Para captar su interés en la fase de involucrar (Engage), se utiliza Genially, con el objetivo de
presentar un video que muestre ejemplos de rutinas diarias. Luego, en la fase de explorar (Explore),
se emplean tarjetas visuales hechas con Canva para practicar vocabulario. En la etapa de explicar
(Explain), las reglas gramaticales del Presente simple se introducen a traves de ejemplos
interactivos.

En la fase de elaborar (Elaborate), los estudiantes ponen en préctica lo aprendido mediante
actividades dinamicas en Wordwall, como juegos de emparejamiento de imagenes y verbos. Para la
fase de evaluar (Evaluate), se utiliza Educaplay, donde los estudiantes completan cuestionarios
interactivos y otras tareas de refuerzo.

Ademas, todas las actividades se suben a Google Classroom, lo que facilita a los estudiantes acceder
a materiales adicionales y enviar sus trabajos para recibir retroalimentacion del docente. Este
enfoque combina herramientas tecnologicas con un aprendizaje significativo y atractivo, fomenta la
participacion activa y el desarrollo de habilidades en un entorno educativo digital.

Tabla7

Estructura del procedimiento metodol 6gico

FASE ACTIVIDAD RECURSOS
Involucrar Presentacion de video interactivo sobre rutinas Genially
(engage) diarias en inglés para percibir la atencion de los

estudiantes.

Explorar Uso de tarjetas visuales para reforzar el vocabulario Canva
(explore) relacionado con rutinas diarias.
Explicar Introduccion de las reglas gramaticales del presente  Presentacion digital y
(explain) simple mediante ejemplos interactivos. ejercicios dinamicos
Elaborar Préactica de lo aprendido con juegos de Wordwall
(elaborate) emparejamiento de imagenes y verbos.
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Evaluar Cuestionarios interactivos y ejercicios de refuerzo ~ Educaplay
(evaluate) para medir la comprensién de los estudiantes.

Plataforma de | Los materiales y actividades estaran disponibles en  Google Classroom

apoyo una plataforma para revision y envio de tareas.

Nota. Elaboracion propia
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3.8. For mas de aplicacion, implementacion y evaluacion. Recur sosy beneficiarios.

Para la aplicacion de las herramientas digitales es importante conocer tal como las plataformas se comportan en la ejecucion de la

clase, asi el procedimiento a seguir es mejor aprovechado. En la tabla 8 se presenta la dindmica de las plataformas utilizadas.

Tabla8

Formas de aplicacion, implementacion, evaluacion, recursos 'y beneficiarios

Herramienta Formade

I mplementacion en

o L Dimension Evaluacion Recur sos Beneficiarios
Digital Aplicacion el aula
_ Los estudiantes )
Creacion de o ] Evaluacion de 10
_ ) disefian infografia o Computadoras, )
tarjetas visuales, Hablary ] creatividad y ) estudiantes
Canva . sobre sus rutinas . internet, cuentas
posters o escribir o gramatica en las de 7mo
) diarias y los presentan ) de Canva.
presentaciones. presentaciones. grado.
oralmente.
Disefio de _
o Los estudiantes .
ejercicios o Analisis de respuestas
] ) completan ejercicios Computadoras,
interactivos Leery correctas en .
Hot Potatoes _ . para reforzar o conexion a
(crucigramas, escribir _ actividades _
vocabulario y ) internet.
completar . automatizadas.
gramatica.
frases).
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Presentacion de

videos o recursos

Se muestra un video

animados para interactivo sobre Preguntas de Proyector,
_ B Escuchar y ) o y _
Genially ensefiar | rutinas diarias y comprension oral internet, cuentas
eer
vocabulario o ejemplos de oraciones basadas en el video. de Genially.
estructuras en Presente simple.
gramaticales.
Juegos y
cuestionarios Los estudiantes L ]
] ) . ) Medicion del namero  Computadoras,
Interactivos en participan en un quiz
) Hablar y . de respuestas celulares,
Kahoot tiempo real para competitivo sobre _ .
) escuchar ) o correctas y tiempo de  conexion a
practicar rutinas diarias y uso _
) respuesta. internet.
estructuras del Presente simple.
gramaticales.
Los estudiantes
Actividades completan actividades Registro de Computadoras,
evaluativas como Leery como sopas de letras  puntuaciones conexion a
Educaplay o - o : :
cuestionarios y escribir 0 ejercicios de obtenidas en las internet, cuentas

sopas de letras.

completar oraciones

en Presente simple.

actividades.

de Educaplay.
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Plataforma para

la organizacion,

Google

Todas las

retroalimentacion

Classr oom

dimensiones

y entrega de

tareas.

Los estudiantes suben o
_ Evaluacion integral

sus tareas (escritos,

_ ) de las tareas
audios y videos) y

) entregadas, con
reciben ) »

] » retroalimentacion
retroalimentacion del ]
personalizada.

docente.

Computadoras,
celulares,
conexion a
internet, cuentas

de Google.

Nota. Elaboracion propia
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4. Procedimiento metodolégico para la aplicacion de herramientas digitales en el proceso
ensefianza-aprendizaje en la asignatura de inglés, en 7mo grado
Segln Benjamin & Amable (2023), el estilo de ensefianza-aprendizaje vinculado a la metodologia,
la pedagogia y la docencia, es esencial en las estrategias metodoldgicas para la ensefianza del idioma
inglés. Por ello, este procedimiento metodoldgico esta disefiado para guiar el uso de herramientas
digitales, planificar y ejecutar clases de inglés en el nivel de Educacion General Basica (EGB). La
idea es integrar tecnologias de manera efectiva para mejorar la ensefianza, hacer las clases mas
interactivas y, sobre todo, optimizar el aprendizaje de los estudiantes.
4.1. Propuesta del procedimiento metodol 6gico para la aplicacion de herramientas digitales
en la enseflanza del inglés
Escuela: Jose Nicolés Vacas Coral
Nivel: 7mo grado
Periodo: 2024-2025
1.Diagnéstico del Contexto Educativo
Objetivo: Identificar el nivel de competencia digital de los estudiantes y docentes, asi como los
recursos disponibles (dispositivos, conectividad, plataformas).
Acciones:

o Aplicar encuestas y/o entrevistas.

o Evaluar conocimientos previos en TIC e inglés.

o Determinar barreras de acceso y participacion.
2.0bjetivos del Procedimiento
Orientar en la planificacién del idioma inglés en 7mo grado, utilizando herramientas digitales.
Promover el uso de tecnologias interactivas para el aprendizaje del inglés por parte de los estudiantes
de 7mo grado.
Fomentar la personalizacion del proceso de ensefianza de los contenidos de inglés.
3. Requisitos previos

o0 Antes de comenzar, se debe contar con lo siguiente:

0 Acceso a dispositivos (computadoras, tabletas, telefonos inteligentes).

o0 Conexioén a un internet estable.
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o Cuentas en las plataformas y herramientas digitales que se utilizard, como Google
Classroom, Canva, Kahoot, entre otras.

o Competencias bésicas digitales para interactuar con plataformas y herramientas en linea.
4. Introduccion
Este procedimiento metodoldgico establece lineamientos para la aplicacion de herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en 7mo grado. Se estructura en tres
categorias: (1) herramientas para la planificacion y gestion de clases, (2) herramientas para la
creacion de contenidos y (3) herramientas de evaluacion.

5. Procedimiento metodoldgico
5.1. Herramientas para la planificacién y gestion de clases

Google Classroom: se utilizard para gestionar el aula virtual, asignar tareas, compartir materiales
y fomentar la interaccion entre estudiantes y docentes.
« Ejemplo: Creacion de una tarea donde los estudiantes suben un audio presentandose en
ingles.
5.2. Herramientas para la Creacion de Contenidos
Canva: facilitara la elaboracidn de materiales visuales atractivos, como infografias y carteles.
« Ejemplo: Disefio de una infografia con vocabulario sobre rutinas diarias.
Genially: permitira la creacion de presentaciones interactivas y actividades ladicas.
o [Ejemplo: Presentacion interactiva sobre preposiciones de lugar con actividades de arrastrar
y soltar.
5.3. Herramientas de Evaluacion
Kahoot: se empleara para realizar evaluaciones gamificadas en tiempo real.
e Ejemplo: Cuestionario sobre verbos en presente simple.
Educaplay: se usara para generar sopas de letras, crucigramas Yy ejercicios de completar espacios
en blanco.
o [Ejemplo: Sopa de letras con nombres de los meses del afio.
Google Forms: permitird la creacion de cuestionarios de autoevaluacion y pruebas formativas.

e Ejemplo: Formulario con preguntas de seleccion multiple sobre pronombres personales.
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Hot Potatoes: se utilizara para disefiar actividades interactivas, como cuestionarios y ejercicios de
emparejamiento.
« Ejemplo: Ejercicio de emparejamiento entre imagenes y nombres de frutas en inglés.
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Tabla9

Herramientas para la Planificacion y Gestion de Clases

HERRAMIENTA OBJETIVO FUNCIONALIDAD COMO USAR
] o Crear tareas y e Agregar estudiantes e
Organizar clases, ] _ _ , ,
T examenes. importar materiales como . ;
distribuir ] ]
) ) e Subir recursos presentaciones, lecturas o m
Google Classroom  materiales, asignar - _
multimedia. videos. .
tareas y evaluar el _ °
e Evaluarel o Disefiar tareas y establecer E . -
progreso. '
desempefio de los plazos para la entrega.

estudiantes

Tabla 10

Herramientas para la Creacion de Contenidos

HERRAMIENTA  OBJETIVO FUNCIONALIDAD COMO USAR
c Crear presentaciones Plantillas predisefiadas. -Disefia presentaciones visualmente
anva
visuales, carteles, Posibilidad de  agregar atractivas para cada clase (por ejemplo:
infografias, etc. imagenes, videos y texto. herramientas para la Creacién de
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Genially

Crear contenido visual
dindmico que facilite
el aprendizaje, la
comunicacion 'y la
presentacion de
informacion de forma
atractiva y efectiva.
Permite la creacion de

presentaciones,

infografias,  juegos,
videos, recursos
educativos, entre
otros.

1

I nteractividad:

Insercion de  botones,
enlaces 'y  recursos
multimedia (videos,

audio, imagenes).

Creacion de mapas
interactivos, cuestionarios

y actividades gamificadas.

Contenidos, presentaciones sobre
gramatica, vocabulario o cultura).
-Comparte los disefios con los
estudiantes para que puedan revisar o
colaborar en su creacion.

Registroy acceso:

Accede a www.genial.ly.

Registrate con tu correo electrénico o

cuenta Google.

1. Seleccionar €l tipo de contenido:
Elige entre las categorias:
presentaciones, infografias,

gamificacion, videos, etc.
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Plantillas
per sonalizables:
Ofrece plantillas

predisefiadas que facilitan

el trabajo.

Categorias como
educacion, negocios,
presentaciones y
gamificacion.

Colaboracion en equipo:
Permite la edicion
colaborativa en tiempo
real.

Posibilidad de compartir y
comentar los trabajos en

desarrollo.

Multiplatafor ma:

3.

Per sonalizacion:

Selecciona una plantilla o comienza
desde cero.

Inserta textos, imagenes, videos, y

aplica efectos animados.

Agregar interactividad:

Usa botones, enlaces y actividades para

crear un recurso dindmico.

Incluye cuestionarios o elementos

aplicables.

4.

Previsualizacién y edicion:

Revisa tu proyecto y ajusta detalles

segun sea necesario.

Compartir y exportar:
Comparte mediante un enlace,
cédigo QR o insértalo en

plataformas (LMS, blogs, etc.).
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Compatible con navegadores e También permite descargar en
web, dispositivos movilesy de formato PDF o HTML segun el

escritorio. plan de suscripcion.

5. Animacién y disefio:

Herramientas para aplicar
efectos animados, transiciones
y elementos visuales

atractivos.

6. Integracion:
Integracion con Google Drive,
OneDrive, Microsoft Teams,

Yy Otros servicios.

Tabla 11

Herramientas empleadas para |a Evaluacion de los contenidos de inglés en 7mo grado

HERRAMIENTAS

OBJETIVO

FUNCIONALIDAD COMO USAR
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e Disefia preguntas sobre
el tema del dia

o e Crear quizzes (vocabulario, gramatica,
Evaluar la adquisicion ) _ )
) interactivos. comprension lectora).
de los contenidos
e Hacer encuestas y

Kahoot mediante el empleo de ) _ )
o competencias en tiempo e Los estudiantes
la ludica. )
real. responden en tiempo real
y se muestran los
resultados
inmediatamente.
» ) e Crea exadmenes 0
e Creacion de quizzes _ )
Crear sopa de letras, ) cuestionarios sobre la
_ personalizados. .
test, emparejar, ordenar leccion.
. o Facilita el aprendizaje de
Educaplay oraciones, para el e Los estudiantes
L manera entretenida y o
seguimiento del ) participan en linea 'y
o visual
rendimiento. reciben retroalimentacion

inmediata.
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Google Forms

Hot Potatoes

Crear formularios
personalizados para la
elaboracion de
encuestas, quizzes y
recoleccion de

informacion.

Crear ejercicios
interactivos y
dinamicos para reforzar
conocimientos, como
crucigramas,
cuestionarios, ejercicios

de completar espacios.

Crear preguntas de
opcion multiple,
respuestas abiertas, etc.
Recibir respuestas de los
estudiantes de manera
organizada.

Incluye diferentes
aplicaciones (JQuiz,
JCloze, JMatch, JCross,
JMix) para disefiar
actividades educativas
adaptadas a diversos
temas y necesidades de

aprendizaje.

Disefia formularios para
tareas, evaluaciones o
actividades reflexivas

sobre el contenido.

Creacion de ejercicios,
personalizar preguntas,
respuestas, pistas o
cualquier contenido

relacionado con el tema.

Nota. Elaboracion propia
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6. Monitoreo y Retroalimentacion

Objetivo: Evaluar el progreso de los estudiantes y ajustar la metodologia segun las
necesidades.

Acciones:

Usar rabricas digitales, autoevaluaciones y coevaluaciones.

Brindar retroalimentacion oportuna a través de foros, comentarios en linea o videos
personalizados.

Analizar la utilizacion de analisis de aprendizaje para optimizar la toma de decisiones

pedagdgicas.

7. Evaluacién y Mg ora Continua

(o]

(o]

(o]

Objetivo: Valorar el impacto de las herramientas digitales en los aprendizajes y en la
motivacion estudiantil.

Acciones:

Aplicar evaluaciones formativas y sumativas digitales.

Recoger opiniones de estudiantes y docentes sobre la aplicacion de las herramientas.

Ajustar la planificacion y la seleccion de herramientas para futuras sesiones.

8. Conclusion

La aplicacion de estas herramientas digitales contribuye a dinamizar el aprendizaje del inglés en

7mo grado, fomentando la integracion activa de los estudiantes y permitiendo una evaluacion mas

efectiva del proceso de ensefianza-aprendizaje. Su implementacion sera progresiva y ajustada a las

necesidades de los estudiantes y docentes, asegurando una metodologia flexible e inclusiva.

9. Recomendaciones Finales

Diverdificar las herramientas. no emplear siempre la misma herramienta, pues es

necesario tener en cuenta el tipo de actividad y los intereses de los estudiantes.

Promover la colabor acién: fomentar el trabajo en grupo mediante plataformas que faciliten

la interaccion es indispensable para contribuir a las relaciones interpersonales.

Aprovechar la retroalimentacion inmediata: visualizar resultados al instante facilita la

correccion inmediata de errores, en tal sentido herramientas como Kahoot y Educaplay, son

adecuadas.
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Este procedimiento metodolégico elaborado proporciona un enfoque estructurado para orientar al
docente en como integrar herramientas digitales en la planificacion de clases de inglés en 7mo grado,
lo que asegura que la ensefianza sea méas dindmica, interactiva y contextualizadas a las necesidades
de los estudiantes.

5. Validacion dela propuesta

5.1. Descripcion del proceso de validacion de losinstrumentos de la encuesta de estudiantesy
padres de familia por parte delosexpertos

En la presente investigacion se aplicaron criterios de validacion que permitid identificar posibles
mejoras en la formulacion de los items, asegurando que el lenguaje fuera comprensible para los
encuestados y que las preguntas respondieran adecuadamente a los aspectos clave de la
investigacion.

La validacion de los instrumentos de la encuesta se realizo6 con la finalidad de garantizar la fiabilidad
y validez de los datos recopilados. Para ello, se conto con la participacion de expertos con titulo de
cuarto nivel, todos con experiencia en el &ambito educativo. Tres de estos expertos ocupan el cargo
de vicerrectores, lo que asegura una evaluacion rigurosa y fundamentada en criterios pedagdgicos.
La encuesta fue disefiada con el propdsito de verificar que las preguntas orientadas a estudiantes y
padres de familia fueran claras, relevantes y alineadas con los objetivos del estudio, permitiendo
obtener informacion precisa sobre la realidad del a Escuela José Nicolas Vacas Coral.

A través del indice de Validez de Contenido (IVC), se ha determinado un resultado de 1 en la
evaluacion realizada por expertos, lo que refleja un elevado grado de concordancia respecto a la
necesidad de emplear metodologias innovadoras en la ensefianza del inglés. Este resultado respalda
la necesidad de implementar enfoques metodoldgicos innovadores en la ensefianza del inglés,
fortaleciendo la efectividad del proceso educativo. A partir de estos hallazgos, se refuerza la
necesidad de implementar estrategias con miras a implementar las nuevas tecnologias que optimicen

el aprendizaje y respondan a las necesidades actuales de los estudiantes.
5.2. Fiabilidad

El resultado de 0.011 en la prueba de Wilcoxon indica que hay una diferencia significativa en las

notas antes y después de la aplicacion de las herramientas digitales. El valor p =0.011 es menor que
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0.05, lo que significa que se descarta la hipotesis nula. En otras palabras, hay una diferencia
estadisticamente significativa entre las notas antes y después de aplicar la innovacion.

La implementacion de herramientas digitales tuvo un impacto positivo en el rendimiento de los
estudiantes, ya que la mejora en las notas no es producto del azar. Es un resultado favorable que
respalda el uso de estas tecnologias en el aprendizaje.

Figura 16

Prueba de Wilcoxon

Resumen de contrastes de hipotesis

Hip otesis nula Prueba Sig- Decision

Prueba de

La mediana de las diferencias entre \r/;/ri"lcggocnoge los Rechace la
1 NOTA ANTES y NOTA DESPUES Ang O11 hipdtesis

: signo para
es igual a O. Pt nula.

relacionadas

Se muestran significaciones asintdéticas. EIl nivel de significancia es 05

Fuente. Encuesta aplicada

5.3. Instrumentos para validacion del procedimiento metodolégico

Para validar la propuesta metodoldgica, se llevd a cabo una encuesta dirigida a ocho docentes
expertos en la ensefianza del inglés. La evaluacion consideré cinco aspectos fundamentales:
Plataformas de Aprendizaje en Linea, Herramientas de Creacion de Contenido, Aplicaciones de
Comunicacién, Recursos Educativos en Linea y Evaluacion Global de la Propuesta. Los docentes
valoraron como positivo el impacto del procedimiento, proporcionando datos clave sobre la
efectividad y pertinencia de la metodologia. A través de esta validacion, se obtuvo una vision clara
sobre la aceptacion y utilidad de la integracion tecnoldgica en el aula, asi como su influencia en la
motivacion y el aprendizaje significativo de los estudiantes. Estos resultados sustentan la
importancia de incorporar herramientas digitales en las aulas en la asignatura inglés.

5.4. Resultados de la validacion

Se aplicd una encuesta a ocho expertos quienes cuentan con Cuarto nivel de educacion, ademas,

poseen experiencia en la parte académica. A continuacion, se detalla la validacion de los expertos.
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Figura 17
Validacion de expertos

Validacion de expertos

B Totalmente de acuerdo
B De acuerdo
M En desacuerdo

B Totalmente en desacuerdo

Fuente. Encuesta aplicada

Los resultados reflejan una aceptacion mayoritaria hacia la aplicacion de herramientas tecnoldgicas
en el proceso metodologico, con una tendencia clara hacia la satisfaccion entre los participantes. La
mayoria de las preguntas recibieron respuestas de “Totalmente de acuerdo” es decir el 80% o0 “De
acuerdo” el 20%, indicando que los docentes consideran que estas herramientas han sido efectivas
y beneficiosas en su préctica educativa. Destaca el hecho de que no hubo respuestas en desacuerdo,
lo que sugiere una percepcion positiva generalizada. Estos datos respaldan la implementacion de
tecnologia en la ensefianza de inglés.

Los resultados que se muestran en la tabla indican una mejora significativa en las calificaciones con
respecto al pre-test y pos-test como se observa en la figura 18. Esto demuestra que la
implementacion de herramientas digitales ayudo a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
Todos los estudiantes, excepto dos que mantuvieron su nota maxima, experimentaron un aumento

en sus puntuaciones, lo que indica un efecto beneficioso en el aprendizaje. Esta mejora sugiere que
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la integracion de tecnologia en la ensefianza del inglés, no solamente facilita el aprendizaje, sino
que también motiva a los estudiantes a alcanzar los conocimientos deseados. La digitalizacion de la
educacion, cuando se aplica correctamente, puede ser una herramienta poderosa para fortalecer la
comprensién y el desarrollo de habilidades.

Figura 18
Pre-test y Pos-test
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< I ()
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Durante la implementacion del procedimiento metodoldgico disefiado para incorporar herramientas
digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en 7mo grado, se evidencié una
transformacion significativa en las dimensiones comunicativas: escribir, hablar, leer y escuchar. La
comparacion entre los resultados del diagndstico inicial (pre-test) y los obtenidos en esta fase (post-
test) reveld una mejora notable en la participacion constante de los estudiantes, particularmente en
actividades interactivas que integraban plataformas como Kahoot, Educaplay, Wordwall, Hot
Potatoes y videos educativos. Estas herramientas favorecieron la participacion, promovieron la
practica del idioma de manera ludica y generaron una experiencia de aprendizaje mas dinamica y
centrada en el estudiante.
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Como conclusidn, en este progreso se reflejo no solo en un aumento del rendimiento académico,
sino también en una mejora en el interés por el interés del aprendizaje mediante el uso de recursos
digitales innovadores. La comprension de contenidos se facilitd gracias al disefio de actividades
visuales e interactivas. Plataformas como Google Classroom permitieron a la docente organizar y
distribuir los contenidos de manera estructurada, ademas de sostener una comunicacion continta
con los estudiantes, lo cual fortalecié el acompariamiento pedagdgico y optimizd el tiempo de clase.
La aplicacion de herramientas de creacion de contenido como Canva, Genially y Google Docs
también aporté significativamente al dinamismo del proceso educativo. Estas aplicaciones
permitieron disefiar actividades mas atractivas visualmente, que captaron el interés de los
estudiantes y les ofrecieron oportunidades de aprendizaje colaborativo y creativo. Ver anexo 6. La
combinacién de recursos multimedia contribuy6 a reforzar la comprension de conceptos clave y a
mejorar la expresion escrita y oral del idioma.

La docente expreso una percepcion positiva respecto la aplicacion de estas herramientas, ya que le
permitieron diversificar sus estrategias pedagogicas, salir de la rutina del libro de texto y fomentar
un aprendizaje mas dindmico. Sin embargo, una de las principales limitaciones identificadas fue la
falta de equipos tecnoldgicos en el hogar de algunos estudiantes. Para enfrentar esta situacion, se
adopt6é una solucion efectiva utilizando las cuatro computadoras disponibles en la institucion,
garantizando asi la equidad en el acceso a las actividades académicas.

Las encuestas aplicadas a expertos como parte del proceso de validacion del procedimiento
metodoldgico evidenciaron resultados alentadores. Los especialistas coincidieron en que la
aplicacion de herramientas digitales facilité la interaccién con los estudiantes, promovié una
retroalimentacién mas inmediata y fortalecio la planificacion didactica. Ademas, resaltaron que los
indicadores definidos, participacion, interaccion y satisfaccion se cumplieron de forma efectiva, lo
que ratifica la funcionalidad de la propuesta.

El procedimiento también fue valorado como reproducible y flexible, ya que su estructura permite
ser adaptada a distintos contextos educativos. La aplicacion préctica en la Escuela José Nicolas
Vacas Coral demuestra que, con la debida planificacion y acompafiamiento, es posible integrar la
tecnologia en el aula de forma efectiva y pedagogicamente pertinente. Los beneficios alcanzados

motivan a seguir profundizando en la formacion docente en las habilidades digitales.
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La tecnologia se presenta como una aliada clave para transformar la educacion y adaptarla a los
requerimientos actuales de los estudiantes, permitiendo una ensefianza mas personalizada, flexible
y motivadora. El estudio demuestra que su incorporacion en la asignatura Inglés favorece el
desarrollo de habilidades comunicativas, el trabajo colaborativo y la autonomia del estudiante,
alinedndose con las exigencias del siglo XXI y con los objetivos del curriculo nacional.

Por su parte, las encuestas aplicadas a estudiantes y padres de familia reflejaron altos niveles de
satisfaccion con la experiencia educativa vivida durante la implementacion del procedimiento. Los
estudiantes manifestaron mayor interés por la asignatura y mostraron una actitud mas participativa,
mientras que los padres valoraron positivamente el esfuerzo por modernizar la ensefianza e incluir
herramientas mas cercanas a la realidad digital de sus hijos. Las habilidades més beneficiadas fueron
la comprensidn auditiva y la expresion oral, impulsadas por el uso de audios, grabaciones y juegos
linguisticos interactivos.

En esta etapa practica se valido el procedimiento metodoldgico disefiado. La combinacion de
herramientas digitales, planificacion pedagdgica adecuada y compromiso docente generd un entorno
propicio para el aprendizaje significativo y se demostrd la efectividad para transformar
positivamente el proceso de ensefianza-aprendizaje. El enfoque centrado en el estudiante, el trabajo
colaborativo y el uso creativo de las TIC se consolidaron como ejes fundamentales del proceso.

La incorporacion de herramientas digitales en la ensefianza del inglés en 7mo grado tuvo un impacto
favorable en todos los aspectos evaluados. No nada mas mejoro el rendimiento académico, sino que
también incrementd la motivacion, la participacion y la autonomia de los estudiantes. La experiencia
demuestra que, cuando la tecnologia se integra con sentido pedagdgico, se convierte en una potente
herramienta para mejorar la calidad educativa y responder de manera efectiva a los desafios del

contexto actual.
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CONCLUSIONES

El uso de herramientas digitales en la ensefianza del inglés en séptimo grado se fundamenta en
teorias como el constructivismo, el enfoque sociocultural y el conectivismo, las cuales respaldan un
aprendizaje activo, colaborativo y adaptado a entornos educativos mas flexibles e inclusivos. A nivel
metodoldgico, la tecnologia facilita la aplicacion de enfoques como el comunicativo, el aprendizaje
basado en proyectos y el modelo de aula invertida, permitiendo una experiencia educativa mas
personalizada y contextualizada. Por tanto, la incorporacion de recursos digitales no solo moderniza
la ensefianza del idioma, sino que también incrementa la motivacion, la comprension y la
participacion del estudiantado.

La implementacion de herramientas digitales, como Canva, Kahoot, Educaplay, Wordwall,
Genially, Hot Potatoes y Google Classroom, ha demostrado ser altamente efectiva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Inglés en 7mo grado. Estas plataformas no solo han
facilitado el desarrollo integral de los estudiantes en las cuatro habilidades linglisticas (hablar,
escribir, escuchar y leer), sino que también les ha permitido experimentar un progreso notable al
interactuar con recursos dinamicos e innovadores, lo que hace que el aprendizaje sea mas atractivo
y eficiente. Este enfoque metodoldgico no solo potencia las competencias comunicativas, sino que
también estimula la motivacion y la participacion activa en el aula.

Se disefio un procedimiento metodolégico flexible y contextualizado, basado en el uso gradual de
herramientas digitales accesibles, actividades interactivas y estrategias didacticas activas. Este
procedimiento busca facilitar el aprendizaje del inglés mediante el uso progresivo de recursos
tecnologicos adecuados a la realidad rural de la institucion educativa, caracterizados por su
diversidad acorde a las caracteristicas de los estudiantes y en funcién del contenido de la asignatura
La validacion tedrica y practica del procedimiento metodologico evidencié su viabilidad y
pertinencia en el contexto educativo rural, ya que permitié mejorar la participacion, motivacion y
desempefio de los estudiantes en las actividades de inglés. Los resultados obtenidos confirman que,
a pesar de las limitaciones tecnoldgicas, es posible optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje

mediante una planificacion estratégica e inclusiva del uso de herramientas digitales.
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RECOMENDACIONES

Implementar programas de formacion continua para los docentes, enfocados en el manejo
de plataformas educativas, disefio de contenidos digitales y estrategias para integrar estas
herramientas en las clases de inglés. La capacitacion debe incluir aspectos técnicos y
pedagdgicos para maximizar los beneficios de estas tecnologias.

Incentivar a los estudiantes a utilizar plataformas y recursos digitales fuera del horario
escolar para reforzar su aprendizaje de manera autonoma. Esto puede lograrse mediante
tareas interactivas, aplicaciones maviles o actividades gamificadas que resulten atractivas y
sencillas para los estudiantes, asi como proyectos grupales en linea, foros de discusion vy el
uso de herramientas para estimular el aprendizaje cooperativo.

Promover politicas institucionales que aseguren el acceso a dispositivos tecnologicos y
conectividad para todos los estudiantes, desarrollar recursos digitales que estén alineados
con los estdndares curriculares nacionales especialmente aquellos en contextos vulnerables.
Capacitar a los padres de familia para que puedan apoyar a los estudiantes en el uso adecuado
de las herramientas digitales en casa. Esto contribuird a crear un entorno educativo
complementario y efectivo, ademas de dindmico y seguro.

Establecer un sistema permanente de monitoreo y evaluacién, complementado con la
formacion de comunidades de aprendizaje entre docentes, con el fin de potenciar la
aplicacion de herramientas digitales en la ensefianza del inglés, lo que permitira contribuir a
su efectividad en el aula, al favorecer el incremento del rendimiento académico, la

motivacion del estudiante y el fortalecimiento de la colaboracion docente.
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ANEXOS
Anexo A

Guia de Observacion de Clase

%

o, )

2 MEPRLEA AMIE 17H02105 s &)Y
= DEL ECUADIR " 7
S ARIO ESCOLAR 2024 - 2025 LS d

L -

Guia de Observacion de Clase Asignatura: Grado: Séptimo Fecha de Observacion:
Docente Observado: Observador:

1. Ambiente del Aula

1.1. (El aula esté4 organizada y limpia? (x ) Si () No 1.2. ;La disciplinay el control del aula
son adecuados? (x ) Si () No 1.3. (El ambiente es propicio para el aprendizaje? (x ) Si ()
No

2. Planificacién de la Clase

2.1. ;Los objetivos de la clase estan claramente definidos? ( x) Si () No 2.2.;Los
materiales y recursos estan preparados adecuadamente? () Si ( x) No

3. Desarrollo de la Clase

3.1. ¢Se utilizaron recursos audiovisuales o herramientas tecnoldgicas? () Si (x) No 3.2.
¢ Los estudiantes participaron activamente en las actividades? () Si (x) No 3.3.¢Las
actividades promovieron el aprendizaje colaborativo? () Si ( X) No

4. Estrategias de Ensefianza

4.1. ;La explicacion del docente fue claray comprensible? ( x) Si () No 4.2. ;Se fomento la
participacion a través de preguntas y respuestas? () Si ( x) No

5. Evaluacion y Retroalimentacion

5.1. ¢Se aplicé evaluacion formativa durante la clase? () Si (x) No 5.2. ¢El docente ajustd
su ensefianza segun las necesidades detectadas? () Si (x ) No

6. Observaciones y Recomendaciones

Firma del Observador: Firma del Docente:
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Anexo B
Guia para el Analisis de Documentos Educativos

Sl

NO

1. Infor macion General del Documento

e Titulo del documento:

e Tipo de documento:

o Fecha de publicacion/emision:

o Contexto de creacion: (Nacional,
institucional, escolar, etc.)

2. Andlisis Especifico por Tipo de Documento

Planificacion Microcurricular

Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias
(Bésica Media)

Documentos Normativos y Resoluciones Ministeriales

Fichas de Visitas Aulicas

Actas de Juntas Académicas

Analisis Critico General

Conclusiones y Recomendaciones
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Anexo C
Poblaciony muestra

9 docentes 89 estudiantes

10 estudiantes

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD
I BOLIVARIANA
s DEL ECUADOR

TRABAJO DE TITULACION

Anexo D

Diagnostico inicial — pretest

DIAGNOSTIC EVALUATION

Subject: English

Grade: 7" EGB.

Teacher’s name: Fernanda
Alban

Name:

Date:

SKILLS AND PERFORMANCE CRITERIA

EFL 3.4.2. Write a short simple paragraph to describe yourself or other people, animals, places and

things, with limited support. (Example: by answering questions or using key words)

EFL 3.3.10. Follow short instructions illustrated through step-by-step visuals in simple experiments

and projects. (Example: simple science experiments, instructions for an art project, etc.)

1. Createa paragraph with the following ideas, use linking wor ds from the box. (Crear un

parrafo con las siguientes ideas, use las linking words del recuadro) 2 POINTS.

| wake
I goto

I do ho

DN N NI N N N NI

I goto

| eat breakfast at 6:30 am
I go back home at 12:20 pm.

| train soccer at 5:00 pm.
| have dinner at 7:30 pm

Liking words:

up at 6 o’clock

My daily routine

school at 7’ oclock.

mework at 3:00 pm

bed at 8:00 pm.

I Then, After, Next, After that, And, Finally |

2. Match the verb with the correct picture, then write the verb in Spanish. 2 POINTS
(Enlace los verbos con la imagen correcta, luego escriba el significado del verbo en espafriol.)
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™

.|| 2
||

Write Read Sing Teach

3. Color thecorrect personal pronoun. 2 POINTS. (Colorea el pronombre personal

correcto)

| S

“'ﬁ"‘ | nhu _.I | @ lL
ﬁ | it | f i
b ]| [ b
! ek ] % [ ehe

-] -
& w1 -
oo [Eha ] sbw
]] [_® |§M[ i
[k " I h=
‘5} ke ] ‘1 [ che

by 7 2 { Rl r

-y [ e ] i == | i1

4. Writethecorrect verb to be. 2 POINTS (Escribe el verbo to be correcto)

10
2. He( b
3.5he (
4. \e |
5. Thay {
Gt
7.She [
B.wle

OO, Ore. Or i5.

1 o studant.

hungry.
1 hoppy.

) late.,

J frem England,

3 wery cold today.

1in the living room,

) plaging computar gomes.

5. Write the following numbersin letters. 2 POINTS. (Escriba los siguientes nimeros en

letras)

345
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TOTAL : 10 PUNTOS
Created by: Reviewed by: Aprobed by:
Fernanda Alban Mgs. Rosa Santillan Mgs. Rosa Santillan
Signature: Signature: Signature:
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Anexo E
Evaluacion: Presente Smple — post-test

SUMMATIVE EVALUATION OF THE SECOND TRIMESTRE OF ENGL | SH

General Data: Instructions:

Teacher’s name: Fernanda Alban » Read paying attention to the questions

» Write with a pen.

Student’s name: > Do not use liquid paper

Date: 7" EGB > Write clearly.

Grade:

Time: 90min

“Always deliver more than expected.” Score:

TOTAL /10PTS.

INDICATORS FOR THE PERFORMANCE CRITERIA

The student must correctly identify the adverbs of frequency in different sentences and be able to
explain their meaning. (I.EFL.2.1.1) &

1.CHOOSE AND WRITE DO or DOESIN THE QUESTION. Escoja y escribe Do 0 Does en
la pregunta. (4 points)

' ' ﬁ
.
___they watch TV atter dinnes? she wiits ciaili gyt
») o ajy Do
v)  Does h) Doos
-
-
LY -
L
[ P “ W, '
F‘ : ¢ q
R -
hir drink cedlee in the mormeng? __ wen visit cur grandparmmts on
a. d Sundays?
]l Do
a) v
] s
b Doos
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2.READ AND CIRCLE THE CORRECT ANSWER. Lea y la respuesta correcta (4 points).

a. Which sentence is correct? ¢. Which sentence is correct?

b. Which sentence is correct? d. Which sentence is correct?

3.REWRITETHE COMPLETE SENTENCE USING THE ADVERB INBRACKETSINITS
USUAL POSITION. Reescriba la oracién completa utilizando el adverbio entre paréntesis en su
posicion habitual. (4 Points)

Example: He listens to the radio. (often)
He often listens to the radio.

a. They read a book. (sometimes)

b. Pete gets angry. (never)

c. |take sugar in my coffee. (sometimes)

d. My grandmother goes for a walk in the evening. (always)

4 ANSWER THESE QUESTIONS. Responda las siguientes preguntas (4 Points)

La Universidad para todos




UBE UNIVERSIDAD

i BOLTVARIANA TRABAJO DE TITULACION
= DEL ECUADOR
Example: How often do you brush your teeth? R
3

I brush my teeth three times a day.

35
4= gy

e How often do you read a book? Always, usually, sometimes, never, rarely.

-
'

o &

D
©

e How often do you go to the beach? Always, usually, sometimes, never, rarely.

iz
e How often doyou drink orange juice? Always, usually, sometimes, never, rarely.

L4

e How often do you play soccer with your friends? Always, usually, sometimes,
never, rarely.

o 20

Tim R

N : ‘ Yo e
""..' te

5.PLACE THE PARTSOF THE LETTER IN THE CORRECT PLACE. Coloque las partes
de la carta en el lugar correcto (4 points)
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BODY GREETING CLOSING HEADING SIGNATURE

e AL truut

Thaord you for teaching me how
to write a friendly lattar Mow, |
can write a letter to tharnk people
whan thay do somathing spacial

{'TN‘ ma

| can also write a letter to chear
someone up when they are zck
o Write a note o a -J-.-.,‘ trvered

You are the best teachear aver

b rom

"-/‘.' marmnme

TOTAL: 20 PUNTOS

Created by: Reviewed by: Aprobed by:
Fernanda Alban Mgs. Rosa Santillan Mgs. Rosa Santillan
Signature: Signature: Signature:

Date: Date: Date:
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Anexo F

Evaluacion en herramientas digitales

Herramienta digital: Genially: Tema Presente Simple

124 0
Simple Present =
e 4
P
Bl
@ &
Herramienta digital: Google Classroom: Tema de la clase Presente Simple
n 3
7— REVIEW SIMPLE PRESENT
° - @
o
(4]
o
°
= =, =
o CIE ,

Herramienta digital: Educaplay: rutinas diarias

P — 1]
e

u Dally Rowtines Word Search

Dmlv Routh Ward Search

@ rorrenss Alben

[

LOTHOME of Pt et
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Anexo G
Encuesta dirigida a estudiantes de 7mo grado

ENCUESTA ESTUDIANTES

Encuesta sobre el Uso de Herramientas Tecnoldgicas en la Clase de Inglés.

Instrucciones. Por favor, responde las siguientes preguntas de manera honesta. Su opinién es muy
importante para mejorar nuestras clases.

Edad

8

9

10

11

12

1. ¢Qué herramientas tecnologicas utiliza en la clase de inglés?

Computadora / Tablet/Portétil

Pizarra

Imagenes impresas

Plataformas de aprendizaje en linea (e.g., Moodle, Google Classroom)

Otros:

2. ¢Con qué frecuencia utiliza platafor mas o aplicaciones tecnol6gicas en la clase de inglés?

Siempre

Frecuentemente

Ocasionalmente

Raramente

Nunca

3. ¢Coémo califica el funcionamiento de las herramientas tecnol6gicas en la clase de inglés?

Muy efectiva

Efectiva

Neutral

Poco efectiva

Nada efectiva

4. ;Qué aspectos positivos encuentras en €l uso de herramientas tecnolégicas par a aprender inglés?
(Puede seleccionar mas de una opcion)

Facilitan la comprension de los temas

Hacen las clases mas interactivas

Permiten el aprendizaje autbnomo

Ayudan a practicar habilidades especificas (e.g., listening, speaking)

Otros:
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5. ¢Quédificultadestiene al usar herramientastecnoldgicas en la clase de inglés? (Puedes
seleccionar mas de una opcion)

Problemas técnicos (e.g., conexion a internet, fallos del dispositivo)

Falta de familiaridad con las herramientas

Distracciones

Otros:
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Anexo H

Encuesta dirigida a padres de familia de 7mo grado

Con el objetivo de mejorar la calidad de la ensefianza en el area de inglés, solicitamos su

colaboracién para completar esta encuesta. Sus respuestas nos ayudaran a evaluar y mejorar nuestras

metodologias educativas. Agradecemos su tiempo y colaboracién.

Leer y escoger la opcion que considere adecuada

Evaluacion de M etodol ogias de Ensefianza

1. ¢Cudl essu opinion sobrelaformaen que la docente de inglés implementa las actividades
propuestas par a el aprendizaje de su hijo/a?

a. Excelente
b. Buena
c. Regular
d. Deficiente

2. ¢Consideraquelosmaterialesy recursos utilizados en las clases son adecuadosy variados?

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

a. Siempre
b. A menudo
c. Aveces
d. Nunca

a. Siempre
b. A menudo
c. Aveces

5. ¢Cree que las tareas y proyectos asignados sin uso de la tecnologia son pertinentes y

ayudan al aprendizaje del inglés?
a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. Endesacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

La Universidad para todos

¢Lasactividades en clase fomentan la participacion activa de su hijo(a)?

¢El docente plantea actividades utilizando alguna herramienta digital ?




UBE UNIVERSIDAD )
e BOLIVARIANA TRABAJO DE TITULACION
e DEL ECUADOR

Evaluacion del Aprendizaje

6. ¢Nota un progreso significativo en las habilidades de inglés de su hijo(a) (lectura,
escritura, escuchay habla)?
a. Si, mucho
b. Si,algo
c. Poco
d. No

7. ¢Creequesu hijo(a) estd adquiriendo un buen nivel de comprension y uso delatecnologia
y € inglés seguin €l curriculum ecuatoriano?
a. Totalmente de acuerdo
b. De acuerdo
c. Endesacuerdo
d. Totalmente en desacuerdo

8. ¢Esta satisfecho con la frecuencia y calidad de la retroalimentacion que recibe sobre el
progreso de su hijo(a) en inglés?
a. Muy satisfecho
b. Satisfecho
c. Insatisfecho
d. Muy insatisfecho

9. ¢Considera que la evaluacion tendria mejores resultados con e uso de actividades
interactivas?

a. Totalmente de acuerdo

b. De acuerdo

c. En desacuerdo

d. Totalmente en desacuerdo

La Universidad para todos
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Anexo J
Evaluacion del instrumento de la Encuesta dirigida a estudiantes sobre €l uso de herramientas
tecnoldgicas en la clase de inglés

Respetado evaluador : Usted ha sido seleccionado para evaluar el instrumento "Encuesta dirigida
a estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en la clase de inglés”. Este instrumento tiene
como finalidad validar la pertinencia y adecuacién sobre el uso de herramientas digitales en la
ensefianza del inglés. La informacion proporcionada es confidencial y serd utilizada solo para fines

de investigacion.

Objetivo: Validar la pertinencia del instrumento disefiado para evaluar el uso de herramientas

digitales en la ensefianza del inglés en séptimo grado, periodo 2024-2025.

I nstrucciones:

Lea atentamente cada item y valore su nivel de importancia utilizando la siguiente escala:
Innecesario (1): No aporta significativamente al instrumento.

Util (U): Aporta, pero puede mejorarse.

Esencial (E): Fundamental para el instrumento.

Datos del Especialista

e Nombre:

« AreadeEspecializacion:

o AfosdeExperiencia:

e Institucion:

Dimension 1: Platafor mas de Aprendizaje en Linea (Google Classr oom)
1. Google Classroom facilita la entrega y recepcién de tareas en inglés.

2. Laplataforma permite acceder a materiales de aprendizaje de manera organizada.

La Universidad para todos
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3. Google Classroom ayuda a recibir retroalimentacion de los docentes en inglés.
4. Su uso fomenta la autonomia en el aprendizaje del idioma.
5. La plataforma facilita la comunicacion entre docentes y estudiantes.
Dimensién 2: Herramientas de Creacion de Contenido (Canva, Genially, Google Docs)
6. Canvay Genially permiten a los estudiantes desarrollar materiales creativos en inglés.
7. Google Docs facilita la redaccién colaborativa de textos en inglés.
8. Estas herramientas hacen que la presentacion de trabajos sea mas interactiva.
9. El uso de estas herramientas motiva a los estudiantes a aprender inglés.
10. Son herramientas accesibles y faciles de utilizar para los estudiantes.
Dimensién 3. Aplicaciones de Comunicacion (Padlet, Wor dwall)
11. Padlet permite a los estudiantes compartir sus ideas y trabajos en inglés.
12. Wordwall ayuda a reforzar vocabulario y gramatica de forma ludica.
13. Estas herramientas fomentan la interaccion y participacion en clase.
14. El uso de estas aplicaciones facilita la colaboracion entre estudiantes.
15. Padlet y Wordwall contribuyen a mejorar la motivacién de los estudiantes.

Dimension 4: Recursos Educativos en Linea (Canva, Padlet, Genially, YouTube, Kahoot,

Educaplay)
16. YouTube es un recurso util para reforzar el aprendizaje del inglés mediante videos.
17. Kahoot y Educaplay hacen que el aprendizaje del inglés sea mas dinamico.

18. Canva y Genially ayudan a crear recursos atractivos para el aprendizaje.

La Universidad para todos
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19. Padlet permite organizar y compartir informacion de manera visual.

20. El uso de estos recursos educativos en linea mejora la experiencia de aprendizaje del

estudiante.

Sugerenciasy Comentarios:

iGracias por su colaboracion! Su opinion es clave para mejorar el instrumento.
Encuesta De Validacion Del Instrumento Para Padres De Familia

Objetivo: Validar la pertinencia del instrumento disefiado para evaluar la percepcion de los padres
de familia sobre el uso de herramientas digitales en la ensefianza del inglés en séptimo grado,
periodo 2024-2025.

| nstrucciones;

Lea atentamente cada item y valore su nivel de importancia utilizando la siguiente escala:
Innecesario (I): No aporta significativamente al instrumento.
Util (U): Aporta, pero puede mejorarse.
Esencial (E): Fundamental para el instrumento.
Dimensién 1. Platafor mas de Aprendizaje en Linea (Google Classr oom)
1. Google Classroom permite a los padres hacer seguimiento del aprendizaje de sus hijos.
2. La plataforma facilita el acceso a tareas y materiales de estudio en inglés.
3. Google Classroom ayuda a mejorar la comunicacion entre docentes y padres.

4. Su uso permite que los padres estén informados sobre el rendimiento académico de sus hijos.

La Universidad para todos
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5. La plataforma es accesible y facil de usar para los padres.
Dimension 2: Herramientas de Creacion de Contenido (Canva, Genially, Google Docs)
6. Canvay Genially permiten a los estudiantes desarrollar materiales creativos en inglés.
7. Google Docs facilita que los estudiantes trabajen en equipo desde casa.
8. Estas herramientas ayudan a mejorar la presentacion de tareas en inglés.
9. El uso de estas herramientas hace que los estudiantes se sientan mas motivados.
10. Los padres pueden apoyar a sus hijos en el uso de estas herramientas.
Dimensién 3: Aplicaciones de Comunicacion (Padlet, Wor dwall)
11. Padlet permite a los estudiantes compartir sus trabajos con sus comparieros.
12. Wordwall ayuda a reforzar el aprendizaje de inglés de manera interactiva.
13. Estas herramientas permiten a los padres observar el progreso de sus hijos.
14. El uso de estas aplicaciones fomenta la participacion de los estudiantes en clase.
15. Padlet y Wordwall pueden ser utilizadas en casa para reforzar el aprendizaje.

Dimension 4: Recursos Educativos en Linea (Canva, Padlet, Genially, YouTube, Kahoot,

Educaplay)
16. YouTube es un recurso util para reforzar el aprendizaje del inglés en casa.
17. Kahoot y Educaplay ayudan a que el aprendizaje del inglés sea mas entretenido.
18. Canva y Genially permiten a los estudiantes expresar su creatividad en inglés.
19. Los padres pueden utilizar estos recursos para reforzar el aprendizaje en casa.

20. El uso de estos recursos mejora la experiencia educativa de los estudiantes.
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Anexo K
Validacion de Propuesta Metodol 6gica

Tema: Aplicacion de Herramientas digitales en el proceso ensefianza-aprendizaje de inglés

Objetivo: Evaluar la pertinencia de herramientas digitales como parte de la metodologia propuesta
para la ensefianza de inglés en estudiantes de séptimo grado.

Estimado evaluador,

Reciba un cordial saludo. Usted ha sido seleccionado para participar en la evaluacion de la propuesta
titulada " Aplicacion de herramientas digitalesen la ensefianza del inglés', la cual busca mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje tanto dentro como fuera del aula mediante el uso de
plataformas y recursos tecnologicos como Google Classroom, Canva, Genially, Educaplay,
Wordwall, Hot Potatoes y Kahoot.

Su analisis y valoracion son fundamentales para validar la pertinencia y eficacia de esta propuesta
en el &mbito educativo. La informacion proporcionada en esta evaluacién serd manejada con estricta
confidencialidad y utilizada exclusivamente con fines de investigacion académica.

Agradecemos de antemano su tiempo y colaboracion en este proceso, cuyo objetivo es fortalecer las
estrategias metodologicas en la ensefianza del inglés

| nstrucciones:

Por favor, marque la opcion que mejor refleje su nivel de acuerdo con cada afirmacidn, utilizando
la siguiente escala de Likert:

1 = Totalmente de acuerdo

2 = De acuerdo

3 = En desacuerdo

4 = Totalmente en desacuerdo

Seccion 1: Plataformas de Aprendizaje en Linea

1. Google Classroom facilita la gestion y seguimiento del aprendizaje de los estudiantes.
2. El uso de plataformas digitales mejora la interaccion entre docentes y estudiantes.

3. La integracion de plataformas en la ensefianza del inglés aumenta la motivacion de los
estudiantes.

Seccion 2: Herramientas de Creacidn de Contenido
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4. El uso de herramientas como Canva y Genially contribuye a la creatividad y comprensién
de los temas en ingles.

5. Google Docs es una herramienta efectiva para desarrollar actividades colaborativas en
inglés.

6. La implementacion de herramientas visuales mejora la retencion del contenido en los
estudiantes.

Seccién 3: Aplicaciones de Comunicacion
7. Padlet y Wordwall promueven la interaccion activa de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje.

8. Las aplicaciones de comunicacion permiten desarrollar habilidades linguisticas de manera
mas dinamica.

9. El uso de estas herramientas fomenta el aprendizaje autonomo del idioma inglés.

Seccion 4; Recursos Educativos en Linea

10. Los recursos digitales como Canva y Padlet enriquecen la ensefianza del inglés.

11. La accesibilidad a estos recursos permite una mejor adaptacién de los contenidos a diferentes
estilos de aprendizaje.

12. La variedad de materiales digitales facilita el aprendizaje significativo del idioma.
Seccion 5: Evaluacion Global de la Propuesta
13. La propuesta metodoldgica presentada responde a las necesidades actuales de la ensefianza
del inglés.

14. La integracion de tecnologia y recursos digitales resulta efectiva para la ensefianza de inglés
en séptimo grado.

15. Considero que la propuesta metodoldgica tiene un impacto positivo en el aprendizaje de los
estudiantes.

Comentarios Adicionales:

(Si desea agregar observaciones o sugerencias, por favor escribalas a continuacion).
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Anexo L

Resultados de la encuesta a expertos

Pregunta Totalmente De acuerdo En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo desacuer do
1 6 2 0 0
2 6 2 0 0
3 0 8 0 0
4 8 0 0 0
5 6 2 0 0
6 7 1 0 0
7 8 0 0 0
8 8 0 0 0
9 7 1 0 0
10 7 1 0 0
11 7 1 0 0
12 7 1 0 0
13 6 2 0 0
14 7 1 0 0
15 6 2 0 0
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